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    Gracias por su buen gusto y perspicacia al descargar este muy excelente producto de 
Stick Software.    Este archivo se incluye dentro de la propia aplicación BigFoot, así que 
no tiene porqué guardarlo.    Se puede acceder a él desde el menú de ayuda de 
BigFoot.

    BigFoot no requiere ser instalado en    algun lugar en particular;    lo puede poner 
donde usted quiera.    No obstante, /Applications y ~/Applications son los directorios 
usuales para aplicaciones en el Mac OS X que pueden ser usados para instalacion.

    BigFoot es un producto shareware, con un coste de $10.    Por favor paguelo si lo 
usa.    Los ingresos de Stick Software dependen de la integridad de sus clientes.    
¡Cuanta mas gente page por nuestros productos, mas software podremos hacer en el 
futuro!    Para pagar, visite https://order.kagi.com/?6ZD o presione el enlace en el panel 
de registro.    Para los usuarios que no dispongan de conexión al internet, Stick 
Software puede gestionar cheques y pedidos en metálico.    Deberían estar en USD, 
dado que las tasas de cambio de divisas son muy altas.    Hágalos a nombre de Stick 
Software, y envíelos a "Stick Software, P.O. Box 610121, Redwood City, CA 94061-
0121, USA". Si desea recibir el boletín de noticias de Stick Software, por favor escriba 
"newsletter: yes" e incluya su dirección de e-mail en el cheque.    Para cualquier otra 
información, visite http://www.sticksoftware.com (la página de Stick Software). Una vez 
haya pagado, siéntase libre de hacer saber a BigFoot de que está registrado, para 
librarse del molesto panel recordatorio. Por favor no le diga a BigFoot que se ha 
registrado a menos de que realmente haya pagado (una vez más, confiamos en su 
integridad para seguir estas normas).

    Para cualquier otra información, visite http://www.sticksoftware.com (la página de 
Stick Software) o http://www.sticksoftware.com/software/BigFoot.html (la página de 
BigFoot).

    Por favor, envíe todas las preguntas, comentarios e información acerca de problemas 
que encuentre a bhaller@sticksoftware.com. ¡Muchas gracias!

- Ben Haller


