


Screen-Capture-Fuhrer

Klicken Sie auf den gewuinschten Befehl:
Hilfe benutzen

Meniibefehle
Arbeitsschritte
Befehlsleiste
Statuszeile
Tastenkiirzel
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Siehe auch

]

Windows-Systemmenii




o] o o 0

Meni »Datei«

Offnen
SchlieRen
Speichern

Speichern als

Stapelbefehls-Manager

Drucken
Druckereinrichtung

Voreinstellungen

Einstellungen
Beenden

Dateiliste




E Untermenii »Voreinstellungen«

Mit diesem Mend treffen Sie Voreinstellungen fiir Screen Capture.
Screen Capture

Photo CD

Anzeige

Speicher

[l [ o] [ar o] v o [ v

Dateiformate




# Untermenii »Einstellungen«

Befehle in diesem Untermeni dienen dem Laden und Speichern von Einstellungen.
Laden

E Speichern




Menu »Bearbeiten«
Rickgéangig
Ausschneiden
Kopieren
Loschen
Alles auswahlen
Nichts auswihlen

Zuschneiden
Erweitern

Auflé6sung

Farbschemata

o] o] v v oo o] o] o] o] ][] 4] o]

Hintergrundfarbe




Menu »Schnappschuli«
uelle
ie

:

N

Aktivierung

[rle] [ o] (o] o ] o]
b

Post Processing
Bemerkung: Sie kénnen Einstellungen auch (ber die Befehlsleiste vornehmen..

Siehe auch
3 Screen-Capture-Befehlsleiste




# Untermenii »Quelle «

Eintrage in diesem Untermeni bestimmen die Quelle zum Einfangen.
Aktives Fenster

Aktive Arbeitsflache

Ganzer Bildschirm

Menii unterm Zeiger

Objekt

Bereich

Zwischenablage

[ (o] o] o] ] o] ] o

Programmdatei

Bemerkung: Sie kénnen die Quelle auch (iber die Befehlsleiste wéhlen.

Siehe auch
3 Screen-Capture-Befehlsleiste




#l Untermeni »Ziel«
Befehle in diesem Untermenl bestimmen das Ziel.
Datei

Arbeitsflache
Zwischenablage

Drucker
Image Editor

[0 [0 [ (o] [}

Bemerkung: Sie kénnen das Ziel auch (iber die Befehlsleiste wéhlen.

Siehe auch
= Screen-Capture-Befehlsleiste




# Untermenii »Zeiger«

Hiermit wahlen Sie den Zeiger, der im eingefangenen Ausschnitt erscheint.

= Kein Zeiger
o] Pfeil
o] Sanduhr
o] Kreuz
& Textbalken
3
3 Benutzerdefiniert




Menu »Umwandlung«
Schwarzweifl

Graustufen
16-Farben-Raster
256-Farben-Raster

RGB-HiColor

[ [ o] o] ][] o o |

RGB-Echtfarben

Siehe auch
3 Bilder umwandeln




# Umwandeln in 16 Farben

Abhangig von Datentyp des umzuwandelnden Bildes birgt diese Befehl die folgenden Unteroptionen:

E von Schwarzweill

E von Graustufen

E von anderen Datentypen




# Umwandeln in 256 Farben

Abhangig von Datentyp des umzuwandelnden Bildes birgt diese Befehl die folgenden Unteroptionen:

E von Schwarzweill

E von RGB-Echtfarben oder -HiColor




Menii »Ansicht«
1:1
VergroRern
Verkleinern
Auf FenstergroRe
Bildinformation
Systeminformation

Farbtabelle

Befehlsleiste ein/aus

o] fo o] o] o] o] o] o] o ] o]

Statuszeile ein/aus




[#] Meni »Fenster«
= Uberlappend

= Nebeneinander

= Symbole anordnen
= Fensterliste




#l Menu »Hilfe«

= Inhalt

3 Suchen

= Hilfe benutzen

= Ulead-Produktinformation
= Uber Screen Capture




# Meni »Pals«

In diesem Menl finden Sie die anderen ImagePals-Programme. Klicken Sie auf einem
Programmnamen, um ein Programm auszufiihren. Ebenso finden Sie hier den Windows-Programm-
Manager, Datei-Manager und die Zwischenablage.




E Windows-Systemmenii

Das Systemmend erreichen Sie Uber das Systemmentifeld in der linken oberen Ecke des
Programmfensters. Viele Systemmenis haben auler den hierunter angeflihrten noch zusatzliche
Befehle, mit denen Sie zwischen Fenster umschalten kénnen.

o]

Wiederherstellen stellt ein Fenster in urspriinglicher GroRe wieder her, d.h. in der Grol3e, bevor

es verkleinert oder vergréRRert wurde.

ci]
o]

EEe »

Verschieben dient dem Bewegen eines Fenster ohne Maus.
GroRe dandern andert die Grofie eines Fensters ohne Maus.

Verkleinern verkleinert das Fenster zum Symbol.
VergroRBern vergroRert das Fenster so weit als méglich.
SchlieBen schliel3t das Fenster.

Wechseln zu ruft die Task-Liste auf.




Tastenkiirzel

Screen Capture verfligt Gber viele Tastenkiirzel, mit denen Sie eine Menge Zeit beim Arbeiten sparen
konnen. In diesem Abschnitt finden Sie alle Tastenkiirzel. Drucken Sie diese Seite aus und halten Sie
sie bei der Arbeit bereit.
Thema ausdrucken
(] Fenster schlieBen

Menii »Datei«
STRG+0  Offnen
STRG + S Speichern
STRG +P Drucken
STRG + Q Beenden
Menii »Bearbeiten«
STRG +Z Ruckgéngig machen
STRG + X Ausschneiden und in die Zwischenablage legen
STRG+C In die Zwischenablage kopieren
ENTF Auswahl entfernen
STRG +L Alles auswahlen
STRG + N Nichts auswahlen
STRG +R Zuschneiden
STRG +E Dialogfeld »Erweitern«
STRG + U Dialogfeld » Auflésung«
Menii »SchnappschuB«
STRG +W  Quelle: Aktives Fenster
STRG+ F Quelle: Ganzer Bildschirm
Menii »Ansicht«
STRG +A 1:1-Ansicht
+ Vergroliern
- Verkleinern
Menii »Fenster«
UMSCH. + F5 Fenster Uberlappen
UMSCH. + F4 Fenster nebeneinander anordnen

Menii »Hilfe«

F1 Hilfe
UMSCH. + F10 Microsoft-Windows-Hilfe
Andere
ESC SchlieRt ein Dialogfeld, ohne Anderungen zu speichern

Mausbedienung
RECHTE TASTE klicken  Auswahl aufheben
Doppelklicken auf der Titelleiste vergroRert ein Fenster.
Doppelklicken auf der Arbeitsflache ruft den Stapelbefehls-Manager auf.



Doppelklicken auf der Statuszeile ruft die Screen-Capture-Voreinstellungen auf.
Doppelklicken auf der Screen-Capture-Befehlsleiste versteckt dieselbe.







-Offnen

3] Dateiname zeigt die gewahlte Datei bzw. -erweiterung. Geben Sie einen Dateinamen ein oder
wahlen Sie aus der Liste.

Dateitypen zeigt die verfiigbaren Dateiformate und deren Erweiterungen, die Sie mit Screen
Capture 6ffnen kénnen.
Verzeichnisse zeigt den aktuellen Pfad mit allen Unterverzeichnissen.
Laufwerke zeigt alle verfugbaren Laufwerke.
Optionen 6ffnet das Dialogfeld » Optionen« bei Formaten, die solche Optionen zulassen.
Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.
Netzwerk bietet Anschlufd an ein Netzwerk, sofern Sie mit Windows flr Workgroups arbeiten.
Vorschau zeigt das Symbolbild des gewahlten Bildes als Vorschau.

EEEEEE

Siehe auch
(] Bilder 6ffnen



Speichern als

3 Dateiname Geben Sie hier einen Dateinamen ein, oder wenn Sie eine bestehende Datei
uberschreiben wollen, wahlen Sie einen aus der Liste.
Dateitypen zeigt die verfiigbaren Dateiformate und deren Erweiterungen.

(o] Verzeichnisse zeigt den aktuellen Pfad mit allen Unterverzeichnissen.

3] Laufwerke zeigt alle verfugbaren Laufwerke.

(] Optionen bietet Zugang zu allen Optionen fiir das jeweilige Dateiformat und ist nicht bei allen
Formaten verfugbar.

] Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.

(] Netzwerk bietet Anschlufd an ein Netzwerk, sofern Sie mit Windows flr Workgroups arbeiten.
] Ins Album Bestimmen Sie, ob Sie das Bild auch in ein Album einreihen wollen.

] Album 6ffnet das Dialogfeld »Symbolbilder einreihen«. Damit kdnnen Sie Symbolbild in neue
oder offene Alben legen.

Siehe auch
(] Bilder speichern



Stapelbefehls-Manager

3 Befehl bestimmt den auszufiihrenden Befehl.
(] Bilder enthalt alle Bilder auf der Arbeitsflache.
] Alle wanhlt alle Bilder auf der Arbeitsflache

3 Keine wahlt keine Bilder auf der Arbeitsflache

Bemerkung: Doppelklicken auf der Arbeitsflache ruft den Stapelbefehls-Manager auf.

Siehe auch

Stapelbefehls-Manager verwenden
Bilder umwandeln

Dialogfeld »Umwandeln«
Dialogfeld » Auflésung«

Dialogfeld »Erweitern«

EEEEE



Screen Capture

(] Beim Einfangen verstecken fangt das Screen-Capture-Programmfenster nicht mit ein.

(] Menii unterm Zeiger zuschneiden bearbeitet Ausschnitte, die mit Mend unterm Zeiger
eingefangen wurden.

Riickgangig ein aktiviert den Befehl »Rlckgangig«.

3] Zuletzt gedffnete Bilder bestimmt die Lange der Liste der zuletzt gedffneten Dateien im Menl
»Datei«.




Anzeige

3] Eine gemeinsame Palette zeigt alle Bilder auf einem 256-Farben-Monitor mit derselben Palette
an.
3] Hintergrund ignorieren konzentriert sich bei der Anzeige auf das aktive Bild, nicht den

Hintergrund.
Gammakurve bestimmt die Anpassung des Programms und verschiedene Anzeigeumgebungen.
3] VGA-Palette bietet Einstellungen fur 16-Farben-Anzeigen.




VGA-Palette

3] VGA-Palette Gibergehen, 16 Graustufen zeigt Graustufenbilder in 16 Grauténen an und
ermoglicht den Befehl »Symbolbilder in Grau« im Dialogfeld »Neues Album«.
Kompatibilitatstest Gberprift, ob dies an Threm Monitor méglich ist.

Siehe auch
(] Dialogfeld »Anzeige«



Einstellungen laden

] Dateiname zeigt anfanglich die Erweiterung CFG ; wenn Sie Pfad und Name einer Datei kennen,
kénnen Sie lhn hier eingeben oder aus der Liste wahlen.

Dateitypen zeigt die Erweiterung der Einstellungs-Dateien (CFG).

Verzeichnisse zeigt den aktuellen Pfad mit allen Unterverzeichnissen.

Laufwerke zeigt alle verfugbaren Laufwerke.

Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.

Netzwerk bietet Anschlu an ein Netzwerk, sofern Sie mit Windows fiir Workgroups arbeiten.

EEEEE




Einstellungen speichern
3] Dateiname zeigt anfanglich die Erweiterung CFG; geben Sie einen Dateinamen ein oder wahlen
Sie aus der Liste.
Dateitypen zeigt die Erweiterung der Einstellungs-Dateien (CFG)
Verzeichnisse zeigt den aktuellen Pfad mit allen Unterverzeichnissen.
Laufwerke zeigt alle verfugbaren Laufwerke.
Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.
Netzwerk bietet Anschlu an ein Netzwerk, sofern Sie mit Windows fiir Workgroups arbeiten.

EEEEE




Erweitern

3] Leinwand unterlegt eine zusatzliche Bildflache.
] Rahmen fiigt einen Rahmen auRerhalb der Leinwand hinzu.
0] Schatten flgt einen Schatten aufRerhalb des Rahmens hinzu.
] Richtung bestimmt die Richtung des fallenden Schattens.
(] Leinwand/Rahmen/Schattenfarbe 6ffnet ein Dialogfeld, in dem Sie die betreffende Farbe
wahlen.
Siehe auch
] Bilder erweitern

Dialogfeld »Nachbearbeitung«
(] Dialogfeld »Stapelbefehls-Manager«



Auflésung

3] Derzeit zeigt die augenblickliche Aufldsung des Bildes.

(] Anzeige setzt die Auflésung gleich der Bildschirmauflésung.

0] Drucker setzt die Auflosung gleich der Druckerauflosung (bestimmt in der »Druckereinrichtungx.
] Frei Legen Sie die Aufldsung frei fest.

Siehe auch

(] Aufldsung &ndern
(] Dialogfeld »Nachbearbeitung«
Dialogfeld »Stapelbefehls-Manager«



Farbschemata
] Farbschemata enthalt alle verfligbaren Schemata.




Farben definieren

(] Grundfarben enthalt alle Grundfarben, die Sie mit der Maus auswahlen kénnen.
(] Selbstdefinierte Farben enthalt von Ihnen selbst festgelegte Farben.
] Farben definieren zeigt eine Farbpalette, aus der Sie Farben auswahlen kénnen.

Bemerkung: Nachdem Sie verschiedene Optionen zur Farbwahl ausprobiert haben, werden Sie
feststellen, dal3 diese immer nur die Titelleiste der Dialogfelder verdndern, nicht den Rest. Egal welche
Farbe Sie &ndern, ob Hintergrund-, Vordergrund- oder Zellfarbe (bei Farbraster), die Methode der
Farbwahl ist immer dieselbe.

Siehe auch

(] Dialogfeld »Erweitern«
Dialogfeld »Farbtabelle«



Programmdatei

(] Dateiname zeigt die Erweiterung EXE oder einen bereits gewahlten Dateinamen.

(] Beschreibung zeigt das Informationsfeld der Programmdatei.

] Ressourcentyp Hier wahlen Sie Programmsymbol, Zeiger oder Bitmap als verfligbare
Ressource.

(] Ressourcen enthalt alle verfigbaren Ressourcen in der Datei.

(] Bildschirmfarben Hiermit bestimmen Sie eine Hintergrundfarbe flr die Ressource.
(] Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.
0] Vorschau Hiermit werfen Sie einen Blick auf sonst zu grol3e Bitmaps.

(] Vorschaufeld Hierin sehen Sie die gewahlte Ressource.

Siehe auch
(] Bilder einfangen



Datei

] Dateiname zeigt anfanglich die gewahlte Erweiterung. Geben Sie den gewlinschten Dateinamen
ein oder wahlen Sie aus der Liste.

Dateitypen zeigt alle Dateiformate und Erweiterungen.

Verzeichnisse zeigt den aktuellen Pfad mit allen Unterverzeichnissen

3] Laufwerke zeigt alle verfugbaren Laufwerke.

(] Optionen ruft das Dialogfeld flir zusatzliche Optionen auf.

(] Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.

% Netzwerk bietet Anschluf? an ein Netzwerk, sofern Sie mit Windows flir Workgroups arbeiten.
(k4]
od
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Ins Album Bestimmen Sie, ob Sie das Bild auch in ein Album einreihen wollen.

Album 6ffnet das Dialogfeld »Symbolbilder einreihen«. Damit kdnnen Sie Symbolbild in neue
er offene Alben legen.

Autom. numerieren numeriert Dateien in Reihenfolge des Einfangens.

Siehe auch
(] Bilder einfangen



Aktivierung

3] Kiirzel Hiermit legen Sie eine Taste(nkombination) als Aufléser fest. Wenn Sie als Quelle
»Objekt« oder »Bereich« gewahlt haben, ist nur diese Option verfiigbar.

Verzogerung ist die Zeit zwischen zwei Schnappschiissen.
(] Wiederholung bestimmt, wieviele Bildschirmausschnitte in welchen Intervallen eingefangen
werden.

Bemerkung: Sie kénnen das Kiirzel auf in der Befehlsleiste festlegen.

Siehe auch

(] Bilder einfangen
(] Befehlsleiste (Screen Capture)



Nachbearbeitung

3] Erweiterung legt einen Rahmen oder Schatten um das Bild.
(] Umwandeln andert den Datenyp eines Bildes.
] Auflésung andern andert die Grofie des Bildes durch Neubestimmung seiner Auflosung.

Bemerkung: Alle Nachbearbeitungsoptionen finden Sie auch in der Befehlsleiste.

Siehe auch

(] Nachbearbeitungsoptionen festlegen
(] Befehlsleiste (Screen Capture)



Tastenkiirzel

3] Derzeit zeigt die augenblicklich gewéhlte Taste.
(] Neu Hier legen Sie eine neue Taste(nkombination fest).

Siehe auch
(] Dialogfeld »Aktivierung«



Zeiger wahlen

3] Windows zeigt alle Windows-Mauszeiger.
] Anwendungsprogramm Wahlen Sie hier ein Programm, dessen Zeiger Sie verwenden wollen.
] Dateiname bestimmt den Namen der Erweiterungsdatei, deren Zeiger Sie verwenden wollen.

glerwenden Sie »Blattern« zum Auffinden derselben).
Zeiger zeigt die verfugbaren Zeiger.
] Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.

Siehe auch
3 Zeiger beim Einfangen wéhlen



Farbtabelle

(] Farbquadrat Klicken Sie mit der Maus auf ein Quadrat.
(] Laden Iadt eine bestehende Farbtabelle.
0 Speichern speichert die augenblickliche Farbtabelle zum spateren Gebrauch.




Farbtabelle laden
3] Dateiname zeigt anfanglich die Erweiterung PAL; geben Sie einen Dateinamen ein oder wahlen
Sie einen aus der Liste.
Dateitypen zeigt die Erweiterung fir Farbtabellen (PAL).
Verzeichnisse zeigt den aktuellen Pfad mit allen Unterverzeichnissen.
Laufwerke zeigt alle verfugbaren Laufwerke.
Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.
Netzwerk bietet Anschlu an ein Netzwerk, sofern Sie mit Windows fiir Workgroups arbeiten.

EEEEE

Siehe auch
(] Dialogfeld »Farbtabelle«



Farbtabelle speichern
3] Dateiname zeigt anfanglich die Erweiterung PAL; geben Sie einen Dateinamen ein oder wahlen
Sie einen aus der Liste.
Dateitypen zeigt die Erweiterungen flir Farbtabellen.
Verzeichnisse zeigt den aktuellen Pfad mit allen Unterverzeichnissen
Laufwerke zeigt alle verfugbaren Laufwerke.
Blattern 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Dateien suchen kénnen.
Netzwerk bietet Anschlu an ein Netzwerk, sofern Sie mit Windows fiir Workgroups arbeiten.

EEEEE

Siehe auch
(] Dialogfeld »Farbtabelle«



Umwandeln von schwarzweil}

] ZellgroBe bestimmt die Zellgrof3e der schwarzen und weiflen Pixel beim Umwandeln in
Graustufen.
Verkleinern bestimmt, um welchen Faktor x das Bild verkleinert wird.

Siehe auch
[ Bilder umwandeln



Umwandeln in schwarzweil

Auflésung:
Anzeige wahlt als Auflosung die augenblickliche Bildschirmauflésung.
(] Offenes Bild wahlt als Auflésung die Auflésung des offenen Bildes.
(o] Drucker wahlt als Auflosung die Auflosung des aktiven Druckers.
] Frei 14t Sie die Auflésung frei festlegen.

Halbtonmuster:
Form wahlen Sie hier eine Musterform.
(] Frequenz bestimmt die Gro3e der Punkte bei der Halbtonanpassung.
(] Winkel bestimmt einen Winkel.

Siehe auch
3 Bilder umwandeln



Umwandeln in 16-Farben-Raster (von Graustufen)

Umwandlung:
Keine Bei der Umwandlung wird keine Anpassung vorgenommen.

(] Muster reiht die Pixel in Mustern zur Simulation von Graustufen.
(] Diffus verwendet eine weniger strukturierte Anpassungsmethode.
Siehe auch

(] Bilder umwandeln



Umwandeln in 16-Farben-Raster (von anderen Datentypen)

Palette:
Standard verwendet die 16-Farben-Systempalette.
(] Optimiert erstellt eine neue Farbpalette, die dem Bild am ehesten entspricht.

Umwandlung:
Keine Bei der Umwandlung wird keine Anpassung vorgenommen.

] Muster reiht die Pixel in Mustern zur Simulation von Graustufen.
(] Diffus verwendet eine weniger strukturierte Anpassungsmethode.
Siehe auch

3 Bilder umwandeln



Umwandeln in 256-Farben-Raster

Palette:
3-3-2 (Bit) verwendet die Standard-256-Farbenpalette.
(] 6-7-6 (Ebenen) bietet eine Palette mit sechs Ebenen (Schattierungen) Rot, sieben Ebenen Griin

und sechs Ebenen Blau.

6-6-6 (Ebenen) ist die ausgewogenste Belegung und bietet sechs Ebenen fiir jeweils Rot, Griin
und Blau.

0 Optimiert erstellt eine neue Farbpalette, die dem Bild am ehesten entspricht.

Umwandlung:
Keine Bei der Umwandlung wird keine Anpassung vorgenommen.

(] Muster reiht die Pixel in Mustern zur Simulation von Graustufen.
0] Diffus verwendet eine weniger strukturierte Anpassungsmethode.
Siehe auch

(] Bilder umwandeln



Konfiguration

Elemente enthalt alle Elemente, die in der Statuszeile angezeigt werden kdnnen.
Statuszeile enthalt alle Elemente, die momentan in der Statuszeile angezeigt werden.
Hinzu >> fiigt Elemente der Statuszeile hinzu.

<< Weg entfernt Elemente aus der Statuszeile.

Keine entfernt alle Elemente aus der Statuszeile.

Kurzformat stellt Elemente im Kurzformat in der Statuszeile dar.

Auf/Ab Damit bestimmen Sie die Position eines Elements in der Statuszeile.

EEEEEEE

Siehe auch
[ Konfiguration der Statuszeile



Umwandeln
3] Umwandeln in bestimmt den Zieldatentyp.

Bemerkung: Nachdem Sie » OK« gedriickt haben, zeigt Screen Capture das entsprechende Dialogfeld.

Siehe auch

3 Dialogfeld »Stapelbefehls-Manager«
[ Bilder umwandeln



Blattern



cgm



dxf



pcd



pic



bmp



eps



iff



jpeg



psd



ras



tga



tif



Speichern

Speichert Anderungen an einem Bild.
Wenn das Bild noch nie gespeichert wurde, erscheint das Dialogfeld »Speichern als«.

Siehe auch

(] Dialogfeld »Speichern als«



Druckereinrichtung
Im Handbuch zu Windows und der Windows-Online-Hilfe finden Sie Naheres zu diesem Befehl.




Dateiliste

Die Dateiliste im Menii enthélt die Namen der zuletzt gedffneten Dateien. Wahlen Sie zum Offnen
einfach einen Eintrag.




Voreinstellungen: Screen Capture

Hier kdnnen Sie Einstellungen zu Screen Capture vornehmen und das Programm flexibler und
personlicher einrichten.

Siehe auch

3 Dialogfeld »Screen Capture«



Voreinstellungen: Photo CD

Hier kdnnen Sie Einstellungen zum PCD-Format treffen. (Entwickelt von Kodak fur die Photo-CD u.a.
Produkte) Das Format kennt Graustufen, Rasterfarben und RGB-Echtfarben.

Siehe auch

3 Dialogfeld »Photo-CD«



Voreinstellungen: Anzeige

Hier kdnnen Sie Einstellungen zur Anzeige treffen.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Anzeige«



Voreinstellungen: Speicher

Mit diesem Befehl kénnen Sie mehr Zwischenlagerspeicher (temporaren Speicher) bereitstellen, wenn
dafiir das TEMP-Verzeichnis nicht ausreicht.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Speicherc



Voreinstellungen: Dateiformate

Bestimmen Sie hier die gewiinschten Dateiformate. Wahlen Sie nur jene, die Sie tatsachlich regelmaRig
verwenden.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Dateiformate«



Einstellungen: Laden

Laden Sie eine Datei mit Screen-Capture-Einstellungen.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Einstellungen ladenc



Einstellungen: Speichern

Speichern Sie Screen-Capture-Einstellungen in eine Datei.

Siehe auch
(] Dialogfeld »Einstellungen speichern«



Ruckgangig

Macht den letzten Befehl riickgangig. Wenn Sie mehrere Arbeitsschritte riickgangig machen wollen,
schlieRen Sie das Album und 6ffnen Sie die letzte gespeicherte Version,




Ausschneiden

Entfernt Ausgewahltes und legt es in die Zwischenablage. Verbleibende Flachen werden mit der
Hintergrundfarbe gefillt.




Kopieren

Kopiert Ausgewabhltes in die Zwischenablage.




Loschen

Ldscht Ausgewahltes und fullt den Bereich mit der Hintergrundfarbe.




Alles auswahlen
Wahlt das ganze Bild aus.




Nichts auswahlen
Hebt alle Auswahlen auf.




Hintergrundfarbe

Bestimmt die Hintergrundfarbe, mit der geléschten oder ausgeschnittenen Bereiche geflllt werden.

Siehe auch
Dialogfeld »Farben festlegen«



Farbschemata
Bestimmt das Windows-Farbschema.

Siehe auch
Dialogfeld »Farbschemata«



Zuschneiden

Schneidet nicht ausgewahlte Bereiche eines Bildes weg.

Siehe auch
3 Bilder zuschneiden



Aktivierung

Damit bestimmen Sie Tastenkurzel, Verzégerung und/oder Wiederholungen.

Siehe auch

Dialogfeld »Aktivierung«
Verzdgerte Aktivierung



Quelle: Aktives Fenster

Als aktives Fenster gelten Anwendungsprogramme, Dialogfelder und Programmsymbole. Der Rahmen
eines aktiven Fensters ist immer hervorgehoben.




Quelle: Aktive Arbeitsflache

Meint die Arbeitsflache ohne Menls und das Programmsymbol, wenn das Programm verkleinert ist.




Quelle: Ganzer Bildschirm
Alles am Bildschirm.




Quelle: Zwischenablage

Gemeint ist der Inhalt der Zwischenablage.




Quelle: Menii unterm Zeiger

Fangt ein Menu mit den darin befindlichen Befehlen ein:
Menii unterm Zeiger zuschneiden im Dialogfeld »Screen Capture«, bestimmt, was genau eingefangen
wird. Ist diese Option aktiv, werden nicht dem gewahlten Menu zugehérige Teile nicht mit eingefangen.

Ist kein Meni unterm Zeiger, wird das Fenster unter dem Zeiger bzw. der gesamte Bildschirm
eingefangen.




Quelle: Programmdatei

Zum Einfangen von Programmsymbolen, Bitmaps und Zeigern aus Windows-Programmen.
(Tastenkiirzel und andere Aktivierungsoptionen sind hierbei nicht aktiv.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Programmdatei



Quelle: Objekt

Mit diese Option wahlen Sie ein bestimmtes Objekt auf dem Bildschirm. Wahlen Sie diesen Befehl und
driicken Sie das Tastenkiirzel. Das Bildschirmelement unter dem Mauszeiger wird eingerahmt, d.h.
ausgewabhlt. Klicken Sie mit der Maus im Element, um den Vorgang abzuschlieRen und den
Schnappschul} ans Ziel zu schicken.




Ziel: Datei

Damit kdnnen Sie bequem mehrere Schnappschisse hintereinander in Dateien speichern.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Datei«



Ziel: Arbeitsflache

Sendet Schnappschlisse an die Arbeitsflache.




Ziel: Zwischenablage

Sendet Schnappschisse an die Zwischenablage.




Ziel: Drucker

Sendet Schnappschlisse an den aktiven Drucker.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Druckenc



Ziel: Image Editor

Sendet Schnappschisse an den Image Editor.




Zeiger: Kein Zeiger

Fangt keinen Zeiger mit ein.




In schwarzweil}

Wenn Sie Bilder in Schwarzweil3bilder umwandeln, konnen Farben und Grautdne nicht erhalten
werden. Sie werden durch Positionierung von schwarzen und wei3en Pixeln simuliert
(Halbtonanpassung).

Siehe auch

(] Dialogfeld »Umwandeln in schwarzweif3«



Von schwarzweil}

Alle Umwandlungsvorgange von schwarzweif} sind identisch. Alle mdglichen Zielformate kdnnen mehr
Bilddaten fassen als Schwarzweil3bilder. Screen Capture ordnet dann schwarze und weil3e Pixel an, so

daR verschiedene Graustufen erzeugt werden kdénnen. Je groRRer die Zellen, desto besser das
Ergebnis.

Siehe auch

(o] Dialogfeld »Umwandeln von schwarzweif3«



Graustufen

Alle Datentypen kdénnen in Graustufen umgewandelt werden. Alle Umwandlungen finden unmittelbar
statt, ausgenommen die Umwandlung von Schwarzweif3- in Graustufenbilder. Graustufen kénnen mehr
Bilddaten fassen als Schwarzweil3bilder. Screen Capture ordnet daher schwarze und weilte Pixel an, so
daf} verschiedene Graustufen erzeugt werden kdnnen. Je groRer die Zellen, desto besser das
Ergebnis.

Siehe auch
(o] Dialogfeld »Umwandeln von schwarzweil«



In RGB-HiColor

Dieser Datentyp stammt von den 15- und 16-Bit-VGA-Adapter mit 32,000 und 64,000 Farben). Sie
koénnen dieses Format von HiColor-Anzeigen einfangen, oder wahlen, wenn diese Menge an Farben
ausreicht. Dateien brauchen 33% weniger Festplattenspeicherplatz als RGB-Echtfarben.

Siehe auch

(] Dialogfeld »Umwandeln von Schwarzweifld«



In RGB-Echtfarben

Dieser Datentyp enthalt 256 Rot-, Griin- und Blauténe, insgesamt 16,7 Millionen mdgliche Farben. Dies
ist der derzeit beste Datentyp auf dem Markt.

Siehe auch

3 Dialogfeld »Umwandeln von Schwarzweifd«



Graustufen in 16-Farben-Raster

Beim Umwandeln von Graustufen in 16-Farben-Raster wahlt Screen Capture jene 16 Farben, die den
Graustufen im Original am dhnlichsten sind. Auflerdem kénnen Sie Anpassungsoptionen festlegen.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Umwandeln in 16-Farben-Raster«



Andere in 16-Farben-Raster

Alle anderen Farbbilder kdnnen mehr als 16 Farben beinhalten. Wenn Sie daher andere Farbbilder in

16-Farben-Raster umwandeln, werden 16 Farben aus dem Original gewahlt, angepaldt (falls erwiinscht)
und der Rest verworfen.

Siehe auch
(] Dialogfeld »Umwandeln in 16-Farben-Raster«



Echtfarben in 256-Farben-Raster

Wenn Sie Echtfarben in 256-Farben-Raster umwandeln, werden dabei Millionen von Farben auf 256
reduziert. Sie missen daher festlegen, wie die 256 gewahlt werden, um so beste Ergebnisse erzielen

zu konnen.

Siehe auch

(] Dialogfeld »Umwandeln in 256-Farben-Raster«



1:1
Zeigt das Bild 1:1.




VergroBern

Zieht das Bild ndher heran. Mdgliche Zoom-Faktoren sind 2x bis 8x.




Verkleinern
Verkleinert die Bildansicht. Mdgliche Zoom-Faktoren sind 1/2x bis 1/8x.




Auf FenstergroRe
Paft das Bild ins Fenster ein.




Bildinformation

Ruft ein Dialogfeld mit Informationen zum aktiven Bild auf.




Systeminformation

Ruft ein Dialogfeld mit Informationen zum System und der Windows-Benutzeroberflache auf.




Befehlsleiste ein/aus
Schaltet die Befehlsleiste ein bzw. aus.

Siehe auch
3 Screen-Capture-Befehlsleiste verwenden



Statuszeile ein/aus
Schaltet die Statuszeile ein bzw. aus.

Siehe auch
3 Statuszeile konfigurieren



Farbtabelle

Zeigt die Farbtabelle mit mdglichen Bearbeitungsoptionen.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Farbtabelle«



Uberlappend

Ordnet die Fenster Gbereinander an, so dal} jeweils die Titelleiste sichtbar bleibt.




Nebeneinander

Ordnet alle Fenster neben- und untereinander an und fiillt so den gesamten Bildschirm.




Symbole anordnen

Verkleinert und ordnet alle Symbole am unteren Rand des Bildschirms an.




Fensterliste
Enthalt alle offenen Fenster.




Inhalt

Zeigt das Inhaltsverzeichnis der Online-Hilfe.




Suchen

Offnet das gleichnamige Dialogfeld, in dem Sie nach Hilfethemen suchen kénnen.




Hilfe benutzen
Ladt den Microsoft-Fuhrer zur Windows-Hilfe.




Uber Screen Capture

Zeigt die Screen-Capture-Programminformation.




Ulead-Produktinformation
Hier erfahren Sie Naheres Uiber Ulead-Produkte.




Tastenkiirzel

Wahlen Sie hier ein Tastenkulrzel als Ausloser. Ein Tastenklirzel kann aus einer oder mehreren Tasten
bestehen.

Wahlen Sie eines der vier vordefinierten Kirzel, oder bestimmen Sie ein neues mit der Option
»Benutzerdefiniert«. Sie kdnnen das Tastenkurzel auf Uber das Dialogfeld »Aktivierung« aus dem Menu
»Schnappschul3« festlegen.

Siehe auch
(o] Dialogfeld » Tastenkiirzel«



Erweitern

Bestimmt die Nachbearbeitungsoptionen beim Erweitern von Schnappschissen. Diese Optionen gelten
fur ALLE eingefangenen Bildschirmausschnitte. Dieselben Optionen sind auch tber den Befehl
»Nachbearbeitung« im Meni »Schnappschul« zuganglich.

Dricken Sie die Schaltflache »Erweitern«. Im folgenden Dialogfeld bestimmen Sie Rahmen, Leinwand,
Schatten(richtung) und deren Farbe.

Siehe auch

(o] Dialogfeld »Erweitern«
3 Nachbearbeitungsoptionen



Umwandeln

Dieser Befehl bestimmt, ob ein Bild beim Einfangen unmittelbar in einen anderen Datenyp
umgewandelt wird. Der Befehl gilt fur alle Quellen und Bilder. Denselben Befehl erreichen Sie auch
Uber »Nachbearbeitung« aus dem Meni »Schnappschuf3«.

Nach Anwahl der Schaltflache erscheint das zugehdérige Dialogfeld. Wahlen Sie einen Datentyp und
andere Optionen, dann klicken Sie »OK«.

Bemerkung: Wenn der Befehl nicht gewéhlt ist, werden alle Bilder in Echtfarben angelegt.

Siehe auch
(] Bilder umwandeln



Auflésung

Dieser Befehl bestimmt, ob die Auflésung eines Bildes beim Einfangen unmittelbar geandert wird. Der
Befehl gilt fir alle Quellen und Bilder uns ist auch tber »Nachbearbeitung« aus dem Meni
»Schnappschull« zu erreichen

Nach Anwahl der Schaltflache erscheint das zugehdrige Dialogfeld. Wahlen Sie eine Auflésung und
andere Optionen, dann klicken Sie »OK«.

Wenn nicht gewahlt, kdnnen Sie die Auflésung mit der betreffenden Schaltflache in der Befehlsleiste
nachtraglich verandern.

Siehe auch

Dialogfeld »Auflésung«
[ Nachbearbeitungsoptionen



In diesem Listenfeld finden Sie alle Windows-Farbschemata, darunter die von Microsoft selbst
voreingestellten und die von Ihnen Uber die Windows-Systemsteuerung entworfenen.



Wenn diese Option gewahlt wurde, missen die letzten zwei Stellen des Dateinamens Ziffern sein.



Dateinamen kénnen mit oder ohne Erweiterung eingegeben werden und werden automatisch
durchnumeriiert. Wenn Sie keine Erweiterung eingeben, wird die unter »Dateitypen« gewahlte
angeflgt.



Dateinamen kénnen mit oder ohne Erweiterung eingegeben werden und werden automatisch
durchnumeriert. Wenn Sie keine Erweiterung eingeben, wird automatisch PAL angeflugt.



In diesem Listenfeld konnen Sie mehrere Dateien mithilfe der UMSCHALT- bzw. STRG-TASTE und der
MAUS auswahlen.



Die folgenden Befehle kbnnen an mehreren Bildern gleichzeitig angewendet werden: »Schlie3enc,
»Schnell schlielRen«, »Umwandeln«, »Erweitern«, »Verkleinern«, »Drucken«, »Auflésung«, »Fenster
wiederherstellen«, »Speichern« und »Ins Albumx.

»Schnell schlieBen« fuhrt vor dem Schlieen keine Speicherabfrage durch. Der Befehl existiert nur im
Stapelbefehls-Manager.



Wenn Sie diese Option wahlen, werden nicht zum gewahlten Meni gehorige Bildschirmbereiche
weggeschnitten, d.h. der Rest der MenlUleiste ist leer. Sonst finden Sie Teile der anderen Menus im
eingefangenen Ausschnitt.

Wenn Sie mit Men(i unterm Zeiger andere Elemente einfangen wollen, sollten Sie diese Option nicht
wahlen.



Wenn »Ruckgangig« eingeschaltet ist, erinnert sich der Computer immer an den letzten Arbeitsschritt
und kann diesen bei Bedarf riickgédngig machen. Den Befehl finden Sie im Menu »Bearbeiten«.

Ist »Riickgangig« ausgeschaltet, steht dem Programm etwas mehr Speicher zu Verfligung, was den
Programmablauf beschleunigt.



Je hoher die Zahl in diesem Feld, desto weicher die Ubergange im umgewandelten Bild. Fir
Strichzeichnungen reicht Zellgrofie 1, fir Eingaben von Hand-Scannern in Schwarzweild wahlen Sie
Werte zwischen 3 und 8 (je nach Einstellungen am Scanner). Allgemein gilt: Wenn das Ergebnis zu
grobkornig erscheint, ist die ZellgréRe falsch eingestellt.



Ein Wert von 1 bedeutet keine Verkleinerung. 2 macht das Bild um die Halfte kleiner.



Wenn Sie mit hochauflésenden Druckern arbeiten, erhalten Sie damit ein sehr viel Speicher
verbrauchendes Schwarzweil3bild, zu dessen Umwandlung der Computer viel Zeit bendtigt.



Wahlen Sie zuerst eine Form, dann Frequenz und Winkel.



Je hoher der Wert, desto kleiner die Punkte.



Diese Option wahlt jenen Grauwert aus der Farbtabelle, der dem umzuwandelnden am ahnlichsten ist.
Das erzeugt klare Ubergange zwischen den Graustufen..



Pixel werden in Mustern angeordnet, um Grautdne zu simulieren.



Diese Option bringt die besten Resultate.



Diese Farbtabelle enthalt 16 Farben fir CGA- und EGA-Monitore und ist nltzlich, wenn Sie Bilder in
andere Windows-Anwendungen Ubertragen wollen oder in einer Bilderfolge (Animation) auf
gleichbleibende Bildqualitdt angewiesen sind.



Besteht ein RGB-Echtfarbenbild hauptsachlich aus Griin und Blau, so setzt sich die resultierende
Farbtabelle ebenfalls hauptsachlich aus diesen Farbténen zusammen. Durch diese lokale
Konzentration von Farbverteilungen erhalten Sie die besten Resultate.



Hier findet keine Halbtonanpassung statt. Anstelle dessen wird die nachstahnliche Farbe aus der
Palette gewahlt. Die Ubergdnge zwischen Farbtdénen werden dadurch sehr Klar.



Hierbei werden Pixel in Mustern angeordnet, um so Farben aus der Farbtabelle zu simulieren.



Diese Option verwendet eine weniger starre Methode der Musterung und bringt meist die besten
Resultate.



Diese Farbtabelle enthalt acht (3 Bit) Rottdne, acht (3 Bit) Griintone und vier (2 Bit) Blautdne.



Dies ist die von ZSoft Paintbrush IV Plus verwendete Standardtabelle.



Diese Palette bietet sechs Ebenen fir jeweils Rot, Griin und Blau. Dies ist die Standardpalette der
Apple-Macintosh-Computer.



Wenn ein RGB-Bild z.B. hauptsachlich griin und blau ist und sie diese Option wahlen, besteht die
resultierende Farbtabelle hauptsachlich aus den im Bild vorhandenen Farben Griin und Blau.



Die Eintrage werden von oben beginnenden in der Statuszeile von links beginnend angeordnet.



Mégliche Info-Eintréage: Quelle, Ziel, Tastenklrzel, Zeiger, Ausléser, Letztes Bild, Zeigerposition und
Freier Speicher.



Die folgenden Tasten kdnnen frei definiert werden: STRG plus F1 F12,0 9 oderA Z, STRG und
UMSCH. plus eine andere Taste, UMSCH. plus F1 F12 oder einzelne Funktionstasten (F1 F12).



Flhren Sie unbedingt den Kompatibilitatstest durch, bevor Sie diese Option wahlen.



Sobald Sie diese Schaltflache betatigen, sollten die Farbquadrate rechts grau werden. Wenn nichts
geschieht oder der Computer keine Benutzereingaben mehr akzeptiert, ist die VGA-Karte nicht
kompatibel.



Diese Option ist verfligbar, wenn Sie mit 256-Farben- Anzeige arbeiten und Graustufenbilder und 256-
Farben-Rasterbilder gleichzeitig betrachten wollen.



Diese Option beeinflut die Anzeigegeschwindigkeit bei 256-Farben-Anzeigen. Wenn gewahilt, wird
immer nur das aktive Bild aktualisiert und der Hintergrund ignoriert. Bilder im Hintergrund erscheinen
dann verschwommen, grau, etc. Wenn Sie Bilder vergleichen wollen, diirfen Sie diese Option nicht

Wahlen



Mit dieser Option werden alle Bilder auf allen Anzeigen gleich angezeigt. Wenn die Option nicht gewahlt
oder auf 1.00 gesetzt ist, wird die Anzeige nicht angepasst.



Quelle
Die Quelle ist der Bereich eines Bildschirms, der eingefangen werden soll. Uberlegen Sie gut, bevor Sie
eine Quelle wahlen: Die richtige Wahl spart Ihnen spater die Nachbearbeitung.

Gliltige Bildschirmzonen sind: Aktives Fenster, Aktive Arbeitsflache, Ganzer Bildschirm, Menu unterm
Zeiger, Objekt und Bereich. Zwischenablage und Programmdateien sind weitere Moglichkeiten.

Mehr dariiber finden Sie im Abschnitt iiber das Untermenii » Quelle«.




Arbeitsschritte
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Bildschirmkalibration

Sie sollten den Bildschirm kalibrieren, bevor Sie zum ersten Mal mit Bildern arbeiten und jedesmal,
wenn Sie den Monitor, die VGA-Karte, oder andere Teile der Anzeigeumgebung wechseln.

Das Licht an lhrem Arbeitsplatz und die Helligkeits- und Kontrasteinstellungen des Bildschirms
beeinflussen die Anzeige. Versuchen Sie daher, diese Variablen so konstant als méglich zu halten, um
immer mit gleichbleibender Qualitat prazise arbeiten zu kénnen.

1. Wahlen Sie »Voreinstellungen: Anzeige« aus dem MenU »Datei«. Das Dialogfeld erscheint.

2. Entfernen Sie falls nétig das Hakchen bei »Gammakurve«.

3. Klicken Sie auf »OK«.

4. Wahlen Sie »Einreihen« aus dem Meni »Symbolbilder«.

5. Reihen Sie die Datei IPGAMMA.TIF ein. Sie sollte sich im Verzeichnis Pals2 oder auf den
Installationsdisketten befinden.

6. Nehmen Sie die Datei IPGAMMA.TIF genau unter die Lupe und suchen Sie nach dem grauen Feld,
welches den vertikalen Hintergrundstreifen am ahnlichsten ist. Notieren Sie die Nummer.
Diese Zahl kann Werte von 0.01 bis 7.99 annehmen. Wenn keines der Felder genau palfit, sollten
Sie den nachstbesten Wert wahlen. Aligemein gilt, da® der Wert zwischen 0.8 und 2.4 liegen sollte.
Wenn keines der Felder palt, sollten Sie die Helligkeits- und Kontrasteinstellungen an lhrem Monitor
Uberprifen.

7. Wabhlen Sie »Anzeige« aus dem Untermeni »Voreinstellungen« im Meni »Datei«. Das
gleichnamige Dialogfeld wird gedffnet.

8. Wabhlen Sie »Gammakurve« und geben Sie im Eingabefeld den gefundenen Gammawert ein.
Klicken Sie auf »OK«. Das Dialogfeld wird geschlossen.

Siehe auch

(k4] Dialogfeld »Anzeige«



Informationen aufrufen

Sie kdnnen Informationen zu den folgenden Punkten aufrufen:

] Bildern: Wahlen Sie »Bildinformation« im Menu »Ansicht«.
System: Wahlen Sie »Systeminformation« im Menu »Ansicht«.




Bilder offnen

Mit dem Befehl »Offnen« aus dem Menii »Datei« kénnen Sie Bilder von Disketten, CD-ROM, MO-Disk
(magnetooptische Speichermedien), aus dem Netzwerk oder Verzeichnissen auf der Festplatte 6ffnen.

Wahlen Sie den Befehl »Offnen« im Menii »Datei«.

Wahlen Sie die gewtlinschte Dateierweiterung.

Wechseln Sie ins gewlinschte Verzeichnis.

Wabhlen Sie einen Dateinamen.

Werfen Sie mit »Vorschau« einen Blick auf das Bild.

Klicken Sie auf »OK«. Das neue Bild erscheint auf der Arbeitsflache.

IR N

Siehe auch

0 Dialogfeld »Offnenc
(] Dateiformate



Dateien suchen

Alle Dialogfelder zum Offnen von Dateien verfiigen tber eine Schaltflache »Blattern«. Im gleichnamigen
Dialogfeld kénnen Sie Dateien suchen:

1. Betatigen Sie die Schaltflache »Blattern«.

2. Wahlen Sie das gewinschte Verzeichnis.

3. Geben Sie den Namen der Datei unter »Dateiname« ein. Platzhalter (z.B. *.* oder *.JPG ) sind
erlaubt.

4. Klicken Sie auf »Einlesen«. Alle angegeben Verzeichnisse werden neu eingelesen. Den

Auswabhlkriterien genliigende Dateien finden Sie im Listenfeld »gefunden«, und zwar in der unter
»Sortieren« angegebenen Reihenfolge.

5. Wabhlen Sie die gewiinschte Datei.

6. Klicken Sie auf »OK«. Das Dialogfeld wird geschlossen, Sie kehren zurlick zum vorhergehenden
Feld.

Siehe auch
(o] Dialogfeld »Blattern«



Bilder speichern

Mit »Speichern« im Menu »Datei« kdnnen Sie neue Bilder zum erstenmal speichern. Sie kénnen dabei
Dateiformat und Kompression bestimmen.

Wahlen Sie »"Speichern als"«.

Bestimmen Sie das gewlinschte Verzeichnis mithilfe der Listenfelder.

Wahlen Sie ein Dateiformat.

Geben Sie einen bis zu acht Zeichen langen Dateinamen ein (ohne Erweiterung).
Klicken Sie auf »OK«.

abrwN -~

Siehe auch

3 Dialogfeld»Speichern als«
(] Dateiformate



& Bilder drucken

Mit dem Befehl »Drucken« im Menu »Datei« kdnnen Sie Bilder auf jedem Windows-kompatiblen
Ausgabegerat drucken. Den Drucker legen Sie mit dem Befehl »Druckereinrichtung« fest.

Wahlen Sie »Drucken«.

Wahlen Sie die Anzahl der Kopien.

Wabhlen Sie die Position des Bildes auf der Seite.
Klicken Sie auf »OK«.

N =

Siehe auch
(] Dialogfeld »Drucken«



& Bilder schlieRen

Bilder kdnnen Sie schlieen, indem Sie

auf dem Systemmentifeld doppelklicken.

»Schlieffen« aus dem Systemmeni wahlen.

»SchlielRen« aus dem Menu »Datei« wahlen

»SchlieRen« aus dem Systemmeni des zum Symbol verkleinerten Programmfensters wahlen.
im Stapelbefehls-Manager »SchlieRen« oder »Schnell schlieRen« wahlen.

EEEEE

Wenn Sie veranderte oder neue Bilder schlie3en, erscheint zuvor eine Abfrage, in der Sie festlegen
kénnen, ob Sie die Anderungen abspeichern wollen oder nicht.

Siehe auch
3 Dialogfeld »Stapelbefehls-Manager«



] Stapelbefehls-Manager verwenden

Im MenUl »Datei« finden Sie den Stapelbefehls-Manager mit den Befehlen »Schlielen«, »Schnell
schlieBen«, »Umwandeln«, »Erweitern«, »Verkleinern«, »Drucken«, »Auflésung«, »Fenster

wiederherstellen«, »Speichern« und »Ins Albumx.
Wahlen Sie einen Befehl, dann die gewlinschten Bilder und klicken Sie auf »OK«. Screen Capture
erledigt den Rest.

Siehe auch

(] Dialogfeld »Stapelbefehls-Manager«



] Screen Capture beenden

Zum Beenden verwenden Sie bitte den gleichnamigen Befehl im Meni »Datei«, oder

] doppelklicken Sie auf dem Systemmentifeld.

wahlen Sie im Systemmenu den Befehl »Schlieen«.
] klicken Sie auf das verkleinerte Programmsymbol, und wahlen Sie im Systemmenu den Befehl
»SchlielRen«.




]

Bilder erweitern

Mit »Erweitern« im Meni »Bearbeiten« fligen Sie einem Bild Rahmen, Leinwand und/oder Schatten
hinzu.

—_

5.

6.

. Wahlen Sie »Erweitern«; das Dialogfeld erscheint.

Bestimmten Sie die GroRe von Leinwand, Rahmen und Schatten mit den Kontrollelementen in der
linken Spalte.

Klicken Sie auf eine Laufleiste, um die passende Farbschaltflache zu aktivieren, dann auf die
Schaltflache, um eine Farbe zu bestimmen.

Bestimmen Sie eine Farbe und klicken Sie auf »OK«. Die Farbe erscheint in der Laufleiste.
Wahlen Sie die gewtinschte Schattenrichtung. Sehen Sie sich das Ergebnis Ihrer Einstellungen im
Vorschaufeld an.

Wenn Sie zufrieden sind, klicken Sie auf »OK«.

Beim Erweitern von Raster- und Graustufenbildern werden die Farben bzw. Graustufen den im Bild
vorhandenen angepalt.

Siehe auch
(] Dialogfeld »Erweitern«



B Auflosung dndern

Die Auflésung bestimmt die tatsachliche GréRRe eines Bildes. Vor dem Drucken mdchten Sie die
Auflésung vielleicht tberpriifen und gegebenenfalls andern.

1. Wahlen Sie »Aufldsung«.

2. Bestimmen Sie eine Auflésung: Anzeige, Drucker oder Frei.

3. Klicken Sie auf »OK«. Die Auflésung wird gedndert, das Bild am Bildschirm erscheint jedoch nicht
anders als zuvor.

Siehe auch

(] Dialogfeld »Aufldsung«



& Zuschneiden

Wahlen Sie »Zuschneiden« aus dem Meni »Bearbeiten« zum Wegschneiden der Bildrander. Dieser
Befehl ist nicht rickgangig zu machen.

1. Wahlen Sie mit der Maus den gewunschten Bereich.
2. Wahlen Sie »Zuschneiden«, um den nicht ausgewahlten Teil des Bildes zu verwerfen.




]

Bilder einfangen

Beim Einfangen mussen Sie zuvor Quelle, Ziel und Tastenkiirzel bestimmen.

1.

Die Quelle wahlen Sie mit dem gleichnamigen Befehl im Menu »Schnappschuf3«. Sie kdnnen Teile
des Bildschirms, der Zwischenablage oder einer Programmdatei einfangen.

Sie kénnen die Quelle auch aus dem Listenfeld in der Befehlsleiste wéhlen..

Im selben Menu kénnen Sie das Ziel mit dem gleichnamigen Befehl wahlen. Datei, Screen-Capture-
Arbeitsflache, Zwischenablage, Drucker oder die Image-Editor-Arbeitsflache sind glltige Ziele
Jedes Ziel hat eine Schaltfldche in der Befehlsleiste. Sie kbnnen mehrere Ziele gleichzeitig wéhlen..
Wahlen Sie »Aktivierung«, wenn Sie ein neues Tastenkiirzel bestimmen wollen.

Die Tastenkiirzel sind auch mit der Befehlsleiste anwéhlbar.

Wahlen Sie etwaige Nachbearbeitunsgbefehle mit dem gleichnamigen Befehl.

Jede Option ist auch eine Schaltflache in der Befehlsleiste.

Driicken Sie das als Ausléser definierte Tastenkirzel. Die gewahlte Quelle wird eingefangen und ans
Ziel geschickt.

Siehe auch

]
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Nachbearbeitungsoptionen
Bereiche einfangen

Dialogfeld »Aktivierung«
Dialogfeld »Nachbearbeitung«



] Bereiche einfangen

Wenn Sie frei eingrenzbare Bereiche einfangen wollen, wahlen Sie als Quelle »Bereich«.

1.
2.

3.

4.

5.

Wahlen Sie »Bereich« aus dem Untermenl »Quelle« im MeniU »Schnappschul3«.

Driicken Sie den Ausléser: Der Zeiger andert sich, ein zuvor gewahlter Bereich wird hervorgehoben
und ein VergréRerungsfeld erscheint.

Wahlen Sie einen Bereich mit der Maus.
Bemerkung: Alle hervorgehobenen Teile werden miteingefangen.

Lassen Sie die MAUSTASTE los und kontrollieren Sie die Auswahl. Wenn Sie nicht zufrieden sind,
driicken Sie die RECHTE MAUSTASTE.

Mit der EINGABETASTE konnen Sie nun den ausgewahlten Bereich einfangen.

Bemerkung: Abbrechen kénnen Sie mit der ESC-TASTE.

Den vergroRerten Ausschnitt kbnnen Sie

(] mit der Maus verschieben.

] mit den Tasten BILD AB und BILD AUF vergréRern bzw. verkleinern..

0 Den Zoom-Faktor andern Sie mit den Tasten [+] und [-] auf dem numerischen Ziffernblock.
Siehe auch

] Bilder einfangen



B Mauszeiger wahlen

Mit dem Befehl »Zeiger« im Meni »Schnappschuli« kénnen Sie einen Mauszeiger wahlen, der im
eingefangenen Bild erscheint:

1. Wahlen Sie »Benutzerdefiniert« aus dem Untermenu »Zeiger«; das gleichnamige Dialogfeld
erscheint.

2. Klicken Sie auf »Anwendungsprogramm« und geben Sie den Pfad zur Programmdatei ein.

3. Klicken Sie auf »OK«, um die Zeiger der gewahlten Datei im darunter liegenden Listenfeld
anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf einen Zeiger. (Ein Fadenkreuz erscheint, der Schnittpunkt legt den Auslésepunkt des
Zeigers fest.)

5. Klicken Sie auf »OK«. Das Dialogfeld wird geschlossen, und der gewahlte Zeiger ersetzt beim
nachsten Einfangen den Mauszeiger.

Siehe auch
(o] Dialogfeld »Mauszeiger wahlen«



B Nachbearbeitungsoptionen

Mit den Nachbearbeitungsoptionen, welche Sie mit dem Befehl »Nachbearbeitung« im Menu
»Schnappschull« erreichen, kdnnen Sie das Aussehen von Bildern nach dem Einfangen verandern.
Wann immer Sie dann ein Bild einfangen, wird es zuerst bearbeitet und dann erst ans Ziel gesandt.

1.
2.

o

Wahlen Sie aus dem MenU »SchnappschulR« den Befehl »Nachbearbeitung«.

Im folgenden Dialogfeld haben Sie die Wahl zwischen »Erweitern«, »Umwandeln« und »Auflésung
andern«.

Alle drei Optionen finden Sie auch in der Befehlsleiste..

Die Option »Erweitern« fligt dem Bild einen Rahmen oder Schatten hinzu. Wahlen Sie »Festlegen,
um ins ndchste Feld zu gelangen.

. Unter »Umwandeln« wahlen Sie am besten »Graustufen«. Bei manchen Datentypen stehen weitere

Optionen zur Verfigung.
Wahlen Sie die gewuinschte Aufldsung.
Klicken Sie auf »OK«.

Siehe auch

]
=
]
b]

Bilder umwandeln

Dialogfeld »Nachbearbeitung«
Dialogfeld »Erweitern«
Dialogfeld » Auflésung«



B Einfangen mit Verzégerung

Manche Dialogfelder sind sehr schwer einzufangen. Sobald Sie zum Beispiel ein irgendeine Taste im
Dialogfeld » Tastenkiirzel« driicken, wird diese zum aktiven Tastenkiirzel und I6st keinen Schnappschuly
aus. In diesem Fall hilft nur Einfangen mit Verzégerung:

Wahlen Sie als Quelle »Aktives Fenster«

Wahlen Sie als Ziel »Arbeitsflache«.

Wahlen Sie "Aktivierung" im Menii »Schnappschuf3«.

Geben Sie 15 (Sekunden) als Verzégerungswert ein und klicken Sie auf » OK«.
Driicken Sie den Ausloser.

Wabhlen Sie »Benutzerdefiniert« aus dem Listenfeld er Tastenkurzel .

ok

15 Sekunden nach dem Druck des Tastenkiirzels wird das aktive Fenster eingefangen und in die
Arbeitsflache gelegt. (Nun kénnen Sie das Dialogfeld wieder schlieen). Datentyp und Auflésung
werden durch die »Nachbearbeitung« bestimmt.




& Bilder umwandeln
Umwandlungsbefehle werden immer am Original angewandt. Sie konnen beliebige Datentypen
unwandeln, was die Unterschiede zwischen Bildschirm und Zielanspriichen tberbriicken helfen kann.

Bemerkung: Wenn der Befehl nicht als Nachbearbeitung ausgewéhlt wird, werden alle eingefangen
Bilder als Echtfarbenbilder abgelegt.

Bildtyp kann umgewandelt
werden in:
Schwarzweil} M Graustufen

16-Farben-Raster
(] 256-Farben-Raster
] RGB-HiColor
(] RGB-Echtfarben
Graustufen 3 Schwarzweil}
16-Farben-Raster
256-Farben-Raster

RGB-HiColor
RGB-Echtfarben
16-Farben-Raster 0 Schwarzweil
Graustufen
256-Farben-Raster
RGB-HiColor

RGB-Echtfarben

256-Farben-Raster B Schwarzweil

Graustufen

3 16-Farben-Raster
RGB-HiColor
RGB-Echtfarben

RGB-HiColor [ Schwarzweif

Graustufen

(] 16-Farben-Raster

3 256-Farben-Raster
RGB-Echtfarben

RGB-Echtfarben (] Schwarzweil}
Graustufen
3 16-Farben-Raster
(] 256-Farben-Raster
RGB-HiColor
Siehe auch

3 Datentypen
Meni »Umwandlung



] Statuszeile konfigurieren

In der Statuszeile am Ful’ des Bildschirms finden Sie alles Wichtige zum augenblicklichen
Arbeitsprozel. Sie kénnen die Statuszeile nach lhren persénlichen Wiinschen einrichten.

1.

Klicken Sie auf die Konfigurationsschaltflache in der Statuszeile.

2. Im folgenden Dialogfeld figen Sie der Statuszeile Elemente hinzu, indem Sie das Element wahlen
und die Schaltflache "Hinzu>>" betatigen.
3. Entfernen kénnen Sie Elemente mit der Schaltflache "<< Weg".
4. Mit »Auf« und »Ab« kdnnen Sie die Reihenfolge der Elemente in der Statuszeile bestimmen.
5. Klicken Sie auf »OK«. Das Dialogfeld wird geschlossen und alle die Statuszeile wird aktualisiert.
Siehe auch
] Statuszeile

Dialogfeld »Konfiguration«



®] Befehlsleiste (Screen Capture)
I.ﬁ.usgewéhltesﬂbiekt |2 |F? 3

RlE[0]3]k [

Die Befehlsleiste erscheint unterhalb der MenUizeile oben in der Arbeitsflache. Darin finden Sie

augenblickliche Programmeinstellungen, wie die Quelle, das Ziel, das Tastenkiirzel, und Schaltflache
zur Wahl von Nachbearbeitungsoptionen.

Wenn Sie nicht mit der Befehlsleiste arbeiten wollen, kdnnen Sie sie mit dem Befehl »Befehlsleiste
aus« abschalten.

Bemerkung: Wenn der Umwandlungsbefehl nicht als Nachbearbeitung ausgewaéhit wird, werden alle
eingefangen Bilder als Echtfarbenbilder abgelegt




®] Statuszeile (Screen Capture)
[ |MeruUnder Poirter | F7 |'warkspace | Ma Painter (270, 292)

In der Statuszeile am Ful} des Bildschirms finden Sie alles Wichtige zum augenblicklichen
Arbeitsprozel3. Sie kénnen die Statuszeile nach lhren persdnlichen Wiinschen einrichten. Die
Statuszeile kann die folgenden Elemente enthalten:
Info-Elemente. Dies sind Informationen zu Einstellungen, Zeigerposition, Speicher und
Beschreibung des zuletzt eingefangenen Bildes.
Eine ProzeRanzeige fir langere Arbeitsgange.

] Einfache Erkldrungen zu den Meniis.
Bemerkung: Doppelklicken auf der Statuszeile éffnet das Dialogfeld »Voreinstellungen: Screen Capture«.

Siehe auch

(] Statuszeile konfigurieren
(] Dialogfeld »Konfiguration«









