
Bu seçenek sis tablosu öykünmesini etkinleþtirir veya devre dýþý býrakýr. 

Direct3D standardý, Direct3D donaným ivmesi gerçekleþtirebilen bir ekran baðdaþtýrýcýsýnýn tepe sis veya tablo sis 

uygulayabilmesi gerektiðini belirtir. Bazý oyunlar Direct3D donaným yeteneklerini doðru biçimde sorgulamaz ve tablo sis desteði 

gerektirir. Bu seçeneðin seçilmesi, bu tür oyunlarýn NVIDIA grafik iþlemcinizde doðru çalýþmasýný saðlar.



Sürücülerin daha yeni DirectX özelliklerini devre dýþý býrakmak için bu seçeneði kullanýn.

DirectX arabiriminin daha önceki sürümleri için yazýlmýþ bazý oyunlar sürücülerde ilgili destek etkinleþtirilmiþ olsa da DirectX 

sürüm 6 veya 7 kurulu sistemlerde doðru çalýþmayabilir. Bu seçeneðin seçilmesi sürücülerin DirectX 5 ile uyumlu modda 

çalýþmasýný saðlayarak eski oyunlarýn doðru çalýþmasýna olanak tanýr.

Gerektiði gibi çalýþmayan eski oyunlar için bu seçeneði kullanýn.



Donanýmýn Z-arabelleðinin derinliðini otomatik olarak uygulama tarafýndan istenen derinliðe ayarlar.

Yaptýðýnýz iþ belirli bir Z-arabellek derinliði gerektiriyorsa bu seçeneði etkin durumda tutmanýz önerilir. Bu seçenek devre dýþý 

býrakýlýrsa, çalýþma Z-arabellek derinlikleri geçerli donaným yapýlandýrmasýnýn derinliðine uymayan uygulamalar çalýþamaz. 



Derinlikli arabelleðe alma iþlemi için alternatif bir tekniði etkinleþtirir. 

Bu seçenek donanýmýn 16 bit uygulamalarda derinlikli arabelleðe alma iþlemi için farklý bir yöntem kullanmasýný saðlar. Bu 

ayarýn etkinleþtirilmesi 3D görüntülerin daha iyi oluþturulmasýný saðlar. 



Direct3D içinde NVIDIA amblemini etkinleþtirir. 

Bu ayar etkinleþtirilirse, Direct3D uygulamalarý çalýþýrken ekranýn alt köþesinde NVIDIA amblemi görüntülenir. 



NVIDIA grafik iþlemciniz veri yolu üzerinden doku transferlerinin verimliliðini arttýrmak ve uygulamanýn performansýný yükseltmek 

için otomatik olarak mipmap dizileri üretebilir.

Ancak, otomatik olarak mipmap dizileri üretimi etkinleþtirildiðinde bazý uygulamalar doðru biçimde görüntülenmeyebilir. Olasý 

sorunlarý gidermek için, resimler doðru görüntülenene kadar, otomatik olarak üretilen mipmap dizilerinin sayýsýný azaltýn. 

Mipmap dizilerinin sayýsýnýn azaltýlmasý çoðu kez doku hizasýzlýklarýný veya "kusurlu doku tümleþmelerini" giderebilir, bununla 

birlikte performans da bir miktar düþebilir.



Grafik iþlemci tarafýndan kullanýlan otomatik mipmap dizleri üretme yöntemini seçmenize olanak verir.

Çift yönlü veya 8 çýkýþlý eþyönsüz mipmap dizileri yöntemini seçebilirsiniz. Çift yönlü yöntemde genellikle performans daha 

yüksektir, eþyönsüz yöntemde ise daha iyi görüntü kalitesi elde edilir.



Mipmap dizileri için LOD (Ayrýntý Düzeyi) öndeðerlerini ayarlamanýza olanak tanýr. 

Düþük bir öndeðer daha yüksek resim kalitesi saðlarken, daha yüksek öndeðerler uygulama performansýný artýrýr. "En Ýyi Resim 

Kalitesi" - "En Ýyi Performans" arasýnda deðiþen beþ farklý öndeðer arasýndan seçim yapabilirsiniz.



Kaydettiðiniz özel ayarlarýn (veya "ince ayarlar") listesidir. Listeden bir öðe seçilmesi ilgili ayarý etkinleþtirir. Ayarýn uygulanmasý 

için Tamam’ý veya Uygula’yý týklatýn.



Geçerli ayarlarý ("Ek Direct3D" iletiþim kutusunda ayarlananlar dahil) özelleþtirilmiþ "ince ayar" olarak kaydetmenize olanak tanýr. 

Sonra, kaydedilen ayarlar bitiþikteki listeye eklenir.

Belirli bir Direct3D oyunu için en iyi ayarlarý saptadýktan sonra, ayarlarýn özelleþtirilmiþ ince ayar olarak kaydedilmesi, 

seçenekleri teker teker ayarlamak yerine, oyunu baþlatmadan önce Direct3D özelliklerini hýzlý bir þekilde yapýlandýrmanýzý 

saðlar.



Listede seçili olan özel ayarý siler.



Tüm ayarlarý varsayýlan deðerlerine döndürür.



Baþka Direct3D ayarlarýný özelleþtirebilmenize olanak veren bir iletiþim kutusunu görüntüler.



Bu seçenek doku öðeleri için donaným doku adresleme düzenini deðiþtirir.

Bu deðerlerin deðiþtirilmesi doku öðesi kaynaðýnýn tanýmlandýðý konumu deðiþtirir. Varsayýlan deðerler Direct3D koþullarýna 

uyar. Bazý yazýlýmlar için doku öðesi kaynaðýnýn farklý bir konumda tanýmlanmasý gerekebilir. Doku öðesi kaynaðý yeniden 

tanýmlandýðýnda bu uygulamalardaki resim kalitesi iyileþir. Kaydýrýcý denetimini kullanarak doku öðesi kaynaðýný, doku öðesinin 

sol üst köþesi ile merkezi arasýnda herhangi bir konuma getirin.



Bu seçenek grafik iþlemcisinin doku depolamasý için belirtilen miktarda sistem belleðini (ekran baðdaþtýrýcýsýnda takýlý olan 

belleðe ek olarak) kullanmasýna olanak verir. 

Not:    Doku depolamasý için ayrýlabilen en fazla sistem belleði, bilgisayarýnýzda takýlý olan fiziksel RAM miktarý temel alýnarak 

hesaplanýr. Sistemin RAM deðeri ne kadar fazla ise, o kadar yüksek bir deðere ayarlayabilirsiniz. 

Bu ayar yalnýzca PCI ekran baðdaþtýrýcýlarý (veya PCI uyumluluk modunda çalýþan AGP ekran baðdaþtýrýcýlarý) için geçerlidir.



Dikey zaman uyumunu devre dýþý býrakmak için bu seçeneði seçin.

Monitörün dikey yeniden tarama iþlemine zaman uyumunu beklemeden resmin ekranda hemen oluþturulmasýna olanak tanýr. 

Böylece monitörünüzün yenileme hýzýndan daha yüksek çerçeve hýzlarý elde edilebilir; ancak düþük resim kalitesine yol açan 

görsel kusurlar ve kopukluklar ortaya çýkabilir.



Bu seçenek belirli bir Direct3D uygulamasýnda kullanýlan keskinliði yumuþatma oranýný belirlemenize olanak verir.

Keskinliði yumuþatma, bazen 3D nesnelerinin kenarlarýnda görülen "basamaklama" etkisini en aza düþürmek için kullanýlan bir 

tekniktir. Belirli bir uygulama için keskinliði yumuþatma özelliðini tamamýyla devre dýþý býrakabilir veya olasý en yüksek düzeye 

çýkartabilirsiniz.



Doðrudan desteklemeyen uygulamalarda keskinliði yumuþatma özelliðinin uygulanmasýný saðlamak için bu seçeneði kullanýn. 

Bu seçeneði dikkatle kullanýn. Keskinliði yumuþatma özelliðini doðrudan desteklemeyen bazý uygulamalarýn doðru 

görüntülenmeyebileceðini veya ekranda düzensiz resimler oluþturabileceðini unutmayýn. Keskinliði yumuþatma özelliðini 

desteklemeyen bir oyun veya uygulamada görüntü sorunlarý yaþýyorsanýz bu seçeneði devre dýþý býrakýn.



Bu seçenek, dikey zaman uyumu devre dýþý býrakýldýðýnda, grafik iþlemci tarafýndan iþlenmeden önce CPU'nun 

hazýrlayabileceði çerçeve sayýsýný sýnýrlamanýza olanak tanýr. 

Bazý durumlarda, izin verilen önceden oluþturulmuþ çerçeve sayýsý ne kadar yüksek olursa, oyun çubuklarý, oyun konsollarý 

veya klavye gibi aygýtlarda görülen "tepki gecikmesi" o kadar yüksek olur.

Oyun oynarken bilgisayarýnýza baðlý giriþ aygýtlarýnýn tepkisinde hissedilebilir bir gecikme yaþýyorsanýz bu deðeri düþürün.



Sürücülerin bir OpenGL uzantýsý olan GL_KTX_buffer_region kullanmasýna olanak tanýr. 

Bu seçenek, bu uzantýyý destekleyen 3D modelleme uygulamalarýnda uygulama performansýný artýrabilir. 



GL_KTX_buffer_region uzantýsý etkinleþtirildiðinde yerel görüntü belleðinin kullanýlmasýna olanak tanýr. 

Bununla birlikte, kullanýlabilir yerel görüntü belleði 8 MB'den küçükse, çift düzlemler uzantýsý desteði etkinleþtirilmez. 

Bu ayar, yukarýdaki "Arabellek bölge uzantýsýný etkinleþtir" seçeneði devre dýþý býrakýldýðýnda etkisizdir.



Hýzlý lineer-mipmap-lineer süzme iþlemine izin verilmesi uygulama performansýný yükseltir, ancak resim kalitesi bir ölçüde 

düþer.

Çoðu durumda, resim kalitesindeki kayýp fark edilebilir düzeyde olmayacaðýndan, bu özelliðin etkinleþtirilmesiyle kazanýlan 

performans iyileþmesi tercih edilir. 



Bu seçenek, resim kalitesinde iyileþtirme saðlamak için OpenGL arabiriminin eþyönsüz süzmeyi kullanmasýný saðlar. 



Bazý CPU'lar tarafýndan kullanýlan geliþmiþ yönergelere iliþkin sürücü desteðini devre dýþý býrakmak için bu seçeneði seçin.

Bazý CPU'lar, NVIDIA grafik iþlemcinizde bulunan ve 3D oyunlar ile uygulamalarda performansý arttýran ek 3D yönergeleri de 

desteklemektedir. Bu seçeneði kullanarak, ek 3D yönergeleri için sürücülerde bulunan bu desteði devre dýþý býrakabilirsiniz. Bu 

özellik, performans karþýlaþtýrmalarýnda veya sorun gidermede yardýmcý olabilir.



Bu seçenekler OpenGL sürücüsü için tam ekran keskinliði yumuþatma özelliklerini denetler. Keskinliði yumuþatma, bir ekrandaki 

nesnelerin kenarlarýný yumuþatarak bazen görülen testere diþli "basamaklama" etkisini azaltmak için kullanýlýr. 1.5 x 1.5 

yöntemi keskinliði yumuþatma iþlevini gerçekleþtirirken en iyi performansý saðlar, 2 x 2 yöntemi ise en yüksek resim kalitesini 

verir.



 Sürücünün stereo piksel biçimleri dý arý vermesine olanak tanýr. Bu seçenek OpenGL uygulamalarýnýn stereo özelliði 

kullanmasýný ve stereo perde camlar özelliðini etkinle tirmesini saðlar.



 Sürücünün yer payla ýmý piksel biçimlerini dý arý vermesine olanak tanýr. OpenGL uygulamalarýnýn yer payla ýmlarýný 

kullanmasýna olanak verir.



 Bu seçenek, resim kalitesinde iyileþtirme saðlamak için OpenGL arabiriminin eþyönsüz süzmeyi kullanmasýný saðlar. Bu özelliðin 

etkinle tirilmesinin resim kalitesini yükseltirken performansý dü üreceðini unutmayýn.



 Bu seçenek etkinle tirildiðinde, OpenGL sürücüsü ekranla ayný çözünürlüðe sahip bir geri arabelleði ve bir derinlik arabelleði olu 
turur.
 
Böylece, çok sayýda pencere olu turan uygulamalarda görüntü belleði daha verimli kullanýlmý olur.

Devre dý ý býrakýldýðýnda, OpenGL sürücüsü uygulamanýn olu turduðu her pencere için bir geri arabelleði ve bir derinlik arabelleði 
olu turur.

Bu özellik birden fazla pencere kullanan OpenGL uygulamalarýnýn performansýný yükseltebilir.



 Seçilen OpenGL uygulamasý için en iyi ayarlarý belirler.



Bu seçenek, OpenGL uygulamalarýnda belirli renk derinliðine sahip dokularýn varsayýlan olarak kullanýlýp kullanýlmayacaðýný 

belirtir.

Masaüstü renk derinliðini kullan seçeneði her zaman Windows masaüstünde kullanýlan renk derinliðine sahip dokularý 

kullanýr. 

Her zaman 16 bpp kullan ve Her zaman 32 bpp kullan seçenekleri, masaüstü ayarlarýna bakýlmaksýzýn, her zaman belirtilen 

renk derinliðine sahip dokularýn kullanýlmasýný saðlar.



Bu seçenek, tam ekran OpenGL uygulamalarý için arabellek ters çevirme modunu saptar. 

Aktarmayý engelle, sayfayý ters çevir veya otomatik seç modlarý arasýndan istediðinizi seçebilirsiniz. Otomatik seç modu, 

donaným yapýlandýrmanýzý dikkate alarak sürücünün en iyi yöntemi seçmesini saðlar. 



Bu seçenek, dikey zaman uyumunun OpenGL içinde nasýl kullanýlacaðýný belirlemenize olanak verir.

Her zaman kapalý. OpenGL uygulamalarýnda dikey zaman uyumunu her zaman devre dýþý býrakýr.

Varsayýlan ayar olarak kapalý. Bir uygulama tarafýndan özellikle gerekmediði sürece, dikey zaman uyumunu devre dýþý 

durumda tutar.

Varsayýlan ayar olarak açýk Bir uygulama için özellikle devre dýþý olmasý gerekmediði sürece, dikey zaman uyumunu 

açýk durumda tutar.



Geçerli ayarlarý, daha sonra bitiþikteki listeye eklenecek özel “ince ayar” olarak kaydetmenize olanak verir.

Belirli bir OpenGL uygulamasý için en iyi ayarlarý saptadýktan sonra ayarlarýn özel ince ayar olarak kaydedilmesi programý 

baþlatmadan OpenGL özelliklerini hýzlý bir þekilde yapýlandýrmanýza olanak verir, seçenekleri teker teker ayarlamanýz 

gerekmez.



Kaydýrýcý denetimleri, seçilen renk kanalý için parlaklýk, karþýtlýk veya gamma deðerlerini ayarlamanýza olanak verir.

Renk düzeltme denetimleri, bir kaynak resimle resmin bir görüntü birimi üzerindeki çýkýþý arasýndaki aydýnlýk farklýlýklarýný 

ayarlamanýza yardýmcý olur. Bu özellik, resim iþleme uygulamalarýyla çalýþýrken, resimlerin (örneðin, fotoðraflar) monitörünüzde 

daha gerçekçi renklerle görüntülenmesine yardýmcý olur.

Ayrýca, 3D ivmeli oyunlarýn çoðu oynanamayacak kadar karanlýk görüntülenebilir. Parlaklýðýn ve/veya gamma deðerinin tüm 

kanallarda eþit olarak artýrýlmasý bu oyunlarýn daha aydýnlýk görüntülenmesini ve daha rahat biçimde oynanmasýný saðlar.



Kaydýrýcýlar tarafýndan denetlenen renk kanallarýný seçmenize olanak tanýr. Kýrmýzý, yeþil veya mavi kanallarý ayrý ayrý veya 

tümünü birden ayný anda ayarlayabilirsiniz.



Sayýsal Titreþim özelliði renk ayrýmý ve renk yoðunluðu üzerinde daha fazla denetim saðlar ve tüm uygulamalarýnýzda daha 

parlak ve net resimler elde etmenize olanak tanýr.



Renk eðrisinin grafiksel gösterimidir. Bu eðri; karþýtlýk, parlaklýk veya gamma ayarlarý yaparken deðiþiklikleri gerçek zamanlý 

olarak yansýtýr.



Bu seçeneðin seçilmesi, yaptýðýnýz renk ayarlarýnýn Windows yeniden baþlatýldýðýnda otomatik olarak geri yüklenmesini saðlar.

Not: Bilgisayarýnýz bir aða baðlý ise, renk yarý siz    Windows'da oturum açtýktan sonra yapýlýr.



Kaydettiðiniz özel renk ayarlarýnýn listesidir. Listeden bir öðe seçilmesi ilgili ayarý etkinleþtirir.



Geçerli renk ayarýný özel ayar olarak kaydetmenize olanak tanýr. Sonra, kaydedilen ayarlar bitiþikteki listeye eklenir.



Listede seçili olan özel renk ayarýný siler.



Tüm renk deðerlerini donanýmýn fabrika ayarlarýna döndürür.



Monitörünüzün zamanlama modunu seçmenize olanak tanýr: 

Otomatik Algýla. Windows'un, uygun zamanlama bilgilerini doðrudan monitörün kendisinden almasýna olanak verir. 

Varsayýlan ayar budur. Bazý eski monitörler bu özelliði desteklemeyebilir.

Genel Zamanlama Formülü veya GTF çoðu yeni monitör tarafýndan kullanýlan bir standarttýr.

Ayrý Monitör Zamanlamalarý veya DMT bazý donanýmlarda halen kullanýlan daha eski bir standarttýr. Donanýmýnýz 

DMT kullanýmýný gerektiriyorsa bu seçeneði etkinleþtirin.



NVIDIA QuickTweak simgesini Windows görev çubuðuna ekler.

Bu simge; özel Direct3D, OpenGL veya renk ayarlarýný kullanýþlý bir açýlan menüden kolayca uygulamanýza olanak tanýr. 

Menüde ayrýca, varsayýlan ayarlarý geri yüklemek ve Görüntü Özellikleri iletiþim kutusuna eriþmek için öðeler yer almaktadýr.



QuickTweak yardýmcý programýný Windows görev çubuðunda göstermek için kullanýlacak simgeyi seçmenize olanak verir.

Görüntülenmesini istediðiniz simgeyi listeden seçin. Ardýndan Tamam veya Uygula düðmesini týklatarak görev çubuðundaki 

simgeyi güncelleþtirin.



NVIDIA Masaüstü Yöneticisini etkinleþtirir.

NVIDIA Masaüstü Yöneticisi, nView çok monitörlü yapýlandýrmalar kullanýlýrken çeþitli ek iþlevler saðlar. Örneðin, pencere 

yönetimi kýsayol tuþlarý, iletiþim kutusunu yeniden ortalama, yakýnlaþtýrma. Masaüstü Yöneticisi birden fazla masaüstü desteði 

vererek, uygulama çalýþma alanýnýzý daha iyi düzenlemenize yardýmcý olur.



NVIDIA Masaüstü Yöneticisi yapýlandýrma iletiþim kutusunu açar.

Masaüstü Yöneticisi yapýlandýrma iletiþim kutusu tüm Masaüstü Yöneticisi iþlevlerini ve ayarlarýný (iletiþim kutusu yeniden 

ortalama seçenekleri, kýsayol tuþlarý seçimi ve uygulama yönetimi ayarlarý) denetleyebilmenize olanak verir.



Bu iletiþim kutusunu kapatýr ve yaptýðýnýz deðiþiklikleri saklayarak Ek Özellikler iletiþim kutusundaki Tamam veya Uygula 

düðmesini týklattýðýnýzda etkinleþmelerini saðlar.



Görev çubuðu simgesi týklatýldýðýnda hangi fare düðmesinin menüyü açmak için kullanýlacaðýný belirlemenize olanak verir. 



Onay iletilerinin görüntülenmesini etkinleþtirir veya devre dýþý býrakýr.

Görev çubuðu menüsünden bir 3D yapýlandýrmasý yüklediðinizde onay iletilerinin görüntülenmesini istemiyorsanýz bu seçeneði 

iþaretleyin.



Görev çubuðu menüsünün 3D etkisiyle görüntülenmesini istiyorsanýz bu seçeneði seçin.



Bu seçenekler, desteklenen en yüksek çözünürlüðün altýndaki çözünürlüklerde çalýþýrken görüntünün yassý panel ekraný 

üzerindeki konumunu belirleme olanaðý verir. 



Masaüstünün monitör üzerindeki konumunu ayarlamak için ok tuþlarýný kullanýn.



Geçerli çözünürlük ve yenileme hýzýnda masaüstünü varsayýlan konumuna döndürür. 



Bu seçenekler ekran baðdaþtýrýcýnýzýn desteklediði aygýtlara baðlý olarak çýkýþ görüntü aygýtýný (monitör, sayýsal yassý 

panel veya TV) seçmenize olanak verir. 



Etkin görüntü aygýtý için ayarlarý özelleþtirebileceðiniz bir pencere görüntüler. 



TV çýkýþý için kullanýlan geçerli biçimi ve ülke ayarlarýný gösterir. 



Belirli bir TV çýkýþ biçimi seçebileceðiniz bir pencere açar. 



Bu liste yaþadýðýnýz ülkeye baðlý olarak TV çýkýþ biçimini seçmenize olanak verir. 

Not: Ülkeniz listede yoksa, size en yakýn ülkeyi seçin. 



Seçili biçimi bilgisayar baþlarken kullanýlacak varsayýlan ayar yapar. 

Ekran baðdaþtýrýcýsýna yalnýzca bir TV takýlý olarak bilgisayarý baþlatýrken, bu seçenek önyükleme iþlemi sýrasýnda 

görüntülenen tüm iletilerin televizyonunuz tarafýndan desteklenen biçimde görüntülenmesini saðlar. 



TV’ye gönderilen çýkýþ sinyalinin türünü belirtmenize olanak verir. 

Uygun baðlantý kablonuz varsa, S-Video çýkýþý Bileþik video çýkýþýna göre daha yüksek kaliteli çýkýþ saðlar. Hangi türde 

sinyal seçmeniz gerektiðinden emin deðilseniz Otomatik seç ayarýný kullanýn. 



Masaüstünün TV ekranýndaki konumunu ayarlamak için ok tuþlarýný kullanýn. 

Not:        TV’deki görüntü aþýrý sayýda ayar nedeniyle bozulur veya kararýrsa 10 saniye kadar bekleyin. Görüntü otomatik olarak 

varsayýlan konumuna geri döner, ayarlarýnýzý yapmaya yeniden baþlayabilirsiniz. Masaüstünü istediðiniz konuma 

getirdikten sonra, 10 saniyelik süre dolmadan önce ayarlarý kaydetmek için Tamam veya Uygula düðmesini týklatmanýz 

gerekir. 



Masaüstünü geçerli çözünürlükte TV ekranýndaki varsayýlan konumuna döndürür. 



TV görüntüsünün parlaklýðýný ve doygunluðunu ayarlamak için bu denetimleri kullanýn. 



TV görüntüsünün parlaklýðýný ve karþýtlýðýný ayarlamak için bu denetimleri kullanýn. 



TV sinyaline uygulanmasýný istediðiniz titreþim süzgeci oranýný ayarlamak için bu denetimi kullanýn.

Bir donaným dekoderinden DVD filmleri oynatýrken titreþim süzgecini devre dýþý býrakmanýz önerilir.



TV'ye çýkýþ için ekran çözünürlüðünü ve renk derinliðini ayarlar.



Monitörünüzdeki DVD veya video kaydýnýn kalitesini ayarlamak için bu denetimleri kullanýn. 

Bilgisayarýnýzda videolar veya DVD filmleri oynatýrken en iyi görüntü kalitesini elde etmek için parlaklýk, karþýtlýk, renk tonu ve 

doygunluk ayarlarýný ayrý ayrý denetleyebilirsiniz.



NVIDIA grafik iþlemcinizin çekirdek ve bellek saat frekanslarýný ayarlamanýza olanak tanýr.



NVIDIA grafik iþlemcinizin çekirdek saat hýzýný ayarlar.



Çekirdek saat hýzýný megahertz cinsinden gösterir.



Ekran baðdaþtýrýcýnýzdaki bellek arabiriminin saat hýzýný ayarlar.



Bellek arabiriminin saat hýzýný megahertz cinsinden gösterir.



Yeni saat frekansý ayarlarýný uygulamadan önce kararlýlýk bakýmýndan sýnar. 

Not: Üreticinin varsayýlan ayarlarýndan farklý olan tüm yeni ayarlarý kalýcý olarak uygulamadan önce sýnamanýz gerekir. 



Bu seçeneðin seçilmesi, saat frekanslarýnda yapýlan deðiþikliklerin Windows her baþlatýldýðýnda otomatik olarak 

uygulanmasýný saðlar.

Not:        Baþlangýçtaki otomatik saat ayarýný atlamak istiyorsanýz, Windows baþlatýlýrken CTRL tuþunu basýlý tutun. 

Bilgisayarýnýz bir aða baðlý ise, Windows'a oturum açar açmaz CTRL tuþunu basýlý tutun. 



Tüm saat ayarý özelliklerini sýfýrlar ve denetimlerin yeniden etkinleþtirilmesinden önce grafik donanýmýnýn yeniden 

algýlanmasýný saðlar.

Ekran baðdaþtýrýcýnýzýn BIOS'unu güncelleþtirilmiþ bir BIOS ile her yansýtýþýnýzdan sonra sýfýrlama iþlemini uygulamanýz 

önerilir.



Dört nView modundan birini seçmenize olanak verir:

Standart. Standart, tek görüntü birimi modunu seçer. NVIDIA grafik baðdaþtýrýcýnýza tek bir görüntü birimi baðlý ise bu 

modu kullanýn.

Çoðalt. Bu mod birincil görüntü birimindeki görüntünün aynýsýný ikincil görüntü birimine kopyalar.

Yatay Geniþletme. Bu mod Windows masaüstünü yatay olarak iki görüntü birimine yaymanýza olanak verir. Bu modda, iki 

ekran tek, geniþ bir görüntü oluþturur.

Dikey Geniþletme. Bu mod Windows masaüstünü dikey olarak iki görüntü birimine yaymanýza olanak verir. Bu modda, iki 

ekran tek, uzun bir görüntü oluþturur.



nView Standardý. Standart, tek görüntü birimi modunu seçer. NVIDIA grafik baðdaþtýrýcýnýza tek bir görüntü birimi baðlý ise bu 

modu kullanýn.



nView Çoðalt. Bu mod birincil görüntü birimindeki görüntünün aynýsýný ikincil görüntü birimine kopyalar. 



nView Yatay Geniþletme. Bu mod Windows masaüstünü yatay olarak iki görüntü birimine yaymanýza olanak verir. Bu modda, 

iki ekran tek büyük görüntü yüzeyi oluþturacak biçimde birleþir ve tek ekrana sýðmayacak geniþlikteki öðelerin izlenmesini 

kolaylaþtýrýr.



nView Dikey Geniþlet – Windows masaüstünü dikey olarak iki görüntü birimine yaymanýza olanak tanýr. Bu modda, iki ekran 

tek büyük görüntü yüzeyi oluþturacak biçimde birleþir ve tek ekrana sýðmayacak boydaki öðelerin izlenmesini kolaylaþtýrýr. 



nView ekran yapýlandýrmanýzýn grafiksel bir gösterimidir.

Monitör grafiklerinden birini týklatarak geçerli ekran olarak seçebilirsiniz. Monitör grafiði sað týklatýldýðýnda, ilgili görüntü 

birimiyle iliþkili olarak ayarlama yapmanýza olanak tanýyan çeþitli seçenekler görüntülenir.



Bu seçenek, çoðalt modunda çalýþýrken birincil görüntü biriminizi ikincil görüntü biriminize göre daha yüksek bir masaüstü 

çözünürlüðünde çalýþtýrma olanaðý tanýr. Ýkincil aygýtýn fiziksel çözünürlüðü birincil aygýta göre düþükse, fare ekranýn 

kenarýna dokundukça ikincil aygýtýn masaüstü otomatik olarak kayar.



"Sanal masaüstüne izin ver" seçeneði iþaretlenmiþ ise, ikincil aygýttaki otomatik kaydýrma özelliðini devre dýþý býrakýr. Böylece 

sanal masaüstünü belirli bir konumda dondurarak, sunular için veya uygulamalardaki ince ayrýntý iþleriniz için kolaylýk saðlamýþ 

olursunuz. 



Bu özelliðin etkinleþtirilmesi ikincil çoðaltma görüntü birimi üzerinde geçerli kaydýrma konumunu kilitler. Böylece sanal 

masaüstünü belirli bir konumda dondurarak, sunular için veya uygulamalardaki ince ayrýntý iþleriniz için kolaylýk saðlamýþ 

olursunuz. 



nView geniþletme modu için sanal masaüstü özelliðini etkinleþtirir.

Bu özelliðin etkinleþtirilmesi, birleþik görüntü birimlerinin izin verdiðinden daha büyük bir masaüstü ayarlamanýza olanak tanýr.

Fare görüntülenebilen alanýn dýþýna taþýndýðýnda birleþik görünüm daha geniþ masaüstü alanýna yayýlýr. 



nView ikincil aygýt yapýlandýrmanýzýn grafiksel bir gösterimidir.

Grafiði týklattýðýnýzda, çoðalt modunda çalýþýrken nView özelliðine sahip grafik baðdaþtýrýcýnýzýn ikincil çýkýþýna baðlý çýkýþ 

aygýtýný yapýlandýrabilirsiniz.



Video çýkýþ ekranýnýn belirli bir bölgesini yakýnlaþtýrmanýza olanak tanýyan yakýnlaþtýrma denetimlerini etkinleþtirir.



Buradan, yakýnlaþtýrmak istediðiniz video ekraný alanýný seçebilirsiniz. Alaný seçtikten sonra, aþaðýdaki kaydýrýcý denetimini 

kullanarak ekranýn ilgili bölgesini yakýnlaþtýrabilirsiniz. 



Video oynatma ekranýnýn seçili bölümünü yakýnlaþtýrma veya uzaklaþtýrma olanaðý tanýr.



Videonun tam ekran modunda oynatýlacaðý görüntü birimini seçmenize olanak tanýr.



Tam ekran oynatma modunda görüntünün en/boy oranýný seçmenize olanak tanýr.



Bu seçeneðin etkinleþtirilmesi, video sürücüsünün tam ekran video oynatma için en uygun çözünürlüðü belirlemesini saðlar.



Bu seçenek etkinleþtirildiðinde, Yer Paylaþým Denetimleri sayfasýndaki yakýnlaþtýrma denetimi tam ekran aygýtýndaki 

yakýnlaþtýrmayý da denetleyebilir.



nView Çoðalt modunun saðladýðý geliþmiþ video özelliklerine eriþmek için bu düðmeyi týklatýn. Bu özelliklere eriþebilmek için 

Çoðalt modunun etkin olmasý gerekir.



Bu seçeneðin etkinleþtirilmesi, yer paylaþýmý yazýlýmýnýn veri yolu yönetimi kullanmasýný gerekli kýlar. Görüntü bozukluðu 

veya video görüntüsü alamama gibi video oynatma sorunlarý yaþamadýkça bu seçeneðin etkinleþtirilmesi önerilmez. 



Seçili video baðdaþtýrýcýsý ile kullandýðýnýz monitör türünü gösterir.



Bu monitörün görüntü birimi ve sürücü özelliklerini görüntülemek için bunu týklatýn.



Bu monitör için kullanýlabilecek yenileme hýzlarýnýn listesini görüntüler. Yüksek yenileme frekanslarý ekranýnýzdaki titreþimleri 

azaltýr.



Yenileme Frekansý alanýndaki listede monitörünüzün desteklemediði modlarýn yer alýp almayacaðýný belirtir. Monitörünüz için 

uygun olmayan bir modun seçilmesi ciddi görüntü birimi sorunlarýna, hatta donanýmýnýzýn zarar görmesine yol açabilir.



Bu seçenek OpenGL sürücüsünün, uygulama tarafýndan seçilen piksel biçimine bakýlmaksýzýn, 16 bit derinlik arabelleði 
kullanmasýný gerekli kýlar. 

 Böylece, derinlik arabelleði temizliklerinde ve diðer i lemlerde performans artar, bununla birlikte derinlik arabelleði hassasiyeti bir 

ölçüde azalýr.



Bu seçenek etkinle tirildiðinde, OpenGL Windows 2000 Geli mi    Çoklu Monitör özelliðini kullanýr.



Masaüstünün sol üst köþesinin hangi görüntü biriminde görüntüleneceðini belirlemek için bu seçeneði kullanýn. Bu seçeneðin en 

belirgin etkisi monitör görüntülerinin konumlarýný deðiþtirmesidir.



Tüm geçerli nView görüntü birimlerini gösterir. Birden fazla aygýt baðlý ise ve Standart mod dýþýnda bir moda geçmiþseniz, 

hangi görüntü biriminin geçerli olacaðýný belirleyebilirsiniz. 

Ayrýca, hemen üstte bulunan denetimdeki monitör grafiðini týklatýp geçerli görüntü birimi olarak ayarlayabilirsiniz.



Geçerli görüntü birimi için kullanýlan çýkýþ aygýtýyla ilgili ayarlarý belirlemek veya deðiþtirmek için bu düðmeyi týklatýn.



Kaydýrma denetimleri görülebilir ekran alanýnýzýn boyutlarýný gerçek masaüstü alanýnýza göre ayarlama olanaðý tanýr. 

Böylece, normalde monitör, yassý panel veya TV üzerinde görüntülenebilecek masaüstlerinden daha büyük masaüstleri elde 

edilebilir.



Bu video baðdaþtýrýcýsýna baðlý tüm görüntü birimlerini algýlamak için bunu týklatýn. Denetim paneli açýldýktan sonra 

taktýðýnýz görüntü birimlerini algýlamak için bu özelliði kullanýn.



Ýkincil görüntü birimi baðlayýcýsýna takýlý olan ve algýlanmayan bir monitörünüz varsa bu onay kutusunu iþaretleyin. Bu, daha 

eski monitörler için veya BNC baðlayýcýlarýyla baðlý monitörler için kullanýþlý bir özelliktir.



NVIDIA grafik baðdaþtýrýcýnýzla ilgili bilgilere eriþmek için bunu týklatýn.



NVIDIA grafik baðdaþtýrýcýnýzla ilgili diðer özelliklere eriþmek için bunu týklatýn.



NVIDIA grafik baðdaþtýrýcýnýz için en son bilgilerin ve sürücülerin bulunduðu NVIDIA Web sitesine eriþmek için bunu týklatýn.



Seçili olan grafik baðdaþtýrýcýsýnýn donaným özelliklerine iliþkin ayrýntýlar saðlar.



Sisteminizde bulunan ve genel grafik performansýný etkileyebilecek özelliklere iliþkin ayrýntýlý bilgi saðlar.



Bu tabloda, NVIDIA grafik baðdaþtýrýcýnýz tarafýndan kullanýlan dosyalarýn listesi, açýklamalarý ve sürüm bilgileri verilmektedir.



Uygulama Yönetimi ayarlarý sayfasý, uygulama pencerelerinin birden fazla görüntü birimi ve masaüstleri üzerindeki 

konumlarýný, her uygulama için ayrý ayrý yönetmenize olanak verir.



Masaüstü Yöneticisi tarafýndan yönetilmekte olan uygulamalarýn listesidir. Listeden bir uygulamayý seçerek uygulama yönetimi 

ayarlarýný yapýlandýrýn. Saðdaki Ekle ve Kaldýr düðmelerini kullanarak listeyi düzenleyin.



Masaüstü Yöneticisi tarafýndan yönetilen uygulamalar listesine yeni bir uygulama programý eklemek için bu düðmeyi týklatýn.



Seçili olan uygulamayý Masaüstü Yöneticisi tarafýndan yönetilen uygulamalar listesinden kaldýrmak için bu düðmeyi týklatýn.



Uygulama listesindeki tüm giriþleri silmek için bu düðmeyi týklatýn.

Uyarý: bu iþlem uygulamalarýnýz için yaptýðýnýz tüm özel ayarlarý sýfýrlar.



Bu seçenek seçildiðinde, uygulama penceresi her zaman belirttiðiniz görüntü biriminde baþlar.



Bu alan, "Bu uygulamanýn her zaman baþlatýlacaðý ekranýn numarasý" seçeneði iþaretlenmiþse, seçili uygulamanýn her zaman 

baþlatýlacaðý ekraný (monitörü) belirtir.



Bu seçeneði seçerseniz, Masaüstü Yöneticisi uygulamanýn pencere büyüklüðü ve konumunu kaydeder. Uygulamayý bir sonraki 

baþlatýþýnýzda, Masaüstü Yöneticisi uygulama penceresini önceki boyut ve konumuna geri yükler.



Bu seçeneði kullanarak, uygulama penceresi ekraný kaplar duruma getirildiðinde, birden fazla ekraný deðil yalnýzca içinde 

bulunduðu ekraný kaplamasýný saðlayabilirsiniz.



Bu uygulamayý ayrý, adlandýrýlmýþ bir masaüstünde baþlatmak için bu seçeneði seçin.

Örneðin, varsayýlan Windows masaüstüne ek olarak, baþka masaüstleri de oluþturabilir, bunlarý Web tarama ve e-posta okuma 

gibi amaçlarla, ayrý ayrý kullanabilirsiniz.



Ayrý uygulama masaüstü için kullanacaðýnýz adý bu alana girin. Diðer uygulamalar için daha önce oluþturduðunuz masaüstleri 

arasýndan seçim yapmak için açýlan düðmeyi týklatýn.

Bu alan yalnýzca, "Bu uygulamayý ayrý bir masaüstünde baþlat" seçeneði iþaretli ise kullanýlabilir.



Kýsayol Tuþlarý sayfasý, masaüstünüzde uygulama pencerelerinin konumunu yönetmek için kullanabileceðiniz kýsayol tuþu 

bileþimlerini özelleþtirmenize olanak tanýr. 



Bu tuþ bileþimi etkin (odaklanýlmýþ) pencereyi baþka bir monitörde ayný yere taþýr.



Bu tuþ bileþimi görüntü birimindeki tüm pencereleri, etkin uygulama ile birlikte, baþka bir görüntü birimine taþýr.



Bu tuþ bileþimi tüm uygulama pencerelerini fare iþaretçisinin bulunduðu görüntü birimine taþýr.



Birden fazla uygulama masaüstü etkinse, bu tuþ bileþimi bir masaüstünden diðerine geçiþ yapmanýzý saðlar. Bu tuþ bileþiminin 

arka arkaya kullanýlmasý etkin uygulama masaüstleri listesinde sürekli ilerlemenizi saðlar.



Genel Ayarlar sayfasýnda Masaüstü Yöneticisi'ni ve uygulamalarý iþleyiþ biçimini genel olarak etkileyen seçenekler bulunur.



Bir uygulama penceresinin "tüm masaüstünü" kaplayacak þekilde büyütülmesi, birden fazla monitör üzerinde olsa dahi tüm 

masaüstüne yayýlmasý anlamýna gelir.

Bir uygulama penceresinin "geçerli ekraný" kaplayacak þekilde büyütülmesi, yalnýzca içinde bulunduðu ekraný doldurmasý 

anlamýna gelir.



Bu özellik etkinleþtirildiðinde tüm üst düzey uygulama pencerelerinin sistem menülerine bir NVIDIA Masaüstü Yöneticisi alt 

menüsü eklenir. Bu alt menü, Masaüstü Yöneticisi denetim panelini açmak zorunda kalmadan tüm Uygulama Yönetimi iþlevlerine 

hýzlý ve kolay eriþim saðlar.

Bir uygulama penceresinin sistem menüsüne, pencerenin baþlýk çubuðunu sað týklatarak veya pencere baþlýk çubuðunun sol 

ucundaki küçük uygulama simgesini týklatarak eriþebilirsiniz.



Bu seçenek seçildiðinde, Masaüstü Yöneticisi üst düzey beliren pencereleri tek bir ekrana sýðacak halde yerleþtirerek, iki veya 

daha fazla    monitöre yayýlmalarýný veya bölünmelerini önler.



Sistem çapýndaki beliren pencerelerin her zaman istediðiniz ekrana ortalanmalarýný saðlamak için bu seçeneði seçin.



Beliren pencerelerin ortalanmasýný istediðiniz monitörü seçin. Bu alan yalnýzca "Sistem çapýndaki belirlen pencerelerin 

ortalanacaðý ekranýn numarasý" düðmesi iþaretlendiðinde kullanýlabilir.



Bu seçenek sistem çapýndaki (birden fazla monitöre yayýlan) beliren pencerelerin fare imlecinin bulunduðu görüntü birimine 

ortalanmasýný saðlar. Çünkü büyük olasýlýkla bakýyor olduðunuz ekran budur.



Bu seçenek uygulamalarýn beliren pencerelerinin kendilerini açan uygulama penceresiyle ayný ekranda kalmasýný saðlar. Bir 

beliren pencere baþka bir monitöre yayýlýrsa, Masaüstü Yöneticisi bu pencereyi uygulama penceresinin görüntü birimine 

sýðacak þekilde taþýr.



Varsayýlan Masaüstü Yöneticisi genel ayarlarýný ve kýsayol tuþlarýný geri yüklemek için bu düðmeyi týklatýn.

Not: Bu iþlem, Uygulama Yöneticisi sayfasýnda uygulamalar için ayrý ayrý yaptýðýnýz özel ayarlarý etkilemez.



Masaüstü Yöneticisi ayarlarýnda yaptýðýnýz deðiþiklikleri onaylayýp uygulamak ve denetim paneli penceresini kapatmak için 

Tamam düðmesini týklatýn.



Deðiþikliklerinizi kaydetmeden ve uygulamadan Masaüstü Yöneticisi denetim paneli penceresini kapatmak için Ýptal’i týklatýn.

Uyarý: Ayarlarda yaptýðýnýz tüm deðiþiklikler yoksayýlýr.



Ayarlarda yaptýðýnýz tüm deðiþiklikleri uygulayýp kaydetmek ve Masaüstü Yöneticisi denetim paneli penceresini açýk tutmak 

için Uygula düðmesini týklatýn.



Bu iletiþim kutusu, Masaüstü Yöneticisi tarafýndan yönetilecek yeni bir uygulama seçmenize olanak verir.



Bu, Masaüstünüzde çalýþmakta olan uygulama programlarýnýn listesidir. Listeden bir uygulama seçebilir veya Gözat düðmesini 

týklatarak farklý bir uygulama (örneðin, o anda çalýþmayan bir uygulama) seçebilirsiniz.



Bu düðmeyi týklattýðýnýzda, Masaüstü Yöneticisi tarafýndan yönetilmesini istediðiniz bir Windows uygulamasý seçmenize 

olanak veren bir dosya iletiþim kutusu açýlýr.



Masaüstü Yöneticisi tarafýndan yönetilecek yeni uygulama olarak seçtiðiniz program dosyasýný onaylamak için bu düðmeyi 

týklatýn.



Herhangi bir uygulama programý seçmek istemiyorsanýz bu düðmeyi týklatýn. Yeni Uygulama iletiþim kutusu herhangi bir ayarda 

deðiþiklik yapýlmadan kapatýlýr.



Bu iletiþim kutusu yeni bir uygulama masaüstünün adýný girmenize olanak verir.



Yeni uygulama masaüstü için bu alana bir ad girin. Baþka uygulamalar için belirttiðiniz masaüstü adlarý arasýndan da seçim 

yapabilirsiniz.

Örneðin, Web tarayýcýlarýnýz için kullanacaðýnýz masaüstüne “Web”, e-posta programýnýz için kullanacaðýnýz masaüstüne de 

“Posta” adý verebilirsiniz. Masaüstü Yöneticisi Kýsayol Tuþlarý özelliði bu uygulama masaüstleri arasýnda kolayca geçiþ 

yapmanýzý saðlar.



Masaüstünüzün yeni adýný onaylamak için Tamam’ý týklatýn. Bu düðmeyi týklatabilmeniz için geçerli bir masaüstü adý girmeniz 

gerekir.



Bir masaüstü adý girmek istemiyorsanýz Ýptal’i týklatýn.



Bu tuþ bileþimi, küçülerek odaklanan dörtgenlerden oluþan ve fare imlecinizin yerini görmenize yardýmcý olan bir canlandýrma 

baþlatýr.



Pencereleri fareyle sürükleyerek taþýrken ekranlardan birine veya diðerine tam olarak oturtmak için bu seçeneði etkinleþtirin.



Bu seçenekler Windows istemci oturumunuzun kullanýcý arabirimi öðelerini (örneðin, görev çubuðu ve görevler penceresinin 

iþleyiþ tarzýný) etkiler.



Geçerli nView yapýlandýrmasýna göre doðru biçimde ortalanmýþ olan ve farklý masaüstlerindeki uygulamalar arasýnda geçiþ 

yapmanýza olanak tanýyan baþka bir Görevler penceresini etkinleþtirmek için bu seçeneði seçin.

Görevler penceresi Alt+SEKME tuþlarýna basýlarak etkinleþtirilir.



Bu seçeneðin iþaretlenmesi görevler penceresinin daima belirtilen monitörde görüntülenmesini saðlar.



Görevler penceresinin görüntülenmesini istediðiniz monitörü seçin. Yalnýzca etkin durumda olan monitörler seçilebilir.



Görev çubuðunun tek bir monitörde görüntülenmesi saðlamak, baþka bir deyiþle birden fazla monitöre yayýlmasýný önlemek için 

bu seçeneði seçin.



Bu seçenekler beliren pencerelerin (ileti kutularý ve uygulama iletiþim kutularý dahil) konum ve yerleþiminin Masaüstü Yöneticisi 

tarafýndan nasýl yönetileceðini belirler.



Yakýnlaþtýrma özelliðini etkinleþtirmek için bu seçeneði seçin. Yakýnlaþtýrma özelliði, bir ekranda fare imlecinin altýnda bulunan 

ekran alanýnýn büyütülmüþ bir görünümünü verir. Yakýnlaþtýrýlmýþ görünüm fare imlecinin karþýsýndaki monitörde görüntülenir; 

fare imlecini monitörler arasýnda taþýdýðýnýzda yakýnlaþtýrýlmýþ görünüm otomatik olarak diðer ekrana geçer.

Yakýnlaþtýrma özelliði yalnýzca birden fazla monitör baðlý olduðunda ve yatay veya dikey geniþletme modlarý seçili 

olduðunda kullanýlabilir.



Süzülmüþ (araya eklenmiþ) ölçeklendirme kullanarak büyütme gerçekleþtirmek için bu seçeneði etkinleþtirin.



Yakýnlaþtýrma özelliðini denetlemek için aþaðýdaki kýsayol tuþlarý kullanýlýr. Kýsayol Tuþlarý sekmesinde olduðu gibi, kýsayol 

tuþlarýný atamak için önce bir alaný, sonra da istediðiniz tuþ bileþimini týklatýn.

Not: Yakýnlaþtýrma ve Kýsayol Tuþlarý sekmeleri açýk iken (varolan kýsayol tuþlarýnýn yeni tanýmlanan kýsayol tuþlarýyla 

çakýþmasýný önlemek amacýyla) tüm kýsayol tuþlarýnýn kullanýmý devre dýþý býrakýlýr.



Bu kýsayol tuþu Yakýnlaþtýrma iþlevini etkinleþtirir veya devre dýþý býrakýr.



Bu kýsayol tuþu yakýnlaþtýrýlmýþ görünümün büyütülme oranýný arttýrýr.



Bu kýsayol tuþu yakýnlaþtýrýlmýþ görünümün büyütülme oranýný azaltýr.



Bu parametre, yakýnlaþtýrýlmýþ görünümün fare hareket etmezken saniyede ne kadar sýklýkla güncelleþtirileceðini belirtir. 

(Yakýnlaþtýrýlmýþ görünüm farenin her hareketiyle güncelleþtirilir.) Bu sayýyý arttýrýrsanýz sistem veya uygulama performansý 

olumsuz yönde etkilenebilir.



Bu parametre, yakýnlaþtýrýlmýþ görünümü bir monitörden diðerine aktarýrken mili saniye birimiyle uygulanacak gecikmeyi 

belirtir. Bu gecikme, farenin kýsa bir süreyle yakýnlaþtýrýlmýþ görünümün bulunduðu monitöre geçmesi durumunda 

yakýnlaþtýrýlmýþ görünümün monitörler arasýnda atlamasýný önlemek için tasarlanmýþtýr. Gecikme istenmiyorsa bu parametre 

sýfýr deðerine ayarlanabilir. 



Fare tekerini kullanýp bir CTRL, ALT ve ÜST KARAKTER tuþ bileþimini basýlý tutarak yakýnlaþtýrýlmýþ görünümün büyütülme 

oranýnýn deðiþtirilmesini etkin duruma getirmek için bu seçeneði seçin.



Yakýnlaþtýrýlmýþ görünümün büyütme oranýný deðiþtirmek için fare tekeriyle birlikte CTRL, ALT ve ÜST KARAKTER tuþlarýnýn 

hangi bileþiminin kullanýlacaðýný seçin.



Kýsayol Tuþlarý sayfasý, masaüstünüzde uygulama pencerelerinin konumunu yönetmek için kullanabileceðiniz kýsayol tuþu 

bileþimlerini özelleþtirmenize olanak verir.

Not: Yakýnlaþtýrma ve Kýsayol Tuþlarý sekmeleri açýk iken (varolan kýsayol tuþlarýnýn yeni tanýmlanan kýsayol tuþlarýyla 

çakýþmasýný önlemek amacýyla) tüm kýsayol tuþlarýnýn kullanýmý devre dýþý býrakýlýr.



Bu seçenek 3B uygulamalarýnda keskinliði yumuþatma özelliðini devre dýþý býrakýr.

Uygulamalarýnýzda en yüksek performansý elde etmek istiyorsanýz bu seçeneði seçin.



Bu seçenek 2x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir.

3D uygulamalarýnda iyileþtirilmiþ bir görüntü kalitesi ve yüksek performans saðlar.



Bu seçenek, GeForceGPU ailesinde kullanýlabilen patentli bir keskinliði yumuþatma tekniðini etkinleþtirir.

Quincunx antialiasing (Quincunx Keskinliði Yumuþatma) özelliði, daha yavaþ olan 4x keskinliði yumuþatma modunun kalitesini, 
daha hýzlý olan 2x modunun performansýna çok yakýn bir düzeyde saðlar.



Bu seçenek 4x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir.

3D uygulamalarýnýn performansýný bir ölçüde düþürse de, daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar. 



Bu seçenek 4x, 9 çýkýþlý (Gaussian) modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir.

3D uygulamalarýnýn performansýný bir ölçüde düþürse de, daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar. 



Bu seçenek 6x modunu kullanarak keskinliði yumuþatma özelliðini etkinleþtirir.
3D uygulamalarýnda performansý bir ölçüde düþürse de, 4x modundan daha iyi bir görüntü kalitesi saðlar.

Not: Bu ayar yalnýzca Direct3D uygulamalarýný etkiler. OpenGL uygulamalarýný çalýþtýrýrken, OpenGL bir sonraki kullanýlabilir 

keskinliði yumuþatma ayarýný (örneðin, 6x ayarýndan hemen sonra gelen seçenek ayarýný) kullanacaktýr.



Bu seçenek, keskinliði yumuþatma özelliðini destekleyen 3D uygulamalarý için otomatik olarak en iyi keskinliði yumuþatma 

ayarlarýný etkinleþtirir.



Bu seçenek, 3D uygulamalarýnýzý çalýþtýrýrken kullanýlacak keskinliði yumuþatma modunu el ile seçmenize olanak verir.



Bilgisayarýnýzdaki geçerli AGP ayarlarýna iliþkin bilgiler.



Bu seçenek grafik alt sistemi tarafýndan kullanýlan AGP hýzýný el ile seçmenize olanak verir. Hangi AGP hýzýný 

kullanacaðýnýzdan emin deðilseniz, bu onay kutusunu iþaretlemeden býrakýn. Bu durumda, sistem en uygun AGP hýzýný 

otomatik olarak belirler.



Grafik alt sistemi tarafýndan kullanýlacak AGP hýzýný el ile seçmek için kaydýrýcý denetimini hareket ettirin.



Sistem belleðinden ayrýlan görüntü belleðinin sürücü tarafýndan nasýl yönetileceðini belirlemenize olanak verir.



Geçerli çerçeve arabelleði modu tarafýndan belirlenmiþ yöntemle birlikte kullanýlan sistem belleði miktarýný belirlemenize olanak 

verir.



Dinamik çerçeve arabelleði modunu kullanýrken çerçeve arabelleði bellek yönetim stratejisini belirlemenize olanak verir.



NVIDIA PowerMizer, GPU’nuzun güç tüketimini ayarlamanýza olanak verir. Maksimum Güç Tasarrufu’nu ayarlayarak pil ömrünü 

uzatabilir veya Maksimum Performans’ý seçerek GPU’nuzun tam grafik performansýndan yararlanabilirsiniz.



Bu seçenek birden fazla çýkýþý bulunan görüntü baðdaþtýrýcýlarýnda, bu çýkýþlarýn Windows tarafýndan sisteminize ayrý ayrý 

takýlmýþ baðdaþtýrýcýlar olarak algýlanmasýný saðlar. Böylece birden fazla çýkýþa sahip bir baðdaþtýrýcýya baðlý her bir 

görüntü biriminin çözünürlüðünü ve/veya renk derinliðini ayrý ayrý ayarlayabilirsiniz.



Ýki görüntü birimi tek GPU/bellek yapýlandýrmasý ile kullanýldýðýnda görüntü ayarlarýnýzda bazý sýnýrlamalar görülür. Windows 
Görüntü Özellikleri iletiþim kutusundaki modlar tek bir görüntü yapýlandýrmasý bulunan görüntü baðdaþtýrýcýlarý tarafýndan 
kullanýlabilir. Baðdaþtýrýcýnýn kaynaklarý iki görüntü birimi tarafýndan paylaþýldýðýnda, bazý yüksek çözünürlük modlarý her iki 
birimde de kullanýlamaz. Görüntü baðdaþtýrýcýsýnýn gerektiði gibi kullanabileceði bir görüntü modu bileþimini deneyip seçmeniz 
önerilir.



Diðer OpenGL stereo ve yer paylaþýmý ayarlarýný özelleþtirmek için bu düðmeyi týklatýn. Bu düðmenin yalnýzca, bu paneldeki ilk 
liste kutusunda bulunan “Dörtlü arabellek özellikli stereo API iþlevini etkinleþtir” seçeneði etkinleþtirildiðinde kullanýlabileceðini 
unutmayýn. 



OpenGL içinde yer paylaþýmýný etkinleþtirir. Bazý uygulamalar (örneðin, Softimage 3D) yer paylaþýmý düzlemleri gerektirir. Yer 
paylaþýmý düzlemleri, normal renk (RGB) arabelleðine ek olarak, paletli yüzey olarak kullanýlýr. Yer paylaþýmlarý özellikle 3D 
görüntünün kendisinden baðýmsýz olan, örtüþen çizim alanlarý (örneðin, menüler ve imleçler) için kullanýþlýdýr. Yer paylaþýmlarý 
16 ve 32 bit renk modlarýnda desteklenir. 

Not: OpenGL stereo ve yer paylaþýmlarý ayný anda kullanýlamaz. Yer paylaþýmlarý ek, yerleþik grafik belleði gerektirir ve tüm 
çözünürlüklerde kullanýlamayabilir. Yer paylaþýmý iþlevine eriþmekte sorun yaþýyorsanýz, .çözünürlüðü veya renk derinliðini 
azaltmayý deneyebilirsiniz.



OpenGL içinde stereo özelliðini etkinleþtirir. Perde camlar veya baþka donaným içeren stereo uygulamalarý çalýþtýrmak için, 
NVIDIA sürücüsü OpenGL stereo piksel biçimleri dýþarý alýr, stereoskopik ve monoskopik uygulamalarýn ayný anda 
kullanýlabilmelerini saðlayacak biçimde belleði düzenler. 

Not: Bu seçeneði yalnýzca gerektiðinde etkinleþtirin. Bazý uygulamalar bir stereo piksel biçiminde düzgün çalýþamazken, bazýlarý 
otomatik olarak bir stereo biçim seçer. 

Not: OpenGL stereo ve yer paylaþýmlarý ayný anda kullanýlamaz. Stereo görüntüleme ek, yerleþik grafik belleði gerektirir ve tüm 
çözünürlüklerde kullanýlamayabilir. Stereo olarak görüntülemede sorun yaþýyorsanýz, .çözünürlüðü veya renk derinliðini azaltmayý 
deneyebilirsiniz.



NVIDIA sürücüsünde çeþitli stereo donanýmlar için destek vardýr. Varsayýlan donanýmdan farklý bir stereo donaným 
kullanýyorsanýz, liste kutusundan bir görüntü modu seçin. 



Bu seçeneði yalnýzca ELSA 3D REVELATOR veya uyumlu bir baðdaþtýrýcý kullanýyorsanýz seçin. Bu baðdaþtýrýcýlar monitör 
sinyalini, çoðu stereo donaným tarafýndan kullanýlan standartlaþtýrýlmýþ 3-pin-DIN’e çevirir.

Not: Grafik kartýnýzda yerleþik bir 3-pin-DIN baðlantýsý varsa baðdaþtýrýcýyý kullanmanýz gerekmez!



Bu seçeneði yalnýzca grafik kartýnýza bir otomatik stereo yassý panel baðladýysanýz seçin.



Pasif stereo donanýmýnýz varsa bu seçeneði seçin.

Bu seçeneði kullanabilmeniz için projektörleri, Quadro2 MXR veya GeForce2 MX /GeForce2 Go gibi bir NVIDIA GPU’yu temel alan 
çift kafalý bir grafik kartýna baðlamanýz ve nView panelinden nView Kapat modunu etkinleþtirmeniz gerekir. Bir kafa görüntünün sol 
yanýný, diðeri de sað yanýný gösterecektir. 

Bu seçenek yalnýzca çok kafalý kartlarda kullanýlabilir.



Grafik kartýnýzda yerleþik bir 3-pin DIN baðlantýsý varsa, iþlevi etkinleþtirmek için bu seçeneði seçin. Bu durumda, ELSA 3D 
REVELATOR™ or StereoGraphics® ile birlikte verilen baðdaþtýrýcýlar gibi fazladan baðdaþtýrýcýlara gerek yoktur. 3-pin DIN 
baðlantýsý bulunan bir stereo donanýmý doðrudan grafik kartýna baðlayamazsýnýz.



StereoGraphics® StereoEyes® veya uyumlu ürünlerle birlikte verilen baðdaþtýrýcýlardan birini kullanýyorsanýz bu seçeneði seçin. 
Bu baðdaþtýrýcýlar monitör sinyalini 
çoðu stereo donaným tarafýndan kullanýlan standartlaþtýrýlmýþ 3-pin DIN’e çevirir.

Not: Grafik kartýnýzda yerleþik bir 3-pin DIN baðlantýsý varsa baðdaþtýrýcýyý kullanmanýz gerekmez!



http://www.stereographics.com/html/se.htm Stereo etkiyi göremiyorsanýz, sað ve sol görüntüleri birbiriyle deðiþtirmek üzere bu 
seçeneði seçin. Genel olarak, bu seçeneði yalnýzca dikey geçmeli monitörlerde ve pasif modda etkinleþtirmeniz gerekebilir.



Bu seçenek dokulu grafikler tarafýndan kullanýlmak üzere olabildiði kadar fazla bellek ayýrýr.    Böylece, yüksek derecede dokulu 
uygulamalarda performans artýþý görülebilir. Bununla birlikte dokulu olmayan uygulamalarda ise performans kaybý olabilir.



Bu seçenek, uygulama için gerekli olup olmadýðýna bakýlmaksýzýn, üçlü süzme kullanýmýný gerekli kýlar. Böylece, çoðu 3D 
uygulamada görüntü kalitesi daha iyi bir duruma gelebilir.




