Opcja ta s3u¢y do wilczania i wy3lczania emulacji tablicy mg3y.

Wed3ug standardu Direct3D karta graficzna obs3ugujica akceleracjé sprzétow! grafiki Direct3D powinna stosowase mg3é
wierzchoskow?! lub tablicow!. Niektére gry niew3aceciwie rozpoznaj! funkcje sprzétowe Direct3D i oczekuj! obs3ugi mg3y tablicowej.
Zaznaczenie tej opcji zapewnia w3aceciwe dziadanie takich gier na kartach z procesorem graficznym NVIDIA.



Opcja ta umoyg liwia wy3'czenie nowszych funkcji DirectX w sterownikach.

Niektore gry stworzone do wspo3pracy z wczeceniejszymi wersjami DirectX mog? nie dziadase prawid3owo przy zainstalowanym
DirectX w wers;ji 6 lub 7, je¢eli w sterownikach jest w3lczona pe3na obs3uga tych wersji. Zaznaczenie tej opcji wymusza dzia3anie
sterownikéw w trybie zgodnoceci z DirectX 5 w celu prawid3owej wspé3pracy ze starszymi grami.

U¢yij tej opcji, aby uruchomiae starsze gry, ktére nie pozwalaj! sié wiaceciwie uruchomiae lub nie dzia3ajt prawid3owo.



Wymusza automatyczne dostosowanie g3ébi bufora Z karty graficznej do g2ébi wymaganej przez aplikacjé.

Opcja ta powinna byae ws3lczona, z wyjitkiem sytuaciji, w ktorych okrecelona g3ébia bufora Z jest niezbédna u¢ ytkownikowi do
pracy. Je¢eli opcja jest wy3lczona, dzia3ase béd! wys3lcznie aplikacje, ktérych wymagana g3ébia bufora Z jest zgodna z bie¢,ct
konfiguracjt sprzétow?!.



Wsicza alternatywn? techniké buforowania Z.

Umoyg liwia to sprzétowi wykorzystanie innego mechanizmu buforowania Z w 16-bitowych aplikacjach. W3lczenie tej opcji mo¢e
spowodowaee podwy¢ szenie jakoceci renderowania grafiki tréjwymiarowe;.



Wsicza logo NVIDIA w trybie Direct3D.

Zaznaczenie tej opcji powoduje wyoewietlanie logo NVIDIA w dolnej czéceci ekranu podczas uruchamiania aplikacji Direct3D.



Procesor graficzny NVIDIA mo¢ e automatycznie generowase mipmapy w celu zwiékszenia wydajnoceci przesy3ania tekstur
poprzez magistralé i optymalizacji dzia®ania aplikacji.

Niektére aplikacje mog! jednak powodowaae b2édy wycewietlania przy w3lczonym automatycznym generowaniu mipmap. Aby
rozwilzase ewentualne problemy, zmniejszaj stopniowo liczbé automatycznie generowanych pozioméw mipmap do chwili
uzyskania prawid3owego wycewietlania. Zmniejszenie liczby pozioméw mipmap czésto usuwa problemy z niew3aceciwym
dopasowaniem tekstur (kosztem pewnego ograniczenia wydajnoceci).



Umog liwia wybor metody automatycznego mipmapowania stosowanej przez procesor graficzny.

Mo¢ na wybraae mipmapowanie dwuliniowe lub 8-punktowe anizotropowe. Metoda dwuliniowa pozwala zazwyczaj uzyskaae
wy¢ szt wydajnoceae, zace anizotropowa — lepsz? jakoceae obrazu.



Umog liwia dostosowanie tolerancji poziomu szczegé2éw (LOD, Level of Detail) dla mipmap.

Ni¢ sza wartoceee tolerancji pozwala uzyskaee lepsz?! jakoceae obrazu, wy¢,sza zace zwiéksza szybkooceae dzia3ania aplikacji. Do
wyboru jest piéae gotowych ustawiefi, od najlepszej jakoceci obrazu do najwy¢ szej wydajnoceci.



Lista zapisanych ustawiefi u¢ytkownika. Wybor pozycji z listy uaktywnia dane ustawienia. Aby zastosowaae ustawienia, kliknij
przycisk OK lub Zastosuj.



Umog liwia zapisanie bie¢lcych ustawiefi (3.cznie z ustawieniami w oknie Wiécej Direct3D) jako ustawiefi u¢ytkownika. Zapisane
ustawienia zostan! dodane do stsiedniej listy.

Po skonfigurowaniu optymalnych ustawiefi dla okrecelonej gry Direct3D zapisanie ustawiefi u¢ ytkownika umog liwia szybk! zmiané
konfiguracji Direct3D przed uruchomieniem gry i eliminuje koniecznoceae osobnego ustawiania ka¢ dej opciji.



Usuwa ustawienia u¢ytkownika zaznaczone na licecie.



Przywraca domycelne wartooceci wszystkich ustawiefi.



Wycewietla okno umoyg liwiajice zmiané dodatkowych ustawiefi Direct3D.



Opcja ta zmienia schemat sprzétowego adresowania tekstur dla tekseli (elementow tekstur).

Zmiana tych wartoceci powoduje zmiané punktu poczitkowego teksela. Wartoceci domycelne st zgodne ze specyfikacj! Direct3D.
Niektére programy wymagaj! zdefiniowania punktu poczltkowego teksela w innym miejscu. Zmiana punktu poczltkowego teksela
pozwala poprawige jakoceae obrazu w takich aplikacjach. Suwak s3u¢y do przesuwania punktu poczitkowego teksela pomiédzy
lewym gérnym rogiem a cerodkiem teksela.



Okrecela maksymaln? ilooeae pamiéci systemowej, jak! procesor graficzny mo¢ e wykorzystage do przechowywania tekstur (poza
pamiéci! zainstalowan! na karcie graficznej).

Uwaga: Maksymaln! iloceze pamiéci systemowej, jak! mo¢,na zarezerwowaae do przechowywania tekstur, oblicza sié na
podstawie caskowitej iloceci fizycznej pamiéci RAM zainstalowanej w komputerze. Im wiécej pamiéci RAM znajduje sié
w komputerze, tym wy¢ sz wartocese mog,na ustawiee.

Ustawienie to dotyczy jedynie kart graficznych PCI (lub kart AGP dzia3ajicych w trybie zgodnoceci z PCI).



Zaznacz té opcjé, aby wy3!czyee synchronizacjé pionow?.

Umoy¢ liwia to natychmiastowe renderowanie obrazu na ekranie, bez oczekiwania na synchronizacjé z odeewie¢ aniem pionowym
obrazu na monitorze. Pozwala to uzyskaee liczbé wycewietlanych klatek wy¢ sz? ni¢, szybkooeae odoewie¢ ania monitora, jednak
mo¢ e powodowase wystépowanie zak3dcefi wycewietlania i obni¢ enie jakoceci obrazu.



Opcja ta umoyg liwia okrecelenie poziomu anty-aliasingu stosowanego w danej aplikacji Direct3D.

Techniké anty-aliasingu stosuje sié do zminimalizowania efektu ,schodkéw”, widocznego czasem na krawédziach obiektow
tréjwymiarowych. U¢ ytkownik ma do wyboru szereg opciji, od caskowitego wy3!czenia anty-aliasingu do maksymalnego poziomu
anty-aliasingu dostépnego dla danej aplikac;ji.



Opcja ta s3u¢sy do wymuszania anty-aliasingu w aplikacjach, ktére bezpocerednio nie obs3ugujt tej funkcji.

U¢ywajic tej opcji, nale¢y zachowaae ostro¢gnoceae. Niektore aplikacje nie posiadajice obs3ugi anty-aliasingu mog?! powodowaae
b3édy wycewietlania i niew3aceciwie renderowaae obraz. Wy3'cz opcjé, je¢eli pojawiajt sié problemy z wycewietlaniem obrazu w
grze lub aplikacji, ktora nie obs3uguje anty-aliasingu.



Opcja ta umoyg liwia ograniczenie liczby klatek obliczanych przez procesor komputera przed przetworzeniem przez uk3ad
graficzny przy wy3'czonej synchronizacji pionowe;j.

W niektorych przypadkach zwiékszenie liczby wstépnie renderowanych klatek powoduje wzrost opéYnienia reakcji na dziasanie
takich urztdzef, jak joystick, konsola do gier czy klawiatura.

Wartoceae té nale¢y obnigyae, je¢eli wystipi zauwag alne opéYnienie reakcji na urzidzenia sterujice podsiczone do komputera
podczas gry.



Umoyg liwia sterownikom korzystanie z rozszerzenia OpenGL GL_KTX_buffer_region.

Mo¢ e to zwiékszyae wydajnoceae aplikacji do modelowania tréjwymiarowego obs3ugujicych powy¢ sze rozszerzenie.



Opcja ta umoyg liwia korzystanie z lokalnej pamiéci obrazu przy w3'czonym rozszerzeniu GL_KTX_buffer_region.
Je¢eli dostépne jest mniej ni¢, 8 MB lokalnej pamiéci obrazu, obs3uga rozszerzenia dwup3aszczyznowego jest wy3'czona.

Ustawienie to nie ma zastosowania, je¢ eli opcja ,W3lcz rozszerzenie regionu bufora” jest wys3lczona.



W3liczenie szybkiego filtrowania liniowo-mipmapowo-liniowego zapewnia zwi€kszenie wydajnoceci aplikacji kosztem pewnego
obni¢ enia jakoceci obrazu.

W wielu przypadkach spadek jakoceci obrazu mo¢ e byae niezauwag alny, dlatego te¢, u¢ytkownik mo¢ e skorzystaze z
oferowanego przez té funkcjé dodatkowego wzrostu wydajnoceci.



Opcja ta umoyg liwia stosowanie filtrowania anizotropowego w trybie OpenGL w celu uzyskania lepszej jakoceci obrazu.



Zaznacz té opcjé, aby wy3iczyse w sterownikach obs3ugé rozszerzonych zestaw6w instrukcji wykorzystywanych przez niektére
procesory.

Niektére procesory obs3ugujt dodatkowe instrukcje przetwarzania grafiki tréjwymiarowej, ktére uzupe3niaj! dzia®anie procesora
graficznego NVIDIA i zwiékszaj! wydajnoceae gier lub aplikacji 3D. Opcja ta umog¢ liwia wy3iczenie obs3ugi dodatkowych instrukciji
przetwarzania grafiki tréjwymiarowej w sterownikach. Jest przydatna przy poréwnywaniu wydajnoceci i rozwilzywaniu
problemoéw.



Opcje te steruj! anty-aliasingiem ca3ej sceny dla sterownika OpenGL. Techniké anty-aliasingu stosuje sié do wyg3adzania
krawédzi obiektow wyocewietlanych w ramach danej sceny w celu zminimalizowania widocznego czasem efektu ,schodkow”
(postrzépionych krawédzi obiektéw). Metoda 1,5 x 1,5 oferuje najlepszt wydajnoceese anty-aliasingu, zace metoda 2 x 2 pozwala
uzyskaae najwy¢ sz! jakocese obrazu.



Opcja ta umoyg liwia sterownikowi eksportowanie stereoskopowych formatéw pikseli. Umog liwia to aplikacjom OpenGL korzystanie z
obrazu stereoskopowego i wspé3pracé ze stereoskopowymi okularami migawkowymi.



Opcja ta umog liwia sterownikowi eksportowanie formatéw pikseli nak3adki. Dziéki temu aplikacje OpenGL mog! korzystage z
nak3adek.



Opcja ta umog liwia stosowanie filtrowania anizotropowego w trybie OpenGL w celu uzyskania lepszej jakoceci obrazu. W3lczenie tej
funkcji powoduje podwy¢,szenie jakooeci obrazu kosztem wydajnoceci.



Je¢ eli opcja jest wilczona, sterownik OpenGL przydziela jeden tylny bufor i jeden bufor Z w rozdzielczoceci ekranu.
Umog liwia to lepsze wykorzystanie pamiéci obrazu przez aplikacje korzystajice z wielu okien.

Je¢eli opcja jest wy3lczona, sterownik OpenGL przydziela jeden tylny bufor i jeden bufor Z dla ka¢,dego okna tworzonego przez
aplikacjé.

Funkcja ta mo¢ e zwiékszyae wydajnoceae aplikacji OpenGL korzystajicych z wielu okien.



Ustawia optymalne parametry dla wybranej aplikacji OpenGL.



Opcja ta okrecela, czy aplikacje OpenGL powinny domycelnie korzystaae z tekstur o okrecelonej g3ébi koloru.

Jeéeli wybrano U¢yj g2€bi koloréw pulpitu, karta bédzie zawsze korzystaee z tekstur, ktérych g3ébia koloru odpowiada
bie¢,tcym ustawieniom pulpitu systemu Windows.

Opcje Zawsze u¢ywaj koloru 16-bitowego i Zawsze u¢ ywaj koloru 32-bitowego wymuszaj! korzystanie z tekstur o
okrecelonej g2ébi koloru, bez wzglédu na ustawienia pulpitu.



Opcja ta okrecela metodé prze3iczania buforéw dla aplikacji OpenGL w trybie pe3noekranowym.

Do wyboru jest metoda transferu blokowego, metoda prze3iczania stron lub wyb6r automatyczny. Opcja automatycznego wyboru
umog liwia sterownikowi okrecelenie najlepszej metody w oparciu o konfiguracjé sprzétow?.



Opcja ta umoyg liwia okrecelenie sposobu obs3ugi synchronizaciji pionowej w trybie OpenGL.
Zawsze wy?*'czona: powoduje wy3lczenie synchronizacji pionowej we wszystkich aplikacjach OpenGL.
Domycelnie wy3*!*czona: wy3lcza synchronizacjé pionow?, chyba ¢ e aplikacja za¢'da jej w3lczenia.

Domycelnie w3 czona: w3lcza synchronizacjé pionow?, chyba ¢ e aplikacja za¢ 'da jej wy3lczenia.



Umog liwia zapisanie bie¢lcych ustawiefi u¢ytkownika, ktére st nastépnie dodawane do s'siedniej listy.

Po skonfigurowaniu optymalnych ustawiefi dla okrecelonej aplikacji OpenGL zapisanie ustawiefi u¢ytkownika umog liwia szybk?!
zmiané konfiguracji OpenGL przed uruchomieniem programu i eliminuje koniecznocese osobnego ustawiania ka¢ dej opcji.



Suwaki umoyg liwiajt dostosowanie jasnoceci, kontrastu i wartoceci gamma dla wybranego koloru.

Ustawienia koloréw umog liwiajt zniwelowanie ré¢ nic jaskrawoceci pomiédzy obrazem Yrod3owym a jego odwzorowaniem na
ekranie. Podczas pracy z aplikacjami do obrébki obrazu umog¢ liwia to uzyskanie wierniejszego odwzorowania koloréw obrazéw
(np. zdjéee) wycewietlanych na monitorze.

Ponadto wiele gier korzystajicych z akceleracji grafiki tréjwymiarowej generuje zbyt ciemny obraz. Réwnomierne zwiékszenie
poziomu jasnoceci i/lub wartoceci gamma dla wszystkich koloréw pozwala uzyskaee jaceniejszy obraz ulatwiajicy gré.



Umog liwia wybor koloru, ktérego parametrami sterujt suwaki. Mo¢,na dostroiee kolory czerwony, zielony i niebieski — osobno lub
jednoczecenie.



Cyfrowa g3ébia pozwala dok3adniej ustawiae separacjé i intensywnooeae koloréw, a tym samym uzyskaee bardziej wyrazisty i
czytelny obraz w aplikacjach.



Graficzne odwzorowanie krzywej kolorow. Krzywa ta zmienia sié w czasie rzeczywistym wraz ze zmianami kontrastu, jasnoceci i
wartoceci gamma.



Zaznaczenie tej opcji powoduje automatyczne odtworzenie dokonanych ustawiefi koloréw po ponownym uruchomieniu systemu
Windows.

Uwaga: Je¢eli komputer dzia3a w sieci, kolory zostan! dostosowane po zalogowaniu do systemu Windows.



Lista zapisanych ustawiefi koloréw u¢ ytkownika. Wybor pozycji z listy uaktywnia dane ustawienia.



Opcja ta umoyg liwia zapisanie bie¢ cych ustawiefi koloréw u¢ ytkownika. Zapisane ustawienia zostan! dodane do stsiedniej listy.



Usuwa ustawienia koloréw ug¢ ytkownika zaznaczone na licecie.



Przywraca fabryczne ustawienia wszystkich parametrow kolorow.



Opcja ta umog liwia wybor trybu ustalania czéstotliwooceci monitora:

Automatycznie: umog liwia systemowi Windows uzyskiwanie informacji o w3aceciwym trybie ustalania czéstotliwoceci
bezpocerednio z monitora. Jest to ustawienie domycelne. Niektére starsze monitory mog? nie obs3ugiwaee tej funkcji.

General Timing Formula (GTF) jest standardem obs3ugiwanym przez wiékszoceae nowych monitorow.

Discrete Monitor Timings (DMT) to starszy standard, nadal stosowany w niektérych monitorach. W3tcz té opcjé, je¢ eli twoj
monitor wymaga trybu DMT.



Dodaje ikoné NVIDIA QuickTweak do paska zadafi systemu Windows.

Ikona umog¢ liwia natychmiastowe zastosowanie dowolnych ustawiefi Direct3D, OpenGL i koloréw u¢ ytkownika za pomoc?
wygodnego menu podrécznego. Menu to zawiera tak¢ e funkcje przywracania ustawiefi domycelnych i otwierania okna

w3aceciwoceci ekranu.



Umog liwia wybor ikony programu QuickTweak widocznej na pasku zadafi systemu Windows.

Wybierz z listy ikoné&, ktéra ma byae wycewietlana. Nastépnie kliknij OK lub Zastosuj, aby odcewie¢ yae ikoné na pasku zada.



W3lcza Mened¢ era pulpitow NVIDIA.

Mened¢ er pulpitow NVIDIA oferuje zaawansowane funkcje, takie jak klawisze skrotéw zarztdzania oknami, zmiana
wycerodkowania okien oraz powiékszanie dostépne w konfiguracjach dwumonitorowych nView. Mened¢ er pulpitow zapewnia
tak¢ e obs3ugé wielu pulpitéw, co pozwala lepiej zorganizowage obszar roboczy aplikacji.



Otwiera okno konfiguracji Menedg¢ era pulpitow NVIDIA.

Okno konfiguracji Mened¢ era pulpitow umog liwia sterowanie wszystkimi funkcjami i ustawieniami Menedg¢ era pulpitow, takimi jak
opcje zmiany wycerodkowania, wybhoér klawiszy skrétow oraz ustawienia zarzldzania aplikacjami.



Zamyka okno i zachowuje dokonane zmiany, aby mog3y zostase zastosowane po klikniéciu przycisku OK lub Zastosuj w oknie
Dodatkowe wiaceciwoceci.



Umog liwia okrecelenie przycisku myszy, ktéry ma wywo3ywage menu po klikniéciu ikony na pasku zadafi.



Wsicza lub wyslcza potwierdzenia.

Zaznacz opcjé, je¢eli nie checesz, aby po za3adowaniu konfiguracji 3D wycewietlane by3y potwierdzenia.



Zaznacz opcjé, je¢eli chcesz, aby menu wywodywane z paska zadaf by3o wycewietlane z efektem tréjwymiarowym.



Opcje te umoyg liwiaj! okrecelenie poo¢ enia obrazu na ekranie LCD przy zastosowaniu rozdzielczoceci ni¢,szych ni¢, maksymalna
obs3ugiwana rozdzielczoceee ekranu.



Strzaski s3u¢ ! do dostosowania po3o¢.enia pulpitu ha ekranie monitora.



Opcja ta przywraca domycelne po3o¢ enie pulpitu dla bie¢ 'cej rozdzielczoceci i szybkoceci odcewie¢ ania.



Opcje te umog liwiajt wybor typu ekranu (monitor, cyfrowy ekran LCD lub telewizor) zale¢ nie od urztdzef obs3ugiwanych przez
karté graficzn?.



Otwiera okno, w ktérym mo¢,na dostosowaae ustawienia aktywnego ekranu.



Wskazuje bie¢ cy format i ustawienia regionalne dla wyjoecia telewizyjnego.



Otwiera okno, w ktérym mo¢,na okreceliee ¢,tdany format wyjoeciowego sygna3u telewizyjnego.



Lista ta umog¢ liwia wybor formatu sygna3u telewizyjnego w zale¢ noceci od kraju.

Uwaga: Je¢eli ¢'danego pafistwa nie ma na licecie, wybierz najbli¢,szy z dostépnych krajéw.



Ustawia wybrany format jako domycelne ustawienie przy uruchamianiu komputera.

Je¢ eli podczas uruchamiania komputera do karty graficznej pod3iczony jest tylko telewizor, opcja ta zapewnia wycewietlanie
wszystkich komunikatéw ekranowych podczas uruchamiania systemu w formacie obs3ugiwanym przez dany telewizor.



Pozwala okrecelize typ sygnasu wyjceciowego wysy3anego do telewizora.

Przy zastosowaniu odpowiedniego przewodu wyjcecie S-Video zapewnia zazwyczaj lepsz?! jakooeae obrazu ni¢, wyjcecie
Composite video. Je¢ eli nie masz pewnooeci, jaki typ sygnadu wybrage, u¢yj opcji Automatycznie.



Strzaski s3u¢ !t do dostosowania po3o¢.enia pulpitu na ekranie telewizora.

Uwaga: Jegeli obraz na ekranie telewizora ulega znieksztadceniu lub zanika w wyniku b3édnych ustawiefi, wystarczy
odczekaee 10 sekund. Obraz automatycznie powréci do domycelnego poo¢ enia i mo¢na bédzie ponownie
rozpocztee regulacjé. Po ustaleniu ¢danego po3o¢ enia pulpitu kliknij przycisk OK lub Zastosuj, aby zapisaae
ustawienia przed up®ywem 10 sekund.



Przywraca domycelne poo¢ enie pulpitu na ekranie telewizora dla bie¢ 'cej rozdzielczooeci.



Opcje te siu¢! do sterowania jasnocecit i nasyceniem obrazu telewizyjnego.



Opcje te s3u¢ ! do sterowania jasnocecit i kontrastem obrazu telewizyjnego.



Opcje te s3u¢,t do sterowania i dostosowywania poziomu filtru migotania stosowanego do sygna3u telewizyjnego.

Zaleca sié ca3kowite wy3!czenie filtru migotania przy odtwarzaniu filméw DVD za pomoc?! dekodera sprzétowego.



Ustawia rozdzielczoceze i g3€bié koloréw obrazu wycewietlanego na ekranie telewizora.



Opcje te s3u¢,! do dostosowywania jakooeci odtwarzania materia3u wideo lub DVD na monitorze.

Mo¢ na osobno ustawiaae jasnoceae, kontrast, odciefi i nasycenie, aby uzyskase optymaln? jakocese obrazu podczas odtwarzania
materiadu wideo i flméw DVD na ekranie komputera.



Umoyg liwia dostosowanie czéstotliwoceci taktowania rdzenia i pamiéci procesora graficznego NVIDIA.



Ustawia czéstotliwoceeae taktowania rdzenia procesora graficznego NVIDIA.



Czéstotliwoceae taktowania rdzenia w megahercach.



Ustawia czéstotliwoceese taktowania pamiéci karty graficzne;.



Czéstotliwoceze taktowania pamiéci w megahercach.



Powoduje przetestowanie stabilnoceci nowych ustawiefi czéstotliwoceci przed ich zastosowaniem.

Uwaga: Przed trwa3ym zastosowaniem nale;y przetestowaae wszelkie nowe ustawienia ro¢ nilce sié od domycelnych ustawiefi
producenta.



Zaznaczenie tej opcji zapewnia automatyczne zastosowanie zmian czéstotliwoceci taktowania przy ka¢,dym uruchomieniu
systemu Windows.

Uwaga: Automatyczne ustawianie czéstotliwoceci taktowania podczas uruchamiania mo¢na pomintee, naciskajic i
przytrzymujtc klawisz CTRL podczas uruchamiania systemu Windows. Je¢eli komputer dzia3a w sieci, klawisz
CTRL nale¢y nacisnlae i przytrzymaee zaraz po zalogowaniu do systemu Windows.



Przywraca domycelne ustawienia czéstotliwoceci taktowania i wymusza ponowne wykrywanie karty graficznej przed w3lczeniem
opcji taktowania.

Zaleca sié przywrocenie domycelnych ustawiefi po ka¢ dej aktualizacji BIOS-u karty graficzne;.



Umog liwia wybor jednego z czterech trybow nView:

Standardowy: wybor standardowego trybu dla jednego ekranu. Korzystaj z tego trybu, je¢eli do karty graficznej NVIDIA
pod3iczone jest jedno urzidzenie wycewietlajice obraz.

Klonowanie: w tym trybie na ekranie pomocniczym wycewietlana jest dok3adna kopia obrazu wycewietlanego na ekranie
podstawowym.

Podzia® w poziomie: ten tryb umog liwia rozszerzenie pulpitu Windows w poziomie na dwa ekrany. Ekrany stanowit
wspdlnie poszerzon! plaszczyzné wycewietlania.

Podzia® w pionie: ten tryb umog liwia rozszerzenie pulpitu Windows w pionie na dwa ekrany. Ekrany stanowit wspdlnie
rozszerzon! w pionie p3aszczyzné wycewietlania.



Standardowy nView: wybhoér standardowego trybu dla jednego ekranu. Korzystaj z tego trybu, je¢ eli do karty graficznej NVIDIA
pod3iczone jest jedno urzidzenie wycewietlajice obraz.



Klonowanie nView: w tym trybie na ekranie pomocniczym wycewietlana jest dok3adna kopia obrazu wycewietlanego na ekranie
podstawowym.



Podzia®* w poziomie nView: ten tryb umog liwia rozszerzenie pulpitu Windows w poziomie na dwa ekrany. Ekrany stanowi?
wspolnie poszerzon?! paszczyzné wycewietlania, co ma zastosowanie przy oglidaniu obrazéw wiékszych ni¢, pojedynczy ekran.



Podzia® w pionie nView: ten tryb umog liwia rozszerzenie pulpitu Windows w pionie na dwa ekrany. Ekrany stanowi! wspolnie
rozszerzon® w pionie p3aszczyzné wycewietlania, co ma zastosowanie przy oglidaniu obrazéw wiékszych ni¢, pojedynczy ekran.



Graficzne odwzorowanie konfiguracji ekranu nView.

Kliknij rysunek monitora, aby ustawise go jako bie¢ tce urzidzenie wycewietlajice obraz. Klikniécie rysunku monitora prawym
przyciskiem myszy powoduje udostépnienie listy opcji umog liwiajicych dostosowanie parametréw wybranego urzidzenia
wycewietlajicego obraz.



Podczas pracy w trybie klonowania opcja ta umog¢ liwia ustawienie na ekranie podstawowym rozdzielczoceci wy¢ szej ni¢, na
ekranie pomocniczym. Jegeli fizyczna rozdzielczocese ekranu pomocniczego jest ni¢sza ni¢, ekranu podstawowego, pulpit na
ekranie pomocniczym bédzie automatycznie przesuwany, gdy kursor myszy dotknie krawédzi ekranu.



Wy3icza funkcjé automatycznego przesuwania pulpitu na ekranie pomocniczym przy w3tczonej opcji ,W3'cz wirtualny pulpit”.
Umog liwia to zablokowanie wirtualnego pulpitu w okrecelonym po2o¢,eniu. Funkcja ta jest przydatna w przypadku prezentacji lub
pracy ze szczegé2ami obrazu w aplikacjach.



Wesiczenie tej funkcji powoduje zablokowanie bie¢,tcego po®o¢.enia pulpitu na ekranie pomocniczym klonowania. Umog liwia to
zablokowanie wirtualnego pulpitu w okrecelonym po2o¢,eniu. Funkcja ta jest przydatna w przypadku prezentacji lub pracy ze
szczegd3ami obrazu w aplikacjach.



Opcja ta wilcza funkcjé wirtualnego pulpitu w trybie podzia3u nView.
W3liczenie tej funkcji umog liwia ustawienie obszaru pulpitu wiékszego ni¢, fizyczne wymiary po3tczonych ekranéw.

W przypadku przesuniécia kursora myszy poza widzialny obszar po3iczony widok przesuwa sié w obrébie wiékszego obszaru

pulpitu.



Graficzne odwzorowanie konfiguracji ekranu pomocniczego nView.

Kliknij rysunek, aby skonfigurowaae urztdzenie pod3iczone do pomochiczego wyjoecia karty graficznej obs3ugujtcej funkcjé nView
w czasie pracy w trybie klonowania.



Ws3lcza sterowanie powiékszeniem, co umog liwia powiékszenie okrecelonego obszaru ekranu.



W tym miejscu mo¢ na wybrage obszar ekranu wideo, ktéry ma byse powiékszony. Po wybraniu obszaru mo¢,na go powiékszyee,
przesuwajtc znajdujicy sié poni¢ej suwak.



Umog liwia powiékszenie i pomniejszenie wybranego fragmentu ekranu wideo.



Wybiera ekran, na ktérym ma byse odtwarzany obraz wideo w trybie pe3noekranowym.



Umoyg liwia wybor proporcji obrazu (stosunku rozmiaru poziomego do pionowego) przy odtwarzaniu w trybie pe3noekranowym.



Wslczenie opcji umogliwia sterownikowi karty okrecelenie optymalnej rozdzielczoceci odtwarzania materiau wideo w trybie
pe3noekranowym.



W3lczenie opcji powoduje po3iczenie z ustawieniami powiékszenia na karcie Ustawienia nak3adki w celu jednoczesnego
sterowania poziomem powiékszenia obrazu pe3noekranowego.



Klikniécie przycisku udostépnia zaawansowane funkcje wideo obs3ugiwane w trybie klonowania nView. Aby funkcje te by3y
dostépne, tryb klonowania musi byae w3!czony.



Wsiczenie opcji zmusza oprogramowanie nak3adki do korzystania z techniki busmasteringu. Zaleca sié wy3'czenie tej opcji, o ile
nie wystépujt problemy z odtwarzaniem materiau wideo, takie jak zak36cenia obrazu lub ca3kowity jego brak.



Pokazuje typ aktualnie us,ywanego monitora.



Kliknij, aby wycewietlise w3aceciwooeci ekranu i sterownika dla wybranego monitora.



Lista szybkooceci odaewie¢ ania dostépnych dla wybranego monitora. Zwiékszenie szybkooeci odcewie¢ ania umog liwia
zmniejszenie efektu migotania obrazu.



Okrecela, czy lista wycewietlana w punkcie Szybkocese odcewie¢ ania ma obejmowasge tryby nie obs3ugiwane przez monitor
u¢ytkownika. Wybranie nieodpowiedniego trybu mog¢,e spowodowage problemy z wycewietlaniem lub nawet uszkodzenie
monitora.



Opcja ta wymusza stosowanie przez sterownik OpenGL 16-bitowego bufora Z bez wzglédu na format pikseli wybrany przez
aplikacjé.

Zwiéksza to wydajnoceae odcewie¢ ania i dziatania bufora Z kosztem zmniejszenia dok3adnooceci danych w buforze.



Wslczenie tej opcji umog liwia korzystanie z zaawansowanych funkcji obs3ugi wielu monitoréw w systemie Windows 2000 podczas
pracy w trybie OpenGL.



Opcja ta sdu¢y do wyboru ekranu, na ktérym ma sié znajdowaae lewy gorny rég pulpitu. Najbardziej widocznym skutkiem
dzia3ania tej opcji jest zamiana po3o¢ enia ekranow.



Wycewietla wszystkie aktualne ekrany nView. Jeeli do karty pod3tczonych jest kilka urztdzefi oraz je¢eli wybrano inny tryb
ni¢, standardowy, mo¢,na wybrage spocerdd nich bie¢cy ekran.

Bie¢ ey ekran mog¢ na tak¢ e ustawiee, klikajic rysunek monitora powyg ej.



Kliknij, aby skonfigurowaee lub zmieniae ustawienia sprzétowe bie¢cego ekranu.



Przesuwanie ekranu umoyg liwia konfiguracjé rozmiaru widocznego ekranu w stosunku do bie¢,cego obszaru pulpitu. Umog liwia
to korzystanie z pulpitéw o rozmiarach wiékszych ni¢, fizyczny rozmiar monitora, ekranu LCD lub telewizora.



Kliknij, aby wykryae wszystkie ekrany pod3iczone do karty graficznej. U¢yj tej funkciji, je¢eli po otwarciu panelu sterowania do
komputera zosta3y pod3iczone nowe ekrany.



Zaznacz to pole, je¢ eli monitor pod3iczony do pomocniczego z3!cza karty nie zosta3 wykryty. Funkcja ta jest przydatna w
przypadku monitorow starszego typu lub przy zastosowaniu wtykéw BNC.



Kliknij, aby wycewietlise informacje na temat posiadanej karty graficznej NVIDIA.



Kliknij, aby uzyskage dostép do dodatkowych funkcji karty graficznej NVIDIA.



Kliknij, aby odwiedziee witryné internetow! firmy NVIDIA i uzyskage aktualne informacje/pobrase najnowsze sterowniki karty
graficznej.



W tym miejscu wycewietlane st szczegé3owe informacje na temat konfiguracji sprzétowej karty graficznej.



W tym miejscu wycewietlane s! szczegéiowe informacje na temat wybranych sk3adnikéw systemu, ktére majt wpdyw na
wydajnoceae grafiki.



Tabela ta zawiera listé plikdw wykorzystywanych aktualnie przez karté graficzn! NVIDIA wraz z opisami i informacjami o wersji.



Karta ustawiefi zarz'dzania aplikacjami umog¢ liwia zarztdzanie po3o¢ eniem okien ka¢ dej aplikacji na wielu ekranach i pulpitach.



Lista aplikacji zarz'dzanych za pomoc! Mened¢ era pulpitéw. Aby skonfigurowase ustawienia zarztdzania dant aplikacjt, wybierz
jej nazwé z listy. Do edycji listy s3u¢,t przyciski Dodaj i Usufi z prawej strony okna.



Kliknij przycisk, aby dodase now! aplikacjé do listy aplikacji zarztdzanych za pomoc?! Mened¢ era pulpitow.



Kliknij przycisk, aby usuntee wybrant aplikacjé z listy aplikacji zarz'dzanych za pomoc! Mened¢ era pulpitéw.



Kliknij przycisk, aby usuntee z listy aplikacji wszystkie wpisy.

Ostrze¢ enie: Spowoduje to usuniécie wszystkich indywidualnych ustawiefi u¢ytkownika dokonanych dla aplikaciji.



Zaznacz, aby wymusiae otwieranie okna aplikacji zawsze na wyznaczonym ekranie.



Okrecela ekran (monitor), na ktérym aktualnie wybrana aplikacja powinna byee za ka¢sdym razem uruchamiana, je¢eli opcja
+Zawsze uruchamiaj aplikacjé na ekranie:” jest w3lczona.



Je¢eli opcja jest w3lczona, Menedg er pulpitow celedzi rozmiar i po3o¢ enie okna aplikacji. Przy ponownym uruchomieniu aplikacji
Mened¢ er pulpitow odtwarza ostatnio zapisany rozmiar i po3o¢,enie okna.



Opcja ta powoduje, ¢e okno danej aplikacji po zmaksymalizowaniu zape®nia tylko aktualnie zajmowany ekran, nie zace cady
pulpit podzielony pomiédzy kilka ekrandw.



Zaznacz, aby uruchamiaee aplikacjé na osobnym pulpicie o okrecelonej nazwie.

Przyk3adowo, oprécz standardowego pulpitu systemu Windows mo¢,na utworzyae osobne, dodatkowe pulpity dla przegltdarki
WWW i klienta poczty elektronicznej.



Whpisz nazwé dla osobnego pulpitu aplikacji. Lista rozwijana umog liwia wybranie jednego z pulpitéw utworzonych uprzednio dla
innych aplikacji.

Pole to jest dostépne, je¢ eli zaznaczono opcjé ,Uruchom aplikacjé na osobnym pulpicie”.



Karta klawiszy skrotow umog liwia skonfigurowanie kombinacji klawiszy, ktore sdu¢,! do zarztdzania po®o¢ eniem okien aplikacji na
pulpicie.



Kombinacja ta powoduje przemieszczenie aktywnego okna w odpowiednie miejsce na drugim monitorze.



Kombinacja ta powoduje przemieszczenie wszystkich okien z ekranu, na ktérym znajduje sié aktywna aplikacja, na drugi ekran.



Kombinacja ta powoduje przemieszczenie wszystkich okien aplikacji na ekran, na ktérym znajduje sié kursor myszy.



Jeéeli aktywnych jest kilka pulpitéw aplikacji, kombinacja ta umog¢ liwia prze3iczanie pomiédzy pulpitami. Cilg3e u¢ywanie tej
kombinacji umog liwia cykliczne prze3tczanie sié pomiédzy aktywnymi pulpitami aplikacii.



Na karcie Ustawienia globalne znajduj! sié opcje dotyczice caloceci Mened¢era pulpitdw i obs3ugi wszystkich aplikacji.



Zmaksymalizowanie aplikacji na ca3ym pulpicie oznacza, ¢ e zajmuje ona cady obszar pulpitu, nawet je¢ eli jest on podzielony na
kilka ekranéw.

Zmaksymalizowanie aplikacji na bie¢,cym ekranie oznacza, ¢e domycelnie zape3nia ona tylko dotychczas zajmowany ekran.



W3lczenie funkcji powoduje dodanie podmenu Menedg¢ era pulpitéw NVIDIA do menu systemowego ka¢dego okna g2éwnego

aplikacji. Podmenu umoyg liwia szybki i 3atwy dostép do wszystkich funkcji zarz*dzania aplikacjami bez koniecznoceci otwierania
okna Mened¢ era pulpitow.

Aby otworzyse menu systemowe okna aplikacji, nale¢y kliknlae prawym przyciskiem myszy pasek tytusowy okna lub klikntee ma3t
ikoné aplikacji z lewej strony paska tytusowego.



Zaznaczenie opcji umog liwia Mened¢ erowi pulpitéw blokowanie podzia3u okien podrécznych pomiédzy wiele monitoréw poprzez
przemieszczenie ich na jeden ekran.



Zaznacz opcjé, aby systemowe okna podréczne by3y zawsze wycerodkowane na wybranym ekranie.



Wybierz monitor, na ktérym maj! byse wycerodkowane okna podréczne. Pole to jest dostépne, je¢eli zaznaczona jest opcja
+Wycerodkuj okna systemowe na ekranie:”.



Opcja ta powoduje, ¢e systemowe okna podréczne (dzielone na wiele ekranéw) st gromadzone na ekranie, na ktérym znajduje
sié kursor myszy, gdy¢, z tego ekranu najprawdopodobniej korzysta w danej chwili u¢ ytkownik.



Opcja ta wycewietla wszystkie okna podréczne aplikacji na ekranie, na ktérym znajduje sié generujice je okno aplikacji. Je¢eli
okno podréczne ma sié pojawiae na innym monitorze, Mened¢er pulpitéw przemieszcza je do ekranu, na ktérym znajduje sié
odpowiednie okno aplikacji.



Kliknij przycisk, aby odtworzyse domycelne ustawienia globalne i klawisze skr6téw Mened¢ era pulpitow.

Uwaga: Nie ma to wp3ywu na ustawienia dla poszczego6lnych aplikacji dokonane w oknie zarz'dzania aplikacjami.



Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzize i zastosowaae zmiany ustawiefi dokonane w Mened¢ erze pulpitdw, a nastépnie zamknij
okno ustawiefi.



Kliknij przycisk Anuluj, aby zamknae okno Mened¢ era pulpitow bez zapisywania i zastosowania zmian.

Ostrze¢ enie: ~adne zmiany ustawiefi dokonane w tym oknie nie zostan? zapisane.



Kliknij przycisk Zastosuj, aby zatwierdziee i zapisage wszystkie zmiany ustawiefi, a nastépnie zamkntge okno Panelu sterowania
Mened¢ era pulpitéw.



Okno to umoyg liwia wybdr nowych aplikacji, ktérymi ma zarzidzaze Mened¢er pulpitow.



Lista aplikacji aktualnie uruchomionych na pulpicie u¢ytkownika. Mo¢ na wybrage aplikacjé z listy lub okreceliee innt aplikacjé,
ktora nie jest w danej chwili uruchomiona, klikajic przycisk Przeglidaj.



Kliknij przycisk, aby otworzyze okno plikéw pozwalajice wybrage dowoln! aplikacjé systemu Windows, ktér! ma zarz‘dzaese
Menedg er pulpitow.



Kliknij przycisk, aby zatwierdzise wybrany plik programu jako now* aplikacjé, ktért ma zarzdzase Mened¢ er pulpitow.



Kliknij przycisk, je¢eli w danej chwili nie chcesz wybieraze aplikacji. Okno Nowa aplikacja zostanie zamkniéte bez uwzglédniania
zmian ustawiefi.



Okno to umoyg liwia wpisanie nazwy nowego pulpitu aplikacji.



Whpisz nazwé dla nowego pulpitu aplikacji. Mo¢ na tak¢ e wybraae jedn! z nazw pulpitéw okrecelonych dla innych aplikaciji.

Przyk3adowo, mo¢,na stworzyee pulpit pod nazw! ,\WWW" dla przegltdarek WWW i pulpit ,Poczta” dla klientéw poczty
elektronicznej. Funkcja klawiszy skrotow Mened¢ era pulpitéw umoyg liwia 3atwe przediczanie pomiédzy ré¢,nymi pulpitami
aplikaciji.



Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowaae now! nazwé pulpitu. Przycisk nie dzia3a, je¢eli nie zosta3a wpisana prawid3owa nazwa
pulpitu.



Kliknij przycisk Anuluj, je¢eli nie chcesz wpisywase nazwy pulpitu.



Kombinacja ta powoduje wycewietlenie citgu animowanych prostok!tow schodz!cych sié woké? kursora myszy, co u3atwia jego
odnalezienie.



Ws3lcz opcjé, aby przemieszczage okna w ca3oceci na jeden lub drugi pulpit w przypadku przenoszenia ich za pomoct myszy.



Opcje te majt wp3yw na elementy interfejsu u¢ ytkownika systemu Windows, takie jak pasek zadafi i okna prze3iczania zadaf.



Zaznacz opcjé, aby wilczyae alternatywne okno przediczania zadafi, wyocerodkowane zgodnie z bie¢ct konfiguracj! nView, ktére
umoyg liwia przediczanie sié pomiédzy aplikacjami wycewietlanymi na r6¢nych pulpitach.

Okno prze3iczania zadaf otwiera sié naciceniéciem klawiszy ALT+TAB.



Zaznaczenie tej opcji wymusza wycewietlanie okna prze3iczania zadafi zawsze na okrecelonym monitorze.



Wybierz monitor, na ktérym ma byae wycewietlane okno prze3iczania zadafi. Wybrase mo¢ na jedynie monitory aktywne w danej
chwili.



Zaznacz opcjé, aby ograniczyae wycewietlanie paska zadaf do jednego monitora, czyli uniemog liwiee jego podzia3 na kilka
ekranéw.



Opcje te okrecelaj! sposob, w jaki Mened¢ er pulpitow zarzldza po3o¢ eniem okien podrécznych, w tym okien komunikatéw i okien
dialogowych aplikaciji.



Zaznacz té opcjé, aby w3lczyee funkcjé powiékszenia. Funkcja powiékszenia powoduje wyaewietlanie na jednym monitorze
powiékszenia obszaru ekranu znajdujicego sié pod kursorem myszy. Powiékszony widok jest wycewietlany na monitorze, na

ktorym nie znajduje sié kursor myszy. Przemieszczenie kursora pomiédzy monitorami powoduje automatyczne przeniesienie
powiékszonego obrazu.

Funkcja powiékszenia dzia*a jedynie w konfiguracji wielomonitorowej w trybie podzia*u w poziomie lub pionie.



W3icz, aby powiékszaae obraz za pomoc! skalowania filtrowanego (z interpolacjt).



Nastépujice klawisze skrotow s3u¢! do sterowania funkcj! powiékszenia. Podobnie jak w przypadku karty Klawisze skrotow,
konfigurowanie skrétow odbywa sié poprzez klikniécie pola, a nastépnie naciceniécie wybranej kombinacji klawiszy.

Uwaga: Jeeli otwarte st strony Powiékszenie lub Klawisze skrotdw, istniejice skréty st tymczasowo wy3lczane, aby nie
zak36cady definiowania nowych skrotow.



Kombinacja ta wilcza i wy3lcza funkcjé powiékszenia.



Kombinacja ta przybli¢a powiékszany obraz.



Kombinacja ta oddala powiékszany obraz.



Parametr ten okrecela, ile razy na sekundé odoewie¢ any jest powiékszany obraz, je¢eli kursor myszy nie porusza sié.
(Powiékszenie jest automatycznie odcewie¢ ane przy ka¢,dym przemieszczeniu kursora myszy.) Zwiékszenie czéstotliwoceci
mo¢.e miege negatywny wp3yw na wydajnoceae systemu lub aplikacji.



Parametr ten okrecela op6Ynienie, z jakim powiékszenie jest prze3lczane pomiédzy monitorami (w milisekundach). Op6Ynienie
to ma na celu unikniécie nadmiernego prze3!'czania powiékszanego obrazu pomiédzy monitorami w przypadku krétkotrwa3ego i
przypadkowego przemieszczenia kursora myszy na drugi ekran. Wartoceae zerowa oznacza caskowity brak opéYnienia.



Zaznacz té opcjé, aby wilczyse natychmiastow?! zmiané stopnia powiékszenia poprzez naciceniécie kombinacji klawiszy
CTRL/ALT/SHIFT i obrét rolki myszy.



Wybierz kombinacjé klawiszy CTRL, ALT i SHIFT, umog liwiajict zmiané stopnia powiékszenia za pomoc! rolki myszy.



Karta klawiszy skrotow umog liwia skonfigurowanie kombinacji klawiszy, ktore sdu¢,! do zarztdzania po®o¢ eniem okien aplikacji na
pulpicie.

Uwaga: Jeeli otwarte st strony Powiékszenie lub Klawisze skrotdw, istniejice skréty st tymczasowo wy3lczane, aby nie
zak36cady definiowania nowych skrotow.



Opcja ta wy?lcza anty-aliasing w aplikacjach 3D.

Zaznacz, aby uzyskase maksymaln! wydajnoceae aplikacji.



Opcja ta wilcza anty-aliasing w trybie 2x.

Ustawienie to zapewnia poprawé jakooeci obrazu przy zachowaniu wysokiej wydajnoceci aplikacji 3D.



Opcja ta w3lcza chronion! patentami techniké anty-aliasingu dostépn! w procesorach graficznych z rodziny GeForce.

Technika Quincunx Antialiasing zapewnia tak! sam! jakoceae obrazu, jak w przypadku wolniejszego trybu 4x, przy zachowaniu
wydajnoceci poréwnywalnej z szybszym trybem 2x.



Opcja ta wilcza anty-aliasing w trybie 4x.

Ustawienie to zapewnia wy,sz! jakooeae obrazu kosztem wydajnoceci aplikacji 3D.



Opcja ta w3lcza anty-aliasing w trybie 4x, 9-punktow! metod! Gaussa.

Ustawienie to zapewnia wy,sz* jakoceae obrazu kosztem wydajnooeci aplikacji 3D.



Opcja ta w3lcza anty-aliasing w trybie 6x.
Ustawienie to zapewnia wy¢,sz! jakooeae obrazu ni¢, w trybie 4x kosztem nieznacznego spadku wydajnoceci aplikacji 3D.

Uwaga: Ustawienie to dotyczy wy3'cznie aplikacji Direct3D. W przypadku korzystania z aplikacji OpenGL wykorzystywane jest
ni¢,sze o jeden stopiefi ustawienie anty-aliasingu (tj. ustawienie bezpocerednio poprzedzajice opcje 6x.)



Opcja ta automatycznie w3lcza optymalne ustawienia anty-aliasingu dla obs3ugujicych go aplikacji 3D.



Opcja ta umoyg liwia réczny wybor trybu anty-aliasingu, ktéry ma byese wykorzystywany w aplikacjach 3D.



Informacje na temat bie¢,cych ustawieiit AGP w komputerze.



Opcja ta umoyg liwia réczny wybor trybu AGP wykorzystywanego przez podsystem graficzny. Je¢eli nie masz pewnoceci, jakiego
trybu AGP u¢yee, nie zaznaczaj tego pola. System automatycznie okreceli optymalny tryb AGP.



Suwak umoyg liwia réczny wybér trybu AGP wykorzystywanego przez podsystem graficzny.



Umog liwia wybor sposobu, w jaki sterownik zarz'dza pamiéci! obrazu wydzielon! z pamiéci systemowe;.



Umog liwia okrecelenie iloceci pamiéci systemowej wykorzystywanej w powitzaniu z metod?! okrecelon? przez bie¢cy tryb bufora
klatek.



Opcja ta umog liwia okrecelenie strategii zarz'dzania pamiécit bufora klatek przy korzystaniu z dynamicznego trybu bufora klatek.



Narzédzie NVIDIA PowerMizer umog liwia sterowanie poborem mocy przez procesor graficzny. Czas pracy akumulatora mo¢,na
wyd3u¢ yee poprzez ustawienie opcji Maksymalna oszczédnooeae energii, zace wybranie opcji Maksymalna wydajnooceae pozwala
wykorzystage pe3n! moc procesora graficznego.



W przypadku zainstalowania w systemie Windows karty graficznej z kilkoma wyjceciami opcja ta umog liwia traktowanie
poszczeg6lnych wyjceae jako osobnych kart graficznych. Umog liwia to niezale¢ ny wybor rozdzielczoceci i/lub g3ébi koloréw dla
poszczeg6lnych urzidzefi pod3iczonych do wielowyjceciowej karty.



Obs3uga dwéch urztdzefi wycewietlajicych obraz za pomoc! jednej konfiguracji uk3adu graficznego i pamiéci narzuca pewne
ograniczenia w zakresie ustawiefi wycewietlania. Tryby dostépne w oknie W3aceciwoceci: Ekran systemu Windows st obs3ugiwane
przez karté graficznt w konfiguracji z jednym monitorem. W przypadku podzia3u zasobéw karty pomiédzy dwa urzidzenia niektére
wy¢,sze rozdzielczooeci nie st dostépne na ¢adnym z nich. W takiej sytuacji zaleca sié wykonanie szeregu préb, majtcych na celu
dobranie kombinacji trybéw wycewietlania w3aceciwie obs3ugiwanej przez karté graficzn?.



Kliknij przycisk, aby dostosowaae dodatkowe ustawienia obrazu stereoskopowego i nak3adki w trybie OpenGL. Przycisk jest
dostépny wy3lcznie po uaktywnieniu opcji ,W3lcz poczworny bufor API dla obrazu stereoskopowego” z pierwszej listy rozwijanej
panelu.



Wsicza obs3ugé nak3adek w trybie OpenGL Niektére aplikacje (np. Softimage3D) wymagaj! udostépnienia p3aszczyzn nak3adek.
P3aszczyzny nak3adek pe3nit rolé powierzchni palety jako uzupe3nienie standardowego bufora koloréw (RGB). Nak3adki st
szczegOlnie przydatne w przypadku zachodz!cych na siebie obszaréw rysowania, ktére st niezale¢ ne od samego obrazu
tréjwymiarowego, takich jak menu i kursory. Nak3adki st obs3ugiwane w trybie 16- i 32-bitowej g3€bi koloréw.

Uwaga: Nie mo¢ na jednoczecenie korzystage z obrazu stereoskopowego w trybie OpenGL i nak3adek. Nak3adki wymagajt
dodatkowej iloceci pamiéci karty graficznej i mog? nie byse dostépne we wszystkich rozdzielczoceciach. W przypadku wyst!pienia
probleméw z dostépem do funkcji nak3adki mo¢ e byae konieczne obni¢ enie rozdzielczoceci lub g3ébi koloréw.



Wsicza obs3ugé obrazu stereoskopowego w trybie OpenGL Aby zapewniae dzia3anie aplikacji obsiugujicych okulary migawkowe lub
inne urzidzenia, sterownik NVIDIA eksportuje obraz w stereoskopowym formacie pikseli OpenGL. Ponadto sterownik organizuje
pamiéae tak, aby umog liwiee jednoczesne stosowanie aplikacji stereoskopowych i monoskopowych (dwuwymiarowych).

Uwaga: Opcjé té nalesy w3lczaee tylko w razie koniecznoceci. Niektére aplikacje automatycznie wybierajt format obrazu
stereoskopowego, inne zace mog? nie dziaase prawid3owo w stereoskopowym formacie pikseli.

Uwaga: Nie mo¢ na jednoczecenie korzystase z obrazu stereoskopowego w trybie OpenGL i nak3adek. Wycewietlanie obrazu
stereoskopowego wymaga dodatkowej iloceci pamiéci karty graficznej i mo¢,e nie byae dostépne we wszystkich rozdzielczoceciach.
W przypadku wyst'pienia probleméw z wycewietlaniem obrazu stereoskopowego mo¢e byae konieczne obni¢ enie rozdzielczoceci
lub g3ébi koloréw.



Sterownik NVIDIA obs3uguije wiele r6¢ nych typéw urzidzefi stereoskopowych. W przypadku korzystania z urzidzefi innych
ni¢, domycelne nale¢y wybrage w3aceciwy tryb wycewietlania z listy.



Zaznacz té opcjé wyslcznie, jeceli korzystasz z karty ELSA 3D REVELATOR™ |ub zgodnej. Karta ta powala przetwarzase sygnas3
monitora dla potrzeb standardowego 3-stykowego gniazda DIN stosowanego w wiékszoceci dostépnych urztdzefi stereoskopowych.

Uwaga: Nie ma koniecznoceci stosowania przetwornika, jeceli zainstalowana karta graficzna posiada wbudowane 3-stykowe
gniazdo DIN!



Zaznacz té opcjé, jeceli do karty graficznej pod3iczony jest ekran LCD z automatycznym wyborem trybu stereoskopowego.



Zaznacz té opcjé, jeceli korzystasz z pasywnego urztdzenia stereoskopowego.

Opcja ta ma zastosowanie w przypadku korzystania z projektoréw pod3iczonych do dwumonitorowej karty graficznej opartej na
ukdadzie graficznym NVIDIA Quadro2 MXR (lub GeForce2 MX/GeForce2 Go) przy w3tczonym trybie klonowania nView w panelu
nView. Na jednym ekranie wycewietlany bédzie obraz lewego oka, na drugim zace — prawego.

Opcja ta jest dostépna wy3lcznie w przypadku korzystania z kart wielomonitorowych.



Jeceli karta graficzna posiada 3-stykowe gniazdo DIN, opcja ta w3lcza jego obs3ugé. W takim przypadku nie ma potrzeby
stosowania dodatkowych przetwornikéw, takich jak urzldzenia dostarczane z kart' ELSA 3D REVELATOR™ lub okularami
StereoGraphics®. 3-stykowe gniazdo DIN pozwala na pod3tczenie urzidzefi stereoskopowych bezpocerednio do karty graficznej.



Zaznacz té opcjé, jeceli korzystasz z przetwornika dostarczonego warz z produktami StereoGraphics® StereoEyes® lub zgodnymi.
Przetwornik ten przeksztadca sygna® monitorowy na format standardowego wyjcecia 3-stykowego DIN, z ktérego korzysta
wiékszoceae urztdzen stereoskopowych.

Uwaga: Nie ma koniecznoceci stosowania przetwornika, jeceli zainstalowana karta graficzna posiada wbudowane 3-stykowe
gniazdo DIN!



http://www.stereographics.com/html/se.htm W przypadku niemo¢ noceci uzyskania efektu stereoskopowego, opcja ta pozwala
zamienige miejscami obraz lewego i prawego oka. Zazwyczaj wilczenie tej opcji jest wymagane jedynie w przypadku korzystania z
monitora z przeplotem pionowym oraz w trybie pasywnym.




Opcja ta pozwala zarezerwowaee iloceae pamiéci wymagan! do obs3ugi map tekstur. Mo¢,e to zwiékszyae wydajnocese dzia3ania
aplikacji wykorzystujtcych duge iloceci tekstur kosztem niewielkiego spadku wydajnoceci aplikacji nie korzystajicych z
teksturowania.



Opcja ta wymusza korzystanie z filtrowania trzyliniowego bez wzglédu na to, czy wymaga tego dana aplikacja. Pozwala to uzyskase
lepszt jakooceae obrazu w wiékszoceci aplikacji 3D.






