
´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚ´ò¿ª»ò¹Ø±ÕÎí»¯±í·ÂÕæ¹¦ÄÜ¡£ 

Direct3D ¹æ¶¨£¬Ö§³Ö Direct3D Ó²¼þ¼ÓËÙµÄÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷±ØÐëÄÜ¹»Ö´ÐÐ¶¥µãÎí»¯»ò±í¸ñÎí»¯¡£Ä³Ð©ÓÎÏ·ÎÞ·¨ÕýÈ·²éÑ¯ 

Direct3D Ó²¼þ¹¦ÄÜ¶øÐèÒª±í¸ñÎí»¯Ö§³Ö¡£Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÈ·±£´ËÀàÓÎÏ·ÄÜ¹»Ê¹ÓÃ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷Õý³£ÔËÐÐ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ½ûÓÃÇý¶¯³ÌÐò¸üÐÂµÄ DirectX ¹¦ÄÜ¡£

Ä³Ð©Õë¶Ô DirectX ½ÏÔç°æ±¾±àÐ´µÄÓÎÏ·¿ÉÄÜÎÞ·¨Ê¹ÓÃ DirectX °æ±¾ 6 »ò 7 ÕýÈ·ÔËÐÐ£¬ÒòÎª DirectX °æ±¾ 6 »ò 7 

ÔÚ°²×°Ê±ÔÚÇý¶¯³ÌÐòÖÐÆôÓÃÁË¶Ô DirectX ÐÂ¹¦ÄÜµÄÖ§³Ö¡£Ñ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîÇ¿ÖÆÊ¹Çý¶¯³ÌÐòÔÚ DirectX 5 

¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐ£¬ÒÔ±ã½ÏÔçµÄÓÎÏ·¿ÉÒÔÕý³£ÔËÐÐ¡£

¶ÔÓÚ²»ÄÜÕÕ³£Æô¶¯»òÔËÐÐµÄ½ÏÔçµÄÓÎÏ·£¬ÇëÊ¹ÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



Ç¿ÖÆÊ¹Ó²¼þ×Ô¶¯½« Z »º³åÇøµÄÉî¶Èµ÷ÕûÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòËùÐèµÄÉî¶È¡£

³ý·ÇÄúµÄ¹¤×÷¾ø¶ÔÐèÒªÌØ¶¨µÄ Z »º³åÇøÉî¶È£¬·ñÔò×îºÃÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£Èç¹û½ûÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÔòÖ»ÓÐ Z 

»º³åÇøÉî¶ÈÓëµ±Ç°Ó²¼þÅäÖÃÆ¥ÅäµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò²Å¿ÉÒÔÔËÐÐ¡£ 



ÆôÓÃÌæ´úµÄÉî¶È»º³å¼¼Êõ¡£ 

ÕâÊ¹Ó²¼þ¿ÉÒÔÔÚ 16 Î»Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¹ÓÃÁíÒ»ÖÖÉî¶È»º³å»úÖÆ¡£ÆôÓÃ´ËÉèÖÃ¿ÉÒÔ²úÉú¸ü¸ßÖÊÁ¿µÄ 3D 

Í¼ÏñäÖÈ¾Ð§¹û¡£ 



ÆôÓÃ Direct3D ÖÐµÄ NVIDIA »Õ±ê¡£ 

Èç¹ûÆôÓÃ´ËÉèÖÃ£¬ÔòÔÚÔËÐÐ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬NVIDIA »Õ±ê»áÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»ÏÂ·½¡£ 



NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷¿ÉÒÔ×Ô¶¯Éú³É MIP ÌùÍ¼£¬ÒÔÔö¼ÓÍ¨¹ý×ÜÏß´«ËÍÎÆÀíµÄÐ§ÂÊ²¢Ìá¸ßÓ¦ÓÃÐÔÄÜ¡£

µ«ÊÇ£¬ÆôÓÃ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ MIP ÌùÍ¼Ê±£¬Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜÎÞ·¨ÕýÈ·ÏÔÊ¾¡£Òª½â¾öÎÊÌâ£¬Çë½µµÍ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ MIP 

ÌùÍ¼¼¶±ð£¬Ö±ÖÁÄÜ¹»ÕýÈ·ÏÔÊ¾Í¼ÏñÊ±ÎªÖ¹¡£½µµÍ MIP ÌùÍ¼¼¶±ðÍ¨³£»áÏû³ýÎÆÀíÎ´¶Ô×¼»ò¡°½Ó·ì¡±£¨µ«ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ£©¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÍ¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷Ê¹ÓÃµÄ×Ô¶¯ MIP ÌùÍ¼·½·¨¡£

Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñË«Ïß»ò 8 Ïò¸÷ÏòÒìÐÔ MIP ÌùÍ¼·½·¨¡£Ò»°ãËµÀ

´£¬Ë«ÏßÐÔ·½·¨¾ßÓÐ¸üºÃµÄÐÔÄÜ£¬¶ø¸÷ÏòÒìÐÔ·½·¨²úÉú¸ü¸ßÖÊÁ¿µÄÍ¼Ïñ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû MIP ÌùÍ¼µÄ LOD£¨Ï¸½Ú¼¶±ð£©Æ«ÒÆ¡£ 

Æ«ÒÆÔ½Ð¡£¬Í¼ÏñÖÊÁ¿Ô½ºÃ£»¶øÆ«ÒÆÔ½´ó£¬Ó¦ÓÃÐÔÄÜÔ½ºÃ¡£Äú¿ÉÒÔ

´ÓÎå¸öÔ¤ÉèÆ«ÒÆÖµÖÐÑ¡Ôñ£¬ÕâÐ©Æ«ÒÆÖµ´Ó¡°×î¼ÑÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡±µ½¡°×î¼ÑÐÔÄÜ¡±±ä»¯¡£



ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ£¨»ò¡°tweaks¡±£©ÁÐ±í¡£

´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÏîÄ¿»á¼¤»î¸ÃÉèÖÃ¡£ÒªÓ¦ÓÃ¸ÃÉèÖÃ£¬Çëµ¥»÷¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÉèÖÃ£¨°üÀ¨¡°ÆäËü Direct3D¡±¶Ô»°¿òÖÐµÄÉèÖÃ£©Áí´æÎª×Ô¶¨Òå¡°tweak¡±¡£±£

´æµÄÉèÖÃËæºó»áÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£

Ò»µ©ÎªÄ³¸öÌØ¶¨µÄ Direct3D ÓÎÏ·ÕÒµ½×î¼ÑÉèÖÃ£¬Ôò½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨Òå¡°tweak¡±Ê¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯ÓÎÏ·Ö®Ç°

¿ìËÙÅäÖÃ Direct3D£¬¶øÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



É¾³ýµ±Ç°ÔÚÁÐ±íÖÐÑ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£



½«ËùÓÐÉèÖÃ»Ö¸´ÎªÄ¬ÈÏÖµ¡£



ÏÔÊ¾Ò»¸ö¶Ô»°¿ò£¬Ê¹Äú¿ÉÒÔ×Ô¶¨Òå¸½¼ÓµÄ Direct3D ÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡Ïî»á¸ü¸ÄÖÊËØ£¨ÎÆÀíÔªËØ£©µÄÓ²¼þÎÆÀíÑ°Ö··½°¸¡£

¸ü¸ÄÕâÐ©Öµ»á¸ü¸Ä¶¨ÒåÖÊËØÔµãµÄÎ»ÖÃ¡£Ä¬ÈÏÖµ·ûºÏ Direct3D ¹æ¸ñ¡£Ä³Ð©Èí¼þ¿ÉÄÜÐèÒªÖÊËØÔµã¶¨ÒåÔÚ±ð

´¦¡£Èç¹ûÖØÐÂ¶¨ÒåÖÊËØÔ-

µã£¬ÕâÀàÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿½«»áÌá¸ß¡£Ê¹ÓÃ»¬¿é¿Ø¼þÔÚÖÊËØµÄ×óÉÏ½ÇºÍÖÐÐÄÖ®¼äµ÷½ÚÖÊËØÔµã¡£



ÕâÊ¹Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷¿ÉÒÔ³ä·ÖÀûÓÃÖ¸¶¨µÄÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿½øÐÐÎÆÀí´æ´¢£¨²»°üÀ¨ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷±¾Éí°²×°µÄÄÚ´æ£©¡£ 

×¢£º ¿É×¨ÓÃÓÚÎÆÀí´æ´¢µÄ×î´óÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿ÊÇ¸ù¾Ý¼ÆËã»úÖÐ°²×°µÄÎïÀí RAM Á¿À´¼ÆËãµÄ¡£ÏµÍ³ RAM 

Ô½¶à£¬¿ÉÉèÖÃµÄÖµÔ½¸ß¡£ 

´ËÉèÖÃ½öÊÊÓÃÓÚ PCI ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷£¨»òÔÚ PCI ¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐµÄ AGP ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷£©¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿É½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£

Ê¹Í¼Ïñ¿ÉÒÔÁ¢¼´äÖÈ¾ÖÁÆÁÄ»£¬¶øÎÞÐèµÈ´ýÓëÏÔÊ¾Æ÷µÄ

´¹Ö±»ØÉ¨Í¬²½¡£ÕâÔÊÐíÖ¡ËÙÂÊ¸ßÓÚÏÔÊ¾Æ÷µÄË¢ÐÂËÙÂÊ£¬µ«ÊÇ¿ÉÄÜ»á²úÉúÊÓ¾õ¼ÙÏóºÍÍ¼ÏñËºÁÑ¶ø½µµÍÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨ÌØ¶¨ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¹ÓÃµÄÆ½»¬´¦ÀíÁ¿¡£

Æ½»¬´¦ÀíÊÇÒ»ÖÖÓÃÀ´×î´ó³Ì¶ÈµØ¼õÈõ¡°½×ÌÝ¡±Ð§¹ûµÄ¼¼Êõ£¬3D ÎïÌå±ßÔµÓÐÊ±»á³öÏÖÕâÖÖÐ§¹û¡£ÄúµÄÑ¡Ôñ·¶Î§¿ÉÒÔ

´ÓÍêÈ«¹Ø±ÕÆ½»¬´¦Àíµ½ÎªÌØ¶¨Ó¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡Ôñ¿ÉÄÜµÄ×î´óÆ½»¬´¦ÀíÁ¿¡£



Ê¹ÓÃ´ËÑ¡ÏîÔÚ²»Ö±½ÓÖ§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÇ¿ÖÆÖ´ÐÐÆ½»¬´¦Àí¡£ 

Ê¹ÓÃ´ËÑ¡ÏîÊ±ÇëÐ¡ÐÄ½÷É÷¡£Ä³Ð©ÍêÈ«²»Ö§³ÖÆ½»¬

´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜÎÞ·¨Õý³£ÏÔÊ¾»òäÖÈ¾²»¹æÔòµÄÍ¼Ïñ¡£¶ÔÓÚ²»Ö§³ÖÆ½»¬

´¦ÀíµÄÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬Èç¹ûÓöµ½ÏÔÊ¾ÎÊÌâ£¬Çë¹Ø±Õ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½Ê±£¬ÔÚÍ¼ÐÎÐ¾Æ¬´¦ÀíÖ¡Ö®Ç°ÏÞÖÆ CPU ¿ÉÒÔ×¼±¸µÄÖ¡Êý¡£ 

ÔÚÄ³Ð©Çé¿öÏÂ£¬ÔÊÐíÔ¤äÖÈ¾µÄÖ¡ÊýÔ½¶à£¬ÏìÓ¦²Ù×Ý¸Ë¡¢ÓÎÏ·¼üÅÌ»ò¼üÅÌµÈÉè±¸µÄ¡°ÊäÈëÑÓ³Ù¡±»áÔ½³¤¡£

Èç¹ûÔÚÍæÓÎÏ·Ê±£¬Á¬½ÓÖÁ¼ÆËã»úµÄÊäÈëÉè±¸µÄÏìÓ¦Ã÷ÏÔÑÓ³Ù£¬Çë½µµÍ´ËÖµ¡£



Ê¹Çý¶¯³ÌÐò¿ÉÒÔÊ¹ÓÃ OpenGL À©Õ¹ GL_KTX_buffer_region¡£ 

ÔÚÖ§³Ö´ËÀ©Õ¹µÄ 3D ½¨Ä£Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ£¬´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÌá¸ßÓ¦ÓÃÐÔÄÜ¡£ 



ÔÊÐíÔÚÆôÓÃ GL_KTX_buffer_region À©Õ¹Ê±Ê¹ÓÃ±¾µØÊÓÆµ´æ´¢Æ÷¡£ 

µ«ÊÇ£¬Èç¹û±¾µØ¿ÉÓÃÊÓÆµ´æ´¢Æ÷ÉÙÓÚ 8 MB£¬Ôò²»ÆôÓÃË«ÃæÀ©Õ¹Ö§³Ö¡£ 

Èç¹û½ûÓÃÉÏÊö¡°ÆôÓÃ»º³åÇøÀ©Õ¹¡±Ñ¡Ïî£¬Ôò´ËÉèÖÃÎÞÐ§¡£



ÔÊÐí¿ìËÙÏßÐÔ-MIP ÌùÍ¼-ÏßÐÔ¹ýÂË¿ÉÌá¸ßÓ¦ÓÃÐÔÄÜ£¬µ«Í¼ÏñÖÊÁ¿ÓÐËù½µµÍ¡£

ÔÚºÜ¶àÇé¿öÏÂ£¬Í¼ÏñÖÊÁ¿ËðÊ§¿ÉÄÜ²¢²»Ã÷ÏÔ£¬Òò´ËÄú¿ÉÄÜÏ£ÍûÀûÓÃÍ¨¹ýÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¶ø»ñµÃµÄ¶îÍâÐÔÄÜ¡£ 



´ËÑ¡ÏîÔÊÐí OpenGL Ê¹ÓÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂËÒÔÌá¸ßÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£ 



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿É½ûÓÃ¶ÔÄ³Ð© CPU Ê¹ÓÃµÄÔöÇ¿Ö¸ÁîµÄÇý¶¯³ÌÐòÖ§³Ö¡£

Ä³Ð© CPU Ö§³Ö¸½¼ÓµÄ 3D Ö¸Áî£¬ÕâÐ©Ö¸Áî²¹³ä NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷²¢Ìá¸ß 3D ÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£

´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ½ûÓÃÇý¶¯³ÌÐòÖÐ¶ÔÕâÐ©¸½¼Ó 3D Ö¸ÁîµÄÖ§³Ö¡£Õâ¶ÔÓÚÐÔÄÜ±È½Ï»ò¹ÊÕÏÅÅ³ýºÜÓÐÒæ¡£



ÕâÐ©Ñ¡Ïî¿ØÖÆ OpenGL Çý¶¯³ÌÐòµÄÈ«¾°Æ½»¬´¦Àí¡£Æ½»¬´¦ÀíÊÇÒ»ÖÖÓÃÀ

´Æ½»¬³¡¾°ÖÐÎïÌå±ßÔµµÄ¼¼Êõ£¬ÒÔ¼õÈõÓÐÊ±³öÏÖµÄ¾â³Ý×´¡°½×ÌÝ¡±Ð§¹û¡£1.5 x 1.5 ·½·¨Ìá¹©ÐÔÄÜ×îºÃµÄÆ½»¬´¦Àí£¬¶ø 

2 x 2 ·½·¨Ìá¹©×î¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£



 ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòµ¼³öÁ¢ÌåÏóËØ¸ñÊ½¡£ÕâÊ¹ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÁ¢Ìå²¢ÆôÓÃÁ¢ÌåÕÚ¹â¾µÆ¬¡£



 ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòµ¼³öÖØµþÏóËØ¸ñÊ½¡£ÕâÊ¹ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÖØµþ¡£



 ´ËÑ¡ÏîÊ¹ OpenGL ¿ÉÒÔÊ¹ÓÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂËÒÔÌá¸ßÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£Çë×¢Òâ£¬ÆôÓÃ

´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÌá¸ßÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«Í¬Ê±Ò²»á½µµÍÐÔÄÜ¡£



 ÆôÓÃºó£¬OpenGL Çý¶¯³ÌÐò½«ÒÔÏàÍ¬µÄÏÔÊ¾·Ö±æÂÊ·ÖÅäÒ»¸öºó»º³åÇøºÍÒ»¸öÉî¶È»º³åÇø¡£
 
ÕâÑù´´½¨Ðí¶à´°¿ÚµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÒÔ¸üÓÐÐ§µØÊ¹ÓÃÊÓÆµ´æ´¢Æ÷¡£

½ûÓÃºó£¬OpenGL Çý¶¯³ÌÐò½«ÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐò´´½¨µÄ¸÷¸ö´°¿Ú·ÖÅäÒ»¸öºó»º³åÇøºÍÉî¶È»º³åÇø¡£

´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÒÔÌá¸ßÊ¹ÓÃ¶à¸ö´°¿ÚµÄ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£



 ÎªÑ¡¶¨µÄ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÉè¶¨×î¼ÑÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÈ·¶¨Ä¬ÈÏÇé¿öÏÂÊÇ·ñÓ¦ÔÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¹ÓÃÌØ¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£

Ê¹ÓÃ×ÀÃæÑÕÉ«Éî¶ÈÊ¼ÖÕÊ¹ÓÃ Windows ×ÀÃæµ±Ç°ÕýÔÚÔËÐÐµÄÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£ 

¡°Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 16 bpp¡±ºÍ¡°Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 32 bpp¡±Ñ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÊ¹ÓÃÖ¸¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí£¬¶ø²»¿¼ÂÇÄúµÄ×ÀÃæÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÈ·¶¨È«ÆÁ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ»º³å·×ªÄ£Ê½¡£ 

Äú¿ÉÒÔ´Ó¿é´«ËÍ·½·¨¡¢·Ò³·½·¨»ò×Ô¶¯Ñ¡Ôñ·½·¨ÖÐÑ¡Ôñ¡£×Ô¶¯Ñ¡Ôñ·½·¨ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐò¸ù¾ÝÓ²¼þÅäÖÃÀ´È·¶¨×î¼Ñ·½·¨¡£ 



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨ OpenGL ÖÐÈçºÎ´¦Àí´¹Ö±Í¬²½¡£

Ê¼ÖÕ¹Ø±Õ¡£ ÔÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¼ÖÕ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£

Ä¬ÈÏÉèÖÃÎª¹Ø±Õ¡£ Ê¼ÖÕ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÌØ±ðÒªÇóÆôÓÃ¡£

Ä¬ÈÏÉèÖÃÎª´ò¿ª¡£ Ê¼ÖÕÆôÓÃ´¹Ö±Í¬²½£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÌØ±ðÒªÇó½ûÓÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±£¬È»ºó½«ÆäÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£

Ò»µ©ÄúÎªÄ³¸öÌØ¶¨ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÕÒµ½×î¼ÑÉèÖÃ£¬½«ÕâÐ©ÉèÖÃÁí

´æÎª×Ô¶¨Òå¡°tweak¡±¾ÍÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯³ÌÐòÖ®Ç°¿ìËÙÅäÖÃ OpenGL£¬¶øÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



»¬¿é¿Ø¼þÊ¹Äú¿ÉÒÔµ÷ÕûËùÑ¡²ÊÉ«Í¨µÀµÄÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È»òÙ¤ÂíÖµ¡£

ÑÕÉ«¾ÀÕý¿Ø¼þ°ïÖúÄúÃÖ²¹Ô´Í¼ÏñÓë¸ÃÍ¼ÏñÔÚÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄÊä³öÖ®¼ä´æÔÚµÄÁÁ¶È²îÒì¡£Ê¹ÓÃÍ¼Ïñ´¦ÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐòÊ±

£¬ÕâÓÐÖúÓÚÔÚÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¸ü×¼È·µØÔÙÏÖÍ¼Ïñ£¨ÈçÏàÆ¬£©µÄÑÕÉ«¡£

ÁíÍâ£¬Ðí¶à 3D 

¼ÓËÙÓÎÏ·¿ÉÄÜ»áÏÔÊ¾Ì«°µ¶øÎÞ·¨Ê¹ÓÃ¡£ÔÚËùÓÐÍ¨µÀÖ®¼äÍ¬µÈÔö¼ÓÁÁ¶ÈºÍ/»òÙ¤ÂíÖµ»áÊ¹ÕâÐ©ÓÎÏ·¸üÁÁ£¬¸ü·½±ãÊ¹ÓÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡Ôñ»¬¿é¿ØÖÆµÄ²ÊÉ«Í¨µÀ¡£Äú¿ÉÒÔ·Ö±ðµ÷ÕûºìÉ«¡¢ÂÌÉ«»òÀ¶É«Í¨µÀ£¬Ò²¿ÉÒÔÒ»´ÎÐÔµ÷ÕûËùÓÐÍ¨µÀ¡£



Digital Vibrance£¨Êý×ÖÕñ¶¯£©¼¼ÊõÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ¸üºÃµØ¿ØÖÆ·ÖÉ«ºÍÇ¿¶È£¬µÃµ½¸üÁÁ¸üÇåÎúµÄÍ¼Ïñ¡£



ÑÕÉ«ÇúÏßµÄÍ¼ÐÎ±íÊ¾¡£µ±Äúµ÷Õû¶Ô±È¶È¡¢ÁÁ¶È»òÙ¤ÂíÖµÊ±£¬´ËÇúÏßÊµÊ±±ä»¯¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî»áµ¼ÖÂ Windows ÖØÐÂÆô¶¯Ê±×Ô¶¯»Ö¸´ÄúËù×÷µÄÑÕÉ«µ÷Õû¡£

×¢£º Èç¹û¼ÆËã»úÔÚÍøÂçÖÐÔËÐÐ£¬Äú¿ÉÒÔÔÚµÇÂ¼ÖÁ Windows Ö®ºóµ÷ÕûÑÕÉ«¡£



ÒÑ±£´æ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃÁÐ±í¡£´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÏîÄ¿»á¼¤»î¸ÃÉèÖÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÑÕÉ«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£±£´æµÄÉèÖÃËæºó»áÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£



É¾³ýÁÐ±íÖÐµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£



½«ËùÓÐÑÕÉ«Öµ»Ö¸´ÎªÓ²¼þ³ö³§ÉèÖÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ±Ä£Ê½£º 

×Ô¶¯¼ì²â¡£ Ê¹ Windows ¿ÉÒÔÖ±½Ó´ÓÏÔÊ¾Æ÷±¾Éí½ÓÊÕÕýÈ·µÄ¼ÆÊ±ÐÅÏ¢

¡£ÕâÊÇÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£Çë×¢Òâ£¬Ä³Ð©½ÏÔçµÄÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÄÜ²»Ö§³Ö´Ë¹¦ÄÜ¡£

General Timing Formula£¨Í¨ÓÃ¼ÆÊ±¹«Ê½£©»ò GTF ÊÇ´ó¶àÊýÐÂÏÔÊ¾Æ÷Ê¹ÓÃµÄ±ê×¼¡£

Discrete Monitor Timings£¨ÀëÉ¢ÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ±£© »ò DMT 

ÊÇÄ³Ð©ÏÔÊ¾Æ÷ÈÔÔÚÊ¹ÓÃµÄ¾É±ê×¼¡£Èç¹ûÏÔÊ¾Æ÷ÐèÒªÊ¹ÓÃ DMT£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



½« NVIDIA QuickTweak Í¼±êÌí¼ÓÖÁ Windows ÈÎÎñÀ¸¡£

¸ÃÍ¼±êÊ¹Äú¿ÉÒÔÍ¨¹ý·½±ãµÄµ¯³öÊ½²Ëµ¥¿ìËÙÓ¦ÓÃÈÎºÎ×Ô¶¨Òå Direct3D¡¢OpenGL »òÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£²Ëµ¥»¹°üº¬ÓÃÓÚ»Ö¸

´Ä¬ÈÏÉèÖÃºÍ·ÃÎÊ¡°ÏÔÊ¾ÊôÐÔ¡±¶Ô»°¿òµÄ²Ëµ¥Ïî¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÓÃÓÚÔÚ Windows ÈÎÎñÀ¸ÖÐ±íÊ¾ QuickTweak ÊµÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼±ê¡£

´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÒªÏÔÊ¾µÄÍ¼±ê£¬È»ºóµ¥»÷¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±ÒÔ¸üÐÂÈÎÎñÀ¸ÖÐµÄÍ¼±ê¡£



ÆôÓÃ NVIDIA ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¡£

Ê¹ÓÃ nView ¶àÏÔÊ¾Æ÷ÅäÖÃÊ±£¬NVIDIA ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÆôÓÃ¸½¼Ó¹¦ÄÜ£¬Èç´°¿Ú¹ÜÀíÈÈ¼ü¡¢¶Ô»°

¿òÖØÐÂ¾ÓÖÐÒÔ¼°Ëõ·Å¹¦ÄÜ¡£×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷»¹Ôö¼Ó¶Ô¶à×ÀÃæµÄÖ§³Ö£¬ÒÔ°ïÖúÄú¸üºÃµØ×éÖ¯Ó¦ÓÃ³ÌÐò¹¤×÷¿Õ¼ä¡£



´ò¿ª NVIDIA ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÅäÖÃ¶Ô»°¿ò¡£

×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÅäÖÃ¶Ô»°¿òÌá¹©¶ÔËùÓÐ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹¦ÄÜºÍÉèÖÃµÄ¿ØÖÆ£¬ÕâÐ©¹¦ÄÜºÍÉèÖÃ°üÀ¨¶Ô»°

¿òÖØÐÂ¾ÓÖÐÑ¡Ïî¡¢ÈÈ¼üÑ¡ÔñÒÔ¼°Ó¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀíÉèÖÃ¡£



¹Ø±Õ´Ë¶Ô»°¿ò²¢±£ÁôËù×÷¸ü¸Ä£¬ÒÔ±ãÕâÐ©¸ü¸ÄÔÚÄúµ¥»÷¡°¸½¼ÓÊôÐÔ¡±¶Ô»°¿òÖÐµÄ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±Ê±ÉúÐ§¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨µ¥»÷ÈÎÎñÀ¸Í¼±êÊ±´ò¿ª²Ëµ¥ËùÐèµÄÊó±ê¼ü¡£ 



´ò¿ª»ò¹Ø±ÕÈ·ÈÏÐÅÏ¢¡£

Èç¹û²»Ï£ÍûÔÚÍ¨¹ýÈÎÎñÀ¸²Ëµ¥ÔØÈë 3D ÅäÖÃÊ±ÏÔÊ¾È·ÈÏÐÅÏ¢£¬ÇëÑ¡¶¨´ËÑ¡Ïî¡£



Èç¹ûÒªÔÚÏÔÊ¾ÈÎÎñÀ¸²Ëµ¥Ê±¾ßÓÐ 3D Ð§¹û£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£



ÕâÐ©Ñ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨ÔÚÊ¹ÓÃµÄ·Ö±æÂÊµÍÓÚÖ§³ÖµÄ×î´ó·Ö±æÂÊÊ±£¬Í¼ÏñÔÚÆ½°åÏÔÊ¾ÆÁÉÏµÄ²¼¾Ö¡£ 



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥µ÷Õû×ÀÃæÔÚÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÎ»ÖÃ¡£



ÔÚµ±Ç°·Ö±æÂÊºÍË¢ÐÂÂÊÌõ¼þÏÂ½«×ÀÃæÖØÖÃÖÁÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£ 



ÕâÐ©Ñ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ¸ù¾ÝÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ö§³ÖµÄÉè±¸À´Ñ¡ÔñÊä³öÏÔÊ¾Éè±¸£¨ÏÔÊ¾Æ÷¡¢Êý×ÖÆ½°åÏÔÊ¾ÆÁ»òµçÊÓ£©¡£ 



´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐÎªÏÖÓÃÏÔÊ¾Éè±¸×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£ 



±íÊ¾µçÊÓÊä³öÊ¹ÓÃµÄµ±Ç°ÖÆÊ½ºÍ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©ÉèÖÃ¡£ 



´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐÖ¸¶¨ÌØ¶¨µÄµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£ 



´ËÁÐ±íÊ¹Äú¿ÉÒÔ¸ù¾ÝÄúËùÔÚ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©Ñ¡ÔñµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£ 

×¢£º Èç¹ûÄúËùÔÚ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©²»ÔÚÁÐ±íÖÐ£¬ÔòÓ¦Ñ¡Ôñ×î¿¿½üÄúËùÔÚÎ»ÖÃµÄ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©¡£ 



½«Ñ¡¶¨µÄÖÆÊ½×÷Îª¼ÓµçÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£ 

Èç¹ûÆô¶¯¼ÆËã»úÊ±Ö»ÓÐÒ»Ì¨µçÊÓÁ¬½ÓÖÁÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷£¬´ËÑ¡ÏîÈ·±

£Òýµ¼ÆÚ¼äÏÔÊ¾µÄËùÓÐÆÁÄ»ÐÅÏ¢¾ùÒÔµçÊÓÖ§³ÖµÄÖÆÊ½Êä³ö¡£ 



Ê¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨·¢ËÍÖÁµçÊÓµÄÊä³öÐÅºÅµÄÀàÐÍ¡£ 

Èç¹ûÊ¹ÓÃÕýÈ·µÄÁ¬½ÓÆ÷µçÀÂ£¬³¬¼¶ÊÓÆµÊä³öÒ»°ã±È¸

´ºÏÊÓÆµÊä³ö¾ßÓÐ¸ü¸ßµÄÊä³öÖÊÁ¿¡£Èç¹ûÄú²»È·¶¨ÒªÖ¸¶¨ÄÄÖÖÀàÐÍµÄÐÅºÅ£¬ÇëÑ¡Ôñ¡°×Ô¶¯Ñ¡Ôñ¡±ÉèÖÃ¡£ 



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥µ÷Õû×ÀÃæÔÚµçÊÓÉÏµÄÎ»ÖÃ¡£ 

×¢£º Èç¹ûµçÊÓ»ÃæÓÉÓÚ¹ý¶Èµ÷Õû¶ø±äµÃ»ìÂÒ»ò³öÏÖºÚÆÁ£¬Ö»ÐèµÈ´ý 10 ÃëÖÓ¡£»Ãæ½«×Ô¶¯»Ö¸

´ÖÁÆäÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ£¬È»ºóÄú¿ÉÒÔÔÙ´Î¿ªÊ¼µ÷Õû¡£Ò»µ©½«×ÀÃæ¶¨Î»ÖÁËùÐèµÄÎ»ÖÃ£¬Äú±ØÐëÔÚ 10 

ÃëÖÓµÄ¼ä¸ôÄÚµ¥»÷¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±ÒÔ±£´æÉèÖÃ¡£ 



ÔÚµ±Ç°·Ö±æÂÊÌõ¼þÏÂ½«×ÀÃæÖØÖÃÖÁËüÔÚµçÊÓÉÏµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£ 



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿Ø¼þµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏñµÄÁÁ¶ÈºÍ±¥ºÍ¶È¡£ 



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿Ø¼þµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏñµÄÁÁ¶ÈºÍ¶Ô±È¶È¡£ 



Ê¹ÓÃ´Ë¿Ø¼þµ÷ÕûÒªÓ¦ÓÃÓÚµçÊÓÐÅºÅµÄÉÁË¸¹ýÂËÆ÷Öµ¡£

Í¨¹ýÓ²¼þ½âÂëÆ÷»Ø·Å DVD Ó°Æ¬Ê±£¬½¨ÒéÍêÈ«¹Ø±ÕÉÁË¸¹ýÂËÆ÷¡£



ÎªÊä³öµ½µçÊÓµÄÊä³öÐÅºÅÉèÖÃÆÁÄ»·Ö±æÂÊºÍÑÕÉ«Éî¶È¡£



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿Ø¼þµ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÊÓÆµ»ò DVD »Ø·ÅµÄÖÊÁ¿¡£ 

ÔÚ¼ÆËã»úÉÏ»Ø·ÅÊÓÆµ»ò DVD Ó°Æ¬Ê±£¬Äú¿ÉÒÔ¶ÀÁ¢¿ØÖÆÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È¡¢É«µ÷ºÍ±

¥ºÍ¶È£¬ÒÔ»ñµÃ×î¼ÑµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄºËÐÄÊ±ÖÓÆµÂÊºÍÄÚ´æÊ±ÖÓÆµÂÊ¡£



ÉèÖÃ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ±íÊ¾ºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÉèÖÃÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷ÉÏÄÚ´æ½Ó¿ÚµÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ±íÊ¾ÄÚ´æ½Ó¿ÚµÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÔÚÓ¦ÓÃÐÂÊ±ÖÓÆµÂÊÉèÖÃÖ®Ç°ÏÈ¶ÔÆä½øÐÐ²âÊÔ£¬ÒÔ»ñµÃÎÈ¶¨µÄÐÔÄÜ¡£ 

×¢£º ¶ÔÓÚÓëÖÆÔìÉÌÄ¬ÈÏÉèÖÃ²»Í¬µÄÈÎºÎÐÂÉèÖÃ£¬Äú±ØÐëÏÈ½øÐÐ²âÊÔ£¬È»ºó²ÅÄÜÓÀ¾ÃÓ¦ÓÃ¡£ 



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿ÉÈ·±£Ã¿´Î Windows Æô¶¯Ê±×Ô¶¯Ó¦ÓÃ¶ÔÊ±ÖÓÆµÂÊËù×÷µÄÈÎºÎ¸ü¸Ä¡£

×¢£º Äú¿ÉÒÔÔÚ Windows Æô¶¯Ê±°´ÏÂ CTRL 

¼ü£¬ÒÔ±ãÔÚÆô¶¯Ê±ÈÆ¹ý×Ô¶¯Ê±ÖÓÉèÖÃ¡£Èç¹û¼ÆËã»úÁ¬½ÓÖÁÍøÂç£¬Äú¿ÉÒÔÔÚµÇÂ¼ÖÁ Windows 

Ö®ºóÁ¢¼´°´ÏÂ CTRL ¼ü¡£ 



ÖØÖÃËùÓÐÊ±ÖÓµ÷Õû¹¦ÄÜ²¢Ç¿ÖÆÖØÐÂ¼ì²âÍ¼ÐÎÓ²¼þ£¬È»ºó²ÅÄÜÖØÐÂÆôÓÃÕâÐ©¿Ø¼þ¡£

½¨ÒéÄúÃ¿´ÎÊ¹ÓÃ¸üÐÂºóµÄ BIOS Ó³Ïó²ÁÐ´ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷µÄ BIOS Ê±£¬¾ùÖ´ÐÐÖØÖÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ´ÓÒÔÏÂËÄÖÖ nView Ä£Ê½ÖÐÑ¡ÔñÒ»ÖÖ£º

±ê×¼¡£ Ñ¡Ôñ±ê×¼µÄµ¥Ò»ÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£Èç¹ûÄú½öÓÐÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸Á¬½ÓÖÁ NVIDIA Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷£¬ÇëÊ¹ÓÃ

´ËÄ£Ê½¡£

¸´ÖÆ¡£ ´ËÄ£Ê½½«Ö÷ÏÔÊ¾ÆÁ¾«È·µØ¸´ÖÆÊä³öµ½¸¨ÖúÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏ¡£

Ë®Æ½¿çÔ½¡£ ´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows ×ÀÃæË®Æ½À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ

´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁºÏ²¢ÐÎ³ÉÒ»¸ö¿íµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ¡£

´¹Ö±¿çÔ½¡£ ´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows ×ÀÃæ´¹Ö±À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ

´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁºÏ²¢ÐÎ³ÉÒ»¸ö¸ßµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ¡£



nView ±ê×¼¡£Ñ¡Ôñ±ê×¼µÄµ¥Ò»ÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£Èç¹ûÄú½öÓÐÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸Á¬½ÓÖÁ NVIDIA Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷£¬ÇëÊ¹ÓÃ

´ËÄ£Ê½¡£



nView ¸´ÖÆ¡£´ËÄ£Ê½½«Ö÷ÏÔÊ¾ÆÁ¾«È·µØ¸´ÖÆÊä³öµ½¸¨ÖúÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏ¡£ 



nView Ë®Æ½¿çÔ½¡£ ´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows ×ÀÃæË®Æ½À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ

´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ×éºÏÐÎ³ÉÒ»¸ö¿íµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ¡£ÔÚÄú²é¿´µÄÄÚÈÝ±Èµ¥¸öÏÔÊ¾ÆÁ¿íÊ±£¬´Ë¹¦ÄÜºÜÓÐÓÃ¡£



nView ´¹Ö±¿çÔ½¡£´ËÄ£Ê½Ê¹Äú¿ÉÒÔ½« Windows ×ÀÃæ´¹Ö±À©Õ¹ÖÁÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚ

´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ×éºÏÐÎ³ÉÒ»¸ö¸ßµÄ¿çÔ½ÏÔÊ¾±íÃæ¡£ÔÚÄú²é¿´µÄÄÚÈÝ±Èµ¥¸öÏÔÊ¾ÆÁ¸ßÊ±£¬´Ë¹¦ÄÜºÜÓÐÓÃ¡£ 



nView ÏÔÊ¾ÅäÖÃµÄÍ¼ÐÎ±íÊ¾¡£

µ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎÊ¹Äú¿ÉÒÔ½«ÆäÑ¡¶¨Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾Éè±¸¡£ÔÚÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎÉÏµ¥»÷Êó±êÓÒ¼üÊ±

£¬ÏµÍ³½«Ìá¹©¶à¸öÑ¡Ïî£¬Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû¹ØÁªµÄÏÔÊ¾Éè±¸¡£



ÔÚ¸´ÖÆÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐÊ±£¬

´ËÑ¡ÏîÔÊÐíÖ÷ÏÔÊ¾Éè±¸Ê¹ÓÃ±È¸¨ÖúÏÔÊ¾Éè±¸¸ßµÄ×ÀÃæ·Ö±æÂÊ¡£Èç¹û¸¨ÖúÉè±¸µÄÎïÀí·Ö±æÂÊ±ÈÖ÷Éè±¸µÍ£¬µ±Êó±ê

´¥¼°ÆÁÄ»±ßÔµÊ±£¬¸¨ÖúÉè±¸ÉÏµÄ×ÀÃæ½«×Ô¶¯Æ½ÒÆ¡£



Èç¹ûÑ¡¶¨ÁË¡°ÔÊÐíÐéÄâ×ÀÃæ¡±Ñ¡Ïî£¬Çë¹Ø±Õ¸¨ÖúÉè±¸ÉÏµÄ×Ô¶¯Æ½ÒÆ¹¦ÄÜ¡£ÕâÑùÄú¾Í¿ÉÒÔÓÐÐ§µØ½«ÐéÄâ×ÀÃæ¶³½

áÔÚÄ³¸öÎ»ÖÃ£¬Õâ¶ÔÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄ±íÊ¾»òÏ¸½Ú¹¤×÷ºÜÓÐÓÃ¡£ 



´ò¿ª´Ë¹¦ÄÜ»á½«µ±Ç°Æ½ÒÆÎ»ÖÃËø¶¨ÔÚ¸¨Öú¸

´ÖÆÏÔÊ¾ÆÁÉÏ¡£ÕâÑùÄú¾Í¿ÉÒÔÓÐÐ§µØ½«ÐéÄâ×ÀÃæ¶³½áÔÚÄ³¸öÎ»ÖÃ£¬Õâ¶ÔÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄ±íÊ¾»òÏ¸½Ú¹¤×÷ºÜÓÐÓ

Ã¡£ 



ÆôÓÃ nView ¿çÔ½Ä£Ê½µÄÐéÄâ×ÀÃæ¹¦ÄÜ¡£

´ò¿ª´Ë¹¦ÄÜÊ¹Äú¿ÉÒÔÉèÖÃ±È×éºÏÏÔÊ¾ÆÁÔÊÐíµÄÎïÀí³ß´ç¸ü´óµÄ×ÀÃæ¡£

µ±Êó±êÒÆ³ö¿ÉÊÓÇøÓòÊ±£¬×éºÏÊÓÍ¼Æ½ÒÆÖÁ¸ü´óµÄ×ÀÃæÇøÓò¡£ 



nView ¸¨ÖúÉè±¸ÅäÖÃµÄÍ¼ÐÎ±íÊ¾¡£

ÔÚ¸´ÖÆÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐÊ±£¬µ¥»÷Í¼ÐÎÊ¹Äú¿ÉÒÔÅäÖÃÄ³Ð©Êä³öÉè±¸£¬ÕâÐ©Êä³öÉè±¸Á¬½ÓÖÁ¾ßÓÐ nView 

¹¦ÄÜµÄÍ¼ÐÎ¿¨ÉÏµÄ¸¨ÖúÊä³ö¶Ë¿Ú¡£



ÆôÓÃËõ·Å¿ØÖÆ£¬Ê¹Äú¿ÉÒÔ·Å´óÊÓÆµÊä³öÆÁÄ»µÄÌØ¶¨ÇøÓò¡£



Äú¿ÉÒÔÔÚ´Ë´¦Ñ¡ÔñÒªËõ·ÅµÄÊÓÆµÆÁÄ»ÇøÓò¡£Ò»µ©Ñ¡¶¨ÆÁÄ»ÇøÓò£¬Äú¾Í¿ÉÒÔÍ¨¹ýÒÆ¶¯ÏÂÃæµÄ»¬¿é¿Ø¼þÀ

´Ëõ·ÅÆÁÄ»ÇøÓò¡£ 



Ê¹Äú¿ÉÒÔ·Å´ó»òËõÐ¡ÊÓÆµ»Ø·ÅÆÁÄ»µÄÑ¡¶¨ÇøÓò¡£



Ñ¡ÔñÒªÔÚÆäÖÐÒÔÈ«ÆÁÄ»Ä£Ê½»Ø·ÅÊÓÆµµÄÏÔÊ¾Éè±¸¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÈ«ÆÁÄ»»Ø·ÅµÄ×Ýºá±È£¨Ë®Æ½³ß´çÓë´¹Ö±³ß´çµÄ±ÈÂÊ£©¡£



¼¤»î´ËÑ¡ÏîÊ¹ÊÓÆµÇý¶¯³ÌÐò¿ÉÒÔÈ·¶¨È«ÆÁÄ»ÊÓÆµ»Ø·ÅµÄ×î¼Ñ·Ö±æÂÊ¡£



¼¤»î´ËÑ¡Ïî¿ÉÁ´½Ó¡°ÖØµþ¿ØÖÆ¡±Ò³ÉÏµÄËõ·Å¿ØÖÆ£¬Ê¹ÆäÒ²¿ÉÒÔÍ¬Ê±¿ØÖÆÈ«ÆÁÄ»Éè±¸ÉÏµÄËõ·Å¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥¿É·ÃÎÊ nView ¸´ÖÆÄ£Ê½Ìá¹©µÄ¸ß¼¶ÊÓÆµ¹¦ÄÜ¡£Çë×¢Òâ£¬µ±Ç°±ØÐëÆôÓÃ¡°¸

´ÖÆ¡±Ä£Ê½²ÅÄÜ·ÃÎÊÕâÐ©¹¦ÄÜ¡£



¼¤»î´ËÑ¡Ïî»áÇ¿ÖÆÊ¹ÖØµþÈí¼þÊ¹ÓÃ×ÜÏß¿ØÖÆ¡£½¨ÒéÄú½«´ËÑ¡Ïî±£³ÖÎ´Ñ¡¶¨×

´Ì¬£¬³ý·ÇÊÓÆµ»Ø·Å³öÏÖÎÊÌâ£¬ÈçÍ¼ÏñËð»µ»òÍêÈ«Ã»ÓÐÊÓÆµÍ¼Ïñ¡£ 



ÏÔÊ¾Ê¹ÓÃÑ¡¶¨ÊÓÆµÊÊÅäÆ÷µÄÏÔÊ¾Æ÷ÀàÐÍ¡£



µ¥»÷ÒÔÏÔÊ¾´ËÏÔÊ¾Æ÷µÄÉè±¸ºÍÇý¶¯³ÌÐòÊôÐÔ¡£



ÁÐ³ö´ËÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÓÃµÄË¢ÐÂÂÊ¡£½Ï¸ßµÄË¢ÐÂÆµÂÊ¼õÉÙÆÁÄ»ÉÁË¸¡£



Ö¸¶¨¡°Ë¢ÐÂÆµÂÊ¡±ÏÂÃæµÄÁÐ±íÊÇ·ñ°üÀ¨ÏÔÊ¾Æ÷²»Ö§³ÖµÄÄ£Ê½¡£Ñ¡Ôñ²»ÊÊºÏÏÔÊ¾Æ÷µÄÄ£Ê½¿ÉÒÔ»áµ¼ÖÂÑÏÖØµÄÏÔ

Ê¾ÎÊÌâ£¬²¢¿ÉÄÜËð»µÓ²¼þ¡£



´ËÑ¡ÏîÇ¿ÖÆÊ¹ OpenGL Çý¶¯³ÌÐòÊ¹ÓÃ 16 Î»Éî¶È»º³å£¬¶ø²»¿¼ÂÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡¶¨µÄÏóËØ¸ñÊ½¡£ 

 Õâ¿ÉÌá¸ßÉî¶È»º³åÇå³ý¼°ÆäËü²Ù×÷µÄÐÔÄÜ£¬µ«Í¬Ê±Ò²»á½µµÍÉî¶È»º³åµÄ¾«È·¶È¡£



ÆôÓÃ´ËÑ¡ÏîÊ±£¬OpenGL Ê¹ÓÃ Windows 2000 ¸ß¼¶¶àÏÔÊ¾Æ÷¹¦ÄÜ¡£



Ê¹ÓÃ´ËÑ¡ÏîÑ¡Ôñ°üº¬×ÀÃæ×óÉÏ½ÇµÄÏÔÊ¾ÆÁ¡£´ËÑ¡Ïî×îÃ÷ÏÔµÄÐ§¹ûÊÇ½»»»ÁËÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÏñµÄÎ»ÖÃ¡£



ÏÔÊ¾ËùÓÐµ±Ç° nView 

ÏÔÊ¾ÆÁ¡£Èç¹ûÁ¬½ÓÁË¶àÌ¨ÏÔÊ¾Éè±¸²¢ÇÒÒÑÇÐ»»ÖÁ·Ç±ê×¼Ä£Ê½£¬Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÒ»¸öÏÔÊ¾ÆÁ×÷Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾ÆÁ¡£

Äú»¹¿ÉÒÔÔÚÉÏÊö¿Ø¼þÖÐÖ±½Óµ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎ£¬½«ÆäÑ¡¶¨Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾ÆÁ¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥£¬Éè¶¨»ò¸ü¸ÄÓëÓÃÓÚµ±Ç°ÏÔÊ¾ÆÁµÄÊä³öÉè±¸Ïà¹ØµÄÉèÖÃ¡£



Æ½ÒÆ¿Ø¼þÊ¹Äú¿ÉÒÔÉèÖÃÓëÊµ¼Ê×ÀÃæÇøÓòÏà¹ØµÄ¿ÉÊÓÆÁÄ»ÇøÓòµÄ³ß

´ç¡£Õâ»áÌá¹©±ÈÏÔÊ¾Æ÷¡¢Æ½°åÏÔÊ¾ÆÁ»òµçÊÓÉÏÕý³£ÏÔÊ¾µÄ×ÀÃæ¸ü´óµÄ×ÀÃæ¡£



µ¥»÷ÒÔ¼ì²âÁ¬½ÓÖÁ´ËÊÓÆµÊÊÅäÆ÷µÄËùÓÐÏÔÊ¾ÆÁ¡£Èç¹ûÄúÔÚ´ò¿ª¿ØÖÆÃæ°åºóÁ¬½ÓÁËÈÎºÎÏÔÊ¾ÆÁ£¬ÇëÊ¹ÓÃ

´Ë¹¦ÄÜ¡£



Èç¹ûÏÔÊ¾Æ÷Á¬½ÓÖÁÎ´¼ì²âµ½µÄ¸¨ÖúÏÔÊ¾Á¬½ÓÆ÷£¬ÇëÑ¡¶¨´Ë¿ò¡£Õâ¶Ô½ÏÔçµÄÏÔÊ¾Æ÷»òÍ¨¹ý BNC 

Á¬½ÓÆ÷Á¬½ÓµÄÏÔÊ¾Æ÷ºÜÓÐÓÃ¡£



µ¥»÷ÒÔ·ÃÎÊÓë NVIDIA Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷Ïà¹ØµÄÐÅÏ¢¡£



µ¥»÷ÒÔ·ÃÎÊ NVIDIA Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄ¸½¼Ó¹¦ÄÜ¡£



µ¥»÷ÒÔ·ÃÎÊ NVIDIA ÍøÕ¾£¬ÒÔ»ñµÃ NVIDIA Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄ×îÐÂÐÅÏ¢ºÍÇý¶¯³ÌÐò¡£



´ËÐÅÏ¢ÏêÏ¸ËµÃ÷ÁËµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄÓ²¼þ·½Ãæ¡£



´ËÐÅÏ¢ÏêÏ¸ËµÃ÷ÁË¿ÉÄÜÓ°Ïì×ÜÌåÍ¼ÐÎÐÔÄÜµÄÑ¡¶¨ÏµÍ³·½Ãæ¡£



´Ë±íÊÇ NVIDIA Í¼ÐÎÊÊÅäÆ÷ËùÊ¹ÓÃµÄÎÄ¼þµÄÁÐ±í£¬°üÀ¨ÎÄ¼þµÄËµÃ÷ºÍ°æ±¾¡£



¡°Ó¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀí¡±ÉèÖÃÒ³ÔÊÐíÄú°´Ó¦ÓÃ³ÌÐòÀ´¹ÜÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚÔÚ¶à¸öÏÔÊ¾ÆÁºÍ×ÀÃæÉÏµÄ¶¨Î»¡£



ÕâÊÇµ±Ç°ÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÁÐ±í¡£

´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÒ»¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬ÒÔ±ãÅäÖÃÆäÓ¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀíÉèÖÃ¡£Ê¹ÓÃÓÒ±ßµÄ¡°Ìí¼Ó¡±ºÍ¡°É¾³ý¡±°´Å¥±à¼ÁÐ±í¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥£¬½«ÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐòÌí¼ÓÖÁ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÁÐ±í¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥£¬´Ó×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÁÐ±íÖÐÉ¾³ýµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥£¬´ÓÓ¦ÓÃ³ÌÐòÁÐ±íÖÐÇå³ýËùÓÐÏî¡£

¾¯¸æ£ºÕâ½«ÖØÖÃÄúÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòËù×÷µÄËùÓÐ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî»áÇ¿ÖÆÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚÊ¼ÖÕÔÚÖ¸¶¨µÄÏÔÊ¾ÆÁÉÏÆô¶¯¡£



´Ë×Ö¶ÎÖ¸¶¨ÔÚÑ¡¶¨ÁË¡°Ê¼ÖÕÔÚÒÔÏÂ±àºÅµÄÆÁÄ»ÉÏÆô¶¯´ËÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡±Ñ¡ÏîÊ±

£¬µ±Ç°Ñ¡¶¨µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÓ¦Ê¼ÖÕÔÚÄÄ¸öÏÔÊ¾ÆÁ£¨ÏÔÊ¾Æ÷£©ÉÏÆô¶¯¡£



Èç¹ûÄúÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷½«¼Ç×¡Ó¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄ³ß´çºÍÎ»ÖÃ¡£ÏÂ´ÎÆô¶¯´ËÓ¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷Ê¹Ó¦ÓÃ³ÌÐò

´°¿Ú»Ö¸´ÖÁÏÈÇ°±£´æµÄ³ß´çºÍÎ»ÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨£¬×î´ó»¯Ó¦ÓÃ³ÌÐò´°

¿ÚÊ¹Æä½öÌî³äµ±Ç°ËùÔÚÆÁÄ»£¬¶ø²»ÊÇÕû¸ö×ÀÃæ£¬Õû¸ö×ÀÃæ¿ÉÄÜ»á¿çÔ½¶à¸öÏÔÊ¾ÆÁ¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬ÔÚµ¥¶ÀÃüÃûµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæÉÏÆô¶¯´ËÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£

ÀýÈç£¬³ýÄ¬ÈÏ Windows ×ÀÃæÖ®Íâ£¬Äú»¹¿ÉÒÔÎª Web ä¯ÀÀÆ÷ºÍµç×ÓÓÊ¼þÔÄ¶ÁÆ÷´´½¨µ¥¶ÀµÄ×ÀÃæ¡£



ÔÚ´Ë´¦ÊäÈëµ¥¶ÀÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæµÄÃû³Æ¡£ÄúÒ²¿ÉÒÔÊ¹ÓÃÏÂÀÊ½°´Å¥´ÓÒÑÎªÆäËüÓ¦ÓÃ³ÌÐò´´½¨µÄÈÎºÎ×ÀÃæÖÐÑ¡Ôñ¡£

Ö»ÓÐÔÚÑ¡¶¨¡°ÔÚµ¥¶À×ÀÃæÉÏÆô¶¯´ËÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡±Ñ¡ÏîÊ±£¬´Ë×Ö¶Î²Å¿ÉÓÃ¡£



¡°ÈÈ¼ü¡±Ò³Ê¹Äú¿ÉÒÔ×Ô¶¨ÒåÈÈ¼ü×éºÏ£¬ÒÔÓÃÀ´¹ÜÀí×ÀÃæÉÏÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄ²¼¾Ö¡£ 



´Ë×éºÏ¼üÓÃÓÚ½«µ±Ç°»î¶¯£¨½¹µã£©´°¿ÚÒÆÖÁÁíÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÏàÓ¦Î»ÖÃ¡£



´Ë×éºÏ¼üÓÃÓÚ½«ÏÔÊ¾ÆÁÉÏ¾ßÓÐµ±Ç°»î¶¯Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄËùÓÐ´°¿ÚÒÆÖÁÁíÒ»¸öÏÔÊ¾ÆÁ¡£



´Ë×éºÏ¼üÓÃÓÚ½«ËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚÒÆÖÁÊó±ê¹â±êËùÔÚµÄÏÔÊ¾ÆÁ¡£



Èç¹ûÄú¾ßÓÐ¶à¸ö»î¶¯µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæ£¬´Ë×éºÏ¼üÓÃÓÚ´ÓÒ»¸ö×ÀÃæÇÐ»»ÖÁÁíÒ»¸ö×ÀÃæ¡£ÖØ¸´Ê¹ÓÃ

´Ë×éºÏ¼ü¿ÉÒÔÔÚ»î¶¯Ó¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæÁÐ±íÖÐÑ»·¡£



¡°È«¾ÖÉèÖÃ¡±Ò³°üº¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¼°ÆäËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐò´¦ÀíµÄÈ«¾ÖÑ¡Ïî¡£



Ñ¡Ôñ½«Ó¦ÓÃ³ÌÐò×î´ó»¯ÖÁ¡°Õû¸ö×ÀÃæ¡±ÒâÎ¶×Å½«Æä×î´ó»¯ÒÔÌî³äÕû¸ö×ÀÃæ£¬¼´Ê¹ºóÕß¿çÔ½¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷¡£

Ñ¡Ôñ½«Ó¦ÓÃ³ÌÐò×î´ó»¯ÖÁ¡°Æäµ±Ç°ÆÁÄ»¡±ÒâÎ¶×ÅÔÚÄ¬ÈÏÇé¿öÏÂ£¬×î´ó»¯Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ¹Æä½öÌî³ä×î³õËùÔÚµÄÆÁÄ»¡£



ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿É½« NVIDIA ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷×Ó²Ëµ¥²åÈëËùÓÐ¶¥¼¶Ó¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄÏµÍ³²Ëµ¥¡£

´Ë×Ó²Ëµ¥Ê¹Äú¿ÉÒÔ¿ìËÙ·½±ãµØ·ÃÎÊËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀí¹¦ÄÜ£¬¶øÎÞÐè´ò¿ª×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ØÖÆÃæ°å¡£

ÔÚ´°¿Ú±êÌâ£¨±êÌâÀ¸£©ÉÏµ¥»÷Êó±êÓÒ¼ü£¬»òÕßµ¥»÷´°¿Ú±êÌâ×ó¶ËµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐ¡Í¼±ê¾ù¿ÉÒÔ·ÃÎÊÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°

¿ÚµÄÏµÍ³²Ëµ¥¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîÊ¹×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ÉÒÔ½«¶¥¼¶µ¯³öÊ½´°¿ÚÖØ¶¨Î»ÖÁÄ³¸öÆÁÄ»£¬ÒÔ·ÀÖ¹¶¥¼¶µ¯³öÊ½´°

¿Ú¿çÔ½»ò·Ö¶ÏÏÔÊ¾ÔÚÁ½Ì¨£¨»ò¸ü¶à£©ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬Ê¹Õû¸öÏµÍ³µÄµ¯³öÊ½´°¿ÚÊ¼ÖÕÔÚÑ¡ÔñµÄÆÁÄ»ÉÏ¾ÓÖÐÏÔÊ¾¡£



Ñ¡ÔñÄúÔÚÆäÖÐ¾ÓÖÐÏÔÊ¾µ¯³öÊ½´°¿ÚµÄÏÔÊ¾Æ÷¡£½öµ±ÄúÑ¡¶¨¡°Ê¹Õû¸öÏµÍ³µÄµ¯³öÊ½´°

¿Ú¾ÓÖÐÏÔÊ¾ÔÚÒÔÏÂ±àºÅµÄÆÁÄ»¡±°´Å¥Ê±£¬´Ë×Ö¶Î²Å¿ÉÓÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹¿çÔ½¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷µÄÕû¸öÏµÍ³µÄµ¯³öÊ½´°

¿ÚÔÚÊó±ê¹â±êËùÔÚÏÔÊ¾ÆÁÉÏ¾ÓÖÐÏÔÊ¾£¬ÒòÎª¸ÃÏÔÊ¾ÆÁ×î¿ÉÄÜÊÇÄúÕýÔÚ¹Û¿´µÄÏÔÊ¾ÆÁ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòµ¯³öÊ½´°¿ÚºÍÉú³ÉÕâÐ©µ¯³öÊ½´°¿ÚµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚÏÔÊ¾ÔÚÍ¬Ò»ÆÁÄ»ÉÏ¡£Èç¹ûµ¯³öÊ½´°

¿ÚÆ«ÀëÖÁÁíÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷£¬×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷»á½«ÆäÒÆÖÁÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄÏÔÊ¾ÆÁ¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥£¬»Ö¸´Ä¬ÈÏ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷È«¾ÖÉèÖÃºÍÈÈ¼ü¡£

×¢£ºÕâ²»»áÓ°ÏìÄú¿ÉÄÜÒÑÔÚ¡°Ó¦ÓÃ³ÌÐò¹ÜÀí¡±Ò³ÉÏÉè¶¨µÄÃ¿¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐò×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£



µ¥»÷¡°È·¶¨¡±£¬½ÓÊÜ²¢Ó¦ÓÃ¶Ô×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÉèÖÃµÄÈÎºÎ¸ü¸Ä£¬²¢¹Ø±Õ¿ØÖÆÃæ°å´°¿Ú¡£



µ¥»÷¡°È¡Ïû¡±£¬¹Ø±Õ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ØÖÆÃæ°å´°¿Ú£¬¶ø²»±£´æ»òÓ¦ÓÃÈÎºÎ¸ü¸Ä¡£

¾¯¸æ£ºÄú¶ÔÉèÖÃËù×÷µÄÈÎºÎ¸ü¸Ä¾ù±»·ÅÆú¡£



µ¥»÷¡°Ó¦ÓÃ¡±£¬Ó¦ÓÃ²¢±£´æËùÓÐÉèÖÃ¸ü¸Ä£¬²¢Ê¹×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¿ØÖÆÃæ°å´°¿ÚÈÔ±£³Ö´ò¿ª×´Ì¬¡£



´Ë¶Ô»°¿òÊ¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÒ»¸öÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£



ÕâÊÇµ±Ç°ÔÚ×ÀÃæÉÏÔËÐÐµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÁÐ±í¡£Äú¿ÉÒÔ´Ó´ËÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÒ»¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬»òÍ¨¹ýµ¥»÷¡°ä¯ÀÀ¡±°

´Å¥Ö¸¶¨ÁíÒ»¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬Èçµ±Ç°Î´ÔÚÔËÐÐµÄÄ³¸öÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥´ò¿ªÒ»¸öÎÄ¼þ¶Ô»°¿ò£¬Äú¿ÉÒÔ´Ó´Ë¶Ô»°¿òÖÐÑ¡ÔñÏ£ÍûÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÈÎºÎ Windows Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥½ÓÊÜÄúÑ¡Ôñ×÷ÎªÓÉ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹ÜÀíµÄÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄ³ÌÐòÎÄ¼þ¡£



Èç¹ûÄú´ËÊ±²»ÏëÑ¡ÔñÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬Çëµ¥»÷´Ë°´Å¥¡£¡°ÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡±¶Ô»°¿ò¹Ø±Õ¶ø²»¸ü¸ÄÈÎºÎÉèÖÃ¡£



´Ë¶Ô»°¿òÊ¹Äú¿ÉÒÔÊäÈëÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæµÄÃû³Æ¡£



ÔÚ´Ë´¦ÊäÈëÐÂÓ¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæµÄÃû³Æ¡£ÄúÒ²¿ÉÒÔ´ÓÒÑÎªÆäËüÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ¸¶¨µÄ×ÀÃæÃû³ÆÖÐÑ¡Ôñ¡£

ÀýÈç£¬Äú¿ÉÄÜÒªÎª Web ä¯ÀÀÆ÷ÃüÃû¡°Web¡±£¬Îªµç×ÓÓÊ¼þ³ÌÐòÃüÃû¡°ÓÊ¼þ¡±

¡£×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÈÈ¼ü¹¦ÄÜÊ¹Äú¿ÉÒÔÇáËÉµØÔÚÕâÐ©Ó¦ÓÃ³ÌÐò×ÀÃæÖ®¼ä½øÐÐÇÐ»»¡£



µ¥»÷¡°È·¶¨¡±½ÓÊÜ×ÀÃæµÄÐÂÃû³Æ¡£Ö±µ½ÊäÈëÓÐÐ§µÄ×ÀÃæÃû³ÆÊ±²ÅÄÜµ¥»÷´Ë°´Å¥¡£



Èç¹ûÄú´ËÊ±²»ÏëÊäÈë×ÀÃæÃû³Æ£¬Çëµ¥»÷¡°È¡Ïû¡±¡£



´Ë×éºÏ¼üÓÃÓÚ´¥·¢Ò»ÏµÁÐ¶¯»»á¾Û¾ØÐÎ£¬ÒÔ°ïÖúÄú¶¨Î»Êó±ê¹â±ê¡£



ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÒÔ±ãÊ¹ÓÃÊó±êÍÏ¶¯´°¿ÚÊ±£¬´°¿ÚÈ«²¿ÒÆÖÁÒ»¸öÆÁÄ»»òÆäËüÆÁÄ»¡£



ÕâÐ©Ñ¡Ïî»áÓ°Ïì Windows ¿Í»§»ú»á»°µÄÓÃ»§½çÃæÒªËØ£¬ÈçÈÎÎñÀ¸ºÍÈÎÎñ×ª»»Æ÷´°¿ÚµÄ×´Ì¬¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬ÆôÓÃÒÑ¸ù¾Ýµ±Ç° nView ÅäÖÃÕýÈ·¾ÓÖÐ²¢ÇÒ±ãÓÚÔÚ²»Í¬×ÀÃæÉÏµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖ®¼äÇÐ»»µÄÌæ

´úÈÎÎñ×ª»»Æ÷´°¿Ú¡£

°´ÏÂ ALT+TAB ×éºÏ¼ü¿É¼¤»îÈÎÎñ×ª»»Æ÷´°¿Ú¡£



Ñ¡¶¨´ËÑ¡Ïî»áÇ¿ÖÆÈÎÎñ×ª»»Æ÷´°¿ÚÊ¼ÖÕÏÔÊ¾ÔÚÖ¸¶¨µÄÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¡£



Ñ¡ÔñÄúÒªÏÔÊ¾ÈÎÎñ×ª»»Æ÷´°¿ÚµÄÏÔÊ¾Æ÷¡£Ö»ÄÜÑ¡Ôñµ±Ç°»î¶¯µÄÏÔÊ¾Æ÷¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬½«ÈÎÎñÀ¸ÏÞÖÆÔÚÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ£¬»»¾ä»°Ëµ£¬·ÀÖ¹ÈÎÎñÀ¸¿çÔ½¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷¡£



ÕâÐ©Ñ¡ÏîÓÃÓÚÈ·¶¨×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÈçºÎ¹ÜÀíµ¯³öÊ½´°¿Ú£¨°üÀ¨ÐÅÏ¢¿òºÍÓ¦ÓÃ³ÌÐò¶Ô»°¿ò£©µÄÎ»ÖÃºÍ²¼¾Ö¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîÒÔÆôÓÃËõ·Å¹¦ÄÜ¡£Ëõ·Å¹¦ÄÜÓÃÓÚÔÚÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾Êó±ê¹â±êËùÔÚÆÁÄ»ÇøÓòµÄ·Å

´óÊÓÍ¼¡£Ëõ·ÅÊÓÍ¼ÏÔÊ¾ÔÚÓëÊó±ê¹â±êÏà¶ÔµÄÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ£»ÔÚÏÔÊ¾Æ÷Ö®¼äÒÆ¶¯Êó±ê¹â±ê»áµ¼ÖÂËõ·ÅÊÓÍ¼×Ô¶¯ÇÐ

»»ÖÁÆäËüÏÔÊ¾Æ÷¡£

Ëõ·Å¹¦ÄÜ½öÔÚÁ¬½Ó¶àÌ¨ÏÔÊ¾Æ÷²¢ÇÒÒÑÑ¡¶¨Ë®Æ½»ò´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½Ê±Æð×÷ÓÃ¡£



ÆôÓÃ´ËÑ¡ÏîÒÔÊ¹ÓÃÒÑ¹ýÂË£¨ÄÚ²å£©µÄËõ·Å±ÈÀý½øÐÐ·Å´ó¡£



ÒÔÏÂÈÈ¼üÓÃÓÚ¿ØÖÆËõ·Å¹¦ÄÜ¡£ÔÚ¡°ÈÈ¼ü¡±Ñ¡Ïî¿¨ÖÐ£¬Í¨¹ýµ¥»÷Ä³¸ö×Ö¶Î£¬È»ºóµ¥»÷ËùÑ¡×éºÏ¼üÀ´ÉèÖÃÈÈ¼ü¡£

×¢£º¡°Ëõ·Å¡±ºÍ¡°ÈÈ¼ü¡±Ñ¡Ïî¿¨´ò¿ªÊ±½ûÓÃÈÈ¼ü£¬ÒÔ·ÀÖ¹ÏÖÓÐÈÈ¼ü¸ÉÈÅÐÂÈÈ¼ü¶¨Òå¡£



´ËÈÈ¼üÓÃÓÚ´ò¿ªºÍ¹Ø±ÕËõ·Å¹¦ÄÜ¡£



´ËÈÈ¼üÓÃÓÚÔö´óËõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¡£



´ËÈÈ¼üÓÃÓÚ¼õÐ¡Ëõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¡£



´Ë²ÎÊýÖ¸¶¨ÔÚÎ´ÒÆ¶¯Êó±êÊ±Ëõ·ÅÊÓÍ¼Ã¿Ãë¸üÐÂµÄ´ÎÊý¡££¨Ö»ÒªÒÆ¶¯Êó±ê£¬Ëõ·ÅÊÓÍ¼±ã×Ô¶¯¸üÐÂ¡££©Çë×¢Òâ£¬Ôö´ó

´ËÊý×Ö¿ÉÄÜ»á¶ÔÏµÍ³»òÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜÔì³É²»ÀûÓ°Ïì¡£



´Ë²ÎÊýÒÔºÁÃëÎªµ¥Î»£¬±íÊ¾½«Ëõ·ÅÊÓÍ¼´ÓÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ÇÐ»»ÖÁÁíÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷Ö®Ç°µÄÑÓ³ÙÊ±¼ä¡£´ËÑÓ³ÙÓÃÀ

´·ÀÖ¹ÔÚÊó±ê¹â±ê¶ÌÔÝÆ«ÀëÖÁÔÀ´ÏÔÊ¾Ëõ·ÅÊÓÍ¼µÄÏÔÊ¾Æ÷Ê±£¬Ëõ·ÅÊÓÍ¼ÔÚÏÔÊ¾Æ÷Ö®¼äÇÐ»»¡£

´Ë²ÎÊý¿ÉÒÔÉèÖÃÎªÁã£¬ÒÔÈ¡ÏûÑÓ³Ù¡£ 



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬Í¨¹ýÊ¹ÓÃÊó±ê¹öÂÖ²¢°´ÏÂ CTRL¡¢ALT ºÍ SHIFT µÄÄ³ÖÖ×éºÏÀ´¿ìËÙ¸ü¸ÄËõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¡£



Ñ¡ÔñÓ¦°´ÏÂµÄ CTRL¡¢ALT ºÍ SHIFT ×éºÏ¼ü£¬ÒÔ±ãÊ¹ÓÃÊó±ê¹öÂÖ¸ü¸ÄËõ·ÅÊÓÍ¼µÄ·Å´ó¼¶±ð¡£



¡°ÈÈ¼ü¡±Ò³Ê¹Äú¿ÉÒÔ×Ô¶¨ÒåÈÈ¼ü×éºÏ£¬ÒÔ±ãÓÃÀ´¹ÜÀí×ÀÃæÉÏÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚµÄ²¼¾Ö¡£

×¢£º¡°Ëõ·Å¡±ºÍ¡°ÈÈ¼ü¡±Ñ¡Ïî¿¨´ò¿ªÊ±½ûÓÃÈÈ¼ü£¬ÒÔ·ÀÖ¹ÏÖÓÐÈÈ¼ü¸ÉÈÅÐÂÈÈ¼ü¶¨Òå¡£



´ËÑ¡Ïî½ûÓÃ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÆ½»¬´¦Àí¡£

Èç¹ûÄúÐèÒªÓ¦ÓÃ³ÌÐò¾ßÓÐ×î¼ÑÐÔÄÜ£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡Ïî½«ÔÊÐíÊ¹ÓÃ 2 ±¶Ä£Ê½½øÐÐÆ½»¬´¦Àí¡£

ËüÊ¹ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¾ßÓÐ¸üºÃµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿ºÍ¸ü¸ßµÄÐÔÄÜ¡£



´ËÑ¡Ïî½«ÆôÓÃ¿ÉÓÃÓÚ GeForce GPU ÏµÁÐµÄ×¨ÀûÆ½»¬´¦Àí¼¼Êõ¡£

Ã·»¨ÐÎÆ½»¬´¦Àí½Ó½ü½Ï¿ìµÄ 2 ±¶Æ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½µÄÐÔÄÜ£¬²¢¾ßÓÐ½ÏÂýµÄ 4 ±¶Æ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½µÄÖÊÁ¿¡£



´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 4 ±¶Ä£Ê½½øÐÐµÄÆ½»¬´¦Àí¡£

ËüÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÌá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÐÔÄÜ»áÓÐËù½µµÍ¡£ 



´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 4 ±¶¡¢9 Ïò£¨¸ßË¹ÇúÏß£©Ä£Ê½½øÐÐµÄÆ½»¬´¦Àí¡£

ËüÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÌá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÐÔÄÜ»áÓÐËù½µµÍ¡£ 



´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 6 ±¶Ä£Ê½½øÐÐµÄÆ½»¬´¦Àí¡£

ËüÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÌá¹©±È 4 ±¶Ä£Ê½¸ü¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÐÔÄÜÉÔÎ¢½µµÍ¡£

×¢£º´ËÉèÖÃÖ»Ó°Ïì Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£ÔËÐÐ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬OpenGL ½«Ê¹ÓÃÉÏÒ»¼¶Æ½»¬´¦ÀíÉèÖÃ£¨¼´ 6 

±¶ÉèÖÃÇ°Ò»¼¶Ñ¡ÏîÉèÖÃ£©¡£



´ËÑ¡Ïî¶ÔÖ§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò×Ô¶¯ÆôÓÃ×î¼ÑµÄÆ½»¬´¦ÀíÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÔËÐÐ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±ÈË¹¤Ñ¡ÔñÒªÊ¹ÓÃµÄÆ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½¡£



ÓÐ¹Ø¼ÆËã»úÉÏµ±Ç° AGP ÉèÖÃµÄÐÅÏ¢¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÈË¹¤Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³Ê¹ÓÃµÄ AGP ËÙÂÊ¡£Èç¹ûÄú²»È·¶¨¸ÃÊ¹ÓÃÄÄÖÖ AGP ËÙÂÊ£¬Çë½«´Ë¸´Ñ¡¿ò±£³ÖÎ

´Ñ¡¶¨×´Ì¬¡£ÏµÍ³Ëæºó»á×Ô¶¯È·¶¨×î¼ÑµÄ AGP ËÙÂÊ¡£



ÒÆ¶¯»¬¿é¿Ø¼þ£¬ÈË¹¤Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³Ê¹ÓÃµÄ AGP ËÙÂÊ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÇý¶¯³ÌÐò¹ÜÀí´ÓÏµÍ³ÄÚ´æ·ÖÅäµÄÊÓÆµÄÚ´æµÄ·½·¨¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨Ê¹ÓÃµ±Ç°Ö¡»º³åÄ£Ê½Ö¸¶¨µÄ·½·¨Ê±Ê¹ÓÃµÄÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨Ê¹ÓÃ¶¯Ì¬Ö¡»º³åÄ£Ê½Ê±µÄÖ¡»º³åÄÚ´æ¹ÜÀí²ßÂÔ¡£



NVIDIA PowerMizer Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷½Ú GPU µÄ¹¦ºÄ¡£Äú¿ÉÒÔÍ¨¹ýÉèÖÃ¡°×î´ó½ÚÄÜ¡±À

´ÑÓ³¤µç³ØÊÙÃü£¬Ò²¿ÉÒÔÍ¨¹ýÑ¡Ôñ¡°×î¸ßÐÔÄÜ¡±À´³ä·ÖÀûÓÃ GPU µÄÍ¼ÐÎÐÔÄÜ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹ Windows 

¿ÉÒÔ½«¾ßÓÐ¶à¸öÊä³öµÄÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷ÊÓÎª°²×°ÔÚÏµÍ³ÖÐµÄ¶ÀÁ¢µÄµ¥¸öÊÊÅäÆ÷¡£Õâ½«ÔÊÐíÄúÎªÁ¬½ÓÖÁ¶àÊä³öÊÊÅäÆ

÷µÄÃ¿¸öÏÔÊ¾Éè±¸Ñ¡Ôñ¶ÀÁ¢µÄ·Ö±æÂÊºÍ/»òÑÕÉ«Éî¶È¡£



Ê¹ÓÃµ¥¸ö GPU/ÄÚ´æÅäÖÃÇý¶¯Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ»á¶ÔÏÔÊ¾ÉèÖÃ²úÉúÄ³Ð©ÏÞÖÆ¡£¡°Windows ÏÔÊ¾ÊôÐÔ¡±¶Ô»°
¿òÖÐÌá¹©µÄÄ£Ê½¿ÉÓÉµ¥ÏÔÊ¾ÆÁÅäÖÃÖÐµÄÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷½øÐÐ´¦Àí¡£Á½¸öÏÔÊ¾ÆÁ¹²ÏíÊÊÅäÆ÷µÄ×ÊÔ´Ê±
£¬Ä³Ð©¸ü¸ß·Ö±æÂÊÄ£Ê½ÔÚÁ½¸öÏÔÊ¾ÆÁÉÏ¾ù²»¿ÉÓÃ¡£ÔÚÕâÖÖÇé¿öÏÂ£¬½¨ÒéÄú³¢ÊÔÑ¡Ôñ¿ÉÓÉÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷ÕýÈ·
´¦ÀíµÄÏÔÊ¾Ä£Ê½×éºÏ¡£



µ¥»÷´Ë°´Å¥ÒÔ×Ô¶¨Òå¸½¼ÓµÄ OpenGL Á¢ÌåºÍÖØµþÉèÖÃ¡£Çë×¢Òâ£¬½öµ±Äú¼¤»î
´ËÃæ°åÉÏµÚÒ»¸öÁÐ±í¿òÖÐµÄ¡°ÆôÓÃËÄÖØ»º³åÁ¢Ìå API¡±Ñ¡ÏîÊ±£¬´Ë°´Å¥²Å¿ÉÓÃ¡£ 



ÆôÓÃ OpenGL ÖÐµÄÖØµþ¡£Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò£¨ÀýÈç Softimage3D£©ÐèÒªÖØµþÃæ¡£³ýÕý³£ÑÕÉ« (RGB) 
»º³åÖ®Íâ£¬ÖØµþÃæ»¹ÓÃ×÷µ÷É«±íÃæ¡£ ÖØµþ¶ÔÓÚ¶ÀÁ¢ÓÚ 3D 
Í¼Ïñ±¾ÉíµÄÖØµþ»æÍ¼ÇøÓò£¨Èç²Ëµ¥ºÍ¹â±ê£©ÌØ±ðÓÐÓÃ¡£16 Î»ºÍ 32 Î»ÑÕÉ«Ä£Ê½Ö§³ÖÖØµþ¡£ 

×¢£ºOpenGL Á¢ÌåºÍÖØµþ²»ÄÜÍ¬Ê±Ê¹ÓÃ¡£ÖØµþÐèÒª¸½¼ÓµÄ»úÔØÍ¼ÐÎÄÚ
´æ£¬²¢ÇÒ¿ÉÄÜ²¢·ÇÔÚËùÓÐ·Ö±æÂÊÏÂ¾ù¿ÉÓÃ¡£Èç¹ûÄúÔÚ·ÃÎÊÖØµþ¹¦ÄÜÊ±Óöµ½ÎÊÌâ£¬Ôò¿ÉÄÜÒª¼õÉÙ·Ö±æÂÊ»òÑÕÉ«Éî
¶È¡£



ÆôÓÃ OpenGL ÖÐµÄÁ¢Ìå¡£ÒªÊ¹ÓÃÕÚ¹â¾µÆ¬»òÆäËüÓ²¼þÔËÐÐÁ¢ÌåÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬NVIDIA Çý¶¯³ÌÐò±ØÐëµ¼³ö OpenGL 
Á¢ÌåÏóËØ¸ñÊ½²¢×éÖ¯ÄÚ´æÒÔ±ãÍ¬Ê±Ê¹ÓÃÁ¢ÌåÐ§¹ûºÍµ¥ÏñÐ§¹ûµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¡£ 

×¢£º½öÔÚ±ØÒªÊ±ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò×Ô¶¯Ñ¡ÔñÁ¢Ìå¸ñÊ½£¬¶øÁíÍâÒ»Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐòÔÚÊ¹ÓÃÁ¢ÌåÏóËØ¸ñÊ½Ê±
¿ÉÄÜÎÞ·¨Õý³£ÔËÐÐ¡£ 

×¢£ºOpenGL Á¢ÌåºÍÖØµþ²»ÄÜÍ¬Ê±Ê¹ÓÃ¡£Á¢Ìå²é¿´ÐèÒª¸½¼ÓµÄ»úÔØÍ¼ÐÎÄÚ
´æ£¬²¢ÇÒ¿ÉÄÜ²¢·ÇÔÚËùÓÐ·Ö±æÂÊÏÂ¾ù¿ÉÓÃ¡£Èç¹ûÄúÔÚÁ¢Ìå²é¿´Ê±Óöµ½ÎÊÌâ£¬Ôò¿ÉÄÜÒª¼õÉÙ·Ö±æÂÊ»òÑÕÉ«Éî¶È¡£



NVIDIA Çý¶¯³ÌÐòÖ§³Ö¶àÖÖÁ¢ÌåÓ²¼þ¡£Èç¹ûÄúÊ¹ÓÃ·ÇÄ¬ÈÏÁ¢ÌåÓ²¼þ£¬Çë´ÓÁÐ±í¿òÖÐÑ¡ÔñÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£ 



½öµ±Ê¹ÓÃ ELSA 3D REVELATOR »ò¼æÈÝÊÊÅäÆ÷Ê±²ÅÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£ÕâÐ©ÊÊÅäÆ÷»á½«ÏÔÊ¾Æ÷ÐÅºÅ×ª»»³É
´ó¶àÊý¿ÉÓÃÁ¢ÌåÓ²¼þÊ¹ÓÃµÄ±ê×¼»¯ 3 Õë DIN¡£

×¢£ºÈç¹ûÄúµÄÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷£¬ÔòÎÞÐèÊ¹ÓÃÊÊÅäÆ÷£¡



Èç¹ûÄúÒÑ½«×Ô¶¯Á¢ÌåÆ½°åÏÔÊ¾ÆÁÁ¬½ÓÖÁÍ¼ÐÎ¿¨£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£



Èç¹ûÄú¾ßÓÐÎÞÔ´Á¢ÌåÓ²¼þ£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£

ÒªÊ¹ÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÄúÐèÒª½«Í¶Ó°ÒÇÁ¬½ÓÖÁ»ùÓÚ NVIDIA GPU µÄË«Í·Í¼ÐÎ¿¨£¬Èç Quadro2 MXR£¨»ò GeForce2 MX /GeForce2 
Go£©£¬²¢´Ó nView Ãæ°åÖÐÆôÓÃ nView ¸´ÖÆÄ£Ê½¡£Ò»¸öÌ½Í·ÏÔÊ¾Í¼ÏñµÄ×óÑÛÊÓÍ¼£¬ÁíÒ»Ì½Í·ÏÔÊ¾Í¼ÏñµÄÓÒÑÛÊÓÍ¼¡£ 

´ËÑ¡Ïî½öÔÚ¶àÍ·Í¼ÐÎ¿¨ÉÏ²Å¿ÉÓÃ¡£



Èç¹ûÄúµÄÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷£¬ÇëÑ¡Ôñ
´ËÑ¡ÏîÒÔÆôÓÃ¸Ã¹¦ÄÜ¡£ÔÚÕâÖÖÇé¿öÏÂ£¬ÄúÎÞÐè¶îÍâµÄÊÊÅäÆ÷£¬ÈçËæ  ELSA 3D REVELATOR    »ò StereoGraphics ¾µ¸½
´øµÄÊÊÅäÆ÷¡£Äú¿ÉÒÔÊ¹ÓÃ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷½«ÈÎºÎÁ¢ÌåÓ²¼þÖ±½ÓÁ¬½ÓÖÁÍ¼ÐÎ¿¨¡£ 



Èç¹ûÄúÊ¹ÓÃËæ StereoGraphics StereoEyes »ò¼æÈÝ²úÆ·¸½´øµÄÊÊÅäÆ÷£¬ÇëÑ¡Ôñ
´ËÑ¡Ïî¡£ÕâÐ©ÊÊÅäÆ÷½«ÏÔÊ¾Æ÷ÐÅºÅ×ª»»³É 
´ó¶àÊý¿ÉÓÃÁ¢ÌåÓ²¼þÊ¹ÓÃµÄ±ê×¼»¯ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷¡£

×¢£ºÈç¹ûÄúµÄÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Õë DIN Á¬½ÓÆ÷£¬ÔòÎÞÐèÊ¹ÓÃÊÊÅäÆ÷£¡



Èç¹ûÄúÎÞ·¨²é¿´Á¢ÌåÐ§¹û£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîÒÔ½»»»×óÓÒÍ¼Ïñ¡£Ò»°ãÀ´Ëµ£¬½öµ±Ê¹ÓÃ´¹Ö±¸ôÐÐÉ¨ÃèÏÔÊ¾Æ÷ºÍÎÞÔ´Ä£Ê½Ê±
£¬²Å¿ÉÄÜÐèÒªÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡ÏîÁô³ö¾¡¿ÉÄÜ¶àµÄÄÚ
´æÒÔ¹©ÎÆÀíÌùÍ¼Ê¹ÓÃ¡£Õâ¿ÉÒÔÌá¸ßÎÆÀíºÜÃÜ¼¯µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ£¬µ«Í¬Ê±Ò²»áÉÔÎ¢½µµÍ·ÇÎÆÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£



´ËÑ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÊ¹ÓÃÈýÏßÐÔ¹ýÂË£¬¶ø²»¿¼ÂÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÊÇ·ñÒªÇóÊ¹ÓÃ¡£Õâ¿ÉÒÔÌá¸ß´ó¶àÊý 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£




