
¦¹¿ï¶µ¥i¶}±Ò©ÎÃö³¬Ãä½tÃú¤Æ¼ÒÀÀ¥\¯à¡C

Direct3D «ü©w¨ã Direct3D µwÅé¥[³t¥\¯àªºÅã¥Ü¾¹¤¶±¥dÀ³¥i°õ¦æ³»ÂIÃú¤Æ©ÎÃä½tÃú¤Æ¡C¦³¨Ç¹CÀ¸µLªk¥¿½Tªº°t¦X Direct3D 

µwÅé¥\¯à¡A¦ý»ÝnÃä½tÃú¤Æ¤ä´©¡C¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥i½T«O±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹¥i¥¿½T°õ¦æ¦¹Ãþ¹CÀ¸¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\±zÃö³¬ÅX°Êµ{¦¡ªº·s DirectX ¥\¯à¡C

¬Y¨Ç¸ûÂÂª©¥»ªº DirectX ¹CÀ¸¡A¥i¯àµLªk¥¿±`ªº»P¤w¦w¸Ë¨Ã¤w¦bÅX°Êµ{¦¡¤¤±Ò°Ê¤ä´©¥\¯àªº DirectX ª©¥» 6 ©Î 7 

°t¦X¨Ï¥Î¡C¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥i±j¨îÅX°Êµ{¦¡¦b DirectX 5 ¬Û®e¼Ò¦¡¤U°õ¦æ¡A¥H«KÂÂª©¹CÀ¸¥i¥H¥¿±`°õ¦æ¡C

¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¥i°õ¦æ¬Y¨ÇµLªk¥¿±`±Ò°Ê©Î°õ¦æªºÂÂª©¹CÀ¸¡C



±j¨îµwÅé¦Û°Ê±N¨ä Z ½w½Ä°Ï²`«×½Õ¾ã¬°À³¥Îµ{¦¡©Ò»Ýªº²`«×¡C

°£«D±zªº¤u§@½T¹ê»Ýn¬YÓ¯S©wªº Z 

½w½Ä°Ï²`«×¡A§_«h±z³Ì¦n¨Ï¦¹¿ï¶µ«O«ù±Ò°Êª¬ºA¡C¦pªGÃö³¬¦¹¿ï¶µ¡A«h¶È¥i°õ¦æ¦b¤u§@®É¨ä Z 

½w½Ä°Ï²`«×»P¥Ø«eµwÅé²ÕºA¬Û²ÅªºÀ³¥Îµ{¦¡¡C



¬°²`«×½w½Ä³B²z±Ò°Ê¨ä¥L§Þ³N¡C

³o¥i¥HÅýµwÅé¨Ï¥Î¥t¤@Ó¸Ë¸m¦b 16 ¦ì¤¸À³¥Îµ{¦¡¤¤¶i¦æ²`«×½w½Ä³B²z¡C±Ò°Ê¦¹³]©w¥i¥H²£¥Í§ó°ªªº 3D ¼v¹³µÛ¦â«~½è¡C



±Ò°Ê Direct3D ¤¤ªº NVIDIA À²¼Ð¡C

±Ò°Ê¦¹³]©w±N©ó°õ¦æ Direct3D À³¥Îµ{¦¡®É¡A¦b¿Ã¹õ¤U¤è¨¤¸¨Åã¥Ü NVIDIA À²¼Ð¡C



±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹¥i¥H¦Û°Ê²£¥ÍMIP ¶K¹Ï¡A¥H´£°ª¶×¬y±Æªº§÷½è¶K¹Ï¶Ç°e®Ä²v¡A¨Ã´£¨Ñ§ó°ªªºÀ³¥Îµ{¦¡®Ä¯à¡C

¦ý¬O¡A¦b±Ò°Ê¦Û°Ê²£¥Íªº MIP ¶K¹Ï®É¡A¤@¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡¥i¯àµLªk¥¿½TÅã¥Ü¡Cn§ó¥¿¦¹°ÝÃD¡A½Ð°§C¦Û°Ê²£¥Í MIP 

¶K¹Ïµ¥¯Åªº¼Æ¶q¡Aª½¨ì¼v¹³¥i¥H¥¿½TÅã¥Ü¬°¤î¡C°§C MIP ¶K¹Ïµ¥¯Åªº¼Æ¶q³q±`¥i¥H®ø°£§÷½è¶K¹Ïªº¤£¹ï»ô©Î¡uµe-

±¼¹µõ¡v°ÝÃD¡]¦ý¬O³o¼Ë«o·|°§C®Ä¯à¡^¡C



®e³\±z¿ï¾Ü¹Ï§Î³B²z¾¹©Ò¥Îªº¦Û°Ê MIP ¶K¹Ï³B²z¤è¦¡¡C

±z¥i¥H¿ï¾ÜÂù½u©Ê©Î 8 ¤ä½u«D§¡½è MIP ¶K¹Ï³B²z¤è¦¡¡CÂù½u©Ê¤è¦¡³q±`¥i¥H´£¨Ñ¸û¦nªº®Ä¯à¡A¦Ó«D§¡½è¤è¦¡«h³q±`¥i¥H

´£¨Ñ¸û°ª«~½èªº¼v¹³¡C



®e³\±z½Õ¾ã MIP ¶K¹Ïªº LOD¡]ºë²Ó«×¡^°¾®t¡C

¸û§Cªº°¾®t·|´£¨Ñ§ó¦nªº¼v¹³«~½è¡A¦Ó¸û°ªªº°¾®t«h·|´£¤ÉÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C±z¥i¦b¡u³Ì¨Î¼v¹³«~½è¡v»P¡u³Ì¨Î®Ä¯à¡v¤§¶¡ªº¤Ó¹w³]

°¾®tÈ¤¤¶i¦æ¿ï¾Ü¡C



±z¤wÀx¦sªº¦Ûq³]©wÈ¡]©Î¡u½Õ¾ãÈ¡v¡^¤§²M³æ¡C¿ï¾Ü¦¹²M³æ¤¤ªº¤@Ó¶µ¥Ø±N·|±Ò°Ê³]©w¡C-

n®M¥Î³]©w¡A½Ð³æ«ö¡u½T©w¡v©Î¡u®M¥Î¡v¡C



Åý±z±N¥Ø«e³]©wÈ¡]¥]¬A¨ä¥L Direct3D ¹ï¸Ü¤è¶ô¤¤ªº³]©wÈ¡^Àx¦s¬°¦Ûq¡u½Õ¾ãÈ¡v¡CÀx¦sªº³]©wÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C

¦b§ä¨ì¯S©w Direct3D ¹CÀ¸ªº³Ì¨Î³]©wÈ¤§«á¡A½Ð±N³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq½Õ¾ãÈ¡A³o¼Ë±z´N¥i¦b±Ò°Ê¹CÀ¸¤§«e¨³³t²ÕºA 

Direct3D¡A¦ÓµL»Ý³v¤@³]©w¨CÓ¿ï¶µ¡C



§R°£¥Ø«e¦b²M³æ¤¤¿ï©wªº¦Ûq³]©wÈ¡C



±N©Ò¦³³]©wÈÁÙì¦Ü¨ä¹w³]È¡C



Åã¥Ü®e³\±z¦Ûq¨ä¥L Direct3D ³]©wÈªº¹ï¸Ü¤è¶ô¡C



¦¹¿ï¶µ¥iÅÜ§ó¶K¹Ï¹³¯À¡]§÷½è¶K¹Ï¤¸¯À¡^ªºµwÅé§÷½è¶K¹Ï©w¦ì¤è®×¡C

ÅÜ§ó³o¨ÇÈ±N·|§ïÅÜ©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½ªº¦ì¸m¡C¹w³]È»P Direct3D ³W®æ¤@P¡C¦³¨Ç³nÅé¥i¯à·|n¨D¦b§O³B©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½¡C¦pªG-

«·s©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½¡A«h¦¹ÃþÀ³¥Îµ{¦¡ªº¼v¹³«~½è±N·|´£¤É¡C±z¥i¥H¨Ï¥Î·Æ´Î±±¨î¦b¶K¹Ï¹³¯À¥ª¤W¨¤»P¤¤¥

¡¦ì¸m¤§¶¡½Õ¾ã¶K¹Ï¹³¯À·½¡C



³o¼Ë°µ¥iÅý¹Ï§Î³B²z¾¹¥R¤Àªº±N«ü©wªº¨t²Î°O¾ÐÅé¼Æ¶q¥Î©ó§÷½è¶K¹ÏÀx¦s°Ï¡]Åã¥Ü¾¹¤¶±¥d¥»¨¦w¸Ëªº°O¾ÐÅé°£¥~¡^¡C

µù¡G ¥i¹w¯d¥Î©ó§÷½è¶K¹ÏÀx¦s°Ïªº³Ì¤j¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q¡A¬O®Ú¾Ú±z¹q¸£¤W¦w¸Ëªº¹êÅé RAM ®e¶q¨Ópºâªº¡C¨t²Î RAM 

¶V¤j¡A±z¥i¥H³]©wªºÈ´N¶V¤j¡C

¦¹³]©w¶È¾A¥Î©ó PCI Åã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡]©Î¦b PCI ¬Û®e¼Ò¦¡¤U°õ¦æªº AGP Åã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡^¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥i¥HÃö³¬««ª½¦P¨B¡C

®e³\¹q¸£¥ß§Y±N¼v¹³´yÃ¸¦b¿Ã¹õ¤W¡A¦ÓµL»Ýµ¥«ÝÅã¥Ü¾¹ªº¦P¨B««ª½¦^±½°T¸¹¡C³o·|¨Ï¹Ï®Ø³t²v°ª©óÅã¥Ü¾¹ªº§ó·s²v¡A¦ý¬O¥i¯à·|

²£¥ÍµøÄ±¥¢¯u©M¼¹µõ°ÝÃD¡A±q¦Ó°§C¼v¹³«~½è¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\±z¨M©w¦b¯S©wªº Direct3D À³¥Îµ{¦¡¤¤¨Ï¥Î¥·Æ³B²zªºµ{«×¡C

¥·Æ³B²z¬O¤@ºØ¥Î©ó±N¦³®É·|¥X²{¦b 3D ª«¥óÃä½t¤Wªº¡u¶¥±è¡v®ÄªG³Ì¤p¤Æ¤§§Þ³N¡C±z¥i¥H¦b§¹¥þÃö³¬¥-

·Æ³B²z»P¿ï¾Ü¥i¥Î©ó¯S©wÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì¤j¼ÆÈ¤§¶¡¶i¦æ¿ï¾Ü¡C



¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¥i¥H¹ï¨º¨Ç¤£ª½±µ¤ä´©¥·Æ³B²zªºÀ³¥Îµ{¦¡±j¨î°õ¦æ¥·Æ³B²z¡C

½Ð¤p¤ß¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¡C¬Y¨Ç¥¼©ú½T«ü¥X¥i¤ä´©¥·Æ³B²zªºÀ³¥Îµ{¦¡¥i¯àµLªk¥¿½TÅã¥Ü¼v¹³¡A©Î´yÃ¸¥X¤

£³W«hªº¼v¹³¡C¦pªG±z¦b¨Ï¥Î¤£¤ä´©¥·Æ³B²zªº¹CÀ¸©ÎÀ³¥Îµ{¦¡®É¹J¨ìÅã¥Ü°ÝÃD¡A½ÐÃö³¬¦¹¿ï¶µ¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\±z¨î CPU ¦b¹Ï§Î´¹¤ù¶}©l³B²z¤§«e¥i¥H·Ç³Æªº¹Ï®Ø¼Æ¡]¦b««ª½¦P¨BÃö³¬®É¡^¡C

¦b¬Y¨Ç±¡ªp¤U¡A®e³\ªº¹w¥ýµÛ¦âªº¹Ï®Ø¼Æ¶V¦h¡A¦^À³·n±ì¡B¹CÀ¸¥x©ÎÁä½Lµ¥¸Ë¸mªº¡u¿é¤J©µ½w¡v´N¶V¤[¡C

¦pªG±z¦bª±¹CÀ¸®É¡A³s±µ¦Ü±z¹q¸£ªº¿é¤J¸Ë¸m¦³©úÅã¦^À³©µ½wªº²{¶H¡A½Ð°§C¦¹È¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¨Ï¥Î OpenGL ©µ¦ù¥\¯à GL_KTX_buffer_region¡C

³o¼Ë°µ¥i¥H¨Ï¤ä´©¦¹©µ¦ù¥\¯àªº 3D ¼Ò«¬¤ÆÀ³¥Îµ{¦¡´£¤ÉÀ³¥Îµ{¦¡®Ä¯à¡C



®e³\¦b GL_KTX_buffer_region ©µ¦ù¥\¯à±Ò°Ê®É¨Ï¥Î¥»¾÷¼v¹³°O¾ÐÅé¡C

¦ý¬O¡A¦pªG¥i¥Îªº¥»¾÷¼v¹³°O¾ÐÅé¤Ö©ó 8 MB¡A«hµLªk±Ò°ÊÂù¥±©µ¦ù¥\¯à¤ä´©¡C

¦pªGÃö³¬¤F¤Wz¡u±Ò°Ê½w½Ä°Ï©µ¦ù¥\¯à¡v¿ï¶µ¡A¦¹³]©w±N¤£°_§@¥Î¡C



®e³\§Ö³t½u©Ê MIP ¶K¹Ï½u©Ê¹LÂo³B²z¥\¯à´£¨Ñ´£¤ÉªºÀ³¥Îµ{¦¡®Ä¯à¡A¦ý¬O«o·|°§C¤@¨Ç¼v¹³«~½è¡C

¦b¤j¦h¼Æ±¡ªp¤U¡A¼v¹³«~½èªº°§C¨Ã¤£©úÅã¡A¦]¦¹±z¥i¯à·Qn³z¹L±Ò°Ê¦¹¥\¯à¨ÓÀò¨ú§ó°ªªº®Ä¯à¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\ OpenGL ¨Ï¥Î«D§¡½è¹LÂo³B²z¥H´£¤É¼v¹³«~½è¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥HÃö³¬ÅX°Êµ{¦¡¹ï¬Y¨Ç CPU ¨Ï¥Îªº¼W±j«¬«ü¥Oªº¤ä´©¡C

¬Y¨Ç CPU ¤ä´©ªþ¥[ªº 3D «ü¥O¡A³o¨Ç«ü¥O¥i»²§U NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹¨Ã´£¤É 3D ¹CÀ¸©ÎÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C¦¹¿ï¶µ®e³\±z¦bÅX°Êµ{¦¡¤

¤Ãö³¬¹ï³o¨Çªþ¥[ 3D «ü¥Oªº¤ä´©¡C³o¦b¶i¦æ®Ä¯à¤ñ¸û©Î¬G»Ù±Æ°£®É«Ü¦³¥Î¡C



³o¨Ç¿ï¶µ¥Î©ó±±¨î OpenGL ÅX°Êµ{¦¡ªº¥þ¿Ã¹õ¥·Æ³B²z¡C¥·Æ³B²z¬O¤@ºØ¥Î©ó¨Ïµe±¤¤ªºª«¥óÃä½t¥·Æ¡A¥H°§C¦³®É·|

¥X²{ªº¿÷¾¦ª¬¡u¶¥±è¡v®ÄªG¤§§Þ³N¡C1.5 x 1.5 ¿ï¶µ´£¨Ñ³Ì¨Îªº¥·Æ³B²z®Ä¯à¡A¦Ó 2 x 2 ¿ï¶µ«h´£¨Ñ³Ì°ªªº¼v¹³«~½è¡C



 ®e³\ÅX°Êµ{¦¡¿é¥X¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¡C¦¹¿ï¶µ¥i®e³\ OpenGL À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î¥ßÅé¥\¯à¨Ã±Ò°Ê¥ßÅé§ÖªùÃè¡C



 ®e³\ÅX°Êµ{¦¡¿é¥X«Å|¹³¯À®æ¦¡¡C¦¹¿ï¶µ¥i®e³\ OpenGL À³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î«Å|¥\¯à¡C



 ¦¹¿ï¶µ®e³\ OpenGL ¨Ï¥Î«D§¡½è¹LÂo³B²z¥H´£¤É¼v¹³«~½è¡C½Ðª`·N¡A±Ò°Ê¦¹¥\¯à±N·|¦b´£¤É¼v¹³«~½èªº¦P®É°§C®Ä¯à¡C



 ¦b±Ò°Ê®É¡AOpenGL ÅX°Êµ{¦¡±N·|¥H¬Û¦PªºÅã¥Ü¸ÑªR«×¤À°t¤@ÓI±½w½Ä°Ï»P¤@Ó²`«×½w½Ä°Ï¡C
 
³o¥iÅý«Ø¥ß¦hÓµøµ¡ªºÀ³¥Îµ{¦¡§ó¦³®Äªº¨Ï¥Î¼v¹³°O¾ÐÅé¡C

¦bÃö³¬®É¡AOpenGL ÅX°Êµ{¦¡±N·|¬°À³¥Îµ{¦¡«Ø¥ßªº¨CÓµøµ¡¤À°t¤@ÓI±½w½Ä°Ï»P¤@Ó²`«×½w½Ä°Ï¡C

¦¹¥\¯à¥i´£¤É¨Ï¥Î¦h«µøµ¡ªº OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤§®Ä¯à¡C



 ¬°¿ï©wªº OpenGL À³¥Îµ{¦¡³]©w³Ì¨Î³]©wÈ¡C



¦¹¿ï¶µ¥i§PÂ_¬O§_À³¦b OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤¡A«ö·Ó¹w³]È¨Ï¥Î¯S©w¦â±m²`«×ªº§÷½è¶K¹Ï¡C

¨Ï¥Î®à±¦â±m²`«×±N©l²×¨Ï¥Î Windows ®à±¥Ø«e¥¿¦b°õ¦æªº¦â±m²`«×¤§§÷½è¶K¹Ï¡C

µL½×±zªº®à±³]©wÈ¬°¦ó¡A©l²×¨Ï¥Î 16 bpp »P©l²×¨Ï¥Î 32 bpp ¿ï¶µ§¡·|±j¨î¨Ï¥Î«ü©wªº¦â±m²`«×¤§§÷½è¶K¹Ï¡C



¦¹¿ï¶µ¥i¨M©w¥Î©ó¥þ¿Ã¹õ OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªº½w½Ä°ÏÂ½¶¼Ò¦¡¡C

±z¥i¥H¿ï¾Ü°Ï¶ô¶Ç°e¤è¦¡¡BÂ½¶¤è¦¡©Î¦Û°Ê¿ï¾Ü¡C¦Û°Ê¿ï¾Ü®e³\ÅX°Êµ{¦¡®Ú¾Ú±zªºµwÅé²ÕºA¨Ó¿ï¾Ü³Ì¨Î¤è¦¡¡C



¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z«ü©w¦p¦ó¦b OpenGL ¤¤³B²z««ª½¦P¨B¡C

©l²×Ãö³¬¡C©l²×¦b OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤Ãö³¬««ª½¦P¨B¡C

«ö·Ó¹w³]ÈÃö³¬¡C°£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨D±Ò°Ê««ª½¦P¨B¡A§_«h¥¦±N«O«ùÃö³¬ª¬ºA¡C

«ö·Ó¹w³]È¶}±Ò¡C°£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨DÃö³¬««ª½¦P¨B¡A§_«h¥¦±N«O«ù±Ò°Êª¬ºA¡C



Åý±z±N¥Ø«eªº³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq¡u½Õ¾ãÈ¡v¡A¸Ó½Õ¾ãÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C

¦b§ä¨ì¯S©w OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªº³Ì¨Î³]©wÈ¤§«á¡A½Ð±N³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq½Õ¾ãÈ¡C³o¼Ë±z´N¥i¥H¦b±Ò°Êµ{¦¡¤§«e¨³³t²ÕºA 

OpenGL¡A¦ÓµL»Ý³v¤@³]©w¨CÓ¿ï¶µ¡C



·Æ´Î±±¨î®e³\±z¬°¿ï©wªº¦â±mÀW¹D½Õ¾ã«G«×¡B¹ï¤ñ«×©Î¦÷º¿È¡C

¦â±m¸É¥¿±

±¨î¥i¨ó§U±z¦bÅã¥Ü¸Ë¸m¤W½Õ¸É¨Ó·½¼v¹³»P¨ä¿é¥X¤§¶¡ªº¥ú«×®t²§¡C¦b±z¨Ï¥Î¼v¹³³B²zÀ³¥Îµ{¦¡®É¡A³o¦³§U©ó¦b±zªºÅã¥Ü¾¹¤W«²{

§óºë½T¦â±mªº¼v¹³¡]¦p¬Û¤ù¡^¡C

¦¹¥~¡A«Ü¦h¨Ï¥Î 3D ¥[³t¥\¯àªº¹CÀ¸µe±³£«Ü·t¡C¦b©Ò¦³ÀW¹D¤¤¼W¥[¬Û¦Pªº«G«×©M¡]©Î¡^¦÷º¿È±N¥i¥H¨Ï³o¨Ç¹CÀ¸µe-

±§ó«G¤@¨Ç¡A¨Ã§ó¨ã¥iª±©Ê¡C



®e³\±z¿ï¾Ü¥Ñ·Æ´Î±±¨îªº¦â±mÀW¹D¡C±z¥i¥H¤À§O©ÎªÌ¦P®É½Õ¾ã¬õ¦â¡Bºñ¦â©ÎÂÅ¦âÀW¹D¡C



¼Æ¦ì«G«×¥iÅý±z§ó¦n¦a±±¨î¦â±m¤ÀÂ÷»P±j«×¡A±q¦Ó¨Ï©Ò¦³À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¼v¹³§ó«GÄR¯Â²b¡C



¦â±m¦±½uªº¹Ï§ÎÅã¥Ü¡C¦¹¦±½u±N·|¦b±z½Õ¾ã¹ï¤ñ«×¡B«G«×©Î¦÷º¿È®É§Y®ÉÅÜ§ó¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ±N¥i¥H¦b«·s±Ò°Ê Windows ®É¡A¦Û°ÊÁÙì±z¦b¦¹³B©Ò§@ªº¦â±m½Õ¾ã¡C

µù¡G ¦pªG±zªº¹q¸£»Pºô¸ô³s½u¡A«h¨t²Î±N·|¦b±zµn¤J Windows «á½Õ¾ã¦â±m¡C



±z¤wÀx¦sªº¦Ûq¦â±m³]©wÈ¤§²M³æ¡C¿ï¾Ü¦¹²M³æ¤¤ªº¤@Ó¶µ¥Ø±N·|±Ò°Ê³]©w¡C



Åý±z±N¥Ø«eªº¦â±m³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq³]©wÈ¡CÀx¦sªº³]©wÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C



§R°£¥Ø«e¦b²M³æ¤¤¿ï©wªº¦Ûq¦â±m³]©w¡C



±N©Ò¦³¦â±mÈÁÙì¦ÜµwÅéªºì¼t³]©wÈ¡C



®e³\±z¿ï¾ÜÅã¥Ü¾¹ªºp®É¼Ò¦¡¡G 

¦Û°Ê°»´ú¡C®e³\ Windows ª½±µ±qÅã¥Ü¾¹¥»¨±µ¦¬¥¿½Tªºp®É¸ê°T¡C¦¹¬°¹w³]È¡C½Ðª`·N¡A¬Y¨ÇÂÂ¦¡Åã¥Ü¾¹¥i¯à¤£¤ä´©¦¹¥

\¯à¡C

¤@¯ëp®É¤½¦¡©Î GTF ¬O¤j¦h¼Æ¸û·s¦¡Åã¥Ü¾¹¨Ï¥Îªº¼Ð·Ç¡C

Â÷´²Åã¥Ü¾¹p®É©Î DMT ¬O¤@ºØ¸ûÂÂªº¼Ð·Ç¡A¬Y¨ÇÅã¥Ü¾¹¤´µM¨Ï¥Î¦¹¼Ð·Ç¡C¦pªG±zªºÅã¥Ü¾¹n¨D¨Ï¥Î 

DMT¡A½Ð±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C



·s¼W NVIDIA QuickTweak ¹Ï¥Ü¦Ü Windows ¤u§@¦C¡C

¦¹¹Ï¥Ü®e³\±z³z¹L¤@Ó¤è«Kªº§ÖÅã¦¡¿ï³æ¡A¡u§Ö³t¡v®M¥Î¥ô¦ó¦Ûqªº Direct3D¡BOpenGL ©Î¦â±m³]©wÈ¡C¦¹¿ï³æÁÙ¥]§t¥Î©óÁÙì¹w³]-

È»P¦s¨úÅã¥Ü¾¹¤º®e¹ï¸Ü¤è¶ôªº¶µ¥Ø¡C



®e³\±z¦b Windows ¤u§@¦C¤W¡A¿ï¾Ü¥Î¥H¥Nªí QuickTweak ¤½¥Îµ{¦¡ªº¹Ï¥Ü¡C

±q²M³æ¤¤¿ï¾Ü±znÅã¥Üªº¹Ï¥Ü¡CµM«á³æ«ö¡u½T©w¡v©Î¡u®M¥Î¡v¥H§ó·s¤u§@¦C¤¤ªº¹Ï¥Ü¡C



±Ò°Ê NVIDIA ®à±ºÞ²zµ{¦¡¡C

NVIDIA ®à±ºÞ²zµ{¦¡±N·|¦b¨Ï¥Î nView ¦hÅã¥Ü¾¹²ÕºA®É±Ò°Ê¨ä¥L¥\¯à¡A¨Ò¦pµøµ¡ºÞ²z§Ö³tÁä¡B¹ï¸Ü¤è¶ô«·s¸m¤¤¤ÎÁY©ñ¥

\¯à¡C®à±ºÞ²zµ{¦¡¥ç·s¼W¤F¹ï¦h®à±ªº¤ä´©¡A¥H¨ó§U±z§ó¦n¦a²ÕÂ´À³¥Îµ{¦¡¤u§@ªÅ¶¡¡C



¶}±Ò NVIDIA ®à±ºÞ²zµ{¦¡²ÕºA¹ï¸Ü¤è¶ô¡C

®à±ºÞ²zµ{¦¡²ÕºA¹ï¸Ü¤è¶ô±±¨î©Ò¦³®à±ºÞ²zµ{¦¡¥\¯à»P³]©wÈ¡A¨Ò¦p¹ï¸Ü¤è¶ô«·s¸m¤¤¿ï¶µ¡B§Ö³tÁä¿ï¾Ü¤ÎÀ³¥Îµ{¦¡ºÞ²z³]©wÈ¡C



Ãö³¬¦¹¹ï¸Ü¤è¶ô¨ÃÀx¦s©Ò§@ªºÅÜ§ó¡A¥H«K±z¦b¨ä¥L¤º®e¹ï¸Ü¤è¶ô¤¤¿ï¾Ü¡u½T©w¡v©Î¡u®M¥Î¡v®É¡A³o¨Ç³]©wÈ¯à¥Í®Ä¡C



Åý±z¨M©wþ¤@Ó·Æ¹««ö¶s·|¦b³æ«ö¤u§@¦C¹Ï¥Ü®ÉÅã¥Ü¿ï³æ¡C



¶}±Ò©ÎÃö³¬½T»{°T®§¡C

¦pªG±z¤£·Q¦b±q¤u§@¦C¿ï³æ¸ü¤J 3D ²ÕºA®ÉÅã¥Ü½T»{°T®§¡A½Ð®Ö¿ï¦¹¿ï¶µ¡C



¦pªG±zn¤u§@¦C¿ï³æÅã¥Ü 3D ®ÄªG¡A½Ð¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¡C



³o¨Ç¿ï¶µ®e³\±z¨M©w¼v¹³¨Ï¥Î§C©ó³Ì°ª¤ä´©¸ÑªR«×®É¡A©ó¥±Åã¥Ü¾¹¤WªºÅã¥Ü¦ì¸m¡C



½Ð¨Ï¥Î½bÀY«ö¶s½Õ¾ãÅã¥Ü¾¹¤Wªº®à±Åã¥Ü¦ì¸m¡C



±N®à±«³]¦Ü¥Ø«e¸ÑªR«×»P§ó·s²vªº¹w³]¦ì¸m¡C



³o¨Ç¿ï¶µ®e³\±z®Ú¾ÚÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d©Ò¤ä´©ªº¸Ë¸m¨Ó¿ï¾Ü¿é¥XÅã¥Ü¸Ë¸m¡]Åã¥Ü¾¹¡B¼Æ¦ì¥±Åã¥Ü¾¹©Î¹qµø¡^¡C



¶}±Ò¤@Ó±z¥i¦b¨ä¤¤¦Ûq²{¥ÎÅã¥Ü¸Ë¸m³]©wÈªºµøµ¡¡C



Åã¥Ü¥Î©ó¹qµø¿é¥Xªº¥Ø«e®æ¦¡»P°ê§O³]©wÈ¡C



¶}±Ò¤@Ó±z¥i¦b¨ä¤¤«ü©w¯S©w¹qµø¿é¥X®æ¦¡ªºµøµ¡¡C



¦¹²M³æ®e³\±z®Ú¾Ú±z©~¦íªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¨Ó¿ï¾Ü¹qµø¿é¥X®æ¦¡¡C

µù¡G ¦pªG±z©Ò¦bªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¨S¦³¦C¦b²M³æ¤¤¡A±zÀ³¸Ó¿ï¾ÜÂ÷¦Û¤v©Ò¦b¦a°Ï³Ìªñªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¡C



¨Ï¿ï©wªº®æ¦¡¦¨¬°¶}¾÷¹w³]È¡C

¦pªG¦b±Ò°Ê¹q¸£®É¥u¦³¹qµø³s±µ¦ÜÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡A¦¹¿ï¶µ¥i½T«O±Ò°Ê¹Lµ{Åã¥Üªº©Ò¦³¿Ã¹õ°T®§§¡¥H±z¹qµø©Ò¤ä

´©ªº®æ¦¡¿é¥X¡C



¥iÅý±z«ü©w¶Ç°e¦Ü¹qµøªº¿é¥X°T¸¹Ãþ«¬¡C

¦pªG±z¦³¥¿½Tªº³s±µ¾¹Æl½u¡A«h S ºÝ¤l³q±`¸û½Æ¦X¦¡µø°T¿é¥X

´£¨Ñ§ó°ªªº¿é¥X«~½è¡C¦pªG±zµLªk½T©wÀ³¸Ó«ü©wªº°T¸¹Ãþ«¬¡A½Ð¿ï¾Ü¦Û°Ê¿ï¾Ü³]©w¡C



½Ð¨Ï¥Î½bÀY«ö¶s½Õ¾ã¹qµø¤Wªº®à±Åã¥Ü¦ì¸m¡C

µù¡G ¦pªG¹qµøµe±¦]½Õ¾ã¹L«×¦Ó¥X²{Åã¥ÜÂø¶Ã©ÎªÅ¥Õªº°ÝÃD¡A«h½Ðµ¥«Ý 10 ¬íÄÁ¡Cµe±·|¦Û°Êªð¦^¨ä¹w³]¦ì¸m¡A±z§Y¥i-

«·s¶i¦æ½Õ¾ã¡C±N®à±¥¿½T©w¦ì¦b±znªº¦a¤è¤§«á¡A±z¥²¶·¦b 10 ¬íÄÁ¤º³æ«ö¡u½T©w¡v©Î¡u®M¥Î¡v¡A¥HÀx¦s¸Ó³]©w-

È¡C



±N®à±«³]¦Ü¥Ø«e¸ÑªR«×¦b¹qµø¤Wªº¹w³]¦ì¸m¡C



½Ð¨Ï¥Î³o¨Ç±±¨î¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº«G«×»P¹¡©M«×¡C



½Ð¨Ï¥Î³o¨Ç±±¨î¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº«G«×»P¹ï¤ñ«×¡C



½Ð¨Ï¥Î¦¹±±¨î¥H½Õ¾ãn®M¥Î¦Ü¹qµø°T¸¹ªº°{Ã{¹LÂoµ{«×¡C

¦b¨Ï¥ÎµwÅé¸Ñ½X¾¹¨Ó¼½©ñ DVD ¹q¼v®É¡A«ØÄ³±z§¹¥þÃö³¬°{Ã{¹LÂo¡C



³]©w¿é¥X¦Ü¹qµøªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×»P¦â±m²`«×¡C



½Ð¨Ï¥Î³o¨Ç±±¨î¥H½Õ¾ã±zÅã¥Ü¾¹ªº¼v¹³©Î DVD ¼½©ñ«~½è¡C

±z¥i¥H¤À§O±±¨î«G«×¡B¹ï¤ñ«×¡B¦â¬Û¤Î¹¡©M«×¡A¥H«K¦b±z¹q¸£¤W¼½©ñ¼v¹³©Î DVD ¹q¼v®ÉÀò¨ú³Ì¨Îªº¼v¹³«~½è¡C



®e³\±z½Õ¾ã NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ªº®Ö¤ß»P°O¾ÐÅé®É¯ßÀW²v¡C



³]©w NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ªº®Ö¤ß®É¯ß³t«×¡C



¥H¦Ê¸U»®¯÷¬°³æ¦ì¨Óªí¥Ü®Ö¤ß®É¯ß³t«×¡C



³]©wÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¤Wªº°O¾ÐÅé¤¶±¤§®É¯ß³t«×¡C



¥H¦Ê¸U»®¯÷¬°³æ¦ì¨Óªí¥Ü°O¾ÐÅé¤¶±ªº®É¯ß³t«×¡C



¦b®M¥Î«e¡A¥ý´ú¸Õ·s®É¯ßÀW²v³]©wÈªºÃ©w©Ê¡C

µù¡G ±z¥²¶·¹ï¥ô¦ó»P»s³y¼t°Ó¹w³]È¤£¦Pªº·s³]©wÈ¶i¦æ´ú¸Õ¡AµM«á¤~¥i¥H±N¤§¥Ã¤[®M¥Î¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥i¥H½T«O¦b Windows ¨C¦¸±Ò°Ê®É¡A±z¹ï®É¯ßÀW²v©Ò§@ªº¥ô¦óÅÜ§ó±N¦Û°Ê³Q®M¥Î¡C

µù¡G ±z¥i¥H¦b Windows ±Ò°Ê®É«ö¦í CTRL Áä¡A¥H¦b±Ò°Ê¹Lµ{¤¤²¤¹L¦Û°Ê®É¯ß³]©w¡C¦pªG±zªº¹q¸£

¤w³s½u¦Üºô¸ô¡A½Ð¦bµn¤J Windows «á¥ß§Y«ö¦í CTRL Áä¡C



«³]©Ò¦³®É¯ß½Õ¾ã¥\¯à¡A¨Ã¦b¥i¥H«·s±Ò°Ê±±¨î¤§«e±j¨î«·s°»´ú¹Ï§ÎµwÅé¡C

«ØÄ³±z¨C¦¸¨Ï¥Î¤w§ó·sªº BIOS ¼v¹³¨Ó§Ö°{§ó·sÅã¥Ü¾¹¤¶±¥dªº BIOS «á¡A´N°õ¦æ¤@¦¸«³]¾Þ§@¡C
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½Æ»s¡C¦¹¼Ò¦¡·|±N¥DÅã¥Ü¾¹©ÒÅã¥Üªº¤º®e§¹¾ãºë½T¦a¿é¥X¦Ü¦¸¸Ë¸m¡C

¤ô¥ÂX®i¡C¦¹¼Ò¦¡®e³\±z±N Windows ®à±¤ô¥ÂX®i¦Ü¨âÓÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C¦b¦¹¼Ò¦¡¤U¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@-

Ó¼eªº¡BÂX®iªºÅã¥Ü±¡C

««ª½ÂX®i¡C¦¹¼Ò¦¡®e³\±z±N Windows ®à±««ª½ÂX®i¦Ü¨âÓÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C¦b¦¹¼Ò¦¡¤U¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@-

Ó°ªªº¡BÂX®iªºÅã¥Ü±¡C



nView ¼Ð·Ç - ¿ï¾Ü¼Ð·Ç¡B³æ¤@ªºÅã¥Ü¼Ò¦¡¡C¦pªG¶È¦³¤@ÓÅã¥Ü¸Ë¸m³s±µ¦Ü±zªº NVIDIA ¹Ï§Î¤¶±¥d¡A½Ð¨Ï¥Î¦¹¼Ò¦¡¡C



nView ½Æ»s - ¦¹¼Ò¦¡·|±N¥DÅã¥Ü¾¹©ÒÅã¥Üªº¤º®e§¹¾ãºë½T¦a¿é¥X¦Ü¦¸¸Ë¸m¡C



nView ¤ô¥ÂX®i - ¦¹¼Ò¦¡®e³\±z±N Windows ®à±¤ô¥ÂX®i¦Ü¨âÓÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C¦b¦¹¼Ò¦¡¤U¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@-

Ó¼eªº¡BÂX®iªºÅã¥Ü±¡A³o¦bÀËµø¼e«×¤j©ó³æ¤@Åã¥Ü¾¹ªº¶µ¥Ø®É«Ü¦³¥Î¡C



nView ««ª½ÂX®i - ¦¹¼Ò¦¡®e³\±z±N Windows ®à±««ª½ÂX®i¦Ü¨âÓÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C¦b¦¹¼Ò¦¡¤U¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@-
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nView Åã¥Ü²ÕºAªº¹Ï§ÎÅã¥Ü¡C

³æ«öÅã¥Ü¾¹¹Ï§Î®e³\±z±N¤§¿ï¾Ü¬°¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C¦b¥H·Æ¹«¥kÁä³æ«öÅã¥Ü¾¹¹Ï§Î®É¡A¿Ã¹õ¤W±N·|¥X²{®e³\

±z½Õ¾ã¬ÛÃöÅã¥Ü¸Ë¸mªº¦hÓ¿ï¶µ¡C
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Ó¦ì¸m¡A³o¹ï©óÂ²³ø©Îªí²{À³¥Îµ{¦¡¤¤ªººë²Ó³¡¥÷±N«Ü¦³¥Î¡C



±Ò°Ê nView ÂX®i¼Ò¦¡ªºµêÀÀ®à±¥\¯à¡C

¶}±Ò¦¹¥\¯à®e³\±z³]©w¤ñ²Õ¦XÅã¥Ü¾¹ªº¹ê»Ú¤Ø¤o©Ò¯à®e³\ªº®à±§ó¤jªº®à±¡C
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±Ò°ÊÁY©ñ±±¨î¥i®e³\±z©ñ¤j¼v¹³¿é¥X¿Ã¹õªº¯S©w°Ï°ì¡C



±z¥i¥H¦b¦¹³B¿ï¾ÜnÁY©ñªº¼v¹³¿Ã¹õ°Ï°ì¡C¿ï¾Ü°Ï°ì¤§«á¡A±z¥i¥H³z¹L²¾°Ê¥H¤Uªº·Æ´Î±±¨î¨ÓÁY©ñ¦¹³¡¥÷¿Ã¹õ¡C



¥iÅý±z©ñ¤j©ÎÁY¤p¼v¹³¼½©ñ¿Ã¹õªº¿ï©w³¡¥÷¡C



¿ï¾Ü¥H¥þ¿Ã¹õ¼Ò¦¡¼½©ñ¼v¹³ªºÅã¥Ü¸Ë¸m¡C



¥iÅý±z¿ï¾Ü¥þ¿Ã¹õ¼½©ñªºªø¼e¤ñ¡]¤ô¥¤j¤p»P««ª½¤j¤pªº¤ñ¨Ò¡^¡C



±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ±N®e³\¼v¹³ÅX°Êµ{¦¡¨M©w¥þ¿Ã¹õ¼v¹³¼½©ñªº³Ì¨Î¸ÑªR«×¡C



±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ±N³sµ²«Å|±±¨î¶¤WªºÁY©ñ±±¨î¡A¥H«K¥¦¦P®É±±¨î¥þ¿Ã¹õ¸Ë¸m¤WªºÁY©ñ¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s®e³\±z¦s¨ú nView ½Æ»s¼Ò¦¡©Ò´£¨Ñªº¶i¶¥¼v¹³¥\¯à¡C½Ðª`·N¡A¥²¶·±Ò°Ê½Æ»s¼Ò¦¡¤~¥i¦s¨ú³o¨Ç¥\¯à¡C



±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ±N±j¨î«Å|³nÅé¨Ï¥Î¶×¬y±Æ¥D±±³B²z¡C«ØÄ³±z¤£n®Ö¿ï¦¹¿ï¶µ¡A°£«D±z¹J¨ì¦³Ãö¼v¹³¼½©ñªº°ÝÃD¡A¨Ò¦p¼v¹³·l·

´©Î§¹¥þµL¼v¹³¡C



Åã¥Ü»P¿ï©wªº¼v¹³¤¶±¥d°t¦X¨Ï¥ÎªºÅã¥Ü¾¹Ãþ«¬¡C



³æ«ö¥HÅã¥Ü¦¹Åã¥Ü¾¹ªº¸Ë¸m»PÅX°Êµ{¦¡¤º®e¡C



¦C¥X¦¹Åã¥Ü¾¹¥i¥Îªº§ó·s²v¡C¸û°ªªº¿Ã¹õ§ó·sÀW²v¥i°§C¿Ã¹õ°{Ã{¡C



«ü©w¿Ã¹õ§ó·sÀW²v¤Uªº²M³æ¬O§_¥]¬AÅã¥Ü¾¹¤£¤ä´©ªº¼Ò¦¡¡C¿ï¾Ü¤£¾A¥Î©ó±zÅã¥Ü¾¹ªº¼Ò¦¡¥i¯à·|¾ÉPÄY-

«ªºÅã¥Ü°ÝÃD¡A¨Ã·|·l·´µwÅé¡C



µL½×À³¥Îµ{¦¡¿ï¾Ü¦óºØ¹³¯À®æ¦¡¡A¦¹¿ï¶µ§¡±j¨î OpenGL ÅX°Êµ{¦¡¨Ï¥Î 16 ¦ì¤¸²`«×ªº½w½Ä°Ï¡C

 ³o¥i´£¤É²`«×½w½Ä°Ï²M°£»P¨ä¥L§@·~ªº®Ä¯à¡A¦ý·|°§C²`«×½w½Ä°Ïªººë½T«×¡C



¦b±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ®É¡AOpenGL ±N¨Ï¥Î Windows 2000 ¶i¶¥¦hÅã¥Ü¾¹¥\¯à¡C



¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¥H¿ï¾ÜþÓÅã¥Ü¾¹¥]§t®à±ªº¥ª¤W¨¤¡C¦¹¿ï¶µ³Ì¦³®Ä¤§³B¦b©ó¥¦¥i¥H¥æ´«Åã¥Ü¾¹¼v¹³ªº¦ì¸m¡C



Åã¥Ü©Ò¦³¥Ø«eªº nView Åã¥Ü¾¹¡C¦pªG±z³s±µ¤F¦hÓ¸Ë¸m¡A¥B¤w¤Á´«¦Ü«D¼Ð·Ç¼Ò¦¡¡A±zÀ³¿ï¾ÜþÓÅã¥Ü¾¹¬°

¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C

±z¥ç¥iª½±µ³æ«ö¤Wz±±¨î¤¤ªºÅã¥Ü¾¹¹Ï§Î¥H±N¨ä¿ï¾Ü¬°¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H³]©w©ÎÅÜ§ó»P¥Ø«eÅã¥Ü¾¹©Ò¨Ï¥Îªº¿é¥X¸Ë¸m¬ÛÃöªº³]©wÈ¡C



¥þ´º±½´y±±¨î®e³\±z³]©w»P¹ê»Ú®à±°Ï°ì¬ÛÃöªº¥iÀËµø¿Ã¹õ°Ï°ì¤§¤j¤p¡C¦¹¥\¯à´£¨Ñ¤j©ó¦bÅã¥Ü¾¹¡B¥±Åã¥Ü¾¹©Î¹qµø¤W¥

¿±`Åã¥Üªº®à±¡C



³æ«ö¥H°»´ú©Ò¦³³s±µ¦Ü¦¹¼v¹³¤¶±¥dªºÅã¥Ü¾¹¡C¦pªG±z¦b¶}±Ò±±¨î¥x¤§«á³s±µ¤F¥ô¦óÅã¥Ü¾¹¡A½Ð¨Ï¥Î¦¹¥\¯à¡C



¦pªG±z±NÅã¥Ü¾¹³s±µ¦Ü¦¸Åã¥Ü³s±µ¾¹¦ý¥¼³Q°»´ú¨ì¡A½Ð®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¡C³o¹ï©óÂÂ¦¡Åã¥Ü¾¹©Î¨Ï¥Î BNC 

³s±µ¾¹¶i¦æ³s±µªºÅã¥Ü¾¹«Ü¦³¥Î¡C



³æ«ö¥H¦s¨ú»P NVIDIA ¹Ï§Î¤¶±¥d¬ÛÃöªº¸ê°T¡C



³æ«ö¥H¦s¨ú NVIDIA ¹Ï§Î¤¶±¥dªºªþ¥[¥\¯à¡C



³æ«ö¥H¦s¨ú NVIDIA ªº Web ¯¸¥x¡A¥HÀò±o NVIDIA ¹Ï§Î¤¶±¥dªº³Ì·s¸ê°T»PÅX°Êµ{¦¡¡C



¦¹¸ê°T¸Ô²Ó»¡©ú¤F¥Ø«e¿ï©wªº¹Ï§Î¤¶±¥d¤§µwÅé¯S©Ê¡C



¦¹¸ê°T¸Ô²Ó»¡©ú¤F¨t²Î¤¤¥i¯à·|¼vÅTÁ`Åé¹Ï§Î®Ä¯àªº¿ï©w³¡¥÷¡C



¦¹ªí¬O NVIDIA ¹Ï§Î¤¶±¥d©Ò¨Ï¥ÎªºÀÉ®×¤§²M³æ¡A¥]¬A¨ä»¡©ú»Pª©¥»¡C



À³¥Îµ{¦¡ºÞ²z³]©wÈ¶®e³\±z³v¤@ºÞ²z¦b¦h¥xÅã¥Ü¾¹»P®à±¤WªºÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡ªº¦ì¸m¡C



¦¹¬°®à±ºÞ²zµ{¦¡¥Ø«eºÞ²zªºÀ³¥Îµ{¦¡¤§²M³æ¡C±q²M³æ¤¤¿ï¾Ü¤@ÓÀ³¥Îµ{¦¡¥H²ÕºA¨äÀ³¥Îµ{¦¡ºÞ²z³]©w-

È¡C¨Ï¥Î¥k°¼ªº¡u·s¼W¡v»P¡u²¾°£¡v«ö¶s¨Ó½s¿è²M³æ¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H·s¼WÀ³¥Îµ{¦¡¦Ü®à±ºÞ²zµ{¦¡©ÒºÞ²zªºÀ³¥Îµ{¦¡²M³æ¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H±q®à±ºÞ²zµ{¦¡©ÒºÞ²zªºÀ³¥Îµ{¦¡²M³æ¤¤²¾°£¥Ø«e¿ï©wªºÀ³¥Îµ{¦¡¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H²M°£À³¥Îµ{¦¡²M³æ¤¤ªº©Ò¦³¶µ¥Ø¡C

Äµ§i¡G³o±N·|«³]±z¹ïÀ³¥Îµ{¦¡©Ò§@ªº©Ò¦³¦Ûq¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ±N±j¨îÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡©l²×¦b±z«ü©wªºÅã¥Ü¾¹¤W±Ò°Ê¡C



¦pªG¿ï¾Ü¤F¡u©l²×¦b¥H¤U½s¸¹ªº¿Ã¹õ¤W±Ò°Ê¦¹À³¥Îµ{¦¡¡v¿ï¶µ¡A«h¦¹Äæ¦ì«ü©w¥Ø«e¿ï©wªºÀ³¥Îµ{¦¡À³©l²×¦b¸ÓÅã¥Ü¾¹¤W±Ò°Ê¡C



¦pªG±z¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¡A®à±ºÞ²zµ{¦¡±N°O¤UÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡ªº¤j¤p»P¦ì¸m¡C¦b±z¤U¤@¦¸±Ò°ÊÀ³¥Îµ{¦¡®É¡A®à±ºÞ²zµ{¦¡·|

±NÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡ÁÙì¦Ü¨ä¥ý«eÀx¦sªº¤j¤p»P¦ì¸m¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\±z«ü©w¶È±N³Ì¤j¤ÆÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡¶ñº¡¦Ü¨ä¥Ø«e©Ò¦bªº¿Ã¹õ¡A¦Ó«D¾ãÓ¥i¯àÂX®i¦Ü¦h¥xÅã¥Ü¾¹ªº®à±¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥H¦bÓ§O©R¦WªºÀ³¥Îµ{¦¡®à±¤W±Ò°Ê¦¹À³¥Îµ{¦¡¡C

¨Ò¦p¡A°£¤F¹w³]ªº Windows ®à±¤§¥~¡A±zÁÙ¥i¥H¬° Web ÂsÄý¾¹»P¹q¤l¶l¥ó¾\Åªµ{¦¡«Ø¥ßÓ§Oªº®à±¡C



¦b¦¹³B¿é¤JÓ§OªºÀ³¥Îµ{¦¡®à±¦WºÙ¡C±z¥ç¥i¨Ï¥Î¤U©Ô¦¡«ö¶s¥H«K¦b¥ô¦ó±z¤w¬°¨ä¥LÀ³¥Îµ{¦¡«Ø¥ßªº®à±¤¤¶i¦æ¿ï¾Ü¡C

¦¹Äæ¦ì¶È¦b±z®Ö¿ï¡u¦bÓ§Oªº®à±¤W±Ò°Ê¦¹À³¥Îµ{¦¡¡v¿ï¶µ®É¤~¥i¥Î¡C



§Ö³tÁä¶®e³\±z¦Ûq§Ö³tÁä²Õ¦X¡A¥H¥Î©óºÞ²zÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡¦b®à±¤Wªº¦ì¸m¡C



¦¹«öÁä²Õ¦X¥i±N¥Ø«e²{¥Îªº¡]¶°¤¤ªº¡^µøµ¡²¾¦Ü¥t¤@¥xÅã¥Ü¾¹¤Wªº¬ÛÀ³¦ì¸m¡C



¦¹«öÁä²Õ¦X¥i±N¥Ø«e²{¥ÎªºÀ³¥Îµ{¦¡©Ò¦bªºÅã¥Ü¾¹¤W©Ò¦³ªºµøµ¡²¾¦Ü¥t¤@¥xÅã¥Ü¾¹¡C



¦¹«öÁä²Õ¦X¥i±N©Ò¦³ªºÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡²¾¦Ü·Æ¹««ü¼Ð©Ò¦bªºÅã¥Ü¾¹¤W¡C



¦b±z¨ã¦³¦hÓ²{¥ÎªºÀ³¥Îµ{¦¡®à±®É¡A¦¹«öÁä²Õ¦X¥iÅý±z±q¤@Ó®à±¤Á´«¦Ü¥t¤@Ó®à±¡C«½Æ¨Ï¥Î¦¹²Õ¦X±N´`ÀôÅã¥Ü²{¥ÎÀ³¥Îµ{¦¡®à-

±ªº²M³æ¡C



³q¥Î³]©wÈ¶¥]§t³q¥Î©ó®à±ºÞ²zµ{¦¡¤Î¨ä³B²z©Ò¦³À³¥Îµ{¦¡ªº¿ï¶µ¡C



¿ï¾Ü±NÀ³¥Îµ{¦¡³Ì¤j¤Æ¦Ü¡u¾ãÓ®à±¡v¬O«ü±N¨ä³Ì¤j¤Æ¥H¶ñº¡¾ãÓ®à±¡A§Y¨Ï®à±ÂX®i¦Ü¦h¥xÅã¥Ü¾¹¡C

¿ï¾Ü±NÀ³¥Îµ{¦¡³Ì¤j¤Æ¦Ü¡u¨ä¥Ø«e¿Ã¹õ¡v¬O«ü«ö·Ó¹w³]È±NÀ³¥Îµ{¦¡³Ì¤j¤Æ¡A¨Ï¨ä¶È¶ñº¡¥¦ì¨Ó©Ò¦bªº¿Ã¹õ¡C



±Ò°Ê¦¹¥\¯à·|±N NVIDIA ®à±ºÞ²zµ{¦¡¤l¿ï³æ´¡¤J¦Ü©Ò¦³³Ì¤W¼hªºÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡¤§¨t²Î¿ï³æ¤¤¡C¦¹¤l¿ï³æ®e³\

±z§Ö³tÂ²©ö¦a¦s¨ú©Ò¦³À³¥Îµ{¦¡ºÞ²z¥\¯à¡A¦ÓµL»Ý¶}±Ò®à±ºÞ²zµ{¦¡±±¨î¥x¡C

³z¹L¥H·Æ¹«¥kÁä³æ«öµøµ¡¼ÐÃD¡]¼ÐÃD¦C¡^¡A©Î³æ«öµøµ¡¼ÐÃD¥ª°¼ªºÀ³¥Îµ{¦¡¤p¹Ï¥Ü¡A«K¥i¦s¨úÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡ªº¨t²Î¿ï³æ¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥i®e³\®à±ºÞ²zµ{¦¡³z¹L±N§ÖÅã¦¡µøµ¡«·sÅã¥Ü¦b¤@-

Ó¿Ã¹õ¤W¡A¥H¨¾¤î³Ì¤W¼h§ÖÅã¦¡µøµ¡ÂX®i¦Ü¨â¥x¡]©Î¦h¥x¡^Åã¥Ü¾¹©Î¦b¥¦Ì¤§¶¡¤À¹jÅã¥Ü¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥H©l²×¦b±z©Ò¿ï¾Üªº¿Ã¹õ¤W¸m¤¤¨t²Î³q¥Îªº§ÖÅã¦¡µøµ¡¡C



¿ï¾Ü±zn±N§ÖÅã¦¡µøµ¡¸m¤¤ªºÅã¥Ü¾¹¡C¦¹Äæ¦ì¶È¦b±z®Ö¿ï¡u¸m¤¤¥H¤U½s¸¹ªº¿Ã¹õ¤W¤§¨t²Î³q¥Î§ÖÅã¦¡¿ï³æ¡v«ö¶s®É¤~¥i¨Ï¥Î¡C



¦¹¿ï¶µ±N¦bÅã¥Ü¾¹¡]§t·Æ¹«´å¼Ð¡^¤W¸m¤¤ÂX®i¦Ü¦h¥xÅã¥Ü¾¹ªº¨t²Î³q¥Î§ÖÅã¦¡µøµ¡¡A³o¬O¦]¬°¸ÓÅã¥Ü¾¹«Ü¥i¯à¬O±z¥

¿¦bºÊ¬ÝªºÅã¥Ü¾¹¡C



¦¹¿ï¶µ¨ÏÀ³¥Îµ{¦¡§ÖÅã¦¡µøµ¡»P²£¥Í¥¦ÌªºÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡¦ì©ó¬Û¦Pªº¿Ã¹õ¤W¡C¦pªG¬Y-

Ó§ÖÅã¦¡µøµ¡¿ù»~¦aÅã¥Ü¦b¥t¤@¥xÅã¥Ü¾¹¤W¡A®à±ºÞ²zµ{¦¡·|±N¨ä²¾¦ÜÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡ªºÅã¥Ü¾¹¤W¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥HÁÙì¹w³]ªº®à±ºÞ²zµ{¦¡³q¥Î³]©wÈ»P§Ö³tÁä¡C

µù¡G³o¤£·|¼vÅT±z¦bÀ³¥Îµ{¦¡ºÞ²z¶¤W¹ï¨CÓÀ³¥Îµ{¦¡©Ò§@ªº¦Ûq¡C



³æ«ö¡u½T©w¡v¥H±µ¨ü¨Ã®M¥Î±z¹ï®à±ºÞ²zµ{¦¡³]©wÈ©Ò§@ªº¥ô¦óÅÜ§ó¡AµM«áÃö³¬±±¨î¥xµøµ¡¡C



³æ«ö¡u¨ú®ø¡v¥HÃö³¬®à±ºÞ²zµ{¦¡±±¨î¥xµøµ¡¡A¦Ó¤£Àx¦s©Î®M¥Î¥ô¦óÅÜ§ó¡C

Äµ§i¡G±z¹ï³]©wÈ©Ò§@ªº¥ô¦óÅÜ§ó±N·|µL®Ä¡C



³æ«ö¡u®M¥Î¡v¥H®M¥Î¨ÃÀx¦s±z©Ò§@ªº©Ò¦³³]©wÈÅÜ§ó¡A¨Ã¨Ï®à±ºÞ²zµ{¦¡±±¨î¥xµøµ¡³B©ó¶}±Òª¬ºA¡C



¦¹¹ï¸Ü¤è¶ô®e³\±z¿ï¾Ü¥Ñ®à±ºÞ²zµ{¦¡ºÞ²zªº·sÀ³¥Îµ{¦¡¡C



³o¬O¥Ø«e¦b±zªº®à±¤W°õ¦æªºÀ³¥Îµ{¦¡¤§²M³æ¡C±z¥i¥H¦b¦¹²M³æ¤¤¿ï¾Ü¤@-

ÓÀ³¥Îµ{¦¡¡A©Î³z¹L³æ«ö¡uÂsÄý¡v«ö¶s¨Ó«ü©w¨ä¥LÀ³¥Îµ{¦¡¡]¨Ò¦p¥Ø«e¥¼°õ¦æªºÀ³¥Îµ{¦¡¡^¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H¶}±ÒÀÉ®×¹ï¸Ü¤è¶ô¡A¦b¦¹¹ï¸Ü¤è¶ô¤¤±z¥i¥H¿ï¾Ü¥ô¦ó±zn®à±ºÞ²zµ{¦¡ºÞ²zªº Windows À³¥Îµ{¦¡¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H±µ¨ü±z©Ò¿ï¾Üªºµ{¦¡ÀÉ¡A§Y±N¨ä§@¬°¥Ñ®à±ºÞ²zµ{¦¡ºÞ²zªº·sÀ³¥Îµ{¦¡¡C



¦pªG±z¦¹®É¤£·Q¿ï¾ÜÀ³¥Îµ{¦¡¡A½Ð³æ«ö¦¹«ö¶s¡C·sªºÀ³¥Îµ{¦¡¹ï¸Ü¤è¶ô±NÃö³¬¡A¦Ó¤£·|ÅÜ§ó¥ô¦ó³]©wÈ¡C



¦¹¹ï¸Ü¤è¶ô®e³\±z¿é¤J·sªºÀ³¥Îµ{¦¡®à±¤§¦WºÙ¡C



¦b¦¹³B¿é¤J·sªºÀ³¥Îµ{¦¡®à±¤§¦WºÙ¡C±z¥ç¥i¦b¬°¨ä¥LÀ³¥Îµ{¦¡«ü©wªº®à±¦WºÙ¤¤¶i¦æ¿ï¾Ü¡C

¨Ò¦p¡A±z¥i¯àn±NºÙ¬°¡uWeb¡vªº®à±¥Î©ó±zªº Web ÂsÄý¾¹¡A¥H¤Î±NºÙ¬°¡u¶l¥ó¡vªº®à±¥Î©ó±zªº¹q¤l¶l¥óµ{¦¡¡C®à-

±ºÞ²zµ{¦¡ªº§Ö³tÁä¥\¯à®e³\±z¦b³o¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡®à±¤§¶¡»´ÃP¦a¶i¦æ¤Á´«¡C



³æ«ö¡u½T©w¡v¥H±µ¨ü·sªº®à±¦WºÙ¡C¦b±z¿é¤J¦³®Äªº®à±¦WºÙ¤§«á¤~¥i³æ«ö¦¹«ö¶s¡C



¦pªG±z¦¹®É¤£·Q¿é¤J®à±¦WºÙ¡A½Ð³æ«ö¡u¨ú®ø¡v¡C



¦¹«öÁä²Õ¦X±NÄ²µo¤@³s¦êªº°Êµe¦¡¤º¦X¯x§Î¡A¥H¨ó§U±z´M§ä·Æ¹«´å¼Ð¡C



±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¥i¦b±z¨Ï¥Î·Æ¹«©ì¦²µøµ¡®É¡A±Nµøµ¡§¹¾ã§Ö³t¦aÅã¥Ü¦b¬YÓ¿Ã¹õ©Î¨ä¥L¿Ã¹õ¤W¡C



³o¨Ç¿ï¶µ±N¼vÅT Windows ¥Î¤áºÝ§@·~¶¥¬qªº¨Ï¥ÎªÌ¤¶±n¯À¡A¨Ò¦p¤u§@¦C»P¤u§@¤Á´«¾¹µøµ¡ªºª¬ºA¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ±N±Ò°Ê¨ä¥L¤w¨Ì·Ó¥Ø«eªº nView ²ÕºA¥¿½T¸m¤¤¡A¥B®e³\¦b¤£¦P®à±¤WªºÀ³¥Îµ{¦¡¤§¶¡¶i¦æ¤Á´«ªº¤u§@¤Á

´«¾¹µøµ¡¡C

³z¹L«ö¤U ALT+TAB ¥i±Ò°Ê¤u§@¤Á´«¾¹µøµ¡¡C



®Ö¿ï¦¹¿ï¶µ±N±j¨î¤u§@¤Á´«¾¹µøµ¡©l²×Åã¥Ü¦b«ü©wªºÅã¥Ü¾¹¤¤¡C



¿ï¾Ü±znÅã¥Ü¤u§@¤Á´«¾¹µøµ¡ªºÅã¥Ü¾¹¡C¶È¥i¿ï¾Ü¥Ø«e²{¥ÎªºÅã¥Ü¾¹¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ±N±j¨î¤u§@¦CÅã¥Ü¦b³æ¤@Åã¥Ü¾¹¤W¡C´«¨¥¤§¡A§Y¨¾¤î¤u§@¦C¦b¦h¥xÅã¥Ü¾¹¤§¶¡¤À¹jÅã¥Ü¡C



³o¨Ç¿ï¶µ¨M©w®à±ºÞ²zµ{¦¡¦p¦óºÞ²z§ÖÅã¦¡µøµ¡¡]¥]¬A°T®§¤è¶ô»PÀ³¥Îµ{¦¡¹ï¸Ü¤è¶ô¡^ªº¦ì¸m¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ±N±Ò°ÊÁY©ñ¥\¯à¡CÁY©ñ¥

\¯à¥i©ñ¤jÅã¥ÜÅã¥Ü¾¹¤W·Æ¹«´å¼Ð©Ò«üªº¿Ã¹õ°Ï°ì¡C©ñ¤jªºµø¹Ï±NÅã¥Ü¦b¨S¦³·Æ¹«´å¼ÐªºÅã¥Ü¾¹¤W¡F¦bÅã¥Ü¾¹¤§¶¡²¾°Ê·Æ

¹«´å¼Ð±N¨Ï©ñ¤jªºµø¹Ï¦Û°Ê¤Á´«¦Ü¨ä¥LÅã¥Ü¾¹¤W¡C

¶È¦b±z¤w³s±µ¦h¥xÅã¥Ü¾¹¨Ã¿ï¾Ü¤ô¥©Î««ª½ÂX®i¼Ò¦¡®É¡AÁY©ñ¥\¯à¤~·|°_§@¥Î¡C



±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¥H¨Ï¥Î¹LÂo¡]¤º´¡¡^ÁY©ñ¶i¦æ©ñ¤j¡C



¥H¤U§Ö³tÁä¥Î¨Ó±±¨îÁY©ñ¥\¯à¡C»P¦b§Ö³tÁä¼ÐÅÒ¤¤

¤@¼Ë¡A±z¥i³z¹L³æ«öÄæ¦ì¡AµM«á³æ«ö©Ò¿ïªº«öÁä²Õ¦X¨Ó³]©w§Ö³tÁä¡C

µù¡G¦bÁY©ñ»P§Ö³tÁä¼ÐÅÒ¶}±Ò®É§Ö³tÁä±N°±¥Î¡A¥H¨¾¤î¦b©w¸q·s§Ö³tÁä®É¨ü¨ì²{¦³§Ö³tÁäªº¤zÂZ¡C



¦¹§Ö³tÁä¥Î¨Ó¤Á´«ÁY©ñ¥\¯àªº¶}±Ò»PÃö³¬¡C



¦¹§Ö³tÁä¥Î¨Ó´£°ªÁY©ñµø¹Ïªº©ñ¤jÅã¥Üµ¥¯Å¡C



¦¹§Ö³tÁä¥Î¨Ó°§CÁY©ñµø¹Ïªº©ñ¤jÅã¥Üµ¥¯Å¡C



¦¹°Ñ¼Æ«ü©w¦b·Æ¹«¨S¦³²¾°Ê®ÉÁY©ñµø¹Ïªº¨C¬í§ó·s¦¸¼Æ¡]ÁY©ñµø¹Ï·|¦b·Æ¹«²¾°Ê®É¦Û°Ê§ó·s¡^¡C½Ðª`·N¡A´£°ª¦¹¼Æ¦r¥i¯à·|

ÄY«¼vÅT¨t²Î©ÎÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C



¦¹°Ñ¼Æ¬O±NÁY©ñµø¹Ï±q¬Y¥xÅã¥Ü¾¹¤Á´«¦Ü¨ä¥LÅã¥Ü¾¹¤§«eªº©µ¿ð®É¶¡¡]²@¬í¡^¡C³]-

p¦¹©µ¿ð¦®¦b¨¾¤î¦pªG·Æ¹«´å¼Ð¿ù»~¦aµu¼ÈÅã¥Ü¦bÁY©ñµø¹ÏªºÅã¥Ü¾¹¤W®É¡AÁY©ñµø¹Ï¦bÅã¥Ü¾¹¤§¶¡ªº¡u°

{²{¡v¡C¦¹°Ñ¼Æ¥i¯à³]¬°¹s¥Hªí¥Ü¨S¦³©µ¿ð¡C



¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z³z¹L¨Ï¥Î·Æ¹«ºu½ü¨Ã«ö¤U Ctrl¡BAlt¡BShift ªº¬Y¨Ç²Õ¦X¨Ó±Ò°Ê§Ö³tÅÜ§óÁY©ñµø¹Ïªº©ñ¤jÅã¥Üµ¥¯Å¡C



¿ï¾ÜÀ³«ö¤Uªº Ctrl¡BAlt ¤Î Shift ²Õ¦X¥H¨Ï¥Î·Æ¹«ºu½ü¨ÓÅÜ§óÁY©ñµø¹Ïªº©ñ¤jÅã¥Üµ¥¯Å¡C



§Ö³tÁä¶®e³\±z¦Ûq§Ö³tÁä²Õ¦X¡A¥H¥Î©óºÞ²zÀ³¥Îµ{¦¡µøµ¡¦b®à±¤Wªº¦ì¸m¡C

µù¡G¦bÁY©ñ»P§Ö³tÁä¼ÐÅÒ¶}±Ò®É§Ö³tÁä±N°±¥Î¡A¥H¨¾¤î¦b©w¸q·s§Ö³tÁä®É¨ü¨ì²{¦³§Ö³tÁäªº¤zÂZ¡C



¦¹¿ï¶µ±NÃö³¬ 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¥·Æ³B²z¡C

¦pªG±z»ÝnÀò±oÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì°ª®Ä¯à¡A½Ð¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¡C



¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z¨Ï¥Î 2x ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C

¥¦¥i¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¤É¼v¹³ªº«~½è»P°ª®Ä¯à¡C



¦¹¿ï¶µ±N±Ò°Ê GeForce ¹Ï§Î³B²z¾¹¨t¦C¤¤´£¨Ñªº¥·Æ³B²z±M§Q§Þ³N¡C

Quincunx ¥·Æ³B²z¥i´£¨Ñ¸ûºCªº 4x ¥·Æ³B²z¼Ò¦¡¤§«~½è¡A¦Ó¨ä®Ä¯à»P¸û§Öªº 2x ¼Ò¦¡¬Û®tµL´X¡C



¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z¨Ï¥Î 4x ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C

¥¦¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F¸û°ªªº¼v¹³«~½è¡A¦ý·|°§C¬Y¨Ç®Ä¯à¡C



¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z¨Ï¥Î 4x¡B9 ¤ä½u (Gaussian) ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C

¥¦¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F¸û°ªªº¼v¹³«~½è¡A¦ý·|°§C¬Y¨Ç®Ä¯à¡C



¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z¨Ï¥Î 6x ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C

¥¦¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F¸û 4x ¼Ò¦¡°ªªº«~½è¡A¦ý·|²¤·L°§C®Ä¯à¡C

µù¡G¦¹³]©w¶È¼vÅT Direct3D À³¥Îµ{¦¡¡C¦b°õ¦æ OpenGL À³¥Îµ{¦¡®É¡AOpenGL ±N¨Ï¥Î¤U¤@Ó¥i¦æªº¥·Æ³B²z³]©w¡]¨Ò¦p¡A°ª©óè´£

¤Îªº 6x ³]©w¤§¿ï¶µ³]©w¡^¡C



¦¹¿ï¶µ·|¬°¤ä´©¥·Æ³B²zªº 3D À³¥Îµ{¦¡¦Û°Ê±Ò°Ê³Ì¨Îªº¥·Æ³B²z³]©wÈ¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\±z¤â°Ê¿ï¾Ü¦b°õ¦æ 3D À³¥Îµ{¦¡®Én¨Ï¥Îªº¥·Æ³B²z¼Ò¦¡¡C



¦³Ãö±z¹q¸£¤¤¥Ø«e AGP ³]©wÈªº¸ê°T¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\±z¤â°Ê¿ï¾Ü¹Ï§Î¤l¨t²Î¨Ï¥Îªº AGP ³t²v¡C¦pªG±zµLªk½T©wn¨Ï¥Îªº AGP ³t²v¡A½Ð¤£n®Ö¿ï¦¹®Ö¿ï¤è¶ô¡C¨t²Î±N·|

¦Û°Ê¨M©w³Ì¨Î AGP ³t²v¡C



²¾°Ê·Æ´Î±±¨î¥H¤â°Ê¿ï¾Ü¹Ï§Î¤l¨t²Î¨Ï¥Îªº AGP ³t²v¡C



®e³\±z¿ï¾ÜÅX°Êµ{¦¡ºÞ²z±q¨t²Î°O¾ÐÅé¤¤¤À°t¥X¨Óªº¼v¹³°O¾ÐÅé¤§¤èªk¡C



®e³\±z«ü©w»P¥Ø«e¹Ï®Ø½w½Ä°Ï¼Ò¦¡«ü©wªº¤èªk°t¦X¨Ï¥Î¤§¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q¡C



®e³\±z¦b¨Ï¥Î°ÊºA¹Ï®Ø½w½Ä°Ï¼Ò¦¡®É«ü©w¹Ï®Ø½w½Ä°Ï°O¾ÐÅéªººÞ²z¤èªk¡C



NVIDIA PowerMizer ®e³\±z½Õ¾ã¹Ï§Î³B²z¾¹ªº¯Ó¹q¶q¡C±z¥i¥H³]©w³Ì¤j¬Ù¹q¶q¥H¸`¬Ù¹q¦À¹q¤O¡A©Î¿ï¾Ü³Ì°ª®Ä¯à¥H¥R¥÷µo

´§¹Ï§Î³B²z¾¹ªº¹Ï§Î®Ä¯à¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\ Windows ±N¨ã¦³¦h«¿é¥XªºÅã¥Ü¾¹¤¶±¥dµø¬°¦b¨t²Î¤¤¦w¸Ëªº¿W¥ß¡BÓ§Oªº¤¶±¥d¡C³o±N¤¹³\±z¬°³s±µ¦Ü¦h«¿é¥X¤¶±

¥dªº¨CÓÅã¥Ü¸Ë¸m¿ï¾Ü¿W¥ßªº¸ÑªR«×©M¡]©Î¡^¦â±m²`«×¡C



¨Ï¥Î³æ¤@¹Ï§Î³B²z¾¹/°O¾ÐÅé²ÕºA¨Ó±±¨î¨â¥xÅã¥Ü¾¹¡A±N·|¹ïÅã¥Ü¾¹³]©wÈ¬I¥H¬YºØ¨î¡CÅã¥Ü¾¹¤¶±
¥d¥i¥H¨Ï¥Î³æ¤@Åã¥Ü²ÕºA¨Ó³B²z Windows Åã¥Ü¤º®e¹ï¸Ü¤è¶ô¤¤´£¨Ñªº¼Ò¦¡¡C¦b¤¶±
¥dªº¸ê·½©ó¨â¥xÅã¥Ü¾¹¤§¶¡¦@¨É®É¡A¬Y¨Ç¸û°ªªº¸ÑªR«×¼Ò¦¡µLªk¦b¥t¤@¥xÅã¥Ü¾¹¤W¨Ï¥Î¡C¦b¦¹±¡ªp¤U¡A«ØÄ³±z
´ú¸Õ¨Ã¿ï¾Ü¤@ºØÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¥i¥H¥¿½T³B²zªºÅã¥Ü¼Ò¦¡²Õ¦X¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H¦Ûqªþ¥[ªº OpenGL ¥ßÅé»P«Å|³]©wÈ¡C½Ðª`·N¡A¶È¦b±z±Ò°Ê¦¹±ªO²Ä¤@Ó²M³æ¤è¶ô¤¤ªº¡u±Ò°Ê¥|½w½Ä°Ï¥ßÅé 
API¡v¿ï¶µ®É¡A¦¹«ö¶s¤~¥i¥Î¡C



±Ò°Ê OpenGL ¤¤ªº«Å|¡C¬Y¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡¡]¨Ò¦p Softimage3D¡^»Ýn«Å|¥±¡C°£¤F¥¿±`ªº¦â±m (RGB) ½w½Ä°Ï¥~¡A«Å|¥-
±ÁÙ¥i¥Î§@½Õ¦âªºªí±¡C¹ï©ó¿W¥ßªº 3D ¼v¹³¥»¨¡]¦p¿ï³æ»P´å¼Ð¡^¤§«Å|Ã¸»s°Ï°ì¡A«Å|¬O¯S§O¦³¥Îªº¡C16 ¦ì¤¸»P 32 ¦ì¤¸¦â±m¼Ò¦¡§¡¤ä
´©«Å|¡C

µù¡GOpenGL ¥ßÅé»P«Å|µLªk¦P®É¨Ï¥Î¡C«Å|»ÝnÃB¥~ªº¾÷¸ü¹Ï§Î°O¾ÐÅé¡A¥B¥i¯àµLªk¦b©Ò¦³¸ÑªR«×¤U¨Ï¥Î¡C¦pªG±z¦b¦s¨ú«Å|¥
\¯à®É¹J¨ì°ÝÃD¡A±z¥i¯àn°§C¸ÑªR«×©Î¦â±m²`«×¡C



±Ò°Ê OpenGL ¤¤ªº¥ßÅé¡C¬°°õ¦æ¨Ï¥Î§ÖªùÃè¤Î¨ä¥LµwÅéªº¥ßÅéÀ³¥Îµ{¦¡¡ANVIDIA ÅX°Êµ{¦¡±N¶×¥X OpenGL ¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¨Ã²ÕÂ
´°O¾ÐÅé¡A¥H®e³\¦P®É¨Ï¥Î¥ßÅéµøÄ±»P³æµøÄ±À³¥Îµ{¦¡¡C

µù¡G½Ð¶È¦b¥²n®É±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C¦b¨ä¥LÀ³¥Îµ{¦¡¥i¯àµLªk¥H¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¥¿±`§@·~®É¡A¬Y¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡·|¦Û°Ê¿ï¾Ü¥ßÅé®æ¦¡¡C

µù¡GOpenGL ¥ßÅé»P«Å|µLªk¦P®É¨Ï¥Î¡C¥ßÅéÀËµø»Ý-
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