Bu secenek sis tablosu dykiinmesini etkinleptirir veya devre dypy byrakyr.

Direct3D standardy, Direct3D donanym ivmesi gercekleptirebilen bir ekran baddaptyrycysynyn tepe sis veya tablo sis
uygulayabilmesi gerektidini belirtir. Bazy oyunlar Direct3D donanym yeteneklerini dodru bicimde sorgulamaz ve tablo sis destedi
gerektirir. Bu segenedin secilmesi, bu tir oyunlaryn NVIDIA grafik iplemcinizde dodru ¢alypmasyny sadlar.



Sdruclerin daha yeni DirectX 6zelliklerini devre dypy byrakmak icin bu secenedi kullanyn.

DirectX arabiriminin daha dnceki surimleri i¢in yazylmyp bazy oyunlar siriictlerde ilgili destek etkinleptirilmip olsa da DirectX
suriim 6 veya 7 kurulu sistemlerde dodru ¢alypmayabilir. Bu segenedin secilmesi suriiciilerin DirectX 5 ile uyumlu modda
calypmasyny sadlayarak eski oyunlaryn dodru calypmasyna olanak tanyr.

Gerektidi gibi calypmayan eski oyunlar igin bu segenedi kullanyn.



Donanymyn Z-arabelledinin derinlidini otomatik olarak uygulama tarafyndan istenen derinlide ayarlar.

Yaptydynyz ip belirli bir Z-arabellek derinlidi gerektiriyorsa bu segenedi etkin durumda tutmanyz 6nerilir. Bu segenek devre dypy
byrakylyrsa, calypma Z-arabellek derinlikleri gecerli donanym yapylandyrmasynyn derinlidine uymayan uygulamalar ¢alypamaz.



Derinlikli arabellede alma iplemi i¢in alternatif bir teknidi etkinleptirir.

Bu secenek donanymyn 16 bit uygulamalarda derinlikli arabellede alma iplemi icin farkly bir ydntem kullanmasyny sadlar. Bu
ayaryn etkinleptiriimesi 3D gorintilerin daha iyi olupturulmasyny sadlar.



Direct3D icinde NVIDIA amblemini etkinleptirir.

Bu ayar etkinleptirilirse, Direct3D uygulamalary calypyrken ekranyn alt kopesinde NVIDIA amblemi gorintilenir.



NVIDIA grafik iplemciniz veri yolu Gizerinden doku transferlerinin verimlilidini arttyrmak ve uygulamanyn performansyny yikseltmek
icin otomatik olarak mipmap dizileri tretebilir.

Ancak, otomatik olarak mipmap dizileri tretimi etkinleptirildidinde bazy uygulamalar dodru bicimde goriintilenmeyebilir. Olasy
sorunlary gidermek igin, resimler dodru goériintiilenene kadar, otomatik olarak tiretilen mipmap dizilerinin sayysyny azaltyn.
Mipmap dizilerinin sayysynyn azaltylmasy ¢odu kez doku hizasyzlyklaryny veya "kusurlu doku timlepmelerini* giderebilir, bununla
birlikte performans da bir miktar dipebilir.



Grafik iplemci tarafyndan kullanylan otomatik mipmap dizleri iretme yontemini segmenize olanak verir.

Cift yonlu veya 8 ¢ykyply epydnsiiz mipmap dizileri yontemini secebilirsiniz. Cift yonli yontemde genellikle performans daha
yuksektir, epydnsiiz yontemde ise daha iyi goriintl kalitesi elde edilir.



Mipmap dizileri icin LOD (Ayrynty Diizeyi) 6ndederlerini ayarlamanyza olanak tanyr.

Diipiik bir 5ndeder daha yiiksek resim kalitesi sadlarken, daha yiiksek éndederler uygulama performansyny artyryr. "En Yyi Resim
Kalitesi" - "En Yyi Performans" arasynda dedipen bep farkly éndeder arasyndan segim yapabilirsiniz.



Kaydettidiniz 6zel ayarlaryn (veya "ince ayarlar") listesidir. Listeden bir 68e secilmesi ilgili ayary etkinleptirir. Ayaryn uygulanmasy
icin Tamam’y veya Uygula’yy tyklatyn.



Gecgerli ayarlary ("Ek Direct3D" iletipim kutusunda ayarlananlar dahil) 6zelleptirilmip "ince ayar" olarak kaydetmenize olanak tanyr.
Sonra, kaydedilen ayarlar bitipikteki listeye eklenir.

Belirli bir Direct3D oyunu icin en iyi ayarlary saptadyktan sonra, ayarlaryn 6zelleptiriimip ince ayar olarak kaydedilmesi,
secenekleri teker teker ayarlamak yerine, oyunu baplatmadan énce Direct3D 6zelliklerini hyzly bir pekilde yapylandyrmanyzy
sadlar.



Listede segili olan 6zel ayary siler.



Tum ayarlary varsayylan dederlerine déndrdr.



Bapka Direct3D ayarlaryny 6zelleptirebilmenize olanak veren bir iletipim kutusunu goéruntiler.



Bu secenek doku 6deleri igin donanym doku adresleme diizenini dediptirir.

Bu dederlerin dediptiriimesi doku 6desi kaynadynyn tanymlandydy konumu dediptirir. Varsayylan dederler Direct3D kopullaryna
uyar. Bazy yazylymlar icin doku 6desi kaynadynyn farkly bir konumda tanymlanmasy gerekebilir. Doku 6desi kaynady yeniden
tanymlandydynda bu uygulamalardaki resim kalitesi iyilepir. Kaydyrycy denetimini kullanarak doku 6desi kaynadyny, doku 6desinin
sol st kopesi ile merkezi arasynda herhangi bir konuma getirin.



Bu secenek grafik iplemcisinin doku depolamasy icin belirtilen miktarda sistem belledini (ekran baddaptyrycysynda takyly olan
bellede ek olarak) kullanmasyna olanak verir.

Not: Doku depolamasy icin ayrylabilen en fazla sistem belledi, bilgisayarynyzda takyly olan fiziksel RAM miktary temel alynarak
hesaplanyr. Sistemin RAM dederi ne kadar fazla ise, o kadar yuksek bir dedere ayarlayabilirsiniz.

Bu ayar yalnyzca PCI ekran baddaptyrycylary (veya PCI uyumluluk modunda ¢alypan AGP ekran baddaptyrycylary) icin gecerlidir.



Dikey zaman uyumunu devre dypy byrakmak igin bu segenedi segin.

Monitorin dikey yeniden tarama iplemine zaman uyumunu beklemeden resmin ekranda hemen olupturulmasyna olanak tanyr.
Bdylece monitérunuziin yenileme hyzyndan daha yiiksek gerceve hyzlary elde edilebilir; ancak diipiik resim kalitesine yol agan
gorsel kusurlar ve kopukluklar ortaya ¢ykabilir.



Bu secenek belirli bir Direct3D uygulamasynda kullanylan keskinlidi yumupatma oranyny belirlemenize olanak verir.

Keskinlidi yumupatma, bazen 3D nesnelerinin kenarlarynda gorilen "basamaklama" etkisini en aza diipirmek igin kullanylan bir
tekniktir. Belirli bir uygulama igin keskinlidi yumupatma 6zellidini tamamyyla devre dypy byrakabilir veya olasy en yiiksek dizeye

cykartabilirsiniz.



Dodrudan desteklemeyen uygulamalarda keskinlidi yumupatma 6zellidinin uygulanmasyny sadlamak icin bu segenedi kullanyn.

Bu secenedi dikkatle kullanyn. Keskinlidi yumupatma 6zellidini dodrudan desteklemeyen bazy uygulamalaryn dodru
goruntilenmeyebilecedini veya ekranda diizensiz resimler olupturabilecedini unutmayyn. Keskinlidi yumupatma &zellidini
desteklemeyen bir oyun veya uygulamada géruntii sorunlary yapyyorsanyz bu secenedi devre dypy byrakyn.



Bu secgenek, dikey zaman uyumu devre dypy byrakyldydynda, grafik iplemci tarafyndan iplenmeden 6nce CPU'nun
hazyrlayabilecedi cergeve sayysyny synyrlamanyza olanak tanyr.

Bazy durumlarda, izin verilen édnceden olupturulmup gergeve sayysy ne kadar yiksek olursa, oyun gubuklary, oyun konsollary
veya klavye gibi aygytlarda gorilen "tepki gecikmesi* o kadar yiksek olur.

Oyun oynarken bilgisayarynyza badly girip aygytlarynyn tepkisinde hissedilebilir bir gecikme yapyyorsanyz bu dederi dipurin.



Sdrucilerin bir OpenGL uzantysy olan GL_KTX_buffer_region kullanmasyna olanak tanyr.

Bu secgenek, bu uzantyyy destekleyen 3D modelleme uygulamalarynda uygulama performansyny artyrabilir.



GL_KTX_buffer_region uzantysy etkinleptirildidinde yerel goriinti belledinin kullanylmasyna olanak tanyr.
Bununla birlikte, kullanylabilir yerel gériintu belledi 8 MB'den kiiclkse, ¢ift duzlemler uzantysy destedi etkinleptiriimez.

Bu ayar, yukarydaki "Arabellek bolge uzantysyny etkinleptir" secenedi devre dypy byrakyldydynda etkisizdir.



Hyzly lineer-mipmap-lineer stizme iplemine izin veriimesi uygulama performansyny yikseltir, ancak resim kalitesi bir élgtide
daper.

Codu durumda, resim kalitesindeki kayyp fark edilebilir dizeyde olmayacadyndan, bu 6zellidin etkinleptiriimesiyle kazanylan
performans iyilepmesi tercih edilir.



Bu secgenek, resim kalitesinde iyileptirme sadlamak i¢in OpenGL arabiriminin epyonsiiz siizmeyi kullanmasyny sadlar.



Bazy CPU'lar tarafyndan kullanylan gelipmip yonergelere ilipkin suriici destedini devre dypy byrakmak icin bu secenedi segin.

Bazy CPU'lar, NVIDIA grafik iplemcinizde bulunan ve 3D oyunlar ile uygulamalarda performansy arttyran ek 3D yonergeleri de
desteklemektedir. Bu secenedi kullanarak, ek 3D ydnergeleri igin siriiciilerde bulunan bu destedi devre dypy byrakabilirsiniz. Bu

ozellik, performans karpylaptyrmalarynda veya sorun gidermede yardymcy olabilir.



Bu secenekler OpenGL sirlcusi igin tam ekran keskinlidi yumupatma 6zelliklerini denetler. Keskinlidi yumupatma, bir ekrandaki
nesnelerin kenarlaryny yumupatarak bazen gérilen testere dipli "basamaklama" etkisini azaltmak igin kullanylyr. 1.5 x 1.5
yontemi keskinlidi yumupatma iplevini gercekleptirirken en iyi performansy sadlar, 2 x 2 yontemi ise en yuksek resim kalitesini

verir.



Sdricunun stereo piksel bigimleri dy ary vermesine olanak tanyr. Bu se¢cenek OpenGL uygulamalarynyn stereo 6zellidi
kullanmasyny ve stereo perde camlar 6zellidini etkinle tirmesini sadlar.



Sdricunin yer payla ymy piksel bicimlerini dy ary vermesine olanak tanyr. OpenGL uygulamalarynyn yer payla ymlaryny
kullanmasyna olanak verir.



Bu secenek, resim kalitesinde iyileptirme sadlamak icin OpenGL arabiriminin epydnsiiz siizmeyi kullanmasyny sadlar. Bu 6zellidin
etkinle tirilmesinin resim kalitesini yiikseltirken performansy di tirecedini unutmayyn.



Bu segenek etkinle tirildidinde, OpenGL siriclsi ekranla ayny ¢ézinirlide sahip bir geri arabelledi ve bir derinlik arabelledi olu
turur.

Boylece, ¢ok sayyda pencere olu turan uygulamalarda goriintl belledi daha verimli kullanylmy olur.

Devre dy y byrakyldydynda, OpenGL suricisi uygulamanyn olu turdudu her pencere igin bir geri arabelledi ve bir derinlik arabelledi
olu turur.

Bu 6zellik birden fazla pencere kullanan OpenGL uygulamalarynyn performansyny yiikseltebilir.



Secilen OpenGL uygulamasy icin en iyi ayarlary belirler.



Bu secenek, OpenGL uygulamalarynda belirli renk derinlidine sahip dokularyn varsayylan olarak kullanylyp kullanylmayacadyny
belirtir.

Masaiistii renk derinlidini kullan secenedi her zaman Windows masaudistiinde kullanylan renk derinlidine sahip dokulary
kullanyr.

Her zaman 16 bpp kullan ve Her zaman 32 bpp kullan secenekleri, masalstu ayarlaryna bakylmaksyzyn, her zaman belirtilen
renk derinlidine sahip dokularyn kullanylmasyny sadlar.



Bu segenek, tam ekran OpenGL uygulamalary icin arabellek ters ¢evirme modunu saptar.

Aktarmayy engelle, sayfayy ters gevir veya otomatik se¢ modlary arasyndan istedidinizi segebilirsiniz. Otomatik se¢ modu,
donanym yapylandyrmanyzy dikkate alarak strticiiniin en iyi ydntemi segmesini sadlar.



Bu segenek, dikey zaman uyumunun OpenGL i¢inde nasyl kullanylacadyny belirlemenize olanak verir.

Her zaman kapaly. OpenGL uygulamalarynda dikey zaman uyumunu her zaman devre dypy byrakyr.

Varsayylan ayar olarak kapaly. Bir uygulama tarafyndan 6zellikle gerekmedidi siirece, dikey zaman uyumunu devre dypy
durumda tutar.

Varsayylan ayar olarak acyk Bir uygulama igin 6zellikle devre dypy olmasy gerekmedidi surece, dikey zaman uyumunu
agyk durumda tutar.



Gecerli ayarlary, daha sonra bitipikteki listeye eklenecek 6zel “ince ayar” olarak kaydetmenize olanak verir.

Belirli bir OpenGL uygulamasy i¢in en iyi ayarlary saptadyktan sonra ayarlaryn 6zel ince ayar olarak kaydedilmesi programy
baplatmadan OpenGL 6zelliklerini hyzly bir pekilde yapylandyrmanyza olanak verir, segenekleri teker teker ayarlamanyz
gerekmez.



Kaydyrycy denetimleri, secilen renk kanaly igin parlaklyk, karpytlyk veya gamma dederlerini ayarlamanyza olanak verir.

Renk diuizeltme denetimleri, bir kaynak resimle resmin bir goriintii birimi Gizerindeki ¢ykypy arasyndaki aydynlyk farklylyklaryny
ayarlamanyza yardymcy olur. Bu 6zellik, resim ipleme uygulamalaryyla calypyrken, resimlerin (6rnedin, fotodraflar) monitériiniizde
daha gercgekgi renklerle goriintulenmesine yardymcy olur.

Ayryca, 3D ivmeli oyunlaryn ¢codu oynanamayacak kadar karanlyk goruntilenebilir. Parlaklydyn ve/veya gamma dederinin tim
kanallarda epit olarak artyrylmasy bu oyunlaryn daha aydynlyk gorintiilenmesini ve daha rahat bicimde oynanmasyny sadlar.



Kaydyrycylar tarafyndan denetlenen renk kanallaryny segmenize olanak tanyr. Kyrmyzy, yepil veya mavi kanallary ayry ayry veya
timinu birden ayny anda ayarlayabilirsiniz.



Sayysal Titrepim 6zellidi renk ayrymy ve renk yodunludu tizerinde daha fazla denetim sadlar ve tiim uygulamalarynyzda daha
parlak ve net resimler elde etmenize olanak tanyr.



Renk edrisinin grafiksel gésterimidir. Bu edri; karpytlyk, parlaklyk veya gamma ayarlary yaparken dedipiklikleri gercek zamanly
olarak yansytyr.



Bu secenedin secilmesi, yaptydynyz renk ayarlarynyn Windows yeniden baplatyldydynda otomatik olarak geri yiiklenmesini sadlar.

Not: Bilgisayarynyz bir ada badly ise, renk yary siz Windows'da oturum agtyktan sonra yapylyr.



Kaydettidiniz 6zel renk ayarlarynyn listesidir. Listeden bir 6de secilmesi ilgili ayary etkinleptirir.



Gecerli renk ayaryny 6zel ayar olarak kaydetmenize olanak tanyr. Sonra, kaydedilen ayarlar bitipikteki listeye eklenir.



Listede segcili olan 6zel renk ayaryny siler.



Tum renk dederlerini donanymyn fabrika ayarlaryna déndardir.



Monitdériiniiziin zamanlama modunu se¢gmenize olanak tanyr:

Otomatik Algyla. Windows'un, uygun zamanlama bilgilerini dodrudan monit6riin kendisinden almasyna olanak verir.
Varsayylan ayar budur. Bazy eski monitérler bu 6zellidi desteklemeyebilir.

Genel Zamanlama Formiilii veya GTF ¢odu yeni monitor tarafyndan kullanylan bir standarttyr.

Ayry Monitdor Zamanlamalary veya DMT bazy donanymlarda halen kullanylan daha eski bir standarttyr. Donanymynyz
DMT kullanymyny gerektiriyorsa bu secenedi etkinleptirin.



NVIDIA QuickTweak simgesini Windows gorev gubuduna ekler.

Bu simge; 6zel Direct3D, OpenGL veya renk ayarlaryny kullanyply bir agcylan mentiden kolayca uygulamanyza olanak tanyr.
Meniide ayryca, varsayylan ayarlary geri yiklemek ve Goriintii Ozellikleri iletipim kutusuna eripmek igin 6deler yer almaktadyr.



QuickTweak yardymcy programyny Windows goérev cubudunda gdstermek igin kullanylacak simgeyi segmenize olanak verir.

Goriintulenmesini istedidiniz simgeyi listeden segin. Ardyndan Tamam veya Uygula diidmesini tyklatarak gorev gubudundaki
simgeyi giincelleptirin.



NVIDIA Masaldistil Yoneticisini etkinleptirir.

NVIDIA Masaiistii Yoneticisi, nView gok monitorlii yapylandyrmalar kullanylyrken cepitli ek iplevler sadlar. Ornedin, pencere
yonetimi kysayol tuplary, iletipim kutusunu yeniden ortalama, yakynlaptyrma. Masalistl Yoneticisi birden fazla masatsti destedi

vererek, uygulama galypma alanynyzy daha iyi dizenlemenize yardymcy olur.



NVIDIA Masaldstil Yoneticisi yapylandyrma iletipim kutusunu acar.

Masaldsti Yoneticisi yapylandyrma iletipim kutusu tim Masausti Yoneticisi iplevlerini ve ayarlaryny (iletipim kutusu yeniden
ortalama secenekleri, kysayol tuplary secimi ve uygulama yénetimi ayarlary) denetleyebilmenize olanak verir.



Bu iletipim kutusunu kapatyr ve yaptydynyz dedipiklikleri saklayarak Ek Ozellikler iletipim kutusundaki Tamam veya Uygula
didmesini tyklattydynyzda etkinlepmelerini sadlar.



Gorev gubudu simgesi tyklatyldydynda hangi fare diidmesinin meniyu agmak igin kullanylacadyny belirlemenize olanak verir.



Onay iletilerinin goruintulenmesini etkinleptirir veya devre dypy byrakyr.

Gorev ¢ubudu menisiinden bir 3D yapylandyrmasy yiikledidinizde onay iletilerinin goriintiilenmesini istemiyorsanyz bu segenedi
iparetleyin.



Gorev cubudu menisuniin 3D etkisiyle goruntilenmesini istiyorsanyz bu secenedi segin.



Bu secenekler, desteklenen en yiiksek ¢ozinirlidun altyndaki ¢ézinirliklerde calypyrken goriintiiniin yassy panel ekrany
Uizerindeki konumunu belirleme olanady verir.



Masaustunin monitdr tzerindeki konumunu ayarlamak icin ok tuplaryny kullanyn.



Gegerli ¢oziinirlik ve yenileme hyzynda masadstuni varsayylan konumuna déndurdr.



Bu segenekler ekran baddaptyrycynyzyn destekledidi aygytlara badly olarak ¢ykyp gorintl aygytyny (monitor, sayysal yassy
panel veya TV) se¢menize olanak verir.



Etkin goruntl aygyty icin ayarlary 6zelleptirebilecediniz bir pencere géruntiler.



TV ¢ykypy icin kullanylan gecerli bigimi ve tlke ayarlaryny gosterir.



Belirli bir TV ¢ykyp bicimi segebilecediniz bir pencere acar.



Bu liste yapadydynyz llkeye badly olarak TV ¢ykyp bicimini segmenize olanak verir.

Not: Ulkeniz listede yoksa, size en yakyn tilkeyi segin.



Segili bicimi bilgisayar baplarken kullanylacak varsayylan ayar yapar.

Ekran baddaptyrycysyna yalnyzca bir TV takyly olarak bilgisayary baplatyrken, bu secenek ényiikleme iplemi syrasynda
goruntilenen tim iletilerin televizyonunuz tarafyndan desteklenen bicimde gorintilenmesini sadlar.



TV’ye gbnderilen ¢ykyp sinyalinin tirinl belirtmenize olanak verir.

Uygun badlanty kablonuz varsa, S-Video ¢ykypy Bilepik video ¢ykypyna gore daha yiiksek kaliteli ¢ykyp sadlar. Hangi tirde
sinyal segmeniz gerektidinden emin dedilseniz Otomatik se¢ ayaryny kullanyn.



Masaustuniin TV ekranyndaki konumunu ayarlamak igin ok tuplaryny kullanyn.

Not: TV'deki goriintli apyry sayyda ayar nedeniyle bozulur veya kararyrsa 10 saniye kadar bekleyin. Goriintii otomatik olarak
varsayylan konumuna geri déner, ayarlarynyzy yapmaya yeniden baplayabilirsiniz. Masaustini istedidiniz konuma
getirdikten sonra, 10 saniyelik siire dolmadan énce ayarlary kaydetmek icin Tamam veya Uygula diidmesini tyklatmanyz
gerekir.



Masaustuni gegerli ¢ozlnurlikte TV ekranyndaki varsayylan konumuna doéndrdr.



TV goruntisinin parlaklydyny ve doygunludunu ayarlamak igin bu denetimleri kullanyn.



TV goruntusinin parlaklydyny ve karpytlydyny ayarlamak igin bu denetimleri kullanyn.



TV sinyaline uygulanmasyny istedidiniz titrepim siizgeci oranyny ayarlamak igin bu denetimi kullanyn.

Bir donanym dekoderinden DVD filmleri oynatyrken titrepim stizgecini devre dypy byrakmanyz onerilir.



TV'ye ¢ykyp icin ekran ¢ozinurlidini ve renk derinlidini ayarlar.



Monitorinizdeki DVD veya video kaydynyn kalitesini ayarlamak igin bu denetimleri kullanyn.

Bilgisayarynyzda videolar veya DVD filmleri oynatyrken en iyi gorunti kalitesini elde etmek igin parlaklyk, karpytlyk, renk tonu ve
doygunluk ayarlaryny ayry ayry denetleyebilirsiniz.



NVIDIA grafik iplemcinizin ¢ekirdek ve bellek saat frekanslaryny ayarlamanyza olanak tanyr.



NVIDIA grafik iplemcinizin ¢ekirdek saat hyzyny ayarlar.



Cekirdek saat hyzyny megahertz cinsinden gdsterir.



Ekran baddaptyrycynyzdaki bellek arabiriminin saat hyzyny ayarlar.



Bellek arabiriminin saat hyzyny megahertz cinsinden gosterir.



Yeni saat frekansy ayarlaryny uygulamadan 6nce kararlylyk bakymyndan synar.

Not: Ureticinin varsayylan ayarlaryndan farkly olan tim yeni ayarlary kalycy olarak uygulamadan énce synamanyz gerekir.



Bu secenedin secilmesi, saat frekanslarynda yapylan dedipikliklerin Windows her baplatyldydynda otomatik olarak
uygulanmasyny sadlar.

Not: Baplangyctaki otomatik saat ayaryny atlamak istiyorsanyz, Windows baplatylyrken CTRL tupunu basyly tutun.
Bilgisayarynyz bir ada badly ise, Windows'a oturum acar agmaz CTRL tupunu basyly tutun.



Tum saat ayary ozelliklerini syfyrlar ve denetimlerin yeniden etkinleptirimesinden 6nce grafik donanymynyn yeniden
algylanmasyny sadlar.

Ekran baddaptyrycynyzyn BIOS'unu giincelleptiriimip bir BIOS ile her yansytypynyzdan sonra syfyrlama iplemini uygulamanyz
onerilir.



Dort nView modundan birini segmenize olanak verir:

Standart. Standart, tek gértintd birimi modunu secer. NVIDIA grafik baddaptyrycynyza tek bir goriintl birimi badly ise bu
modu kullanyn.

Codalt. Bu mod birincil gérinti birimindeki gorintinin aynysyny ikincil gorlinti birimine kopyalar.

Yatay Genipletme. Bu mod Windows masaustunu yatay olarak iki gortintli birimine yaymanyza olanak verir. Bu modda, iki
ekran tek, genip bir géruntu olupturur.

Dikey Genipletme. Bu mod Windows masaustiini dikey olarak iki goriintii birimine yaymanyza olanak verir. Bu modda, iki
ekran tek, uzun bir géruntd olupturur.



nView Standardy. Standart, tek gorintu birimi modunu seger. NVIDIA grafik baddaptyrycynyza tek bir goériintu birimi badly ise bu
modu kullanyn.



nView Codalt. Bu mod birincil goriintu birimindeki géranttinin aynysyny ikincil gérinti birimine kopyalar.



nView Yatay Genipletme. Bu mod Windows masaistuni yatay olarak iki gériintli birimine yaymanyza olanak verir. Bu modda,
iki ekran tek buylk gorinti ylizeyi olupturacak bigimde birlepir ve tek ekrana sydmayacak geniplikteki 6delerin izlenmesini
kolaylaptyryr.



nView Dikey Geniplet — Windows masaustiini dikey olarak iki géruntti birimine yaymanyza olanak tanyr. Bu modda, iki ekran
tek blyuk goruntt yuzeyi olupturacak bigcimde birlepir ve tek ekrana sydmayacak boydaki 6delerin izlenmesini kolaylaptyryr.



nView ekran yapylandyrmanyzyn grafiksel bir gosterimidir.

Monitor grafiklerinden birini tyklatarak gegerli ekran olarak secebilirsiniz. Monitér grafidi sad tyklatyldydynda, ilgili gorinti
birimiyle ilipkili olarak ayarlama yapmanyza olanak tanyyan cepitli secenekler gorintilenir.



Bu sec¢enek, ¢codalt modunda ¢alypyrken birincil géruntd biriminizi ikincil goriintl biriminize gére daha yiksek bir masatstu
¢ozlinurlidinde calybtyrma olanady tanyr. Ykincil aygytyn fiziksel ¢oziinirlidi birincil aygyta gére dipikse, fare ekranyn
kenaryna dokundukga ikincil aygytyn masadistii otomatik olarak kayar.



"Sanal masaustiine izin ver" secenedi iparetlenmip ise, ikincil aygyttaki otomatik kaydyrma 6zellidini devre dypy byrakyr. Béylece
sanal masaustunu belirli bir konumda dondurarak, sunular icin veya uygulamalardaki ince ayrynty ipleriniz icin kolaylyk sadlamyp
olursunuz.



Bu 6zellidin etkinleptirilmesi ikincil codaltma goruntu birimi tzerinde gecerli kaydyrma konumunu kilitler. Béylece sanal
masaustuni belirli bir konumda dondurarak, sunular igin veya uygulamalardaki ince ayrynty ipleriniz icin kolaylyk sadlamyp
olursunuz.



nView genipletme modu i¢in sanal masausti 6zellidini etkinleptirir.
Bu 6zellidin etkinleptirilmesi, birlepik gériintt birimlerinin izin verdidinden daha bilyiik bir masaiistii ayarlamanyza olanak tanyr.

Fare goruntulenebilen alanyn dypyna tapyndydynda birlepik goriinim daha genip masausti alanyna yayylyr.



nView ikincil aygyt yapylandyrmanyzyn grafiksel bir gosterimidir.

Grafidi tyklattydynyzda, ¢odalt modunda calypyrken nView 6zellidine sahip grafik baddaptyrycynyzyn ikincil gykypyna badly ¢ykyp
aygytyny yapylandyrabilirsiniz.



Video ¢ykyp ekranynyn belirli bir b6lgesini yakynlaptyrmanyza olanak tanyyan yakynlaptyrma denetimlerini etkinleptirir.



Buradan, yakynlaptyrmak istedidiniz video ekrany alanyny secebilirsiniz. Alany sectikten sonra, apadydaki kaydyrycy denetimini
kullanarak ekranyn ilgili bolgesini yakynlaptyrabilirsiniz.



Video oynatma ekranynyn segcili bolimunl yakynlaptyrma veya uzaklaptyrma olanady tanyr.



Videonun tam ekran modunda oynatylacady gorunti birimini se¢menize olanak tanyr.



Tam ekran oynatma modunda gdériintiiniin en/boy oranyny se¢cmenize olanak tanyr.



Bu sec¢enedin etkinleptiriimesi, video surucisunin tam ekran video oynatma icin en uygun ¢6zunurlidd belirlemesini sadlar.



Bu secgenek etkinleptirildidinde, Yer Paylapym Denetimleri sayfasyndaki yakynlaptyrma denetimi tam ekran aygytyndaki
yakynlaptyrmayy da denetleyebilir.



nView Codalt modunun sadladydy gelipmip video 6zelliklerine eripmek igin bu didmeyi tyklatyn. Bu dzelliklere eripebilmek igin
Codalt modunun etkin olmasy gerekir.



Bu sec¢enedin etkinleptiriimesi, yer paylapymy yazylymynyn veri yolu yonetimi kullanmasyny gerekli kylar. Géruntti bozukludu
veya video goruntiisii alamama gibi video oynatma sorunlary yapamadykc¢a bu secenedin etkinleptiriimesi énerilmez.



Secili video baddaptyrycysy ile kullandydynyz monitor tiriini gosterir.



Bu monitoriin gérunt birimi ve siruci 6zelliklerini géruntulemek icin bunu tyklatyn.



Bu monitor igin kullanylabilecek yenileme hyzlarynyn listesini goriintiler. Yiksek yenileme frekanslary ekranynyzdaki titrepimleri
azaltyr.



Yenileme Frekansy alanyndaki listede monitériiniiziin desteklemedidi modlaryn yer alyp almayacadyny belirtir. Monitoriniiz igin
uygun olmayan bir modun secilmesi ciddi géruinti birimi sorunlaryna, hatta donanymynyzyn zarar gérmesine yol agabilir.



Bu segenek OpenGL siirliciisiiniin, uygulama tarafyndan secilen piksel bigcimine bakylmaksyzyn, 16 bit derinlik arabelledi
kullanmasyny gerekli kylar.

Boylece, derinlik arabelledi temizliklerinde ve dider i lemlerde performans artar, bununla birlikte derinlik arabelledi hassasiyeti bir
olcude azalyr.



Bu sec¢enek etkinle tirildidinde, OpenGL Windows 2000 Geli mi  Coklu Monitor dzellidini kullanyr.



Masaustiniin sol Uist kdpesinin hangi gorinti biriminde gorintilenecedini belirlemek igin bu segenedi kullanyn. Bu segenedin en
belirgin etkisi monitdr gorintdlerinin konumlaryny dediptirmesidir.



Tum gegerli nView goruntu birimlerini gosterir. Birden fazla aygyt badly ise ve Standart mod dypynda bir moda gegmipseniz,
hangi goéruntu biriminin gecerli olacadyny belirleyebilirsiniz.

Ayryca, hemen Ustte bulunan denetimdeki monitor grafidini tyklatyp gecerli géruntt birimi olarak ayarlayabilirsiniz.



Gecerli gorinta birimi igin kullanylan ¢ykyp aygytyyla ilgili ayarlary belirlemek veya dediptirmek igin bu diidmeyi tyklatyn.



Kaydyrma denetimleri gorilebilir ekran alanynyzyn boyutlaryny gergek masausti alanynyza gore ayarlama olanady tanyr.
Bdylece, normalde monitor, yassy panel veya TV Uzerinde goriintllenebilecek masadistlerinden daha blyuk masaistleri elde
edilebilir.



Bu video baddaptyrycysyna badly tim géruntt birimlerini algylamak igin bunu tyklatyn. Denetim paneli agyldyktan sonra
taktydynyz gorianti birimlerini algylamak igin bu 6zellidi kullanyn.



Ykincil gériintil birimi badlayycysyna takyly olan ve algylanmayan bir monitériiniiz varsa bu onay kutusunu iparetleyin. Bu, daha
eski monitorler igin veya BNC badlayycylaryyla badly monitorler icin kullanyply bir 6zelliktir.



NVIDIA grafik baddaptyrycynyzla ilgili bilgilere eripmek icin bunu tyklatyn.



NVIDIA grafik baddaptyrycynyzla ilgili dider dzelliklere eripmek icin bunu tyklatyn.



NVIDIA grafik baddaptyrycynyz icin en son bilgilerin ve siriicilerin bulundudu NVIDIA Web sitesine eripmek icin bunu tyklatyn.



Segili olan grafik baddaptyrycysynyn donanym ozelliklerine ilipkin ayryntylar sadlar.



Sisteminizde bulunan ve genel grafik performansyny etkileyebilecek dzelliklere ilipkin ayryntyly bilgi sadlar.



Bu tabloda, NVIDIA grafik baddaptyrycynyz tarafyndan kullanylan dosyalaryn listesi, agyklamalary ve strim bilgileri verilmektedir.



Uygulama Yonetimi ayarlary sayfasy, uygulama pencerelerinin birden fazla gortinti birimi ve masadustleri tizerindeki
konumlaryny, her uygulama icin ayry ayry yénetmenize olanak verir.



Masalstu Yoneticisi tarafyndan yonetilmekte olan uygulamalaryn listesidir. Listeden bir uygulamayy secerek uygulama yonetimi
ayarlaryny yapylandyryn. Saddaki Ekle ve Kaldyr didmelerini kullanarak listeyi dizenleyin.



Masalistu Yoneticisi tarafyndan yonetilen uygulamalar listesine yeni bir uygulama programy eklemek icin bu didmeyi tyklatyn.



Segili olan uygulamayy Masausti Yoneticisi tarafyndan yonetilen uygulamalar listesinden kaldyrmak igin bu didmeyi tyklatyn.



Uygulama listesindeki tim giripleri silmek igin bu diidmeyi tyklatyn.

Uyary: bu iplem uygulamalarynyz igin yaptydynyz tim 6zel ayarlary syfyrlar.



Bu secenek secildidinde, uygulama penceresi her zaman belirttidiniz gériinti biriminde baplar.



Bu alan, "Bu uygulamanyn her zaman baplatylacady ekranyn numarasy" secenedi iparetlenmipse, segili uygulamanyn her zaman
baplatylacady ekrany (monitdri) belirtir.



Bu secenedi segerseniz, Masausti Yoneticisi uygulamanyn pencere blyuklidu ve konumunu kaydeder. Uygulamayy bir sonraki
baplatypynyzda, Masaustl Ydneticisi uygulama penceresini énceki boyut ve konumuna geri yukler.



Bu secenedi kullanarak, uygulama penceresi ekrany kaplar duruma getirildidinde, birden fazla ekrany dedil yalnyzca icinde
bulundudu ekrany kaplamasyny sadlayabilirsiniz.



Bu uygulamayy ayry, adlandyrylmyp bir masaustiinde baplatmak igin bu segenedi segin.

Ornedin, varsayylan Windows masadistiine ek olarak, bapka masadiistleri de olupturabilir, bunlary Web tarama ve e-posta okuma
gibi amaglarla, ayry ayry kullanabilirsiniz.



Ayry uygulama masaustu icin kullanacadynyz ady bu alana girin. Dider uygulamalar icin daha 6nce olupturdudunuz masadstleri
arasyndan segim yapmak icin agylan diidmeyi tyklatyn.

Bu alan yalnyzca, "Bu uygulamayy ayry bir masaustiinde baplat" secenedi iparetli ise kullanylabilir.



Kysayol Tuplary sayfasy, masaustiinizde uygulama pencerelerinin konumunu yonetmek igin kullanabilecediniz kysayol tupu
bilepimlerini 6zelleptirmenize olanak tanyr.



Bu tup bilepimi etkin (odaklanylmyp) pencereyi bapka bir monitérde ayny yere tapyr.



Bu tup bilepimi goéruntu birimindeki tiim pencereleri, etkin uygulama ile birlikte, bapka bir géruinti birimine tapyr.



Bu tup bilepimi tim uygulama pencerelerini fare iparetgisinin bulundudu goriintl birimine tapyr.



Birden fazla uygulama masausti etkinse, bu tup bilepimi bir masatstiinden diderine gegip yapmanyzy sadlar. Bu tup bilepiminin
arka arkaya kullanylmasy etkin uygulama masaustleri listesinde surekli ilerlemenizi sadlar.



Genel Ayarlar sayfasynda Masalisti Yoneticisi'ni ve uygulamalary ipleyip bigimini genel olarak etkileyen segenekler bulunur.



Bir uygulama penceresinin "tim masadstini" kaplayacak pekilde biyutiilmesi, birden fazla monitor tizerinde olsa dahi tim
masaustline yayylmasy anlamyna gelir.

Bir uygulama penceresinin "gecerli ekrany" kaplayacak pekilde biydtilmesi, yalnyzca i¢inde bulundudu ekrany doldurmasy
anlamyna gelir.



Bu 6zellik etkinleptirildidinde tim Ust diizey uygulama pencerelerinin sistem mentlerine bir NVIDIA Masalstu Yoneticisi alt
menusi eklenir. Bu alt meni, Masaistu Yoneticisi denetim panelini agmak zorunda kalmadan tim Uygulama Y&netimi iplevierine
hyzly ve kolay eripim sadlar.

Bir uygulama penceresinin sistem menusuine, pencerenin baplyk cubudunu sad tyklatarak veya pencere baplyk cubudunun sol
ucundaki kiiclik uygulama simgesini tyklatarak eripebilirsiniz.



Bu secgenek secildidinde, Masalstu Yoneticisi Ust diizey beliren pencereleri tek bir ekrana sydacak halde yerleptirerek, iki veya
daha fazla monitére yayylmalaryny veya bolinmelerini dnler.



Sistem ¢apyndaki beliren pencerelerin her zaman istedidiniz ekrana ortalanmalaryny sadlamak igin bu secenedi segin.



Beliren pencerelerin ortalanmasyny istedidiniz monitori segin. Bu alan yalnyzca "Sistem ¢apyndaki belirlen pencerelerin
ortalanacady ekranyn numarasy" didmesi iparetlendidinde kullanylabilir.



Bu secgenek sistem ¢apyndaki (birden fazla monitdre yayylan) beliren pencerelerin fare imlecinin bulundudu goérintu birimine
ortalanmasyny sadlar. Cunki buyiik olasylykla bakyyor oldudunuz ekran budur.



Bu segenek uygulamalaryn beliren pencerelerinin kendilerini agan uygulama penceresiyle ayny ekranda kalmasyny sadlar. Bir
beliren pencere bapka bir monitére yayylyrsa, Masausti Y6neticisi bu pencereyi uygulama penceresinin goriintl birimine
sydacak pekilde tapyr.



Varsayylan Masausti Yéneticisi genel ayarlaryny ve kysayol tuplaryny geri yiiklemek icin bu didmeyi tyklatyn.

Not: Bu iplem, Uygulama Yoneticisi sayfasynda uygulamalar igin ayry ayry yaptydynyz 6zel ayarlary etkilemez.



Masaustu Yoneticisi ayarlarynda yaptydynyz dedipiklikleri onaylayyp uygulamak ve denetim paneli penceresini kapatmak igin
Tamam dudmesini tyklatyn.



Dedipikliklerinizi kaydetmeden ve uygulamadan Masadstil Y6neticisi denetim paneli penceresini kapatmak igin Yptal'i tyklatyn.

Uyary: Ayarlarda yaptydynyz tim dedipiklikler yoksayylyr.



Ayarlarda yaptydynyz tim dedipiklikleri uygulayyp kaydetmek ve Masaistl YOneticisi denetim paneli penceresini agyk tutmak
icin Uygula didmesini tyklatyn.



Bu iletipim kutusu, Masalstu Yoneticisi tarafyndan ydnetilecek yeni bir uygulama se¢menize olanak verir.



Bu, Masalstlinizde ¢alypmakta olan uygulama programlarynyn listesidir. Listeden bir uygulama secebilir veya Gozat didmesini
tyklatarak farkly bir uygulama (6rnedin, o anda ¢alypmayan bir uygulama) secebilirsiniz.



Bu diidmeyi tyklattydynyzda, Masaustl Yoneticisi tarafyndan yonetilmesini istedidiniz bir Windows uygulamasy se¢menize
olanak veren bir dosya iletipim kutusu agylyr.



Masaustu Yoneticisi tarafyndan yonetilecek yeni uygulama olarak sectidiniz program dosyasyny onaylamak i¢in bu dudmeyi
tyklatyn.



Herhangi bir uygulama programy se¢mek istemiyorsanyz bu diidmeyi tyklatyn. Yeni Uygulama iletipim kutusu herhangi bir ayarda
dedipiklik yapylmadan kapatylyr.



Bu iletipim kutusu yeni bir uygulama masauistiinin adyny girmenize olanak verir.



Yeni uygulama masaustu icin bu alana bir ad girin. Bapka uygulamalar i¢in belirttidiniz masausti adlary arasyndan da se¢im
yapabilirsiniz.

Ornedin, Web tarayycylarynyz icin kullanacadynyz masadistiine “Web”, e-posta programynyz icin kullanacadynyz masaiistiine de
“Posta” ady verebilirsiniz. Masausti Yoneticisi Kysayol Tuplary ézellidi bu uygulama masaustleri arasynda kolayca gegcip

yapmanyzy sadlar.



Masaustunizin yeni adyny onaylamak igin Tamam'y tyklatyn. Bu diidmeyi tyklatabilmeniz icin gegerli bir masausti ady girmeniz
gerekir.



Bir masadistii ady girmek istemiyorsanyz Yptal'i tyklatyn.



Bu tup bilepimi, kiigulerek odaklanan dortgenlerden olupan ve fare imlecinizin yerini gérmenize yardymcy olan bir canlandyrma
baplatyr.



Pencereleri fareyle suriikleyerek tapyrken ekranlardan birine veya diderine tam olarak oturtmak icin bu se¢enedi etkinleptirin.



Bu secenekler Windows istemci oturumunuzun kullanycy arabirimi 63elerini (6rnedin, gérev gubudu ve gérevler penceresinin
ipleyip tarzyny) etkiler.



Gecerli nView yapylandyrmasyna gore dodru bigimde ortalanmyp olan ve farkly masaustlerindeki uygulamalar arasynda gegip
yapmanyza olanak tanyyan bapka bir Gorevler penceresini etkinleptirmek igin bu segenedi secin.

Gorevler penceresi Alt+SEKME tuplaryna basylarak etkinleptirilir.



Bu secenedin iparetlenmesi goérevler penceresinin daima belirtilen monitérde gortintiilenmesini sadlar.



Gorevler penceresinin goriintilenmesini istedidiniz monitdri segin. Yalnyzca etkin durumda olan monitérler segilebilir.



Gorev gubudunun tek bir monitdrde gorintilenmesi sadlamak, bapka bir deyiple birden fazla monitére yayylmasyny dnlemek igin
bu secenedi segin.



Bu secenekler beliren pencerelerin (ileti kutulary ve uygulama iletipim kutulary dahil) konum ve yerlepiminin Masaustii Yoneticisi
tarafyndan nasyl yonetilecedini belirler.



Yakynlaptyrma 6zellidini etkinleptirmek icin bu segenedi segin. Yakynlaptyrma 6zellidi, bir ekranda fare imlecinin altynda bulunan
ekran alanynyn buyitulmup bir gérinimdind verir. Yakynlaptyrylmyp gértinim fare imlecinin karpysyndaki monitérde goruntulenir;
fare imlecini monitorler arasynda tapydydynyzda yakynlaptyrylmyp gériniim otomatik olarak dider ekrana geger.

Yakynlaptyrma 6zellidi yalnyzca birden fazla monitér badly oldudunda ve yatay veya dikey genipletme modlary secili
oldudunda kullanylabilir.



Sizulmup (araya eklenmip) élgeklendirme kullanarak biyitme gercekleptirmek igin bu segenedi etkinleptirin.



Yakynlaptyrma 6zellidini denetlemek icin apadydaki kysayol tuplary kullanylyr. Kysayol Tuplary sekmesinde oldudu gibi, kysayol
tuplaryny atamak icin 6nce bir alany, sonra da istedidiniz tup bilepimini tyklatyn.

Not: Yakynlaptyrma ve Kysayol Tuplary sekmeleri agyk iken (varolan kysayol tuplarynyn yeni tanymlanan kysayol tuplaryyla
cakypmasyny 6nlemek amacyyla) tum kysayol tuplarynyn kullanymy devre dypy byrakylyr.



Bu kysayol tupu Yakynlaptyrma iplevini etkinleptirir veya devre dypy byrakyr.



Bu kysayol tupu yakynlaptyrylmyp gériniimin buy(tilme oranyny arttyryr.



Bu kysayol tupu yakynlaptyrylmyp gériinimiin buyitilme oranyny azaltyr.



Bu parametre, yakynlaptyrylmyp goriinimiin fare hareket etmezken saniyede ne kadar syklykla giincelleptirilecedini belirtir.
(Yakynlaptyrylmyp gériinim farenin her hareketiyle giincelleptirilir.) Bu sayyyy arttyryrsanyz sistem veya uygulama performansy
olumsuz yonde etkilenebilir.



Bu parametre, yakynlaptyrylmyp goriinimi bir monitérden diderine aktaryrken mili saniye birimiyle uygulanacak gecikmeyi
belirtir. Bu gecikme, farenin kysa bir sureyle yakynlaptyrylmyp gériinimiin bulundudu monitére gegmesi durumunda
yakynlaptyrylmyp gériniimin monitérler arasynda atlamasyny 6nlemek icin tasarlanmyptyr. Gecikme istenmiyorsa bu parametre

syfyr dederine ayarlanabilir.



Fare tekerini kullanyp bir CTRL, ALT ve UST KARAKTER tup bilepimini basyly tutarak yakynlaptyrylmyp gériniman biyitilme
oranynyn dediptirilmesini etkin duruma getirmek igin bu segenedi secin.



Yakynlaptyrylmyp gérinimin biyitme oranyny dediptirmek igin fare tekeriyle birlikte CTRL, ALT ve UST KARAKTER tuplarynyn
hangi bilepiminin kullanylacadyny segin.



Kysayol Tuplary sayfasy, masaustiinizde uygulama pencerelerinin konumunu yonetmek igin kullanabilecediniz kysayol tupu
bilepimlerini 6zelleptirmenize olanak verir.

Not: Yakynlaptyrma ve Kysayol Tuplary sekmeleri agyk iken (varolan kysayol tuplarynyn yeni tanymlanan kysayol tuplaryyla
cakypmasyny 6nlemek amacyyla) tum kysayol tuplarynyn kullanymy devre dypy byrakylyr.



Bu secenek 3B uygulamalarynda keskinlidi yumupatma 6zellidini devre dypy byrakyr.

Uygulamalarynyzda en yiiksek performansy elde etmek istiyorsanyz bu secenedi segin.



Bu se¢enek 2x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir.

3D uygulamalarynda iyileptirilmip bir goriintt kalitesi ve yiiksek performans sadlar.



Bu secenek, GeForceGPU ailesinde kullanylabilen patentli bir keskinlidi yumupatma teknidini etkinleptirir.

Quincunx antialiasing (Quincunx Keskinlidi Yumupatma) ézellidi, daha yavap olan 4x keskinlidi yumupatma modunun kalitesini,
daha hyzly olan 2x modunun performansyna ¢ok yakyn bir diizeyde sadlar.



Bu segenek 4x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir.

3D uygulamalarynyn performansyny bir élctide dupurse de, daha iyi bir gorintu kalitesi sadlar.



Bu segenek 4x, 9 ¢ykyply (Gaussian) modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir.
3D uygulamalarynyn performansyny bir élctide dupirse de, daha iyi bir goriintl kalitesi sadlar.



Bu se¢enek 6x modunu kullanarak keskinlidi yumupatma 6zellidini etkinleptirir.
3D uygulamalarynda performansy bir él¢iide dupirse de, 4x modundan daha iyi bir géruntu kalitesi sadlar.

Not: Bu ayar yalnyzca Direct3D uygulamalaryny etkiler. OpenGL uygulamalaryny calyptyryrken, OpenGL bir sonraki kullanylabilir
keskinlidi yumupatma ayaryny (6rnedin, 6x ayaryndan hemen sonra gelen segenek ayaryny) kullanacaktyr.



Bu secenek, keskinlidi yumupatma 6zellidini destekleyen 3D uygulamalary igin otomatik olarak en iyi keskinlidi yumupatma
ayarlaryny etkinleptirir.



Bu segenek, 3D uygulamalarynyzy calyptyryrken kullanylacak keskinlidi yumupatma modunu el ile segmenize olanak verir.



Bilgisayarynyzdaki gecerli AGP ayarlaryna ilipkin bilgiler.



Bu secgenek grafik alt sistemi tarafyndan kullanylan AGP hyzyny el ile segmenize olanak verir. Hangi AGP hyzyny
kullanacadynyzdan emin dedilseniz, bu onay kutusunu iparetlemeden byrakyn. Bu durumda, sistem en uygun AGP hyzyny
otomatik olarak belirler.



Grafik alt sistemi tarafyndan kullanylacak AGP hyzyny el ile se¢cmek igin kaydyrycy denetimini hareket ettirin.



Sistem belledinden ayrylan gorinti belledinin siiriict tarafyndan nasyl yonetilecedini belirlemenize olanak verir.



Gecerli cergeve arabelledi modu tarafyndan belirlenmip yontemle birlikte kullanylan sistem belledi miktaryny belirlemenize olanak
verir.



Dinamik cerceve arabelledi modunu kullanyrken cerceve arabelledi bellek yonetim stratejisini belirlemenize olanak verir.



NVIDIA PowerMizer, GPU’'nuzun g tiketimini ayarlamanyza olanak verir. Maksimum Gui¢ Tasarrufu’nu ayarlayarak pil dmrinu
uzatabilir veya Maksimum Performans’y secerek GPU’nuzun tam grafik performansyndan yararlanabilirsiniz.



Bu secenek birden fazla ¢ykypy bulunan géruntti baddaptyrycylarynda, bu ¢ykyplaryn Windows tarafyndan sisteminize ayry ayry
takylmyp baddaptyrycylar olarak algylanmasyny sadlar. Béylece birden fazla ¢ykypa sahip bir baddaptyrycyya badly her bir
goruntu biriminin ¢dzunurlidind ve/veya renk derinlidini ayry ayry ayarlayabilirsiniz.



Yki gériintii birimi tek GPU/bellek yapylandyrmasy ile kullanyldydynda gériintii ayarlarynyzda bazy synyrlamalar goriiliir. Windows
Gorunti Ozellikleri iletipim kutusundaki modlar tek bir goriintii yapylandyrmasy bulunan gérintii baddaptyrycylary tarafyndan
kullanylabilir. Baddaptyrycynyn kaynaklary iki goriintl birimi tarafyndan paylapyldydynda, bazy yiksek ¢ézinirlik modlary her iki

birimde de kullanylamaz. Gériinti baddaptyrycysynyn gerektidi gibi kullanabilecedi bir goriinti modu bilepimini deneyip segmeniz
onerilir.



Dider OpenGL stereo ve yer paylapymy ayarlaryny ézelleptirmek icin bu diidmeyi tyklatyn. Bu diidmenin yalnyzca, bu paneldeki ilk
liste kutusunda bulunan “Dortli arabellek 6zellikli stereo API iplevini etkinleptir” se¢enedi etkinleptirildidinde kullanylabilecedini
unutmayyn.



OpenGL icinde yer paylapymyny etkinleptirir. Bazy uygulamalar (6rnedin, Softimage 3D) yer paylapymy diizlemleri gerektirir. Yer
paylapymy dizlemleri, normal renk (RGB) arabelledine ek olarak, paletli yiizey olarak kullanylyr. Yer paylapymlary 6zellikle 3D
goruntunin kendisinden badymsyz olan, értiipen ¢izim alanlary (6rnedin, menuler ve imlegler) icin kullanyplydyr. Yer paylapymlary
16 ve 32 bit renk modlarynda desteklenir.

Not: OpenGL stereo ve yer paylapymlary ayny anda kullanylamaz. Yer paylapymlary ek, yerlepik grafik belledi gerektirir ve tim
¢Ozinarltklerde kullanylamayabilir. Yer paylapymy iplevine eripmekte sorun yapyyorsanyz, .cozunurlidi veya renk derinlidini
azaltmayy deneyebilirsiniz.



OpenGL icinde stereo dzellidini etkinleptirir. Perde camlar veya bapka donanym igeren stereo uygulamalary calyptyrmak igin,
NVIDIA suriicist OpenGL stereo piksel bigimleri dypary alyr, stereoskopik ve monoskopik uygulamalaryn ayny anda
kullanylabilmelerini sadlayacak bigimde belledi diizenler.

Not: Bu segenedi yalnyzca gerektidinde etkinleptirin. Bazy uygulamalar bir stereo piksel bigiminde diizglin calypamazken, bazylary
otomatik olarak bir stereo bigim secer.

Not: OpenGL stereo ve yer paylapymlary ayny anda kullanylamaz. Stereo gorintiileme ek, yerlepik grafik belledi gerektirir ve tim
¢Ozundrliklerde kullanylamayabilir. Stereo olarak goriintilemede sorun yapyyorsanyz, .¢6zunurlidi veya renk derinlidini azaltmayy
deneyebilirsiniz.



NVIDIA suriicustnde cepitli stereo donanymlar igin destek vardyr. Varsayylan donanymdan farkly bir stereo donanym
kullanyyorsanyz, liste kutusundan bir goriintii modu segin.



Bu se¢enedi yalnyzca ELSA 3D REVELATOR veya uyumlu bir baddaptyrycy kullanyyorsanyz segin. Bu baddaptyrycylar monitér
sinyalini, codu stereo donanym tarafyndan kullanylan standartlaptyrylmyp 3-pin-DIN’e ¢evirir.

Not: Grafik kartynyzda yerlepik bir 3-pin-DIN badlantysy varsa baddaptyrycyyy kullanmanyz gerekmez!



Bu sec¢enedi yalnyzca grafik kartynyza bir otomatik stereo yassy panel badladyysanyz segin.



Pasif stereo donanymynyz varsa bu segenedi segin.

Bu secenedi kullanabilmeniz igin projektérleri, Quadro2 MXR veya GeForce2 MX /GeForce2 Go gibi bir NVIDIA GPU’yu temel alan
cift kafaly bir grafik kartyna badlamanyz ve nView panelinden nView Kapat modunu etkinleptirmeniz gerekir. Bir kafa goriintiiniin sol
yanyny, dideri de sad yanyny gosterecektir.

Bu segenek yalnyzca ¢ok kafaly kartlarda kullanylabilir.



Grafik kartynyzda yerlepik bir 3-pin DIN badlantysy varsa, iplevi etkinleptirmek i¢in bu se¢enedi se¢in. Bu durumda, ELSA 3D
REVELATOR™ or StereoGraphics® ile birlikte verilen baddaptyrycylar gibi fazladan baddaptyrycylara gerek yoktur. 3-pin DIN
badlantysy bulunan bir stereo donanymy dodrudan grafik kartyna badlayamazsynyz.



StereoGraphics® StereoEyes® veya uyumlu urtinlerle birlikte verilen baddaptyrycylardan birini kullanyyorsanyz bu se¢cenedi segin.
Bu baddaptyrycylar monitér sinyalini
¢odu stereo donanym tarafyndan kullanylan standartlaptyrylmyp 3-pin DIN’e cevirir.

Not: Grafik kartynyzda yerlepik bir 3-pin DIN badlantysy varsa baddaptyrycyyy kullanmanyz gerekmez!



http://www.stereographics.com/html/se.htm Stereo etkiyi géremiyorsanyz, sad ve sol gérunttleri birbiriyle dediptirmek tizere bu
secenedi secin. Genel olarak, bu secenedi yalnyzca dikey gecmeli monitérlerde ve pasif modda etkinleptirmeniz gerekebilir.




Bu secenek dokulu grafikler tarafyndan kullanylmak tzere olabildidi kadar fazla bellek ayyryr. Boylece, yluksek derecede dokulu
uygulamalarda performans artypy gorulebilir. Bununla birlikte dokulu olmayan uygulamalarda ise performans kayby olabilir.



Bu segenek, uygulama icin gerekli olup olmadydyna bakylmaksyzyn, tg¢li sizme kullanymyny gerekli kylar. Bdylece, ¢odu 3D
uygulamada goruntu kalitesi daha iyi bir duruma gelebilir.






