Talla asetuksella otetaan kayttoon tai poistetaan kaytdsta sumutaulukkoemulointi.

Direct3D-rajapinta edellyttad, ettd Direct3D-laitteistokiihdytykseen kykenevan nayténohjaimen pitaisi pystya kayttdmaan vertex
fog- tai table fog -emulointia. Kaikki pelit eivat tarkista laitteiston Direct3D-tukea, vaan odottavat kaikilta table fog -tukea. Taman
asetuksen kayttéon ottaminen varmistaa, etta kyseiset pelit toimivat oikein NVIDIA-grafiikkasuorittimessa.



Talla asetuksella voit poistaa ohjaimien uusimmat DirectX-ominaisuudet kaytosta.

Jotkin aiemmille DirectX-versioille kehitetyt pelit eivat ehka toimi oikein, jos DirectX 6 tai 7 on asennettuna tietokoneeseen ja
ohjaimet tukevat niitd. Tama asetus pakottaa ohjaimet toimimaan DirectX 5 -yhteensopivassa tilassa, jotta vanhemmat pelit
toimisivat oikein.

Kayta tata asetusta, kun vanhat pelit eivat kaynnisty tai toimi oikein.



Asetus pakottaa laitteiston sdatdméaan sen Z-puskuritason automaattisesti sovelluksen vaatimalle tasolle.

Jos tehtdva ei vaadi tiettya Z-puskuritasoa, on suositeltavaa pitda tdma asetus valittuna. Jos tama asetus ei ole kaytdssa, vain
sovellukset, joiden Z-puskuritaso vastaa laitteistoasetuksissa maaritettya tasoa, toimivat.



Ottaa kayttéon vaihtoehtoisen puskurointitavan.

Asetus antaa laitteiston kayttaa eri puskurointitapaa 16-bittisissa sovelluksissa. 3D-kuvien piirtolaatu on parempi, kun asetus on
kaytossa.



Nayttaé NVIDIA-logon Direct3D-sovelluksissa.

Jos asetus on valittuna, NVIDIA-logo nakyy nayton alakulmassa, kun Direct3D-sovellusta kaytetaan.



NVIDIA-grafiikkasuoritin luo automaattisesti mipmap-tasoja, jotta pintakuvioiden siirto vaylan kautta olisi tehokkaampaa ja
voitaisiin saavuttaa parempi sovelluksen suorituskyky.

Kaikkia sovelluksia ei kuitenkaan nayteta oikein naytdsséd, kun automaattinen mipmap-kartoitus on kaytdssé. Ratkaise ongelma
vahentamalla automaattisesti luotujen mipmap-tasojen maarad, kunnes kuvat nakyvéat oikein. Mipmap-tasojen vahentdminen
estad yleensa pintakuvion vaaran kohdistamisen ja saumojen nékymisen (suorituskyky kuitenkin huononee).



Voit valita grafiikkasuorittimen kayttdméan automaattisen mipmapping-tavan.

Voit valita joko bilineaarisen tai 8-askelisen anisotrooppisen mipmapping-tavan. Bilineaarinen mipmapping takaa yleensa
paremman suorituskyvyn, mutta anisotrooppinen tapa puolestaan parantaa kuvien laatua.



Voit maarittdd mipmap-kartoituksen yksityiskohtatason.

Alhaisella tasolla kuvien laatu on parempi, mutta korkealla tasolla sovelluksen suorituskyky on parempi. Voit valita viidesta
esiasetetusta tasosta sopivan. Asetukset vaihtelevat parhaasta kuvan laadusta parhaaseen suorituskykyyn.Tallentamiesi
mukautettujen asetusten luettelo. Ota asetus kayttdon valitsemalla se luettelosta. Kayta asetusta valitsemalla OK tai Ota kayttoon.



Voit tallentaa nykyiset asetukset (mukaan lukien Lisda Direct3D-ominaisuuksia -valintaikkunassa valitut) mukautettuina
asetuksina. Tallennetut asetukset lisétéén viereiseen luetteloon.

Kun olet I6ytanyt parhaat mahdolliset asetukset tietylle Direct3D-pelille, voit tallentaa me mukautettuina asetuksina. Nain voit valita
haluamasi Direct3D-asetukset nopeasti ennen pelaamisen aloittamista, eika sinun tarvitse maarittaa jokaista asetusta erikseen.



Toiminto poistaa valitun mukautetun asetuksen luettelosta.



Toiminto palauttaa kaikki asetukset oletusarvoihinsa.



Toiminto avaa valintaikkunan, jossa voit maarittda Direct3D-lisdasetuksia.



Asetuksella muutetaan laitteiston tekseleiden (pintakuvioelementtien) osoituskaaviota.

Arvojen muuttaminen muuttaa tekselin nollakohdan paikkaa. Oletusarvot noudattavat Direct3D-maarityksia. Jotkin ohjelmat voivat
odottaa, etta tekselin nollakohta maaritetdan muualla. Naissa sovelluksissa kuvien laatu paranee, kun tekselien alkupiste
maaritetadn uudelleen. Liukusaatimilla voi maarittaa tekselin nollakohdan minne tahansa tekselin vasemman yléakulman ja
keskustan valisella alueella.



Taman asetuksen avulla grafiikkasuoritin voi kayttaa ennalta maéritetyn maaran keskusmuistista pintakuvioelementtien
tallennukseen (naytdnohjaimen muistin liséksi).

Huomautus: Pintakuvioiden tallennukseen varattavan keskusmuistin enimmaismaéra lasketaan tietokoneeseen asennetun
fyysisen keskusmuistin maaran perusteella. Mitd enemman keskusmuistia jarjestelméssa on, sitd suuremman
arvon voi maarittaa.

Asetus koskee ainoastaan PCl-naytdnohjaimia (tai PCl-tilassa kaytettyja AGP-naytdnohjaimia).



Valitse tama asetus, jos haluat poistaa pystytahdistuksen kaytosté.

Tama asetus tuo kuvan suoraan nayttodn niin, ettei sinun tarvitse odottaa sen pystytahdistusta. Taman ansiosta kuvataajuus voi
olla naytdn virkistystaajuutta korkeampi, mutta se saattaa johtaa myos kuvan laatua huonontaviin hairiéihin.



Talla asetuksella voit maarittaa tietyssé Direct3D-sovelluksessa kaytettdvan reunojen pehmennyksen.

Reunojen pehmennyksella voidaan vahentaa joidenkin kolmiulotteisten kohteiden reunoissa havaittavaa porrastumisilmiota. Voit
poistaa pehmennyksen kokonaan kaytdsta tai valita maksimipehmennyksen tietyssa sovelluksessa — tai jotakin silté valilta.



Talla asetuksella voit ottaa reunojen pehmennyksen kayttoon sellaisissa sovelluksissa, jotka eivat suoraan tue sité.

Kéayta tata asetusta varoen. Jotkin sovellukset, jotka eivat tue reunojen pehmennysta, eivat ehka toimi oikein. Niissa nakyvat
kuvat voivat myds muuttua epasaanndllisiksi. Jos pelissa tai sovelluksessa, joka ei tue reunojen pehmennysta, on
nayttbongelmia, poista asetus kaytosta.



Kun pystytahdistus ei ole kaytdssa, voit talla asetuksella rajoittaa kehysmaéraa, jonka keskusyksikkd valmistelee ennen niiden
siirtdmista nayténohjaimeen.

Joissakin tapauksissa esipiirrettyjen kehysten suuri maara johtaa pidempaéan vasteaikaan, kun kaytetaan esimerkiksi
ohjainsauvaa, ristiohjainta tai nappéaimistoa.

Jos ylla mainittuja peliohjaimia kaytettaessa ilmenee selvasti havaittava viive, pienenna tata arvoa.



Tama asetus antaa ohjainten kayttaéd GL_KTX_buffer_region-OpenGL-laajennusta.

Laajennus voi parantaa kolmiulotteisten mallinnussovellusten suorituskykya.



Talla asetuksella voit kayttaa paikallista nayttdmuistia, kun GL_KTX_buffer_region-laajennus on kaytdssa.
Jos kaytettavissa on alle 8 Mt paikallista muistia, kaksitasolaajennuksen tukea ei voi ottaa kayttoon.

Asetuksella ei ole mitaan vaikutusta, jos edella mainittu Ota puskurialueen laajennus kayttoon -asetus ei ole kaytdssa.



Nopean lineaarinen-mipmap-lineaarinen-suodatuksen kayttéon ottaminen parantaa sovellusten suorituskykya kuvan laadun
kustannuksella.

Usein kuvan laadun huononemista ei huomaa, joten voi olla jarkevaa ottaa asetus kayttdon ja hyddyntaa parantunutta
suorituskykya.



Talla asetuksella OpenGL-grafiikkakirjasto parantaa kuvan laatua kayttamalla anisotrooppista suodatusta.



Talla asetuksella voit poistaa tiettyjen keskusyksikdiden parannettujen ohjeiden ohjaintuen kaytosta.

Jotkin keskusyksikot tukevat kolmiulotteisia lisdohjeita, jotka taydentavéat NVIDIA-grafiikkasuoritinta ja parantavat kolmiulotteisten
pelien ja sovellusten suorituskykya. Talla asetuksella voit poistaa lisdohjeiden tuen kaytosta ohjaimissa. Tama voi olla
hyddyllista, jos haluat vertailla suorituskykya eri asetuksilla tai vianmaarityksen aikana.



Nailla asetuksilla sdadetadn OpenGL-ohjaimen koko nakyman reunojen pehmennysta. Reunojen pehmennys on tekniikka, jolla
voidaan tasoittaa ndkymassa olevien kohteiden reunoja ja véhentéa niiden reunojen porrastumista. 1,5 x 1,5 -menetelma on
hyvé reunojen pehmennyksen ja suorituskyvyn yhdistelma, kun taas 2 x 2 -menetelm& tuottaa parhaan kuvanlaadun.



Tama asetus mahdollistaa stereokuvapistemuotojen viemisen ohjaimella. Kun asetus on valittuna, OpenGL-sovelluksissa voidaan
kayttaa stereotilaa ja ottaa suljinlasit kayttoon.



Tama asetus mahdollistaa tasokuvapistemuotojen viemisen ohjaimella. Kun asetus on valittuna, OpenGL-sovelluksissa voidaan
kayttéaa paallekkaistasoja.



Talla asetuksella OpenGL-grafiikkakirjasto parantaa kuvan laatua kayttamalla anisotrooppista suodatusta. Jos tdma ominaisuus
otetaan kayttdon, kuvan laatu paranee suorituskyvyn kustannuksella.



Kun tama asetus on kaytdssa, OpenGL-ohjain varaa yhden takapuskurin ja yhden syvyyspuskurin samalla nayton tarkkuudella.
Tama tehostaa nayttdmuistin kayttda sovelluksissa, joissa luodaan paljon ikkunoita.
Kun asetus e ole kaytdssa, OpenGL-ohjain varaa taka- ja syvyyspuskurin jokaiselle sovelluksen luomalle ikkunalle.

Tama asetus voi parantaa niiden OpenGL-sovellusten suorituskykyd, joissa kaytetdan useita ikkunoita.



Toiminnolla voit maarittdé optimaaliset asetukset valitulle OpenGL-sovellukselle.



Talla asetuksella voidaan méaarittaa, kaytetaanko tietyn varimaaran pintakuvioita oletuksina OpenGL-sovelluksissa.
Kayta tyopoydan varimaaraa -asetuksella kaytossa ovat aina Windowsin tyopdydan variasetukset.

Kaytd aina arvoa 16 bpp- ja Kayta aina arvoa 32 bpp -asetuksilla otetaan kayttoon tietyt asetukset huolimatta tyopodydan
asetuksista.



Talla asetuksella voidaan méaarittdéa koko nayton OpenGL-sovellusten puskurinvaihtotila.

Voit valita ryhmasiirtoasetuksen, kuvanvaihtoasetuksen tai automaattisen valinnan. Automaattinen valinta antaa ohjaimen valita
parhaan menetelmén laitteistoasetusten perusteella.



Talla asetuksella voidaan méaarittad, miten OpenGL-grafiikkakirjasto kéasittelee pystytahdistusta.
Aina poissa kaytosta. Poistaa pystytahdistuksen kaytostd OpenGL-sovelluksissa.
Oletusasetus: ei kdaytdssa. Poistaa pystytahdistuksen kaytosta, ellei sovellus erityisesti vaadi sen ottamista kayttoon.

Oletusasetus: kaytdssa. Ottaa pystytahdistuksen kayttoéon, ellei sovellus erityisesti vaadi sen poistamista kaytosta.



Tama asetus antaa tallentaa nykyiset asetukset mukautettuna asetuksena, joka lisatédan viereiseen luetteloon.

Kun olet I6ytanyt parhaat mahdolliset asetukset jollekin OpenGL-sovellukselle, voit tallentaa ne mukautettuna asetuksena. Nain
voi valita haluamasi OpenGL-asetukset nopeasti ennen ohjelman kayttoa, eika sinun tarvitse maarittaa jokaista asetusta
erikseen.



Voit saataa liukusaatimilla valitun varikanavan kirkkautta, kontrastia ja gamma-arvoa.

Varienkorjaussaatimilla voit tasata lahdekuvan ja nayttolaitteessa nakyvan kuvan kirkkauseroja. Tasta on hyotya, kun kaytat
kuvankasittelysovelluksia, silla talla asetuksella voit sdataa kuvat (mm. valokuvat) tarkemmin alkuperaisten mukaisiksi myos
NAYtoSSA.

My6s monet kolmiulotteiset, kiihdytetyt pelit voivat nayttaa liian tummilta pelattaessa. Kun lisaat kirkkautta tai gamma-arvoa
kaikilla kanavilla, pelit kirkastuvat ja niitd on helpompi pelata.



Talla asetuksella voit valita liukusaatimilla sdédettavan kanavan. Voit sdétaa punaista, vihreaa tai sinista kanavaa erikseen tai
kaikkia yhté aikaa.



Digitaalinen vériné -toiminnolla voidaan séadella varierottelua ja varien voimakkuutta. Tallgin kaikkien sovellusten kuvat ovat
kirkkaampia ja puhtaampia.



Varikayran graafinen esitys. Varikayra muuttuu reaaliajassa samalla kun kirkkautta, kontrastia tai gamma-arvoa séadetéan.



Talla asetuksella voit palauttaa tekemasi varisaadot automaattisesti aina, kun Windows kaynnistetaan uudelleen.

Huomautus: Jos tietokone on yhdistetty verkkoon, variarvot sdadetaan sen jalkeen, kun olet kirjautunut Windowsiin.



Tallentamiesi mukautettujen vériasetusten luettelo. Ota asetus kayttoon valitsemalla se luettelosta.



Téalla toiminnolla voit tallentaa nykyiset variasetukset mukautettuna asetuksena. Tallennetut asetukset liséataén viereiseen
luetteloon.



Toiminto poistaa luettelosta valitun mukautetun variasetuksen.



Toiminto palauttaa varien oletusasetukset.



Talla asetuksella voit valita ndyton ajoitustilan:

Automaattinen lahettaa oikeat ajoitustiedot suoraan monitorista Windowsiin. Tama on oletusasetus. Kaikki vanhat naytot
eivat tue tatd ominaisuutta.

General Timing Formula (GTF) on yleensa kaytdssa kaikissa uusissa naytoissa.

Discrete Monitor Timings (DMT) on vanha standardi, jota kaytetaan edelleen joissakin naytdissa. Ota tama asetus
kayttdon vain, jos nayttd vaatii DMT-ajoituksen kayttamista.



Toiminto lisda NVIDIA QuickTweak -kuvakkeen Windowsin tehtavéapalkkiin.

Kuvakkeella voi kayttaa mita tahansa mukautettua Direct3D-, OpenGL- tai variasetusta katevan ponnahdusvalikon kautta.
Valikosta voi myds palauttaa oletusasetukset tai avata Nayton ominaisuudet -valintaikkunan.



Talla toiminnolla voit valita haluamasi kuvakkeen edustamaan QuickTweak-apuohjelmaa Windowsin tehtavapalkissa.

Valitse kuvake luettelosta. Paivita tehtavapalkin kuvake napsauttamalla OK- tai Ota kayttoon -painiketta.



Toiminto ottaa kayttéon NVIDIA Desktop Manager —ohjelman.

NVIDIA Desktop Manager -ohjelma ottaa kayttéon lisatoimintoja, kuten ikkunoiden hallinnan pikanappaimet, valintaikkunoiden
uudelleenkeskityksen ja zoomauksen, kun kaytdssa on useita monitoreja. Desktop Manager tukee my6s useiden tyépoytien
kayttoa. Useiden tyopoytien kayttaminen helpottaa sovellusten tyétilojen jarjestelya.



Toiminto avaa NVIDIA Desktop Managerin maaritysikkunan.

Desktop Managerin maaritysikkunassa voidaan hallita kaikkia Desktop Manager -ohjelman toimintoja ja asetuksia, esimerkiksi
valintaikkunan uudelleenkeskitysta, pikanappainasetuksia ja sovellushallinta-asetuksia.

Toiminto sulkee taman valintaikkunan ja tallentaa valitsemasi asetukset niin, etta ne tulevat voimaan, kun napsautat
Lisdasetukset-valintaikkunan OK- tai Ota kaytt6on —painiketta.



Toiminnolla voit méaarittdd, mika hiiren painike avaa valikon, kun napsautat tehtédvapalkin kuvaketta.



Toiminto ottaa vahvistusviestin kayttdon tai poistaa sen kéaytosta.

Valitse tdmé asetus, jos et halua vahvistusviestia nayttdon, kun lataat kolmiulotteisuusasetuksen tehtéavépalkin valikosta.



Valitse tdama asetus, jos haluat, etta tehtavapalkin valikossa kaytetdan kolmiulotteisia tehosteita.



Nailla asetuksilla voit méaarittda kuvan asemoinnin littedssa naytdssa, kun kaytdssa oleva tarkkuus on alempi kuin suurin
mahdollinen tuettu tarkkuus.



Valitse tydpOydan paikka naytossa nuolindppaimilla.



Palauttaa tydpdydéan oletustarkkuuden ja oletusvirkistystaajuuden.



Nailla asetuksilla voit valita nayttolaitteen (monitori, litted digitaalindytto tai TV, sen mukaan, mité laitteita naytdnohjain tukee).



Toiminto avaa ikkunan, jossa voi mukauttaa kaytdssa olevan nayttolaitteen asetuksia.



Toiminto nayttaa TV-ulostulossa kaytettdvan lahetysjarjestelman ja maa-asetukset.



Toiminto avaa ikkunan, josta voit maarittda haluamasi TV-jarjestelman.



Luettelosta voit valita oman maasi TV-jarjestelman.

Huomautus: Jos omaa maatasi ei ole luettelossa, valitse lahin maa.



Toiminto tekee valitusta lahetysjarjestelmasté oletusasetuksen kaynnistettdessa.

Kun tietokone kaynnistetdan ja ainoa nayténohjaimeen yhdistetty nayttolaite on televisio, asetus varmistaa, etta kaikki
kaynnistyksen aikana nayttdéon tulevat viestit naytetaan television tukemassa jarjestelmassa.



Talla asetuksella voit maarittaa televisiolle l1ahetettéavan ulostulosignaalin tyypin.

Jos kaytdssa on oikea liitantakaapeli, kuvan laatu on yleensa parempi, kun kaytetdan S-videosignaalin ulostuloa, kuin
Komposiittivideosignaalin ulostuloa. Jos et ole varma, kumpi asetus on parempi, valitse Automaattinen.



Valitse nuolinappaimilla tydpdydan sijainti television naytdssa.

Huomautus: Jos television kuva muuttuu rakeiseksi tai kuva pimenee kokonaan liiallisten saatdjen takia, odota 10
sekuntia. Kuvan oletusasetukset palautuvat automaattisesti, ja voit maarittad saadot uudelleen. Kun olet

sijoittanut tydpOydan haluamaasi paikkaan, tallenna asetukset 10 sekunnin kuluessa painamalla OK- tai Ota
kayttéon -painiketta.



Toiminto palauttaa tydpdydan sen oletussijaintiin television ruudulla.



Nailla ohjaimilla voi séataa televisiokuvan kirkkautta ja varikyllaisyytta.



Nailla ohjaimilla voi séataa televisiokuvan kirkkautta ja kontrastia.



Talla toiminnolla sdadetaan TV-signaalin valkyntasuodatinta.

On suositeltavaa poistaa valkyntasuodatin kokonaan kaytésta, kun DVD-elokuvaa katsellaan laitteiston dekooderin kautta.



Toiminto sdataa TV-ulostulokuvan tarkkuuden ja varien maaran.



Nailla ohjaimilla voit sdataé monitorissa naytettavan video- tai DVD-kuvan laatua.

Voit saataa kirkkautta, kontrastia, varisavya ja varikyllaisyytta erikseen, jotta kuvan laatu olisi mahdollisimman hyva katsellessasi

videokuvaa tai DVD-elokuvaa tietokoneen naytosta.

Talla toiminnolla voit sdatéa NVIDIA-grafiikkasuorittimen ja muistin kellotaajuuksia.



Talla toiminnolla voi saatda NVIDIA-grafiikkasuorittimen kellotaajuuden.



Tama toiminto nayttaé suorittimen kellotaajuuden megahertseina.



Talla toiminnolla voi sdatéda nayténohjaimen muistin kellotaajuuden.



Tama toiminto nayttdd muistin kellotaajuuden megahertseina.



Tama toiminto testaa uusien kellotaajuusasetusten vakauden ennen niiden ottamista kayttoon.

Huomautus: Oletusasetuksista poikkeavat uudet asetukset pitaa testata, ennen kuin ne voidaan ottaa kayttdéon.



Valitsemalla tAméan asetuksen voit varmistaa, etté kaikki kellotaajuuksiin tehdyt muutokset otetaan kayttdon automaattisesti aina,
kun Windows kaynnistetaan.

Huomautus: Voit ohittaa automaattisen kellotaajuusasetuksen painamalla CTRL-nappainta, kun Windowsia kaynnistetaan.
Jos tietokone on liitetty verkkoon, paina CTRL-n&ppéin alas heti sen jalkeen, kun olet kirjautunut Windowsiin.



Tama toiminto palauttaa kaikkien kellotaajuusasetusten oletusarvot ja pakottaa jarjestelman tunnistamaan nayttolaitteet
uudelleen, ennen kuin ohjaimia voidaan kayttaa.

On suositeltavaa, ettéd asetukset palautetaan aina, kun paivitat nayténohjaimen BlIOS-asetukset.



Talla toiminnolla voit valita yhden neljasta TwinView-tilasta:

Standardi. Normaali yhden nayton tila. Ota tama tila kayttoon, jos NVIDIA-naytdnohjaimeen on liitetty ainoastaan yksi
nayttolaite.

Klooni. Tassa tilassa toissijaiseen nayttdon sydtetdan ensisijaisen naytdon kuvan tarkka kopio.

Vaakajako. Tassa tilassa Windows-tydpoyta laajennetaan kahteen nayttolaitteeseen vaakasuunnassa. Kaksi nayttda
yhdistetaan yhdeksi leveéksi nayttdpinnaksi.

Pystyjako. Tassa tilassa Windows-tyopdyta laajennetaan kahteen nayttdlaitteeseen pystysuunnassa. Kaksi nayttoa
yhdistetaén yhdeksi korkeaksi nayttdpinnaksi.



nView-standardi. Normaali yhden nayton tila. Ota tama tila kayttoon, jos NVIDIA-naytdnohjaimeen on liitetty ainoastaan yksi
nayttolaite.



nView-klooni. Tassé tilassa toissijaiseen nayttdon sydtetddn ensisijaisen naytdn kuvan tarkka kopio.



nView-vaakajako. Tassa tilassa Windows-tyopoyta laajennetaan kahteen nayttolaitteeseen vaakasuunnassa. Tassa tilassa
kaksi nayttoa yhdistetdan yhdeksi leveaksi nayttopinnaksi, joka on kateva tarkasteltaessa yhta nayttda levedmpia kohteita.



nView-pystyjako. Téssa tilassa Windows-ty0p0Oyté laajennetaan kahteen nayttolaitteeseen pystysuunnassa. Tassa tilassa kaksi
nayttéa yhdistetaan yhdeksi korkeaksi nayttdpinnaksi, joka on kateva tarkasteltaessa yhta naytt6a korkeampia kohteita.



nView-nayttdasetukset graafisena esityksena.

Nayton kuvaa napsauttamalla voidaan valita se nykyiseksi naytoksi. Kun nayton kuvaa napsautetaan hiiren oikealla painikkeella,
nayttoon tulee valintoja, joilla voidaan saataa kyseista nayttolaitetta.Kun kloonitila on kaytossa, talla toiminnolla ensisijaisessa
nayttolaitteessa voidaan kayttaa suurempaa tarkkuutta kuin toissijaisessa naytossa. Jos toissijaisen naytén tarkkuus on
pienempi kuin ensisijaisen nayton, toissijaisen naytdn tydpoyta panoroi (vierittdd vaakasuunnassa) automaattisesti, kun hiiri
koskettaa nayton reunoja.Tama toiminto poistaa toissijaisen naytdn automaattisen panoroinnin kaytosta, jos toissijaisen nayton
Salli virtuaalinen tydpoyta -toiminto on valittu. Toiminnolla voi jaadyttaa virtuaalisen tyopoydan tiettyyn kohtaan. Tasta on hyotya
esitysten muokkaamisessa ja tarkkuutta vaativissa sovellustoissa.



Taman ominaisuuden kayttéon ottaminen lukitsee toissijaisen kloonindytén nykyiseen panorointiasentoon. Toiminnolla voi
jaadyttaa virtuaalisen tydpoydan tiettyyn kohtaan. Tasta on hyotya esitysten muokkaamisessa ja tarkkuutta vaativissa
sovellustdissa.



Tama asetus ottaa kayttoon virtuaalisen tydpdydan nView-jakotilassa.
Talla asetuksella voi ottaa kayttdén suuremman tydpoydan kuin yhdistettyjen nayttdjen fyysiset mitat sallivat.

Yhdistetty nakyma panoroi suuren tyopdytaalueen yli, kun hiirta liikutetaan nakyvan alueen ulkopuolelle.



Toissijaisen nView-laitteen asetukset graafisena esityksena.

Napsauttamalla kuvaa voi méaarittdd nView-ohjelmaa tukevan nayténohjaimen toissijaisen nayttolaitteen maaritykset
kloonitilassa.Toiminto ottaa kayttdén zoomausasetukset , joilla voit zoomata haluamaasi naytdn alueeseen.

Talla toiminnolla voit valita zoomattavan naytdn alueen. Kun naytdn alue on valittu, voit zoomata siihen liikuttamalla alla olevaa
liukusaadinta.



Talla toiminnolla voi lahentaa tai loitontaa nayton valittua osaa.



Toiminto valitsee nayttolaitteen, jossa kuva esitetddn koko naytossa.



Talla toiminnolla voi valita kokonéayttétoiston kuvasuhteen (vaaka- ja pystysivujen vélisen suhteen).



Kun tdma asetus otetaan kayttdon, ndyténohjain voi maarittda parhaan mahdollisen tarkkuuden kokonayttotoiston aikana.



Kun tdma asetus otetaan kayttdon, voit ohjata Paallekkaisten tasojen asetukset -sivun zoomausasetuksella myos
kokonayttolaitteen zoomausta.



Tata painiketta napsauttamalla voidaan muokata nView-kloonitilan lisdasetuksia. Kloonitilan on oltava kéaytossa, jotta asetuksia
voidaan kayttaa.



Taman asetuksen kayttdon ottaminen pakottaa paallekkaistaso-ohjelmiston kayttdaméaan vaylanhallintatoimintoa. Tata asetusta ei
kannata valita, jollei kuvan toistossa ole ongelmia, esimerkiksi kuvan vaaristymista tai videokuvan puuttumista kokonaan.



Toiminto nayttaa valittuun naytdnohjaimeen liitetyn nayttdtyypin.



Napsauttamalla tata painiketta voit nayttad nykyisen monitorin laite- ja ohjainominaisuudet.



Téassa luettelossa ovat naytdssa kaytettavat virkistystaajuudet. Korkea virkistystaajuus védhentda nayton valkkymista.



Talla asetuksella maaritetdan, nakyvatko virkistystaajuuksien luettelossa myds sellaiset taajuudet, joita nykyinen naytto ei tue.
Sopimattoman tilan valitseminen voi aiheuttaa nayttdongelmia ja vahingoittaa laitteistoa.



Tama asetus pakottaa OpenGL-ohjaimen kayttamaan 16-bittista syvyyspuskuria sovelluksen valitsemasta kuvapistemuodosta
huolimatta.

Tama asetus parantaa syvyyspuskurin toimintojen suorituskykya, mutta tinkii samalla syvyyspuskurin tarkkuudesta.



Kun tdmé asetus on valittuna, OpenGL kayttéd Windows 2000 -kayttojarjestelméan Advanced Multi-Monitor -toimintoa.



Talla asetuksella voi valita, kummassa naytosséa tydpoydan vasen ylakulma esitetdan. Téman asetuksen selvin vaikutus on se,
ettd naytdissa olevien kuvien paikat vaihtuvat.



Tama asetus nayttaa kaikki nykyiset nView-naytot. Jos ohjaimeen on yhdistetty useampia kuin yksi laite ja tilaksi on valittu jokin
muu kuin standarditila, voit maarittdd nykyisen nayton valitsemalla sen luettelosta.

Voit valita nykyisen naytdn myos napsauttamalla haluamasi nayton kuvaketta ylla olevassa graafisessa esityksessa.



Napsauttamalla tata painiketta voit méaarittaa tai vaihtaa nykyisen nayton nayttdlaitteen asetuksia.



Panorointiasetuksilla voi maérittaa tarkasteltavan nayttdalueen mitat suhteessa todelliseen tydpdytédalueeseen. Tama
mahdollistaa naytdssa, littedssa naytdssa tai televisiossa tavallisesti ndytettavia tyopoytid suuremmat tydpoydat.



Tata painiketta napsauttamalla voit etsia kaikki tahan naytdnohjaimen kytketyt ndytot. Kayta tata ominaisuutta, jos olet kytkenyt
tietokoneeseen nayttdja Ohjauspaneelin avaamisen jalkeen.



Valitse tama ruutu, jos toissijaiseen nayttoliitantaén on kytketty nayttd, jota ohjelma ei tunnista. Asetuksesta on hyétya, jos
kaytdssa on vanhoja nayttoja tai BNC-liittimilla kytkettyja nayttoja.



Napsauttamalla tata saat lisatietoja NVIDIA-naytdnohjaimestasi.



Napsauttamalla tata voit muokata NVIDIA-naytdnohjaimesi lisdasetuksia.



Napsauttamalla tata painiketta voit avata NVIDIAn Web-sivuston, jossa on uusia ohjaimia ja tietoja NVIDIA-nayténohjaimestasi.



Naissa tiedoissa kasitellaédn valitun naytdnohjaimen laitevaatimuksia.



Naissa tiedoissa kasitelladn kayttojarjestelméan piirteita, jotka voivat vaikuttaa nayténohjaimen yleiseen suorituskykyyn.



Té&ssa taulukossa luetellaan NVIDIA-naytonohjaimen kayttdmat tiedostot seka naiden tiedostojen kuvaukset ja versiot.



Sovellushallinta-sivulla voi maérittda sovellusikkunoiden sijoittelun nayttéihin ja tyopoydille.



Téassa luettelossa ovat Desktop Manager -ohjelman parhaillaan hallitsemat sovellukset. Voit maarittaé sovelluksen
sovellushallinta-asetukset valitsemalla sen luettelosta. Voit muokata luetteloa oikealla olevilla Lisaa- ja Poista-painikkeilla.



Napsauttamalla tata painiketta voit liséta uuden sovelluksen Desktop Managerin hallitsemien sovellusten luetteloon.



Napsauttamalla tata painiketta voit poistaa valitun sovelluksen Desktop Managerin hallitsemien sovellusten luettelosta.



Napsauttamalla tata painiketta voit poistaa kaikki sovellukset sovellusluettelosta.

Varoitus: Tama poistaa kaikki sovelluksiin tehdyt mukautetut asetukset ja palauttaa oletusasetukset.



Kun valitset timéan asetuksen, sovellusikkuna avautuu aina kayttajan maarittmaan nayttoon.



Téassa kentdssa maaritetdén nayttd, jossa valittu sovellus avautuu, kun Kaynnisté tdma sovellus aina naytdssa -asetus on valittu.



Kun valitset timéan asetuksen, Desktop Manager muistaa sovellusikkunan koon ja sijainnin. Kun kéynnistat sovelluksen
seuraavan kerran, Desktop Manager avaa sovellusikkunan aiemmin méaéritetyn kokoisena ja aiemmin maaritetyssa paikassa.



Talla asetuksella voit maarittaa, ettd suurennettava sovellusikkuna tayttda vain yhden nayttéruudun. Tallgin ikkuna ei taytéa koko
tyopOytaa, jos se on jaettu useaan nayttoon.



Kun valitset timéan asetuksen, voit kdynnistaa tdman sovelluksen erikseen nimetylla sovellustyopoydalla.

Voit esimerkiksi luoda Windows-oletustyopdydan lisaksi erillisia tydpdytia Web-selaimelle ja sahkdpostiohjelmalle.



Kirjoita erillisen sovellustydpdydan nimi tdéhan. Voit myos valita alasvetovalikosta jollekin muulle sovellukselle luodun tyopdydan.

Tama kentta on kaytettavissa vain silloin, kun Kaynnista sovellus erillisella tydpoydalla -asetus on valittu.



Pikan&ppaimet-sivulla voit maarittda nappainyhdistelmat, joilla voi muuttaa sovellusikkunoiden sijoittelua tydpoydall.



Nappéinyhdistelma siirtdé kaytdssa olevan ikkunan toiseen naytt6on, mutta samaan kohtaan.



Tama nappainyhdistelma siirtaa kaikki kaytdssa olevan sovelluksen ikkunat toiseen nayttéon.



Tama nappainyhdistelma siirtda kaikki sovellusikkunat siihen nayttéon, jossa hiiriosoitin on.



Kun kaytdssa on useita sovellustydpoyti, talla nappainyhdistelmalla siirrytdan tydpdydasta toiseen. Painamalla
néappainyhdistelméaa toistuvasti voit tuoda vuorotellen nayttéon kaikki kéytossé olevat sovellustydpoydat.



Yleiset asetukset -sivulla on Desktop Manager -ohjelmaan ja sen kaikkien sovellusten kasittelyyn liittyvia yleisia asetuksia.



Sovelluksen suurentaminen koko tydpdydéan kokoiseksi tarkoittaa sita, etta sovellus tayttaa koko tydpdydan. Nain tapahtuu myos
silloin, kun tydpdyta on jaettu useaan nayttoon.

Sovelluksen suurentaminen sen nykyisen naytén kokoiseksi tarkoittaa, etta sovellus oletuksen mukaan tayttaa vain alkuperaisen
nayton.



Kun tdma toiminto otetaan kayttddn, NVIDIA Desktop Manager -alivalikko liitetdén kaikkien ylempien sovellusikkunoiden
jarjestelméavalikoihin. Alivalikosta voit siirtyd helposti ja nopeasti kaikkiin sovellushallinnan toimintoihin avaamatta Desktop
Manager -ohjauspaneelia.

Sovellusikkunan jarjestelméavalikko avataan napsauttamalla hiiren oikealla painikkeella ikkunan otsikkoa (otsikkorivid) tai
napsauttamalla ikkunan otsikon vasemmalla puolella olevaa pienta sovelluskuvaketta.



Kun tdma asetus valitaan, Desktop Manager estda ponnahdusikkunoiden jakamisen useisiin nayttdihin sovittamalla
ponnahdusikkunat yhteen nayttéon.



Talla asetuksella voi keskittaa jarjestelman ponnahdusikkunat valittuun nayttoon.



Valitse naytto, jossa kaikki ponnahdusikkunat naytetaén. Tama kentta on kaytettavisséa vain silloin, kun Keskité jarjestelméan
ponnahdusikkunat nayttdon numero -asetus on valittu.



Talla asetuksella jarjestelman ponnahdusikkunat (jotka jaetaan useisiin nayttdihin) keskitetdan nayttdon, jossa hiiriosoitin on, silla
se on todennakaisin kaytdssa oleva naytto.



Kun tdma asetus on valittuna, sovelluksen ponnahdusikkunat pysyvét siind ndytoss4, jossa ne luonut sovellusikkuna on. Jos
ikkuna joutuu johonkin muuhun nayttéon, Desktop Manager siirtda sen sovellusikkunan nayttdéon.



Napsauttamalla tata painiketta voit palauttaa Desktop Manager -ohjelman yleisten asetusten ja pikanéppainten oletusasetukset.

Huomautus: Tama ei vaikuta Sovellushallinta-sivulla tehtyihin sovelluskohtaisiin mukautuksiin.



Napsauttamalla OK-painiketta voit hyvaksya ja ottaa kayttdon Desktop Managerin asetuksiin tehdyt muutokset ja sulkea
ohjauspaneeli-ikkuna.



Napsauttamalla Peruuta-painiketta voit sulkea Desktop Managerin ohjauspaneelin. Muutoksia ei tallenneta, eiké oteta kayttoon.

Varoitus: Kaikki asetuksiin tehdyt muutokset hylataan.



Napsauttamalla Ota kayttdon -painiketta voit ottaa kayttdon ja tallentaa kaikki asetuksiin tehdyt muutokset ja jattda Desktop
Managerin ohjauspaneeli-ikkunan auki.



Tésta valintaikkunasta voit valita uuden Desktop Manager -toiminnolla hallittavan sovelluksen.



Té&ssa luettelossa ovat tydpdydén kaytossa olevat sovellusohjelmat. Selaa-painikkeella voit valita luettelosta sovelluksen tai
maarittda jonkin muun sovelluksen, esimerkiksi sovelluksen, joka ei ole talla hetkella kaytossa.



Tata painiketta napsauttamalla voit avata valintaikkunan, josta voit valita mink& tahansa Desktop Manager -toiminnon
hallitseman Windows-sovelluksen.



Hyvaksy valitsemasi ohjelmatiedosto uudeksi Desktop Managerin hallitsemaksi sovellukseksi (?? epaselva alku, puuttuuko
jotakin) napsauttamalla taté painiketta.



Jos et halua valita sovellusohjelmaa, napsauta tata painiketta. Uusi sovellus -valintaikkuna sulkeutuu, eivatka asetukset muutu.



T&hén valintaikkunaan voit kirjoittaa uuden sovellustyopdydan nimen.



Kirjoita tdhan uuden sovellustydpdydén nimi. Voit myos valita jonkin muille sovelluksille méaritetyista tydpdytien nimista.

Voit esimerkiksi maarittaa Web-selaimelle tydpdydan, jonka nimi on Web, tai sahképostiohjelmalle tydpdydéan, jonka nimi on
Posti. Desktop Managerin pikanappaimilla voit siirtya helposti sovellustyopdydalta toiselle.



Napsauttamalla OK-painiketta voit hyvaksya tydpdydan uuden nimen. Painiketta ei voi napsauttaa, ennen kuin olet kirjoittanut
kelvollisen tydpdydéan nimen.



Jos et télla kertaa halua antaa tydpdydalle nimed, napsauta Peruuta-painiketta.



Talla nappainyhdistelmélla saat nakyviin sarjan animoituja suorakulmioita, jotka helpottavat hiiriosoittimen I0ytdmista.



Ota kayttodn tama asetus, jos haluat kiinnittaa ikkunat johonkin nayttdon, kun siirrat ikkunoita vetamalla niita hiirella.



Nama asetukset vaikuttavat Windows-istunnon kayttoliittymankomponentteihin, kuten tehtavapalkkiin ja
tehtévanvaihtoikkunoihin.



Valitse tama asetus, kun haluat ottaa kayttoon tehtavanvaihtoikkunan, joka on keskitetty nykyisten nView-maaritysten mukaisesti
ja jonka avulla voit vaihtaa eri tydpoydalla olevasta sovelluksesta toiseen.

Tehtavanvaihtoikkuna otetaan kayttéon painamalla ALT+sarkain-nappainyhdistelmaa.



Taman asetuksen valitseminen pakottaa tehtédvanvaihtoikkunan ndkyméaan aina maéritetyssé naytossa.



Talla asetuksella valitaan nayttd, jossa tehtavanvaihtoikkuna nakyy. Voit valita jonkin parhaillaan kaytdssa olevista naytoista.



Valitse tama asetus, kun haluat rajoittaa tehtavapalkin yhteen ndytt6on ja estaé sen jakamisen useisiin nayttéihin.



Nailla asetuksilla maaritetadn, miten Desktop Manager hallitsee ponnahdusikkunoiden asemointia ja sijoittelua.
Ponnahdusikkunoita ovat mm. viesti-ikkunat ja sovellusikkunat.



Talla asetuksella voi ottaa kayttdon zoomaustoiminnon. Zoomaustoiminto nayttaa hiiriosoittimen alla olevan alueen
suurennettuna yhdessé naytossa. Zoomattu nakyma naytetdan naytossa, jossa ei ole hiiriosoitinta. Jos hiiriosoitin siirretdan
naytosta toiseen, zoomattu nakyma siirtyy automaattisesti toiseen nayttéon.

Zoomaustoimintoa voi kayttaa vain silloin, kun kdaytdssa on useita nayttoja ja olet valinnut joko nayton vaaka- tai
pystyjaon.



Ota tdma asetus kayttdon, kun haluat kayttda suurennettaessa suodatettua (interpoloitua) skaalausta.



Zoomaustoimintoa kaytetaén seuraavilla pikanappaimilla. Maarita pikanappain normaaliin tapaan (kuten Pikanappaimet-
vélilehdelld) napsauttamalla ensin kenttaé ja valitsemalla sitten haluamasi nappéinyhdistelma.

Huomautus: Pikanappaimet eivat ole kaytettavissa, kun zoomaus- ja pikanappainsivut ovat kaytdssa. Nain pyritdan estamaan
olemassa olevien ja uusien maaritettavien pikanappainten valiset ristiriidat.



Talla pikanéppaimella zoomaustoiminto otetaan kayttdon ja poistetaan kaytosta.



Talla pikanéppaimella lisatdan zoomausnakyman suurennusta.



Talla pikanéppaimella vahennetadn zoomausndkyman suurennusta.



Talla parametrilla maéritetaan, kuinka monta kertaa sekunnissa zoomausnakyma paivitetdan, kun hiirta ei liikuteta.
(Zoomausnékyma paivittyy automaattisesti aina, kun hiirta liikutetaan.) Paivitystaajuuden nostaminen voi alentaa jarjestelméan tai
sovelluksen suorituskykya.



Tama parametri iimoittaa millisekunteina zoomausnakyman siirtoviiveen, jonka ohjelma odottaa ennen kuin se siirtda nakyman
naytosta toiseen. Viiveella estetddn zoomausnakyman vaihtaminen, kun hiiriosoitin kay tilapaisesti naytdssa, jossa
zoomausnakyma esitetédan. Jos viivetta ei haluta, tAman parametrin arvoksi voidaan méaarittaa nolla.



Valitse tdama asetus, kun haluat muuttaa zoomausméakymaéan suurennustasoa hiiren rullalla ja pitdmalla alhaalla jotakin CTRL-,
ALT- ja vaihtonappaimen yhdistelmaa.



Maérita, milla CTRL-, ALT- ja vaihtonappaimen yhdistelmalla (pida alhaalla ja kaytéa hiiren rullaa) zoomausnékyman
suurennustasoa voidaan muuttaa.



Pikan&ppaimet-sivulla voi méaarittda nappainyhdistelmat, joilla muutetaan sovellusikkunoiden sijoittelua tyopoydalla.

Huomautus: Pikanappaimet eivat ole kaytettavissa, kun zoomaus- ja pikanappainsivut ovat kaytdssa. Nain pyritdan estamaan
olemassa olevien ja uusien madritettavien pikanappainten valiset ristiriidat.



Talla asetuksella poistetaan reunojen pehmennys kaytosta kolmiulotteisissa sovelluksissa.

Valitse tama asetus, jos vaadit sovelluksilta parasta mahdollista suorituskykya.Talla asetuksella otetaan kayttéon 2 x -reunojen

pehmennystila.

Asetus parantaa kuvan laatua ja suorituskykya kolmiulotteisissa sovelluksissa.



Télla asetuksella otetaan kayttdon GeForce3 GPU -ohjainten patentoitu reunojen pehmennystekniikka.

Quincunx Antialiasing -tekniikan reunojen pehmennystilan laatu on hitaamman 4 x -tilan tasoinen ja suorituskyky nopeamman 2 x
-tilan tasoinen.



Talla asetuksella otetaan kayttéén 4 x -reunojen pehmennystila.

Se tarjoaa parhaan mahdollisen kuvanlaadun, mutta heikentaa hieman suorituskykya kolmiulotteissa sovelluksissa.



Talla asetuksella otetaan kayttoon 4 x (9-askelinen gaussitettu) -reunojen pehmennystila.

Se tarjoaa parhaan mahdollisen kuvanlaadun, mutta heikenta& hieman suorituskykya kolmiulotteissa sovelluksissa.



Talla asetuksella otetaan kayttdon 6 x -reunojen pehmennystila.

Se tarjoaa 4 x -tilaa paremman suorituskyvyn, mutta heikentdd hieman suorituskykya kolmiulotteisissa sovelluksissa.

Huomautus: Asetus on kaytossé vain Direct3D-sovelluksissa. Kun kaytetddn OpenGL-sovelluksia, OpenGL kayttaa seuraavaksi
parasta reunojen pehmennysasetusta.



Talla asetuksella otetaan automaattisesti kayttdon parhaat mahdolliset reunojen pehmennysasetukset reunojen pehmennysta
tukevissa 3D-sovelluksissa.

Talla asetuksella voi valita manuaalisesti kolmiulotteisissa sovelluksissa kaytettavan reunojen pehmennystilan.



Tietoja tietokoneen nykyisistd AGP-asetuksista.



Talla asetuksella voit valita manuaalisesti grafiikka-alijarjestelman AGP-kertoimen. Jos et ole varma siité, mitd AGP-kertointa
pitaa kayttaa, jata valintaruutu tyhjaksi. Jarjestelméa maarittda talldin automaattisesti parhaan mahdollisen AGP-kertoimen.



Siirtamalla liukusaadinta voi valita manuaalisesti grafiikka-alijarjestelman kayttaman AGP-kertoimen.



Talla asetuksella voi valita, milla menetelmalla ohjain varaa kuvankasittelymuistin jarjestelmamuistista.



Talla asetuksella voi maarittdd, kuinka paljon jéarjestelmamuistia nykyisen kehyspuskuritilan mukainen menetelma kayttaa.



Talla asetuksella voi maarittda dynaamisen kehyspuskuritilan kanssa kaytettavan kehysmuistin hallintastrategian.



NVIDIA PowerMizer -virransaastotekniikalla voi vahentaa grafiikkasuorittimen virrankulutusta. Maksimoi energiansaésto
-asetuksella voi vahent&a virrankulutusta ja Maksimoi suorituskyky -asetuksella hyddyntaé grafiikkasuorittimen suorituskykya
mahdollisimman tehokkaasti.



Talla asetuksella naytdnohjain, jossa on useita ulostuloja, kasitellddn Windowsissa useina erillisina naytdnohjaimina. Nain voidaan
madarittdd naytdnohjaimen jokaisen ulostulon tarkkuus ja varimaara erikseen.



Kahden naytén ohjaaminen yhdella grafiikkasuorittimella- ja muistilla rajoittaa joidenkin nayttdasetusten kayttda. Naytdnohjan pystyy
kasittelemaan Windowsin nayttdominaisuudet -valintaikkunassa olevia tiloja, kun kaytdssa on yksi nayttd. Kun nayténohjaimen
resurssit jaetaan kahden naytdn kesken, suurimmat néayton tarkkuudet eivat ole kaytettdvissa kummassakaan naytossa. Téllaisissa
tapauksissa voit kokeilla erilaisia néyton tarkkuuksia ja valita yhdistelmén, jonka néytdnohjain pystyy kasittelemaan.



Napsauttamalla tata painiketta voit mukauttaa OpenGL-grafiikan stereotilaa ja paallekkaistasoja koskevat lisdasetukset. Tama
painike on kaytettavissa vain silloin, kun tdméan valintaikkunan ensimmaisesta luetteloruudusta on valittu Ota quadbuffered stereo
API -littyma kayttéon -vaihtoehto.



Ottaa OpenGL-grafiikan paallekkaistasot kayttoon. Joissakin sovelluksissa (esimerkiksi Softimage3D) tasojen kayttaminen on
pakollista. Paallekkaistasoa voidaan kayttda normaalia RGB-varipuskuria tdydentéavana palettipintana. Paallekkaistasot ovat
erityisen kayttokelpoisia kolmiulotteisesta kuvasta riippumattomien péallekkaisten alueiden, kuten valikoiden kohdistinten,
kayttamiseen. Ohjain tukee paallekkaistasoja 16- ja 32-bittisissa varitiloissa.

Huomautus: OpenGL-grafiikan stereotilaa ja paallekkaistasoja ei voi kdyttad samanaikaisesti. Paallekkaistasojen kayttaminen vaatii
naytdnohjainkortin lisdmuistin. Ominaisuutta ei voi kayttaa kaikilla nayton tarkkuuksilla. Jos paallekkaistasojen kayttdmisessa on
ongelmia, pienenna nayton tarkkuutta tai varien maaraa.



Ottaa OpenGL-grafiikan stereotilan kayttéon. Jos haluat suorittaa stereosovelluksia, joissa kaytetaén suljinlaseja tai muita vastaavia
laitteita, NVIDIA-ohjain vie OpenGL stereokuvapistemuodot sovellukseen ja jarjestaa muistin niin, etté stereo- ettd monosovellusten
samanaikainen kaytté on mahdollista.

Huomautus: Ota tdma toiminto kayttddn vain tarvittaessa. Jotkin sovellukset valitsevat stereokuvapistemuodon automaattisesti,
mutta joidenkin sovellusten toiminnassa voi olla ongelmia, kun kaytetaén stereomuotoa.

Huomautus: OpenGL-grafiikan stereotilaa ja paallekkaistasoja ei voi kayttdd samanaikaisesti. Stereotilan kayttdaminen vaatii
naytonohjainkortin lisémuistia. Ominaisuutta ei voi kayttaa kaikilla nayton tarkkuuksilla. Jos stereotilan kayttamisessa on ongelmia,
pienenna nayton tarkkuutta tai varien maaraa.



NVIDIA-ohjain tukee lukuisia eri laitteita. Jos kaytat muuta kuin oletusasetuksen mukaista stereolaitetta, valitse luetteloruudusta
asianmukainen nayttotila.



Valitse tdmé asetus vain, kun kaytat ELSA 3D REVELATOR™ -suljinlasien mukana toimitettavaa sovitinta. Nama sovittimet
muuntavat nayttosignaalin normaaliin 3-piikkiseen DIN-liittimeen, jota kdytetadn useimmissa stereotilaa tukevissa laitteissa.

Huomautus: Jos naytonohjainkortissa on 3-piikkinen DIN-liitin, sovitinta ei tarvita.



Valitse tama asetus, jos naytonohjainkorttiin on liitetty automaattisesti stereotilan valitseva littea paneelinaytto.



Valitse tAma asetus, jos kayttdmasi nayttd on passiivinen.

Jotta tata asetusta voi kayttaa, taytyy projektorit liittdd NVIDIA-grafiikkasuorittimeen perustuvaan kahta nayttda tukevaan
naytonohjainkorttiin, esimerkiksi Quadro2 MXR (tai GeForce2 MX/GeForce2 Go). Lisaksi nView-paneelista taytyy olla kaytdssa
Sulje nView -tila. Yhdesséa néytossé nakyy vasemman silméan kuva ja toisessa oikean silman kuva.

Tama ominaisuus on kaytettavissa vain silloin, kun kaytetdan useita nayttoja tukevaa korttia.



Jos naytdnohjainkortissa on 3-piikkinen DIN-liitin, ota se kayttéon valitsemalla tdma asetus. Talldin ei tarvita esimerkiksi ELSA 3D
REVELATORT™- tai StereoGraphics® -suljinlasien mukana toimitettavia ylimaaraisia sovittimia. 3-piikkisella DIN-liittimella voit liittaa
minké& tahansa stereotilaa tukevan nayttolaitteen suoraan nayténohjainkorttiin.



Valitse tama asetus, jos kaytat StereoGraphics® StereoEyes® -suljinlasien mukana toimitettavaa sovitinta. Nama sovittimet
muuntavat nayttésignaalin normaaliin 3-piikkiseen

DIN-liittimeen, jota kéytetddn useimmissa stereotilaa tukevissa laitteissa.

Huomautus: Jos naytdnohjainkortissa on 3-piikkinen DIN-liitin, sovitinta ei tarvita.



http://www.stereographics.com/html/se.htm Jos stereotehoste ei ndy, vaihda vasemman ja oikean kuvan paikkaa télla asetuksella.
Yleensa tata asetusta kaytetdan vain pystylomitusmonitoreissa ja passiivitilassa.




Talla asetuksella varataan mahdollisimman paljon muistia pintakuvioille. Tama parantaa sellaisten sovellusten suorituskykya, joissa
kaytetdan runsaasti pintakuvioita, mutta heikentda hieman sellaisten sovellusten suorituskykya, joissa ei kayteta pintakuvioita.



Talla asetuksella otetaan kayttéon pakotettu trilineaarinen suodatus sovelluksen asetuksista huolimatta. Tama parantaa
kuvanlaatua useimmissa kolmiulotteissa sovelluksissa.






