
¤Ø³ãªéµÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍ¡ÓË¹´ãËé¡ÒÃ¨ÓÅÍ§ fog table ·Ó§Ò¹ËÃ×ÍäÁè·Ó§Ò¹ 

Direct3D ¨ÐÃÐºØÇèÒÍÐá´»àµÍÃì¡ÒÃáÊ´§¼Å¹ÕéÊÒÁÒÃ¶ãªéàÃè§¤ÇÒÁàÃçÇ¡ÒÃáÊ
´§¼Å¢Í§ÎÒÃì´áÇÃì Direct3D â´ÂáÊ´§¼Åä´é·Ñé§áºº vertex fog ËÃ×Í table fog 
à¡ÁºÒ§»ÃÐàÀ·äÁèÊÒÁÒÃ¶¹Ó¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¨Ò¡ÎÒÃì´áÇÃì Direct3D ÁÒãªéä
´éàµçÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾áÅÐµéÍ§ãªé table fog à·èÒ¹Ñé¹ 
¡ÒÃàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐªèÇÂãËé¤Ø³ÁÑè¹ã¨ä´éÇèÒ 
à¡Á¹Ñé¹ÃÑ¹º¹â»Ãà«Êà«ÍÃì¡ÃÒ¿Ô¡ NVIDIA ä´éÍÂèÒ§¶Ù¡µéÍ§



µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéªèÇÂãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶Â¡àÅÔ¡¡ÒÃãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ DirectX 
àÇÍÃìªÑè¹ãËÁèæ ã¹ä´ÃàÇÍÃìä´é

à¡ÁºÒ§»ÃÐàÀ··Õèà¢ÕÂ¹¢Öé¹à¾×èÍãªé¡Ñº DirectX àÇÍÃìªÑè¹¡èÍ¹æ 
ÍÒ¨äÁè·Ó§Ò¹¶éÒ¤Ø³µÔ´µÑé§ DirectX àÇÍÃìªÑè¹ 6 ËÃ×Í 7 äÇé 
¡ÒÃàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà»ç¹¡ÒÃ¡ÓË¹´ãËéÃÐºº·Ó§Ò¹ã¹âËÁ´ DirectX 5 
à¾×èÍãËéà¡ÁÃØè¹à¡èÒÊÒÁÒÃ¶·Ó§Ò¹ä´éÍÂèÒ§¶Ù¡µéÍ§

ãªéµÑÇàÅ×Í¡¹ÕéËÒ¡¤Ø³µéÍ§¡ÒÃÃÑ¹à¡ÁÃØè¹à¡èÒºÒ§ÃØè¹·ÕèäÁè·Ó§Ò¹ËÃ×Í·Ó§Ò¹
äÁè»¡µÔ



ãËéÎÒÃì´áÇÃì»ÃÑº¤èÒ¤ÇÒÁÅÖ¡¢Í§ Z-buffer ãËéµÃ§µÒÁ·ÕèáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹µéÍ§¡ÒÃ

â´Â»¡µÔ ¤Ø³¤ÇÃ¡ÓË¹´ãËéµÑÇàÅ×Í¡¹Õé·Ó§Ò¹ Â¡àÇé¹ã¹¡Ã³Õ·ÕèµéÍ§¡ÒÃ¡ÓË¹
´¤ÇÒÁÅÖ¡ Z-buffer àÍ§ ËÒ¡äÁè¡ÓË¹´ãËéµÑÇàÅ×Í¡¹Õé·Ó§Ò¹ 
â»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèãªé Z-buffer «Öè§äÁèµÃ§¡Ñº·Õèä´é¡ÓË¹
´¤èÒ¤Í¹¿Ô¡äÇé¨Ð·Ó§Ò¹äÁèä´é



ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡ãªéà·¤¹Ô¤ÊÓËÃÑººÑ¿à¿ÍÃì¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾ 3 ÁÔµÔä´é 

¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õé·ÓãËéÎÒÃì´áÇÃìÊÒÁÒÃ¶ãªé¡ÒÃ·Ó§Ò¹µèÒ§æ 
ÊÓËÃÑººÑ¿à¿ÍÃì¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾ 3 ÁÔµÔã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 16 ºÔµ 
à¾×èÍãËéÊÃéÒ§ÀÒ¾ 3D ä´éÁÕ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ÊÙ§ÂÔè§¢Öé¹ 



ãªé¡ÓË¹´ãËéáÊ´§âÅâ¡é NVIDIA ã¹ Direct3D 

¡ÒÃãªéµÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ð·ÓãËéâÅâ¡é NVIDIA »ÃÒ¡¯·ÕèÁØÁ´éÒ¹ÅèÒ§¢Í§Ë¹éÒ¨Í 
ã¹¢³Ð·ÕèÃÑ¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ Direct3D 



â»Ãà«Êà«ÍÃì¡ÃÒ¿Ô¡ NVIDIA ÊÒÁÒÃ¶ÊÃéÒ§ÁÔ»áÁç»â
´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔà¾×èÍà¾ÔèÁ·Ñé§»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ã¹¡ÒÃÊè§¢éÍÁÙÅ¡ÒÃÊÃéÒ§¾×é¹¼
ÔÇ¼èÒ¹ºÑÊáÅÐ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ã¹¡ÒÃ·Ó§Ò¹¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹

ÍÂèÒ§äÃ¡çµÒÁ â»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ºÒ§»ÃÐàÀ·ÍÒ¨ÁÕ¡ÒÃáÊ
´§¼Å·ÕèäÁè¶Ù¡µéÍ§ËÒ¡¡ÓË¹´ãËéãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔÁÔ»áÁç»ÍÑµâ¹ÁÑµÔ ¡ÒÃá¡é»ÑËÒ 
ãËé¤Ø³Å´ÃÐ´Ñº¡ÒÃÊÃéÒ§ÁÔ»áÁç»Å§¨¹¡ÇèÒ¨ÐáÊ´§¼Å¶Ù¡µéÍ§ ¡ÒÃÅ´ÃÐ
´ÑºÁÔ»áÁç»¨ÐÊÒÁÒÃ¶á¡é»ÑËÒ¡ÒÃÇÒ§µÓáË¹è§¾×é¹¼ÔÇãËé "äÁèÁÕÃÍÂµèÍ" 
(áµè¨Ð·ÓãËé¤Ø³ÀÒ¾¢Í§¡ÒÃáÊ´§¼ÅÅ´Å§´éÇÂàªè¹¡Ñ¹)



ãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡ÇÔ¸ÕÁÔ»áÁç»ÍÑµâ¹ÁÑµÔ·Õèâ»Ãà«Êà«ÍÃì¡ÃÒ¿Ô¡¨Ðãªé

¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡ÇÔ¸Õ¡ÒÃÁÔ»áÁç»áººäºÅÔà¹ÕÂÃì ËÃ×Íáºº 8-tap anisotropic â
´Â·ÕèáººäºÅÔà¹ÕÂÃì¨ÐãËé»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾·Õè´Õ¡ÇèÒ ã¹¢³Ð·Õèáºº anisotropic 
¨ÐÊÒÁÒÃ¶áÊ´§ÀÒ¾ä´é¤ÁªÑ´¡ÇèÒ



ãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶»ÃÑº¤èÒäºáÍÊ LOD (Level of Detail) ã¹¡ÒÃÁÔ»áÁç»ä´é 

¤èÒäºáÍÊ·ÕèµèÓ¨Ð·ÓãËé¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾´Õ¢Öé¹ 
ã¹¢³Ð·Õè¤èÒäºáÍÊ·ÕèÊÙ§¨ÐªèÇÂà¾ÔèÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¡ÒÃ·Ó§Ò¹¢Í§â»Ãá¡ÃÁáÍ»¾
ÅÔà¤ªÑ¹ ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡¨Ò¡¤èÒäºáÍÊ´Õ¿ÍÅµì 5 ¤èÒ àÃÔèÁ¨Ò¡ "¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾
´Õ·ÕèÊØ´" ä»¨¹¶Ö§ "»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾´Õ·ÕèÊØ´"



ã¹ÃÒÂ¡ÒÃ¡ÒÃµÑé§¤èÒáºº¡ÓË¹´àÍ§ (ËÃ×Í "tweak") ·Õè¤Ø³ä´éºÑ¹·Ö¡äÇé 
ãËéàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃà¾×èÍãªé§Ò¹¡ÒÃµÑé§¤èÒ¹Õé 
ã¹¡ÒÃàÃÕÂ¡ãªé§Ò¹¡ÒÃµÑé§¤èÒ·ÕèµéÍ§¡ÒÃ ãËé¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ "µ¡Å§" ËÃ×Í 
"µ¡Å§ãªé"



ªèÇÂãËé¤Ø³ºÑ¹·Ö¡¡ÒÃµÑé§¤èÒ»Ñ¨¨ØºÑ¹ (ÃÇÁ·Ñé§ªØ´¡ÒÃµÑé§¤èÒã¹ä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì 
"More Direct3D) à»ç¹ÃÙ»áºº·Õè¡ÓË¹´àÍ§ 
¡ÒÃµÑé§¤èÒ·ÕèºÑ¹·Ö¡äÇé¹Õé¨Ðà¾ÔèÁÅ§ã¹ÃÒÂ¡ÒÃ·ÕèÍÂÙè¶Ñ´ä»

ËÅÑ§¨Ò¡·Õè¤Ø³ä´é¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Õè´Õ·ÕèÊØ´ÊÓËÃÑºà¡Ááºº Direct3D áÅéÇ 
ãËéºÑ¹·Ö¡¡ÒÃµÑé§¤èÒ¹Ñé¹äÇéà»ç¹ÃÙ»áºº·Õè¡ÓË¹´àÍ§ (custom tweak) 
«Öè§ªèÇÂãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶¡ÓË¹´¤èÒ Direct3D ä´éÍÂèÒ§ÃÇ´àÃçÇ â
´ÂäÁèµéÍ§µÑé§¤èÒáµèÅÐµÑÇàÅ×Í¡ãËÁè·Ñé§ËÁ´



Åº¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Õè¡ÓË¹´àÍ§·Õèä´éàÅ×Í¡äÇé¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃ



àÃÕÂ¡¤èÒ´Õ¿ÍÅµì¢Í§¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Ñé§ËÁ´¤×¹



áÊ´§ä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì«Öè§ãªéÊÓËÃÑº»ÃÑºà»ÅÕèÂ¹¡ÒÃµÑé§¤èÒÍ×è¹æ ¢Í§ Direct3D



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðà»ÅÕèÂ¹á»Å§Ê¡ÕÁ¡ÒÃÃÐºØ¾×é¹¼ÔÇ¢Í§ÎÒÃì´áÇÃìÊÓËÃÑºà·ç¡à«Å 
(Í§¤ì»ÃÐ¡Íº¢Í§¾×é¹¼ÔÇ)

¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹¤èÒàËÅèÒ¹Õé ¨Ðà»ÅÕèÂ¹µé¹áººà·ç¡à«Å·Õè¡ÓË¹´äÇé â
´Â·Õè¤èÒ·Õèà»ç¹´Õ¿ÍÅµì¨ÐÊÍ´¤ÅéÍ§¡Ñº¢éÍ¡ÓË¹´¢Í§ Direct3D 
«Í¿µìáÇÃìºÒ§»ÃÐàÀ·ÍÒ¨µéÍ§¡ÒÃ¡ÒÃ¡ÓË¹´µÓáË¹è§à·ç¡à«ÅäÇéµèÒ§ËÒ¡´éÇÂ 
¤Ø³ÀÒ¾ã¹¡ÒÃáÊ´§¼ÅÀÒ¾¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹»ÃÐàÀ·´Ñ§¡ÅèÒÇ¨Ð´Õ¢Öé¹ 
ËÒ¡ÁÕ¡ÒÃ¡ÓË¹´¢éÍÁÙÅà·ç¡à«ÅãËÁè â
´Â»ÃÑºá¶ºàÅ×èÍ¹ä»ÁÒÃÐËÇèÒ§ÁØÁº¹«éÒÂáÅÐ¨Ø´ÈÙ¹Âì¡ÅÒ§¢Í§à·ç¡à«Å



ãËéâ»Ãà«Êà«ÍÃì¡ÃÒ¿Ô¡ãªé¨Ó¹Ç¹Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¢Í§ÃÐºº·ÕèÃÐºØäÇé¢Í§·Õèà¡çº¾×é
¹¼ÔÇä´é (¹Í¡àË¹×Í¨Ò¡µÔ´µÑé§Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¢Í§¡ÒÃì´áÊ´§¼Åà¾ÕÂ§ÍÂèÒ§à´ÕÂÇ) 

ËÁÒÂàËµØ: ¨Ó¹Ç¹Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨ÓÊÙ§ÊØ
´¢Í§ÃÐºº·Õè¹ÓÁÒãªéÊÃéÒ§¾×é¹¼ÔÇÊÒÁÒÃ¶¤Ó¹Ç³ä´é¨Ò¡¨Ó¹Ç¹ RAM 
·ÕèµÔ´µÑé§ÍÂÙèã¹à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃì¢Í§¤Ø³ ÂÔè§µÔ´µÑé§ RAM 
äÇéÁÒ¡à·èÒã´ ¤èÒ·ÕèÊÒÁÒÃ¶ãªéä´é¨ÐÁÒ¡¢Öé¹à·èÒ¹Ñé¹ 

¤èÒ¹Õé¨Ðãªé¡Ñº¡ÒÃì´¡ÒÃáÊ´§¼Å PCI à·èÒ¹Ñé¹ (ËÃ×Í¡ÒÃì´¡ÒÃáÊ´§¼Å AGP 
·Õèãªéã¹âËÁ´·Õèãªé§Ò¹ä´é¡Ñº PCI)



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍÂ¡àÅÔ¡¡ÒÃ«Ô§â¤Ãä¹«ìá¹ÇµÑé§

·ÓãËéáÊ´§ÀÒ¾ä»ÂÑ§Ë¹éÒ¨Íä´é·Ñ¹·Õâ
´ÂäÁèµéÍ§ÃÍãËéÁÕ¡ÒÃ«Ô§â¤Ãä¹«ìÀÒ¾ã¹á¹ÇµÑé§¡ÅÑºä»·Õè¨ÍÀÒ¾ 
áÅÐªèÇÂãËéÍÑµÃÒ¡ÒÃáÊ´§¼ÅÊÙ§¡ÇèÒÍÑµÃÒ¡ÒÃÃÕà¿Ãª¢Í§¨ÍÀÒ¾ 
áµèÍÒ¨Êè§¼Å¡ÃÐ·ºµèÍ¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ä´é



µÑÇàÅ×Í¡¹Õéãªé¡ÓË¹´¨Ó¹Ç¹¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡·Õèãªéã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ Direct3D â
´Âà©¾ÒÐ

¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡à»ç¹à·¤¹Ô¤·Õèãªéã¹¡ÒÃÅ´ "àÊé¹¢ÃØ¢ÃÐ" 
«Öè§ºÒ§¤ÃÑé§¨Ð»ÃÒ¡¯¢Öé¹µÒÁ¢Íº¢Í§ÀÒ¾ 3D ÊÓËÃÑºáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ºÒ§ÍÂèÒ§ 
¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡ä´éµÑé§áµè¡ÒÃÅºÃÍÂËÂÑ¡ÍÍ¡ãËéËÁ
´ä»¨¹¶Ö§àÅ×Í¡ãËéÁÕ¨Ó¹Ç¹ÃÍÂËÂÑ¡ä´éÊÙ§ÊØ´



ãªéµÑÇàÅ×Í¡¹Õéã¹¡ÒÃÅ
´ÃÍÂËÂÑ¡ã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·ÕèäÁèÊÒÁÒÃ¶ãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õéä´éâ´ÂµÃ§ 

¤Ø³¤ÇÃãªéµÑÇàÅ×Í¡¹ÕéÍÂèÒ§ÃÐÁÑ´ÃÐÇÑ§ â»Ã
´·ÃÒºÇèÒºÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹«Öè§äÁèÊÒÁÒÃ¶ãªéà·¤¹Ô¤¹Õéä
´éÍÒ¨·ÓãËéäÁèÊÒÁÒÃ¶áÊ´§¼Åä´éÍÂèÒ§àËÁÒÐÊÁ ËÃ×ÍÍÒ¨àÃ¹à´ÍÃìÀÒ¾¼Ô´»¡µÔ 
ãËé»Ô´µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéËÒ¡¤Ø³¾º»ÑËÒã¹¡ÒÃáÊ
´§¼Åà¡ÁËÃ×ÍáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹«Öè§äÁèÊÒÁÒÃ¶ãªéà·¤¹Ô¤¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡ä´é



µÑÇàÅ×Í¡¹Õéãªé¡ÓË¹
´¡ÒÃàµÃÕÂÁ¨Ó¹Ç¹à¿ÃÁ¢Í§«Õ¾ÕÂÙ¡èÍ¹·Õè¨Ð»ÃÐÁÇÅ¼ÅàÁ×èÍ¤Ø³àÅÔ¡ãªé¡ÒÃ«Ô
§â¤Ãä¹«ìã¹á¹ÇµÑé§ 

ã¹ºÒ§¡Ã³Õ ÂÔè§ÁÕ¨Ó¹Ç¹à¿ÃÁ·ÕèÁÕÍÂÙèÁÒ¡¢Öé¹à·èÒã´ "input lag" 
ÍÒ¨µÍºÊ¹Í§µèÍÍØ»¡Ã³ìµèÒ§æ àªè¹ ¨ÍÂÊµÔê¡ à¡Áá¾´ ËÃ×Íá»é¹¾ÔÁ¾ìä´é´Õ¢Öé¹

ãËéÅ´¤èÒ¹ÕéÅ§ËÒ¡¾ºÇèÒ¡ÒÃµÍºÊ¹Í§µèÍÍØ»¡Ã³ìµèÒ§æ 
·Õèàª×èÍÁµèÍÍÂÙè¡Ñºà¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìà»ç¹ä»ÍÂèÒ§ÅèÒªéÒÁÒ¡ã¹¢³Ð·Õè¤Ø³à
Åè¹à¡Á



ªèÇÂãËéä´ÃàÇÍÃìÊÒÁÒÃ¶ãªéâ»Ãá¡ÃÁÊèÇ¹¢ÂÒÂ OpenGL GL_KTX_buffer_region 
ä´é 

µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéªèÇÂà¾ÔèÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§â»Ãá¡ÃÁ·ÕèãªéÊÃéÒ§âÁà´Å 3D 
·ÕèÊ¹ÑºÊ¹Ø¹¡ÒÃ·Ó§Ò¹ÃèÇÁ¡ÑºÊèÇ¹¢ÂÒÂ¹Õé 



ªèÇÂãËéÊÒÁÒÃ¶ãªéË¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨ÓÊÓËÃÑºáÊ´§¼Å¨Ò¡Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨ÓËÅÑ¡ä´é 
àÁ×èÍ¡ÓË¹´ãËéãªé§Ò¹ÊèÇ¹¢ÂÒÂ GL_KTX_buffer_region 

ÍÂèÒ§äÃ¡çµÒÁ ËÒ¡Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¡ÒÃáÊ´§¼ÅËÅÑ¡ÁÕ¹éÍÂ¡ÇèÒ 8 àÁ¡Ðäºµì 
¤Ø³¨Ðãªé§Ò¹â»Ãá¡ÃÁÊèÇ¹¢ÂÒÂ¨ÍáÊ´§¼Å¤ÙèäÁèä´é 

¡ÒÃµÑé§¤èÒ¹Õé¨ÐäÁèÁÕ¼ÅËÒ¡äÁèä´éãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡ "Enable buffer region extension" 
(ãªé§Ò¹ÊèÇ¹¢ÂÒÂ¾×é¹·Õè¢Í§ºÑ¿à¿ÍÃì)



¡ÒÃ¡ÓË¹´ãËéãªé¿ÔÅàµÍÃì fast linear-mipmap-linear 
¨ÐªèÇÂà¾ÔèÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ áµè¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ÍÒ¨Å´Å§

ã¹ËÅÒÂæ ¡Ã³Õ ¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾¨ÐÅ´Å§äÁèÁÒ¡¹Ñ¡ ´Ñ§¹Ñé¹¤Ø³¨Ö§¤ÇÃ¡ÓË¹
´ãËéãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õéà¾×èÍãËé»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾à¾ÔèÁ¢Öé¹ 



µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéªèÇÂãËé OpenGL ÊÒÁÒÃ¶ãªé¡ÒÃ·Ó¿ÔÅàµÍÃì Anisotropic 
à¾×èÍà¾ÔèÁ¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ 



ãËéàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍÂ¡àÅÔ¡¡ÒÃãªéä´ÃàÇÍÃìÊÓËÃÑºªØ
´¤ÓÊÑè§¾ÔàÈÉ¢Í§«Õ¾ÕÂÙ

«Õ¾ÕÂÙºÒ§»ÃÐàÀ·Ê¹ÑºÊ¹Ø¹ªØ´¤ÓÊÑè§ 3D «Öè§ãªéä
´é¡Ñºâ»Ãà«Êà«ÍÃì¡ÃÒ¿Ô¡ NVIDIA ¢Í§¤Ø³ 
áÅÐà¾ÔèÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ãËéà¡ÁËÃ×Íâ»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D 
µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéªèÇÂãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ÊÑè§Â¡àÅÔ¡¡ÒÃãªéªØ´¤ÓÊÑè§ 3D 
¾ÔàÈÉàËÅèÒ¹Õéã¹ä´ÃàÇÍÃì 
«Öè§ÁÕ»ÃÐâÂª¹ìã¹¡ÒÃà»ÃÕÂºà·ÕÂº»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ËÃ×Íãªéã¹¡ÒÃá¡é»ÑËÒ



µÑÇàÅ×Í¡àËÅèÒ¹Õé¨Ð¡ÓË¹´¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡áººàµçÁË¹éÒ¨Í ÊÓËÃÑºà¤Ã×èÍ§·Õèãªéä
´ÃàÇÍÃì OpenGL ¡ÒÃÅ
´ÃÍÂËÂÑ¡à»ç¹à·¤¹Ô¤·Õèãªéã¹¡ÒÃáµè§¢Íº¢Í§ÍÍºà¨¡µìãËéàÃÕÂºà¾×èÍÅ´ 
"àÊé¹¢ÃØ¢ÃÐ" «Öè§»ÃÒ¡¯ãËéàËç¹ã¹ºÒ§¤ÃÑé§ ÇÔ¸Õ¡ÒÃáÊ´§¼Åáºº 1.5 x 1.5 
ÊÒÁÒÃ¶Å´ÃÍÂËÂÑ¡¢Í§ÀÒ¾ä´éÍÂèÒ§´ÕàÂÕèÂÁ ¢³Ð·Õèáºº 2 x 2 ¨Ð·ÓãËéÀÒ¾·Õèä
´éÁÕ¤Ø³ÀÒ¾ÂÍ´àÂÕèÂÁ



 ä´ÃàÇÍÃì¨ÐÊÒÁÒÃ¶àÍç¡«ì»ÍÃìµÃÙ»áºº¾Ô¡à«Å¢Í§ÊàµÍÃÔâÍä´é àÁ×èÍãªéµÑÇàÅ×Í¡¹Õé 
â»Ãá¡ÃÁ OpenGL ¨ÐãªéÊàµÍÃÔâÍáÅÐàÅ¹ÊìªÑµàµÍÃì¢Í§ÊàµÍÃÔâÍä´é



 ä´ÃàÇÍÃì¨ÐàÍç¡«ì»ÍÃìµÃÙ»áºº¾Ô¡à«Åà¾×èÍ¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ à¾×èÍãËéâ»Ãá¡ÃÁ OpenGL 
ãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ä´é



 µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéªèÇÂãËé OpenGL ÊÒÁÒÃ¶ãªé¡ÒÃ·Ó¿ÔÅàµÍÃì Anisotropic 
à¾×èÍà¾ÔèÁ¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ â»Ã´ÊÑ§à¡µÇèÒ¡ÒÃãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õé 
¨ÐªèÇÂãËé¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾à¾ÔèÁ¢Öé¹â´Â»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¡ÒÃ·Ó§Ò¹äÁèÅ´Å§



 àÁ×èÍ¡ÓË¹´ãËéä´ÃàÇÍÃì OpenGL ¨Ñ´ÊÃÃºÑ¿à¿ÍÃì´éÒ¹ËÅÑ§áÅÐºÑ¿à¿ÍÃìáÊ´§ÀÒ¾ 3 
ÁÔµÔäÇé·ÕèÃÐ´Ñº¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´¢Í§¡ÒÃáÊ´§¼ÅÃÐ´Ñºà´ÕÂÇ¡Ñ¹

ÇÔ¸Õ¡ÒÃ¹Õé¨Ðä´é¼ÅÂÔè§¢Öé¹ËÒ¡ãªéË¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¡ÒÃáÊ
´§¼Å¢Í§â»Ãá¡ÃÁ«Öè§ÁÕËÅÒÂË¹éÒµèÒ§

ËÒ¡¤Ø³äÁèãªé§Ò¹ä´ÃàÇÍÃì OpenGL ãËé¨Ñ´ÊÃÃºÑ¿à¿ÍÃìÊèÇ¹ËÅÑ§áÅÐºÑ¿à¿ÍÃìáÊ
´§ÀÒ¾ 3 ÁÔµÔäÇé´éÇÂ¡Ñ¹ã¹·Ø¡Ë¹éÒµèÒ§·ÕèáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¹Ñé¹ÊÃéÒ§¢Öé¹

¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õé¨ÐªèÇÂà¾ÔèÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§â»Ãá¡ÃÁ OpenGL 
«Öè§ãªéË¹éÒµèÒ§ËÅÒÂË¹éÒµèÒ§¾ÃéÍÁ¡Ñ¹



 µÑé§¤èÒãËé¡Ñºâ»Ãá¡ÃÁ OpenGL ·ÕèàÅ×Í¡äÇéà¾×èÍãËéâ»Ãá¡ÃÁ·Ó§Ò¹ä´é¼Å
´Õ·ÕèÊØ´



µÑÇàÅ×Í¡¹Õéãªé¡ÓË¹´ÇèÒ¾×é¹¼ÔÇ·ÕèÁÕÃÐ´ÑºÊÕ¹Ñé¹æ 
¨Ð¹ÓÁÒãªéã¹â»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ OpenGL ËÃ×ÍäÁè

µÑÇàÅ×Í¡ Use desktop color depth ¨Ðãªé¤ÇÒÁà¢éÁ¢Í§ÊÕà´ÕÂÇ¡Ñºà
´Ê¡ì·Í»¢Í§ÇÔ¹â´ÇÊì 

µÑÇàÅ×Í¡ Always use 16 bpp áÅÐ Always use 32 bpp à»ç¹¡ÒÃ¡ÓË¹
´ãËéãªé¾×é¹¼ÔÇµÒÁÃÐ´ÑºÊÕ·Õè¡ÓË¹´äÇé â
´ÂäÁè¤Ó¹Ö§¶Ö§¤èÒ·ÕèµÑé§äÇé·Õèà´Ê¡ì·Í»



µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéãªéÃÐºØâËÁ´¡ÒÃ·Ó§Ò¹ buffer flipping 
ãËé·Ó§Ò¹áººàµçÁË¹éÒ¨Í¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ OpenGL 

â´Â¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡ãªéÇÔ¸Õ¶èÒÂâÍ¹¢éÍÁÙÅáºººÅçÍ¤ (Block Transfer) à¾¨¿ÅÔ» 
(Page Flip) ËÃ×ÍàÅ×Í¡ÍÑµâ¹ÁÑµÔ (Auto-select) ¡çä´é 
µÑÇàÅ×Í¡àÅ×Í¡ÍÑµâ¹ÁÑµÔ¨Ð·ÓãËéä´ÃàÇÍÃìàÅ×Í¡ãªéÇÔ¸Õ·Õè´Õ·ÕèÊØ
´µÒÁ¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹¢Í§ÎÒÃì´áÇÃì 



µÑÇàÅ×Í¡¹Õéãªé¡ÓË¹´¡ÒÃ«Ô§â¤Ãä¹«ìá¹ÇµÑé§ã¹â»Ãá¡ÃÁ OpenGL

Always Off  ¨ÐäÁèãªé¡ÒÃ«Ô§â¤Ãä¹«ìá¹ÇµÑé§¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ OpenGL ·Ñé§ËÁ
´

Off by default ¨ÐäÁèãªé¡ÒÃ«Ô§â¤Ãä¹«ìá¹ÇµÑé§ 
¨¹¡ÇèÒ¨ÐÁÕâ»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ã´àÃÕÂ¡ãªé

On by default ¨Ðãªé¡ÒÃ«Ô§â¤Ãä¹«ìá¹ÇµÑé§à»ç¹¤èÒ
´Õ¿ÍÅµì¨¹¡ÇèÒ¨ÐÁÕâ»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·ÕèäÁèµéÍ§¡ÒÃãªé§Ò¹ 
¨Ö§¨ÐàÅÔ¡ãªé¡ÒÃ«Ô§â¤Ãä¹«ì¹Õé



ãËéºÑ¹·Ö¡¡ÒÃµÑé§¤èÒà»ç¹ "ÃÙ»áºº·Õè¡ÓË¹´àÍ§" àÁ×èÍºÑ¹·Ö¡¡ÒÃµÑé§¤èÒáÅéÇ 
ÃÐºº¨Ð¹Ó¤èÒ¹Ñé¹ä»à»ç¹ÃÒÂ¡ÒÃµèÍ·éÒÂÃÒÂ¡ÒÃà´ÔÁ·ÕèÁÕÍÂÙè

ËÅÑ§¨Ò¡¤Ø³ä´é¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Õè´Õ·ÕèÊØ´ÊÓËÃÑºáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ OpenGL áÅéÇ 
¡ÒÃºÑ¹·Ö¡¡ÒÃµÑé§¤èÒ¹Ñé¹äÇé¨ÐªèÇÂãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶µÑé§¤èÒ¤Í¹¿Ô¡ OpenGL ä
´éÍÂèÒ§ÃÇ´àÃçÇ¡èÍ¹·Õè¨ÐàÃÔèÁãªéâ»Ãá¡ÃÁ â
´ÂäÁèµéÍ§µÑé§¤èÒµÑÇàÅ×Í¡µèÒ§æ ãËÁè·Ø¡¤ÃÑé§



¡ÒÃãªéá¶ºàÅ×èÍ¹ªèÇÂãËé¤Ø³»ÃÑº¤ÇÒÁÊÇèÒ§ ¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´ 
ËÃ×Í¤èÒá¡ÁÁÒ¢Í§áª¹à¹ÅÊÕ·ÕèàÅ×Í¡ä´é

ãªé¡ÒÃá¡éä¢ÊÕà¾×èÍ»ÃÑº¤ÇÒÁÊÇèÒ§·Õèáµ¡µèÒ§¡Ñ¹ÃÐËÇèÒ§ÃÙ»µé¹©ºÑº¡ÑºàÍ
Òµì¾Øµ·ÕèáÊ´§º¹ÍØ»¡Ã³ìáÊ´§¼Å 
«Öè§ÁÕ»ÃÐâÂª¹ìàÁ×èÍ·Ó§Ò¹¡Ñºâ»Ãá¡ÃÁ»ÃÐÁÇÅ¼ÅÃÙ»ÀÒ¾ à¾×èÍãËéä
´éÊÕ·Õè¶Ù¡µéÍ§·ÕèÊØ´ (àªè¹ ÃÙ»¶èÒÂ) àÁ×èÍáÊ´§¼Åº¹¨Í¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃì

¹Í¡¨Ò¡¹Õé à¡Á 3D ËÅÒÂà¡Á¨ÐÁÕ¡ÒÃáÊ´§¼Å·Õè¤èÍ¹¢éÒ§Á×´ 
¡ÒÃà¾ÔèÁ¤èÒ¤ÇÒÁÊÇèÒ§áÅÐ/ËÃ×Í¤èÒá¡ÁÁÒáª¹à¹ÅÊÕ·Ñé§ËÁ
´¨ÐªèÇÂãËéÀÒ¾ã¹à¡ÁÊÇèÒ§¢Öé¹ ¤Ø³¨Ö§ÊÒÁÒÃ¶àÅè¹à¡Áä´é´Õ¢Öé¹



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡áª¹à¹ÅÊÕä´éâ´Âãªéá¶ºàÅ×èÍ¹ ·Ñé§ÂÑ§ÊÒÁÒÃ¶»ÃÑºáª¹à¹ÅÊÕá´§ 
ÊÕà¢ÕÂÇ ËÃ×ÍÊÕ¹éÓà§Ô¹ä´éâ´ÂµÃ§ ËÃ×Í»ÃÑº·Ñé§ 3 áª¹à¹Å¾ÃéÍÁæ ¡Ñ¹¡çä´é



Digital Vibrance ·ÓãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶¤Çº¤ØÁ¡ÒÃáÂ¡ÊÕáÅÐ¤ÇÒÁà¢éÁ¢Í§ÊÕä
´éÁÒ¡¢Öé¹ «Öè§Êè§¼ÅãËéÀÒ¾ã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Ñé§ËÁ´ÁÕÊÕ·Õè¤ÁªÑ´ÂÔè§¢Öé¹



¡ÃÒ¿áÊ´§ªèÇ§ÊÕ àÊé¹â¤é§¹Õé¨ÐáÊ
´§¼Å¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§·Ñ¹·Õ·Õè¤Ø³»ÃÑº¤èÒ¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´ ¤ÇÒÁÊÇèÒ§ 
ËÃ×Í¤èÒá¡ÁÁÒ



¡ÒÃàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ð·ÓãËéÃÐººãªé¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Õè¤Ø³¡ÓË¹
´äÇé¢³ÐºÙµà¤Ã×èÍ§â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ

ËÁÒÂàËµØ:

ËÒ¡à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃì¢Í§¤Ø³·Ó§Ò¹ÍÂÙèã¹à¹çµàÇÔÃì¡ ÊÕ¨Ðà»ÅÕèÂ¹á»Å§ä
»ËÅÑ§¨Ò¡ä´éÅçÍ¡ÍÍ¹à¢éÒÊÙèÇÔ¹â´ÇÊìáÅéÇ



ÃÒÂ¡ÒÃ¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Õè¤Ø³ºÑ¹·Ö¡äÇé 
ãËéàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃà¾×èÍãªé§Ò¹¡ÒÃµÑé§¤èÒ¹Õé



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ºÑ¹·Ö¡¡ÒÃµÑé§¤èÒÊÕ»Ñ¨¨ØºÑ¹äÇéà»ç¹ÃÙ»áºº·Õè¡ÓË¹´àÍ§ä´é 
¡ÒÃµÑé§¤èÒ·ÕèºÑ¹·Ö¡äÇé¹Õé¨Ðà¾ÔèÁÅ§ã¹ÃÒÂ¡ÒÃ·ÕèÍÂÙè¶Ñ´ä»



ÅºÃÒÂ¡ÒÃ¡ÒÃµÑé§¤èÒÊÕ·Õèä´éàÅ×Í¡äÇé¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃ



àÃÕÂ¡¢éÍÁÙÅ¤èÒÊÕ¢Í§¤èÒÎÒÃì´áÇÃì·ÕèµÑé§ÁÒ¨Ò¡âÃ§§Ò¹



ãªéàÅ×Í¡âËÁ´ä·ÁìÁÔè§¢Í§¨ÍÀÒ¾: 

Auto-Detect ãËéÇÔ¹â´ÇÊìÃÑº¤èÒ·ÕèàËÁÒÐÊÁ¨Ò¡¨ÍáÊ´§¼ÅàÍ§ 
«Öè§µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªéà»ç¹¤èÒ´Õ¿ÍÅµì â»Ã
´·ÃÒºÇèÒ¨ÍÀÒ¾ÃØè¹à¡èÒºÒ§ÃØè¹ÍÒ¨äÁèÊÒÁÒÃ¶ãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õéä´é

General Timing Formula ËÃ×Í GTF à»ç¹ÁÒµÃ°Ò¹·Õèãªé¡Ñº¨ÍÀÒ¾ÃØè¹ãËÁè

Discrete Monitor Timings ËÃ×Í DMT    
à»ç¹ÁÒµÃ°Ò¹ÃØè¹à¡èÒ·ÕèÂÑ§¤§ãªéã¹¨ÍÀÒ¾ºÒ§»ÃÐàÀ· 
ãËéãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéËÒ¡¨ÍÀÒ¾¢Í§¤Ø³µéÍ§ãªéâËÁ´ DMT



à¾ÔèÁäÍ¤Í¹ NVIDIA QuickTweak äÇé·Õè·ÒÊ¡ìºÒÃì¢Í§ÇÔ¹â´ÇÊì

äÍ¤Í¹¹Õé¨ÐãËé¤Ø³ãªé¤èÒ Direct3D, OpenGL ËÃ×Í¤èÒÊÕ·Õè¤Ø³µÑé§¤èÒàÍ§ "ä
´éÍÂèÒ§ÃÇ´àÃçÇ" ¨Ò¡àÁ¹Ù»êÍ»ÍÑ» ¹Í¡¨Ò¡¹Õé 
àÁ¹Ù¹ÕéÂÑ§ÁÕÃÒÂ¡ÒÃÊÓËÃÑºãªé¤èÒ´Õ¿ÍÅµìáÅÐàÃÕÂ¡ãªéä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì 
'Display Properties'



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡äÍ¤Í¹ÊÓËÃÑºãªéá·¹ÂÙ·ÔÅÔµÕ QuickTweak º¹·ÒÊ¡ìºÒÃì¢Í§ÇÔ¹â
´ÇÊìä´é

ãËéàÅ×Í¡äÍ¤Í¹·ÕèµéÍ§¡ÒÃáÊ´§¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃ ¨Ò¡¹Ñé¹ ¤ÅÔ¡ "OK" ËÃ×Í "Apply" 
à¾×èÍÍÑ»à´µäÍ¤Í¹º¹·ÒÊ¡ìºÒÃì



àÅ×Í¡â»Ãá¡ÃÁ¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¢Í§ NVIDIA

â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¢Í§ NVIDIA 
¨ÐªèÇÂà¾ÔèÁ¿Ñ§¡ìªÑ¹¡ÒÃ·Ó§Ò¹ÍÂèÒ§ÁÕ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ÁÒ¡ÂÔè§¢Öé¹ àªè¹ 
ÎÍµ¤ÕÂì¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃÇÔ¹â´Çì, ¡ÒÃ¡ÓË¹´µÓáË¹è§¡Öè§¡ÅÒ§ãËé¡Ñºä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì 
áÅÐ¡ÒÃ«ÙÁ àÁ×èÍ¤Ø³ãªé¡ÒÃ¡ÓË¹´¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹ãËé¡ÑºËÅÒÂ¨ÍÀÒ¾ 
â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¨ÐÊ¹ÑºÊ¹Ø¹¡ÒÃ·Ó§Ò¹¢Í§à´Ê¡ì·Í»ËÅÒÂà´Ê¡ì·Í» 
à¾×èÍªèÇÂãËé¤Ø³¨Ñ´¡ÒÃ¾×é¹·Õè·Ó§Ò¹ã¹â»Ãá¡ÃÁä´é´ÕÂÔè§¢Öé¹



à»Ô´ä´ÍÐÅçÍ¡¡ÒÃ¡ÓË¹´¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹¢Í§â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¢Í§ NVIDIA

ä´ÍÐÅçÍ¡¡ÒÃ¡ÓË¹´¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹ã¹â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà
´Ê¡ì·Í»¨Ð¤Çº¤ØÁ¿Ñ§¡ìªÑ¹áÅÐ¤èÒ·Ñé§ËÁ´ã¹â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í» 
ÍÂèÒ§àªè¹µÑÇàÅ×Í¡¡ÒÃ¡ÓË¹´µÓáË¹è§¡Öè§¡ÅÒ§¢Í§ä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì ¡ÒÃàÅ×Í¡ÎÍµ¤ÕÂì 
áÅÐ¤èÒ¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃâ»Ãá¡ÃÁ



»Ô´ä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì¹ÕéáÅÐºÑ¹·Ö¡¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§äÇé 
áµè¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§¨ÐÁÕ¼ÅËÅÑ§¨Ò¡¤Ø³¤ÅÔ¡ "OK" ËÃ×Í "Apply" ã¹ä
´ÍÐÅçÍ¡ "Additional Properties"



ãËé¤Ø³¡ÓË¹´ÇèÒ¨Ðãªé»ØèÁã
´¢Í§àÁÒÊìàÃÕÂ¡àÁ¹ÙàÁ×èÍÁÕ¡ÒÃ¤ÅÔ¡·ÕèäÍ¤Í¹º¹·ÒÊ¡ìºÒÃì 



à»Ô´ËÃ×Í»Ô´¢éÍ¤ÇÒÁÂ×¹ÂÑ¹

àªç¤µÑÇàÅ×Í¡¹Õé ËÒ¡¤Ø³äÁèµéÍ§¡ÒÃãËéáÊ´§¢éÍ¤ÇÒÁÂ×¹ÂÑ¹·Ø¡¤ÃÑé§·ÕèâËÅ
´¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹ 3D ¨Ò¡àÁ¹Ù·ÒÊ¡ìºÒÃì



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé ËÒ¡¤Ø³µéÍ§¡ÒÃáÊ´§¼ÅàÁ¹Ù·ÒÊ¡ìºÒÃì´éÇÂàÍ¿à¿¡µì 3D



µÑÇàÅ×Í¡¹Õéãªé¡ÓË¹´µÓáË¹è§¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾º¹¨Íáº¹ àÁ×èÍ·Ó§Ò¹·Õè¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ
´µèÓ¡ÇèÒ¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´ÊÙ§ÊØ´·ÕèÊÒÁÒÃ¶ãªéä´é 



ãªé»ØèÁÅÙ¡ÈÃà¾×èÍ»ÃÑºµÓáË¹è§¢Í§¾×é¹·Õèà´Ê¡ì·Í»º¹¨ÍáÊ´§¼Å



ÃÕà«çµ¤èÒà´Ê¡ì·Í»à¾×èÍãªé´Õ¿ÍÅµì¢Í§¤èÒ¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ
´áÅÐÍÑµÃÒ¡ÒÃÃÕà¿Ãª»Ñ¨¨ØºÑ¹ 



µÑÇàÅ×Í¡àËÅèÒ¹Õéãªé¡ÓË¹´»ÃÐàÀ·¢Í§ÍØ»¡Ã³ìáÊ´§¼Å (¨ÍÀÒ¾ ¨Íáº¹ ËÃ×Íâ·Ã·ÑÈ¹ì â
´Â¢Öé¹ÍÂÙè¡ÑºÍØ»¡Ã³ì·Õè¡ÒÃì´¨ÍÊ¹ÑºÊ¹Ø¹) 



à»Ô´Ë¹éÒµèÒ§·Õè¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶»ÃÑºáµè§¤èÒä´é¡Ñº¨ÍáÊ´§¼Å·Õèãªé§Ò¹ÍÂÙè 



ÃÐºØÃÙ»áººáÅÐ»ÃÐà·È·Õèãªé¡ÒÃáÊ´§¼Å·Ò§â·Ã·ÑÈ¹ì 



à»Ô´Ë¹éÒµèÒ§·Õè¤Ø³µéÍ§¡ÒÃÃÐºØÃÙ»áººàÍÒµì¾Øµ¢Í§â·Ã·ÑÈ¹ìáºº¾ÔàÈÉ 



ÃÒÂ¡ÒÃ¹ÕéãªéàÅ×Í¡ÃÙ»áºº¡ÒÃáÊ´§¼Å·Ò§â·Ã·ÑÈ¹ìµÒÁ»ÃÐà·È·Õè¤Ø³ÍÂÙèÍÒÈÑÂ 

ËÁÒÂàËµØ: ËÒ¡»ÃÐà·È·Õè¤Ø³ÍÂÙèäÁè»ÃÒ¡¯ÍÂÙèã¹ÃÒÂ¡ÒÃ 
ãËéàÅ×Í¡»ÃÐà·È·ÕèÍÂÙèã¡Åé»ÃÐà·È·Õè¤Ø³ÍÂÙèÁÒ¡·ÕèÊØ´ 



¡ÓË¹´ãËéÃÙ»áºº·ÕèàÅ×Í¡à»ç¹ÃÙ»áºº·ÕèãªéàÁ×èÍà»Ô´à¤Ã×èÍ§ 

àÁ×èÍà»Ô´à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃì·Õèàª×èÍÁµèÍà©¾ÒÐâ·Ã·ÑÈ¹ìà¢éÒ¡Ñº¡ÒÃì´¨Í    
µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéªèÇÂãËéÁÑè¹ã¨ä´éÇèÒ¢éÍ¤ÇÒÁ·Ñé§ËÁ´·ÕèáÊ
´§º¹¨ÍÀÒ¾ÃÐËÇèÒ§¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃºÙµ¨Ð»ÃÒ¡¯º¹¨Íâ·Ã·ÑÈ¹ìÍÂèÒ§¶Ù¡µéÍ§ 



ãªé¡ÓË¹´ª¹Ô´¢Í§ÊÑÒ³àÍÒµì¾Øµ·ÕèÊè§¼èÒ¹ä»ÂÑ§â·Ã·ÑÈ¹ì 

ËÒ¡¤Ø³ä´éàª×èÍÁµèÍâ´ÂãªéÊÒÂà¤àºÔÅ·Õè¶Ù¡µéÍ§ ª¹Ô´ÊÑÒ³áºº S-Video out 
¨ÐãËé¤Ø³ÀÒ¾ÊÙ§¡ÇèÒÊÑÒ³ÍÍ¡áºº Composite video ËÒ¡¤Ø³äÁèá¹èã¨à¡ÕèÂÇ¡Ñºª¹Ô
´¢Í§ÊÑÒ³ ãËéàÅ×Í¡ Auto-select 



ãªé»ØèÁÅÙ¡ÈÃ»ÃÑºµÓáË¹è§à´Ê¡ì·Í»º¹¨Íâ·Ã·ÑÈ¹ì 

ËÁÒÂàËµØ: ËÒ¡ÀÒ¾ã¹â·Ã·ÑÈ¹ìÅéÁËÃ×ÍäÁèÁÕÀÒ¾à¹×èÍ§¨Ò¡¡ÒÃ»ÃÑºµÑé§ 
ãËéÃÍ»ÃÐÁÒ³ 10 ÇÔ¹Ò·Õ ÀÒ¾¨Ð¡ÅÑºÁÒáÊ´§¼Å·Õè µÓáË¹è§·Õèà»ç¹
´Õ¿ÍÅµìâ´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ 
¨Ò¡¹Ñé¹¤Ø³ÂÑ§ÊÒÁÒÃ¶àÃÔèÁ·Ó¡ÒÃ»ÃÑºµÑé§¤èÒãËÁèÍÕ¡¤ÃÑé§ 
ËÅÑ§¨Ò¡¡ÓË¹´ µÓáË¹è§¢Í§à´Ê¡ì·Í»áÅéÇ ¤Ø³µéÍ§¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ "OK" 
ËÃ×Í "Apply" à¾×èÍºÑ¹·Ö¡¤èÒÀÒÂã¹àÇÅÒ 10 ÇÔ¹Ò·Õ 



ÃÕà«çµà´Ê¡ì·Í»ä»ÂÑ§µÓáË¹è§´Õ¿ÍÅµìº¹â·Ã·ÑÈ¹ìâ´Âãªé¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´»Ñ¨¨ØºÑ¹ 



ãªéµÑÇ¤Çº¤ØÁàËÅèÒ¹Õéã¹¡ÒÃ»ÃÑº¤ÇÒÁÊÇèÒ§áÅÐ¤ÇÒÁà¢éÁÊÕ¢Í§ÀÒ¾ã¹â·Ã·
ÑÈ¹ì 



ãªéµÑÇ¤Çº¤ØÁàËÅèÒ¹Õéã¹¡ÒÃ»ÃÑº¤ÇÒÁÊÇèÒ§áÅÐ¤ÇÒÁ¤ÁªÑ
´¢Í§ÀÒ¾ã¹â·Ã·ÑÈ¹ì 



ãªéµÑÇ¤Çº¤ØÁ¹Õéà¾×èÍ»ÃÑº¿ÔÅàµÍÃìÅ
´¡ÒÃÊÑè¹¢Í§ÀÒ¾·ÕèµéÍ§¡ÒÃãªé¡Ñºâ·Ã·ÑÈ¹ì

¢Íá¹Ð¹ÓãËé¤Ø³»Ô´¿ÔÅàµÍÃìÅ´¡ÒÃÊÑè¹¢Í§ÀÒ¾àÁ×èÍàÅè¹ÀÒ¾Â¹µÃì DVD 
¨Ò¡ÍØ»¡Ã³ì¶Í´ÃËÑÊ¢Í§ÎÒÃì´áÇÃì



¡ÓË¹´¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´¢Í§¨ÍáÊ´§¼ÅáÅÐÃÐ´ÑºÊÕã¹¡ÒÃáÊ´§¼Å·Ò§¨Íâ·Ã·ÑÈ¹ì



ãªéµÑÇ¤Çº¤ØÁàËÅèÒ¹Õéã¹¡ÒÃ»ÃÑº¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÊÑÒ³ÇÔ´ÕâÍËÃ×Í DVD º¹¨ÍÀÒ¾ 

¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶¤Çº¤ØÁ¤èÒ¤ÇÒÁÊÇèÒ§ ¤ÇÒÁ¤ÁªÑ´ 
¤èÒ¤ÇÒÁÍÔèÁµÑÇ¢Í§ÊÕà¾×èÍ¤Ø³ÀÒ¾¡ÒÃáÊ´§¼Å·Õè´ÕàÁ×èÍàÅè¹ÀÒ¾Â¹µÃì 
DVD ã¹à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃì



ãË¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶»ÃÑº¤ÇÒÁ¶ÕèÊÑÒ³¹ÒÌÔ¡ÒËÅÑ¡ áÅÐÊÑ-
Ò³¹ÒÌÔ¡Ò¢Í§Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¢Í§â»Ãà«Êà«ÍÃì¡ÃÒ¿Ô¡¢Í§ NVIDIA ä´é



µÑé§¤èÒ¤ÇÒÁàÃçÇ¢Í§ÊÑÒ³¹ÒÌÔ¡ÒËÅÑ¡¢Í§â»Ãà«Êà«ÍÃì¡ÃÒ¿Ô¡ NVIDIA



ÃÐºØ¤ÇÒÁàÃçÇÊÑÒ³¹ÒÌÔ¡ÒËÅÑ¡à»ç¹àÁ¡ÐàÎÔÃµ«ì



¡ÓË¹´¤ÇÒÁàÃçÇÊÑÒ³¹ÒÌÔ¡Ò¢Í§ÍÔ¹àµÍÃìà¿«Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Óº¹¡ÒÃì´áÊ´§¼Å



ÃÐºØ¤ÇÒÁàÃçÇÊÑÒ³¹ÒÌÔ¡Ò¢Í§ÍÔ¹àµÍÃìà¿«Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Óà»ç¹àÁ¡ÐàÎÔÃµ«ì



·´ÊÍº¤ÇÒÁàÃçÇÊÑÒ³¹ÒÌÔ¡ÒãËÁèà¾×èÍ·´ÊÍº¤ÇÒÁàÊ¶ÕÂÃ¢Í§ÃÐºº¡èÍ¹ãªé§Ò¹¨ÃÔ§ 

ËÁÒÂàËµØ: ¤Ø³µéÍ§·´ÊÍº¡ÒÃµÑé§¤èÒãËÁè«Öè§äÁèãªè¤èÒ
´Õ¿ÍÅµì¢Í§¼Ùé¼ÅÔµ¡èÍ¹·Õè¨Ðãªé¤èÒ¹Ñé¹µÅÍ´ä» 



¡ÒÃàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéªèÇÂãËéÁÑè¹ã¨ä´éÇèÒ ¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹¤ÇÒÁ¶ÕèÊÑ-
Ò³¹ÒÌÔ¡Ò¨ÐÁÕ¼Åãªé§Ò¹â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ·Ø¡¤ÃÑé§·ÕèàÃÔèÁãªé§Ò¹ÇÔ¹â´ÇÊì

ËÁÒÂàËµØ: ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶¢éÒÁ¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃµÑé§ÊÑ-
Ò³¹ÒÌÔ¡ÒÍÑµâ¹ÁÑµÔ·Õè·Ó§Ò¹¢³ÐàÃÔèÁµé¹ÃÐººä´é â´Â¡ÒÃ¡´¤ÕÂì CTRL 
¤éÒ§äÇé ¢³Ð·ÕèÇÔ¹â´ÇÊì¡ÓÅÑ§àÃÔèÁ·Ó§Ò¹ 
ËÒ¡à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃìàª×èÍÁµèÍÍÂÙè¡Ñºà¹çµàÇÔÃì¡ ãËé¡´¤ÕÂì CTRL 
¤éÒ§äÇé·Ñ¹·Õ ËÅÑ§ ¨Ò¡ä´éÅçÍ¡ÍÍ¹à¢éÒÊÙèÇÔ¹â´ÇÊì 



ÃÕà«çµÊÑÒ³¹ÒÌÔ¡Ò·Ñé§ËÁ´ áÅéÇãËéÃÐººµÃÇ¨ÊÍºÎÒÃì
´áÇÃì¡ÃÒ¿Ô¡¡èÍ¹·Õè¨Ðãªé§Ò¹µÑÇ¤Çº¤ØÁ·Õè¡ÓË¹´äÇéÍÕ¡¤ÃÑé§

¢Íá¹Ð¹ÓãËé¤Ø³ÃÕà«çµ·Ø¡¤ÃÑé§·Õèá¿Åª BIOS ¢Í§¡ÒÃì´¨Í â
´Âãªéä¿ÅìÍÔÁàÁ¨ÊÓËÃÑºÍÑ»à´µ BIOS



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡âËÁ´ nView ä´é¨Ò¡ 4 âËÁ´ ´Ñ§¹Õé

Standard âËÁ´¡ÒÃáÊ´§¼ÅáººÁÒµÃ°Ò¹ã¹Ë¹éÒ¨Íà´ÕÂÇ ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ãªéâËÁ
´¹Õéã¹¡Ã³Õ·ÕèÁÕÍØ»¡Ã³ì¡ÒÃáÊ´§¼Å·ÕèµèÍ¡Ñº¡ÒÃì´¨Í NVIDIA à¾ÕÂ§ÍÂèÒ§à
´ÕÂÇ

Clone âËÁ´¹Õé¨ÐãËéÀÒ¾º¹¨ÍáÊ´§¼ÅÃÍ§àËÁ×Í¹¡ÑºÀÒ¾º¹¨ÍáÊ´§¼ÅËÅÑ¡

Horizontal Span âËÁ´¹Õéãªéã¹¡ÒÃ¢ÂÒÂà´Ê¡ì·Í»¢Í§ÇÔ¹â´ÇÊìä»ÂÑ§¨ÍáÊ´§¼Å 2 
Ë¹éÒ¨Íã¹á¹Ç¹Í¹ä´é ã¹âËÁ´¹Õé ¨ÍáÊ
´§¼Å·Ñé§ÊÍ§¨Ðàª×èÍÁµèÍ¡Ñ¹à»ç¹¾×é¹·Õè¡ÒÃáÊ´§¼Å¢¹Ò´ãËèà¾ÕÂ§¨Íà´ÕÂÇ

Vertical Span âËÁ´¹Õéãªéã¹¡ÒÃ¢ÂÒÂà´Ê¡ì·Í»¢Í§ÇÔ¹â´ÇÊìä»ÂÑ§¨ÍáÊ´§¼Å 2 
Ë¹éÒ¨Íã¹á¹ÇµÑé§ä´é ã¹âËÁ´¹Õé ¨ÍáÊ
´§¼Å·Ñé§ÊÍ§¨Ðàª×èÍÁµèÍ¡Ñ¹à»ç¹¾×é¹·Õè¡ÒÃáÊ´§¼Å·ÕèÁÕ¢¹Ò
´ÊÙ§¢Öé¹à¾ÕÂ§¨Íà´ÕÂÇ



nView Standard âËÁ´¡ÒÃáÊ´§¼ÅáººÁÒµÃ°Ò¹ã¹Ë¹éÒ¨Íà´ÕÂÇ ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ãªéâËÁ
´¹Õéã¹¡Ã³Õ·ÕèÁÕÍØ»¡Ã³ì¡ÒÃáÊ´§¼Å·ÕèµèÍ¡Ñº¡ÒÃì´¨Í NVIDIA à¾ÕÂ§ÍÂèÒ§à´ÕÂÇ



nView Clone âËÁ´¹Õé¨ÐãËéÀÒ¾º¹¨ÍáÊ´§¼ÅÃÍ§àËÁ×Í¹¡ÑºÀÒ¾º¹¨ÍáÊ´§¼ÅËÅÑ¡ 



nView Horizontal Span âËÁ´¹Õéãªéã¹¡ÒÃ¢ÂÒÂà´Ê¡ì·Í»¢Í§ÇÔ¹â´ÇÊìä»ÂÑ§¨ÍáÊ
´§¼Å 2 Ë¹éÒ¨Íã¹á¹Ç¹Í¹ä´é ã¹âËÁ´¹Õé ¨ÍáÊ
´§¼Å·Ñé§ÊÍ§¨Ðàª×èÍÁµèÍ¡Ñ¹à»ç¹¾×é¹·Õè¡ÒÃáÊ´§¼Å¢¹Ò´ãËèà¾ÕÂ§¨Íà
´ÕÂÇ«Öè§¨ÐªèÇÂãËé´ÙÀÒ¾ä´é¡ÇéÒ§¢Öé¹¡ÇèÒ¡ÒÃ´Ù¨Ò¡¨Íà´ÕÂÇ



nView Vertical Span - âËÁ´¹Õé¨Ð·ÓãËéÊÒÁÒÃ¶áÊ´§¼Åà´Ê¡ì·Í»¢Í§ÇÔ¹â´ÇÊìº¹¨ÍáÊ
´§¼Å 2 Ë¹éÒ¨ÍµèÍ¡Ñ¹ã¹á¹ÇµÑé§ä´é ã¹âËÁ´¹Õé ¨ÍáÊ
´§¼Å·Ñé§ÊÍ§¨Ðàª×èÍÁµèÍ¡Ñ¹à»ç¹¾×é¹·Õè¡ÒÃáÊ´§¼Å·ÕèÁÕ¢¹Ò´ÊÙ§¢Öé¹à¾ÕÂ§¨Íà
´ÕÂÇ«Öè§¨ÐªèÇÂãËé´ÙÀÒ¾ä´éÂÒÇ¢Öé¹¡ÇèÒ¡ÒÃ´Ù¨Ò¡¨Íà´ÕÂÇ 



ÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡µÒÁ¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹¢Í§¡ÒÃáÊ´§¼Åã¹âËÁ´ nView

¡ÒÃ¤ÅÔ¡ÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡º¹¨ÍÀÒ¾¨Ðà»ç¹¡ÒÃàÅ×Í¡ãËé¨ÍáÊ´§¼Å¹Ñé¹à»ç¹¨ÍáÊ
´§¼Å»Ñ¨¨ØºÑ¹¢Í§¤Ø³ àÁ×èÍ¤Ø³¤ÅÔ¡¢ÇÒº¹ÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡·Õè¨ÍÀÒ¾ 
¤Ø³¨ÐàËç¹ÃÒÂ¡ÒÃµèÒ§æ ·Õè¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶»ÃÑºà»ÅÕèÂ¹ãËé¡ÑºÍØ»¡Ã³ì¡ÒÃáÊ
´§¼Å·Õèà¡ÕèÂÇ¢éÍ§¡Ñ¹



ËÒ¡ãªéâËÁ´ Clone ¤Ø³¨ÐÊÒÁÒÃ¶¡ÓË¹´¡ÒÃáÊ
´§¼Åã¹Ë¹éÒ¨ÍËÅÑ¡ãËéÁÕ¤èÒ¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´¢Í§à´Ê¡ì·Í»ÁÒ¡¡ÇèÒã¹Ë¹éÒ¨ÍÃÍ§ 
ËÒ¡¤èÒ¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´¢Í§¨ÍáÊ´§¼ÅÃÍ§¹éÍÂ¡ÇèÒ¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´¢Í§¨ÍáÊ´§¼ÅËÅÑ¡ à
´Ê¡ì·Í»¢Í§¨ÍáÊ´§¼ÅÃÍ§¨Ðá¾¹àÍ§â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔàÁ×èÍ¤Ø³àÅ×èÍ¹àÁÒÊìä»ÊØ´¢Íº¨Í



Â¡àÅÔ¡¡ÒÃãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃá¾¹â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔã¹¨ÍáÊ´§¼ÅÃÍ§ ËÒ¡ä
´éàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡ "Allow virtual desktop" (ãªéà´Ê¡ì·Í»àÊÁ×Í¹¨ÃÔ§¡Ñº¨ÍáÊ´§¼ÅÃÍ§ä´é) äÇé 
«Öè§¨Ð·ÓãËéà´Ê¡ì·Í»ËÂØ´¡ÒÃ·Ó§Ò¹ã¹µÓáË¹è§ã´µÓáË¹è§Ë¹Öè§ 
¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹ÕéàËÁÒÐÊÓËÃÑº¡ÒÃ¹ÓàÊ¹Í§Ò¹ã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèãªé¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ
´ã¹¡ÒÃáÊ´§¼ÅÊÙ§ 



¡ÒÃãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õé¨ÐÅçÍ¤µÓáË¹è§¡ÒÃá¾¹»Ñ¨¨ØºÑ¹¢Í§¨ÍáÊ
´§¼ÅÃÍ§·ÕèàÅ×Í¡äÇéã¹¢³Ð¹Õé «Öè§¨Ð·ÓãËéà´Ê¡ì·Í»ËÂØ´¡ÒÃ·Ó§Ò¹ã¹µÓáË¹è§ã
´µÓáË¹è§Ë¹Öè§ 
¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹ÕéàËÁÒÐÊÓËÃÑº¡ÒÃ¹ÓàÊ¹Í§Ò¹ã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèãªé¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ
´ã¹¡ÒÃáÊ´§¼ÅÊÙ§ 



ãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ¢Í§à´Ê¡ì·Í»àÊÁ×Í¹¨ÃÔ§ã¹âËÁ´¡ÒÃ¢ÂÒÂÀÒ¾¢Í§ nView

¡ÒÃãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õé¨Ð·ÓãËé¤Ø³µÑé§¤èÒà´Ê¡ì·Í»ãËéÁÕ¢¹Ò´ãËè¡ÇèÒ¨ÍáÊ
´§¼Å·Õèàª×èÍÁà¢éÒ´éÇÂ¡Ñ¹

ÀÒ¾·Õèàª×èÍÁµèÍà¢éÒ´éÇÂ¡Ñ¹¨Ð»ÃÒ¡¯ãËéàËç¹µÅÍ´¾×é¹·Õèà´Ê¡ì·Í»·ÕèãËè¢Öé¹ 
àÁ×èÍ¤Ø³¾ÂÒÂÒÁàÅ×èÍ¹àÁÒÊìÍÍ¡¨Ò¡¾×é¹·Õè·ÕèáÊ´§ 



ÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡µÒÁ¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹¢Í§¡ÒÃáÊ´§¼ÅÃÍ§ã¹âËÁ´ nView

¡ÒÃ¤ÅÔ¡·Õè¡ÃÒ¿Ô¡¨Ð·ÓãËé¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶µÑé§¤èÒÍØ»¡Ã³ì¡ÒÃáÊ´§¼Å 
«Öè§µèÍ¡Ñº¨ÍáÊ´§¼ÅÃÍ§·Õèãªé¡ÒÃì´¨Í·ÕèáÊ´§¼Åáºº nView ä´é 
ã¹¢³Ð·Ó§Ò¹ÍÂÙèâËÁ´ Clone



¡ÓË¹´ãªé¡ÒÃ¤Çº¤ØÁ¡ÒÃ«ÙÁà¾×èÍãËéÊÒÁÒÃ¶«ÙÁà¢éÒä»ÂÑ§Ë¹éÒ¨Í¡ÒÃáÊ
´§¼Å·ÕèµéÍ§¡ÒÃä´é



ã¹âËÁ´¹Õé ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡¾×é¹·ÕèË¹éÒ¨ÍÊèÇ¹·ÕèµéÍ§¡ÒÃ«ÙÁ 
ËÅÑ§¨Ò¡àÅ×Í¡áÅéÇ ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶«ÙÁä»·ÕèË¹éÒ¨ÍÊèÇ¹¹Ñé¹ä´é·Ñ¹·Õ â
´ÂàÅ×èÍ¹µÑÇàÅ×èÍ¹´éÒ¹ÅèÒ§ 



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐãËé¤Ø³«ÙÁÊèÇ¹·ÕèàÅ×Í¡äÇé¢Í§Ë¹éÒ¨Í¡ÒÃáÊ´§¼Åä
´é·Ñé§à¢éÒËÃ×ÍÍÍ¡



àÅ×Í¡ÍØ»¡Ã³ì¡ÒÃáÊ´§¼ÅÊÓËÃÑº¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾ã¹âËÁ´¡ÒÃáÊ´§¼ÅáººàµçÁË¹éÒ¨Í



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡ÍÑµÃÒÊèÇ¹¢Í§ÀÒ¾ (¢¹Ò´ã¹á¹Ç¹Í¹µèÍá¹ÇµÑé§) ÊÓËÃÑº¡ÒÃáÊ
´§¼ÅáººàµçÁË¹éÒ¨Í



¡ÒÃãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ð·ÓãËéä´ÃàÇÍÃì¡ÒÃáÊ´§¼ÅÊÒÁÒÃ¶¡ÓË¹
´¤èÒ¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´·ÕèàËÁÒÐÊÁ¡Ñº¡ÒÃáÊ´§¼ÅáººàµçÁË¹éÒ¨Íä´é



¡ÒÃãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðà»ç¹¡ÒÃàª×èÍÁâÂ§¡ÒÃ¤Çº¤ØÁ¡ÒÃ«ÙÁã¹Ë¹éÒ¡ÒÃ¤Çº¤Ø
ÁâÍàÇÍÃìàÅÂì ¡Ñº¡ÒÃ¤Çº¤ØÁ¡ÒÃ«ÙÁã¹¡ÒÃáÊ´§¼ÅáººàµçÁË¹éÒ¨Íä´éã¹¢³Ðà
´ÕÂÇ¡Ñ¹



¡ÒÃ¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ¹Õé¨Ð·ÓãËéãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃáÊ´§¼Å¢Ñé¹ÊÙ§â´ÂãªéâËÁ´ 
Clone ¢Í§ nView â»Ã´ÊÑ§à¡µÇèÒµéÍ§ãªé§Ò¹âËÁ´ Clone 
ÍÂÙè¨Ö§¨Ðà¢éÒãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔàËÅèÒ¹Õéä´é



¡ÒÃãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðà»ç¹¡ÒÃ¡ÓË¹
´ãËé«Í¿µìáÇÃìâÍàÇÍÃìàÅÂìàÃÕÂ¡ãªéºÑÊÁÒÊàµÍÃìÃÔ§ 
áµèäÁèá¹Ð¹ÓãËé¤Ø³àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé à¾ÃÒÐ¨Ð·ÓãËéà¡Ô´»ÑËÒã¹¡ÒÃáÊ
´§ÀÒ¾º¹¨Í àªè¹ áÊ´§ÀÒ¾äÁè¶Ù¡µéÍ§ËÃ×ÍäÁèÁÕÀÒ¾»ÃÒ¡¯¢Öé¹àÅÂ 



áÊ´§ª¹Ô´¢Í§¨ÍÀÒ¾·Õè¤Ø³¡ÓÅÑ§ãªé¡Ñº¡ÒÃì´¨Í·ÕèàÅ×Í¡äÇé



¤ÅÔ¡à¾×èÍáÊ´§¤Ø³ÊÁºÑµÔ¢Í§ä´ÃàÇÍÃìáÅÐÍØ»¡Ã³ìÊÓËÃÑº¨ÍÀÒ¾¹Õé



áÊ´§ÍÑµÃÒ¡ÒÃÃÕà¿Ãª·Ñé§ËÁ´·Õèãªéä´é¡Ñº¨ÍÀÒ¾¹Õé 
ÍÑµÃÒ¡ÒÃÃÕà¿Ãª·ÕèÁÕ¤ÇÒÁ¶ÕèÊÙ§¢Öé¹¨ÐÅ´ÍÑµÃÒ¡ÒÃÊÑè¹¢Í§ÀÒ¾º¹Ë¹éÒ¨Í



ÃÐºØÇèÒÃÒÂ¡ÒÃã¹ ¤ÇÒÁ¶Õèã¹¡ÒÃÃÕà¿Ãª ¨ÐÃÇÁâËÁ´·Õè¨ÍÀÒ¾¹ÕéäÁèä
´éÊ¹ÑºÊ¹Ø¹ÍÂÙèËÃ×ÍäÁè ¡ÒÃàÅ×Í¡âËÁ
´·ÕèäÁèàËÁÒÐÊÁ¡Ñº¨ÍÀÒ¾¢Í§¤Ø³ÍÒ¨·ÓãËéà¡Ô´»ÑËÒÃéÒÂáÃ§ã¹¡ÒÃáÊ
´§¼ÅáÅÐÍÒ¨·ÓãËéÎÒÃì´áÇÃì¢Í§¤Ø³àÊÕÂËÒÂ



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¡ÓË¹´ãËéä´ÃàÇÍÃì OpenGL ãªéºÑ¿à¿ÍÃì¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾ 3 ÁÔµÔáºº 16 
ºÔµâ´ÂäÁè¤Ó¹Ö§¶Ö§ÃÙ»áºº¢Í§¾Ô¡à«Å·ÕèáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ä´éàÅ×Í¡äÇé 
µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéÂÑ§ªèÇÂà¾ÔèÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§¡ÒÃ·Ó§Ò¹áÅÐ¡ÒÃÅº¢éÍÁÙÅã¹ºÑ¿
à¿ÍÃì¡ÒÃáÊ´§ÀÒ¾ 3 ÁÔµÔ áµè¨Ð·ÓãËé¤ÇÒÁ¶Ù¡µéÍ§ã¹¡ÒÃà¡çº¢éÍÁÙÅºÑ¿à¿ÍÃìáÊ
´§ÀÒ¾ 3 ÁÔµÔÅ´Å§



àÁ×èÍ¡ÓË¹´ãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéáÅéÇ OpenGL ¨Ðãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ Advanced Multi-
Monitor ¢Í§ Windows 2000



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ãªéµÑÇàÅ×Í¡¹Õéã¹¡ÒÃàÅ×Í¡ÇèÒ¨ÐãËé¨ÍáÊ´§¼Åã´áÊ´§à
´Ê¡ì·Í»ã¹ÁØÁº¹«éÒÂ ÊÔè§·ÕèàËç¹ä´éªÑ´·ÕèÊØ
´ã¹¡ÒÃàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¡ç¤×Í¡ÒÃáÊ´§¼Å¨Ðà»ÅÕèÂ¹µÓáË¹è§¢Í§ÀÒ¾ã¹Ë¹éÒ¨Í



ãËéáÊ´§¨ÍáÊ´§¼Å¢Í§ nView ·Ñé§ËÁ´ã¹¢³Ð¹Õé 
ËÒ¡¤Ø³µèÍÍØ»¡Ã³ìäÇéÁÒ¡¡ÇèÒË¹Öè§ÍÂèÒ§áÅÐ¤Ø³ä´éà»ÅÕèÂ¹âËÁ´¡ÒÃáÊ
´§¼Åà»ç¹âËÁ´ã´¡çµÒÁ·ÕèäÁèãªèâËÁ´ Standard ¤Ø³µéÍ§àÅ×Í¡ÇèÒ¨ÐáÊ´§¼Å·Õè¨Íã
´

¹Í¡¨Ò¡¹Õé ¤Ø³ÂÑ§ÊÒÁÒÃ¶¤ÅÔ¡¡ÃÒ¿Ô¡·Õè»ÃÒ¡¯º¹¨ÍÀÒ¾ã¹µÑÇ¤Çº¤ØÁ´éÒ¹º¹ä´éâ
´ÂµÃ§ à¾×èÍàÅ×Í¡ãËéáÊ´§¼Åã¹¨Í·ÕèáÊ´§ÍÂÙèã¹¢³Ð¹Õé



¤ÅÔ¡»ØèÁ¹Õéà¾×èÍµÑé§¤èÒËÃ×Íà»ÅÕèÂ¹¤èÒ¢Í§ÍØ»¡Ã³ì¡ÒÃáÊ
´§¼Å·Õèãªé¡Ñº¨ÍáÊ´§¼Å»Ñ¨¨ØºÑ¹



¡ÒÃ¤Çº¤ØÁ¡ÒÃá¾¹ãªé¡ÓË¹´¢¹Ò´¢Í§¾×é¹·ÕèË¹éÒ¨Í·Õè¨ÐÊÒÁÒÃ¶´Ùä´é 
ãËéÊÑÁ¾Ñ¹¸ì¡Ñº¾×é¹·Õèà´Ê¡ì·Í»¨ÃÔ§·ÕèÁÕÍÂÙè «Öè§¨Ðãªéã¹¡ÒÃáÊ´§¼Åà
´Ê¡ì·Í»«Öè§ÁÕ¢¹Ò´ãËè¡ÇèÒ¢¹Ò´»¡µÔ·ÕèáÊ´§ä´éã¹¨ÍÀÒ¾ ¨Íáº¹ ËÃ×Í¨Í·ÕÇÕ¢Í§¤Ø³



¤ÅÔ¡à¾×èÍµÃÇ¨ÊÍº¨ÍáÊ´§¼Å·Ñé§ËÁ´·ÕèµèÍàª×èÍÁà¢éÒ¡Ñº¡ÒÃì´¨Í 
ãËéãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹ÕéËÒ¡¤Ø³àÊÕÂº»ÅÑê¡à¢éÒ¡Ñº¨ÍáÊ´§¼ÅËÅÑ§¨Ò¡·Õèà»Ô
´¤Í¹â·ÃÅ¾Òà¹Å¢Öé¹ÁÒáÅéÇ



·Óà¤Ã×èÍ§ËÁÒÂ·ÕèªèÍ§¹Õé ËÒ¡¤Ø³àª×èÍÁµèÍ¨ÍÀÒ¾à¢éÒ¡ÑºªèÍ§àÊÕÂº¨ÍáÊ
´§¼ÅÃÍ§«Öè§äÁèä´éµÃÇ¨ÊÍºÍÂÙèã¹¢³Ð¹Õé 
¡ÒÃ·Óàªè¹¹Õé¨Ðà»ç¹»ÃÐâÂª¹ìµèÍ¨ÍÀÒ¾ÃØè¹à¡èÒ 
ËÃ×Í¨ÍÀÒ¾·Õèàª×èÍÁµèÍ¡ÑºªèÍ§àÊÕÂº BNC



¤ÅÔ¡à¾×èÍà¢éÒ´Ù¢éÍÁÙÅ·Õèà¡ÕèÂÇ¢éÍ§¡Ñº¡ÒÃì´¨Í¢Í§ NVIDIA



¤ÅÔ¡à¾×èÍà¢éÒãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔà¾ÔèÁàµÔÁ¢Í§¡ÒÃì´¨Í¢Í§ NVIDIA



¤ÅÔ¡à¾×èÍà¢éÒ´Ù¢éÍÁÙÅáÅÐä´ÃàÇÍÃìÃØè¹ÅèÒÊØ´¢Í§¡ÒÃì´¨Í·Õèà»ç¹¢Í§ NVIDIA 
ã¹àÇçºä«µì¢Í§ NVIDIA



¢éÍÁÙÅ¹Õé¨ÐãËéÃÒÂÅÐàÍÕÂ´à¡ÕèÂÇ¡ÑºÎÒÃì´áÇÃì¢Í§¡ÒÃì
´¨Í·ÕèàÅ×Í¡äÇéã¹¢³Ð¹Õé



¢éÍÁÙÅ¹Õé¨ÐãËéÃÒÂÅÐàÍÕÂ´à¡ÕèÂÇ¡Ñº¢éÍÁÙÅ¢Í§ÃÐºº·ÕèàÅ×Í¡äÇé 
«Öè§Êè§¼ÅµèÍ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§¡ÃÒ¿Ô¡â´ÂÃÇÁ



µÒÃÒ§¹Õé¤×ÍÃÒÂ¡ÒÃä¿Åì 
áÅÐ¢éÍÁÙÅàÇÍÃìªÑè¹·Õèà¡ÕèÂÇ¢éÍ§¡Ñ¹«Öè§ÁÕ¡ÒÃãªé¡Ñº¡ÒÃì´¨Í NVIDIA ã¹¢³Ð¹Õé



Ë¹éÒ¡ÒÃµÑé§¤èÒ ¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ ãªéã¹¡ÒÃ¨Ñ
´ÇÒ§µÓáË¹è§¢Í§Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ÃÐËÇèÒ§¨ÍáÊ´§¼ÅáÅÐà´Ê¡ì·Í»ËÅÒÂ¨Í â
´ÂµÑé§¤èÒ·ÕÅÐáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹



ÃÒÂ¡ÒÃ¹Õé ¤×Í ÃÒÂ¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèâ»Ãá¡ÃÁ¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃà
´Ê¡ì·Í»ãªéÍÂÙèã¹¢³Ð¹Õé 
ãËéàÅ×Í¡áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃà¾×èÍµÑé§¤èÒ¤Í¹¿Ô¡¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 
áÅÐá¡éä¢ÃÒÂ¡ÒÃâ´Âãªé»ØèÁ "Add" áÅÐ "Remove" ·ÕèÍÂÙè·Ò§¢ÇÒ



¡´»ØèÁ¹Õéà¾×èÍà¾ÔèÁâ»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹áººãËÁè¢Í§ÃÒÂ¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õ
èâ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¨Ñ´¡ÒÃÍÂÙè



¡´»ØèÁ¹Õéà¾×èÍÅºáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·ÕèàÅ×Í¡äÇéã¹¢³Ð¹ÕéÍÍ¡¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·
Õèâ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»´Óà¹Ô¹¡ÒÃÍÂÙè



¡´»ØèÁ¹Õéà¾×èÍÅºáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Ñé§ËÁ´ÍÍ¡¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃ

¤Óàµ×Í¹: ¡ÒÃ¡´»ØèÁàËÅèÒ¹Õé¨Ðà»ç¹¡ÒÃÃÕà«çµ¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Ñé§ËÁ´·Õè¤Ø³ä
´é¡ÓË¹´äÇéÊÓËÃÑºáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹



¡ÒÃàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà»ç¹¡ÒÃ¡ÓË¹
´ãËéË¹éÒµèÒ§¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹»ÃÒ¡¯¢Öé¹ã¹¨ÍáÊ´§¼Å·Õè¤Ø³ä´é¡ÓË¹´äÇéàÊÁÍ



¿ÔÅ´ì¹ÕéãªéÃÐºØÇèÒ¨ÐáÊ´§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèä´éàÅ×Í¡äÇéã¹¢³Ð¹Õéã¹¨ÍáÊ´§¼Å 
(¨ÍÀÒ¾) ¨Íã´ ËÒ¡ä´éàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡ "Always start this application on screen number" (àÃÔèÁà»Ô
´ãªé§Ò¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ã¹Ë¹éÒ¨ÍËÁÒÂàÅ¢) äÇé



ËÒ¡¤Ø³àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¨ÐµÃÇ¨ÊÍº¢¹Ò
´áÅÐµÓáË¹è§¢Í§Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¹Õé 
àÁ×èÍ¤Ø³àÃÔèÁµé¹ãªé§Ò¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¤ÃÑé§¶Ñ´ä» â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¨Ð¡ÓË¹
´Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¹ÕéãËéÁÕ¢¹Ò
´áÅÐµÓáË¹è§µÒÁ·ÕèºÑ¹·Ö¡äÇé¡èÍ¹Ë¹éÒ¹Õé



µÑÇàÅ×Í¡¹Õéãªéã¹¡ÒÃ¡ÓË¹´ÇèÒ¨ÐãËé¡ÒÃ¢ÂÒÂ¢¹Ò´Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹áÊ
´§àµçÁË¹éÒ¨Íà©¾ÒÐ¨Í·ÕèáÊ´§ÍÂÙè â´ÂäÁè¢ÂÒÂ¡ÒÃáÊ´§¼ÅãËéàµçÁ¾×é¹·Õèà
´Ê¡ì·Í»·Ñé§ËÁ´«Öè§ÍÒ¨ãªéËÅÒÂË¹éÒ¨Í



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍàÃÔèÁãªé§Ò¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¹Õéº¹à´Ê¡ì·Í»áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèä
´é¡ÓË¹´äÇéÍÕ¡â»Ãá¡ÃÁË¹Öè§

µÑÇÍÂèÒ§àªè¹ ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ÊÃéÒ§à´Ê¡ì·Í»à¾ÔèÁ¢Öé¹à¾×èÍãªé§Ò¹ÍÂèÒ§Í×è¹ àªè¹ 
ÊÓËÃÑºàÇçºàºÃÒà«ÍÃì ËÃ×ÍÊÓËÃÑºãªéÍèÒ¹ÍÕàÁÅì ¹Í¡àË¹×Í¨Ò¡à´Ê¡ì·Í»¢Í§ÇÔ¹â
´ÇÊì·Õèà»ç¹´Õ¿ÍÅµì



»éÍ¹ª×èÍà´Ê¡ì·Í»áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·ÕèÊÃéÒ§¢Öé¹ÊÓËÃÑºãªé§Ò¹Í×è¹ã¹µÑÇàÅ×Í¡¹Õé 
¹Í¡¨Ò¡¹Õé ¤Ø³ÂÑ§ÊÒÁÒÃ¶ãªé»ØèÁáºº´ÃÍ»´ÒÇ¹ìã¹¡ÒÃàÅ×Í¡à
´Ê¡ì·Í»·Õè¤Ø³ÊÃéÒ§äÇéÊÓËÃÑºáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹Í×è¹

¿ÔÅ´ì¹Õé¨ÐÁÕ¡çµèÍàÁ×èÍ¤Ø³ä´é·Óà¤Ã×èÍ§ËÁÒÂàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡ "Start this application on a 

separate desktop" (àÃÔèÁãªé§Ò¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¹Õéã¹ÍÕ¡à´Ê¡ì·Í»Ë¹Öè§)



Ë¹éÒÎÍµ¤ÕÂìãªéã¹¡ÒÃ»ÃÑºà»ÅÕèÂ¹ÎÍµ¤ÕÂì à¾×èÍ¡ÓË¹
´µÓáË¹è§Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹º¹à´Ê¡ì·Í»´éÇÂµÑÇ¤Ø³àÍ§ 



¤ÕÂì¼ÊÁ¹Õé¨ÐÂéÒÂË¹éÒµèÒ§·Õè¡ÓÅÑ§ãªé§Ò¹ÍÂÙèã¹¢³Ð¹Õé 
(·Õè¡ÓÅÑ§·Ó§Ò¹ÍÂÙè) ä»ÂÑ§ÍÕ¡¨ÍÀÒ¾Ë¹Öè§â´ÂÍÂÙèã¹µÓáË¹è§à´ÕÂÇ¡Ñ¹



¤ÕÂì¼ÊÁ¹Õé¨ÐÂéÒÂË¹éÒµèÒ§·Ñé§ËÁ´ã¹¨ÍáÊ
´§¼ÅáÅÐáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèãªé§Ò¹ÍÂÙèã¹¢³Ð¹Õéä»ÂÑ§ÍÕ¡Ë¹éÒ¨ÍË¹Öè§



¤ÕÂì¼ÊÁ¹Õé¨ÐÂéÒÂË¹éÒµèÒ§¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Ñé§ËÁ´ä»ÂÑ§¨ÍáÊ
´§¼Å«Öè§ÁÕàÁÒÊì¾ÍÂàµÍÃìÍÂÙè



ËÒ¡¤Ø³ÁÕà´Ê¡ì·Í»áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèãªé§Ò¹ÍÂÙèËÅÒÂË¹éÒ 
¤ÕÂì¼ÊÁ¹Õé¨Ðà»ÅÕèÂ¹¨Ò¡à´Ê¡ì·Í»Ë¹Öè§ä»ÂÑ§ÍÕ¡à´Ê¡ì·Í»Ë¹Öè§ 
¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶¡´¤ÕÂì¼ÊÁ¹Õé«éÓ¡Ñ¹ËÅÒÂ¤ÃÑé§à¾×èÍÇ¹´Ùà
´Ê¡ì·Í»áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Ñé§ËÁ´·Õèãªé§Ò¹ÍÂÙè¡çä´é



Ë¹éÒ Global Settings »ÃÐ¡Íº´éÇÂµÑÇàÅ×Í¡«Öè§à»ç¹µÑÇÃèÇÁ¢Í§â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà
´Ê¡ì·Í»áÅÐâ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Ñé§ËÁ´



¡ÒÃàÅ×Í¡¢ÂÒÂ¢¹Ò´áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËéáÊ´§¼Åã¹ "à´Ê¡ì·Í»·Ñé§ËÁ´" ËÁÒÂ¶Ö§ 
¡ÒÃ¢ÂÒÂ¢¹Ò´áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËéáÊ´§¼ÅàµçÁË¹éÒà´Ê¡ì·Í» 
ÃÇÁ¶Ö§¡Ã³Õ·ÕèµéÍ§¢ÂÒÂ¡ÒÃáÊ´§¼Åà»ç¹ËÅÒÂË¹éÒ¨Í

ÊèÇ¹¡ÒÃàÅ×Í¡¢ÂÒÂ¢¹Ò´áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËéáÊ´§¼Åã¹ "Ë¹éÒ¨Í·ÕèáÊ´§ÍÂÙè" 
ËÁÒÂ¶Ö§ ¡ÒÃ¢ÂÒÂ¢¹Ò´áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËéáÊ´§¼ÅàµçÁË¹éÒ¨Íà©¾ÒÐã¹¨Íà
´ÔÁ·ÕèãªéÍÂÙè



¡ÒÃ¡ÓË¹´ãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õé·ÓãËéÁÕàÁ¹ÙÂèÍÂ "NVIDIA Desktop Manager" 
à¾ÔèÁ¢Öé¹ÁÒã¹àÁ¹ÙÃÐºº¢Í§Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·ÕèÍÂÙèÃÐ´Ñºº¹ÊØ´·Ñé§ËÁ´ 
àÁ¹ÙÂèÍÂ¹Õé¨ÐªèÇÂãËéà¢éÒãªé¿Ñ§¡ìªÑ¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Ñé§ËÁ´ä
´é§èÒÂáÅÐÃÇ´àÃçÇÂÔè§¢Öé¹ â´ÂäÁè¨Óà»ç¹µéÍ§à»Ô
´¤Í¹â·ÃÅ¾Òà¹Å¢Í§â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»

¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶à¢éÒÊÙèàÁ¹ÙÃÐºº¢Í§Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ä´éâ
´Â¤ÅÔ¡¢ÇÒ·ÕèäµàµÔÅºÒÃì ËÃ×Í¤ÅÔ¡·ÕèäÍ¤Í¹àÅç¡æ ¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹«Öè§ÍÂÙè
´éÒ¹«éÒÂÊØ´¢Í§äµàµÔÅºÒÃì



¡ÒÃàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐªèÇÂãËéâ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»»éÍ§¡Ñ¹ÇÔ¹â´Çì»êÍ»ÍÑ»ÃÐ
´ÑºÊÙ§¨Ò¡¡ÒÃ¢ÂÒÂËÃ×Í¡ÒÃáÂ¡ÍÍ¡à»ç¹ÊÍ§¨ÍÀÒ¾ (ËÃ×ÍÁÒ¡¡ÇèÒ¹Ñé¹) â´Â¡ÒÃ¡ÓË¹
´µÓáË¹è§»êÍ»ÍÑ»ãËÁèãËéà¢éÒ¡ÑºË¹éÒ¨Í



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍ¨Ñ
´Ë¹éÒµèÒ§»êÍ»ÍÑ»ãËéÍÂÙèµÃ§¡ÅÒ§Ë¹éÒ¨Í·Õè¤Ø³àÅ×Í¡àÊÁÍ



àÅ×Í¡¨ÍÀÒ¾·Õè¤Ø³µéÍ§¡ÒÃãËéË¹éÒµèÒ§»êÍ»ÍÑ»ÍÂÙèµÃ§¡ÅÒ§ â´Â¿ÔÅ
´ì¹Õé¨ÐÁÕ¡çµèÍàÁ×èÍ¤Ø³·Óà¤Ã×èÍ§ËÁÒÂàÅ×Í¡»ØèÁ "Center system-wide pop-ups on screen 

number" (¨Ñ´ãËéË¹éÒµèÒ§»êÍ»ÍÑ»»ÃÒ¡¯¢Öé¹µÃ§¡ÅÒ§Ë¹éÒ¨ÍËÁÒÂàÅ¢)



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé·ÓãËéË¹éÒµèÒ§»êÍ»ÍÑ»«Öè§¢ÂÒÂ¡ÒÃáÊ´§¼Åä»ÂÑ§ËÅÒÂË¹éÒ¨Í 
ÍÂÙèµÃ§¡ÅÒ§¨ÍáÊ´§¼Å·ÕèÁÕà¤ÍÃìà«ÍÃì à¹×èÍ§¨Ò¡ÁÕ¤ÇÒÁà»ç¹ä»ä´éÁÒ¡·ÕèÊØ
´ÇèÒ¤Ø³¡ÓÅÑ§ãªé§Ò¹¨ÍáÊ´§¼Å¹Ñé¹ÍÂÙè



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐºÑ¹·Ö¡Ë¹éÒµèÒ§»êÍ»ÍÑ»¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹äÇéã¹Ë¹éÒ¨Íà
´ÕÂÇ¡ÑºË¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹à´ÔÁ·ÕèãªéÊÃéÒ§Ë¹éÒµèÒ§¹Ñé¹ 
ËÒ¡Ë¹éÒµèÒ§»êÍ»ÍÑ»¾ÅÒ´ä»»ÃÒ¡¯·ÕèÍÕ¡¨ÍáÊ´§¼ÅË¹Öè§ â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà
´Ê¡ì·Í»¨ÐàÅ×èÍ¹ä»ÍÂÙè·Õè¨ÍáÊ´§¼Å¢Í§Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¹Ñé¹



¡´»ØèÁ¹Õéà¾×èÍàÃÕÂ¡ãªé¤èÒà´ÔÁ¢Í§¤èÒÃèÇÁ·Õèà»ç¹
´Õ¿ÍÅµìáÅÐÎÍµ¤ÕÂì¢Í§â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»

ËÁÒÂàËµØ: 
¡ÒÃ¡´»ØèÁ¹Õé¨ÐäÁèÊè§¼ÅµèÍ¡ÒÃ»ÃÑºà»ÅÕèÂ¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õè¤Ø³ä
´é·ÓäÇéã¹Ë¹éÒ Application Management



¡´»ØèÁ "OK" à¾×èÍÂ×¹ÂÑ¹áÅÐ¹Ó¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§·Õè¤Ø³ä
´éµÑé§äÇéã¹â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í» áÅÐà¾×èÍ»Ô´Ë¹éÒµèÒ§¢Í§¤Í¹â·ÃÅ¾Òà¹Å



¡´»ØèÁ "Cancel" à¾×èÍ»Ô´Ë¹éÒµèÒ§¤Í¹â·ÃÅ¾Òà¹Å¢Í§â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í» â
´ÂäÁèµéÍ§ºÑ¹·Ö¡ËÃ×Í¹Ó¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§ä»ãªé

¤Óàµ×Í¹: ÃÐºº¨ÐÂ¡àÅÔ¡¡ÒÃµÑé§¤èÒ·Õè¤Ø³ä´éà»ÅÕèÂ¹á»Å§äÇé



¡´»ØèÁ "Apply" à¾×èÍãªé§Ò¹áÅÐºÑ¹·Ö¡¡ÒÃà»ÅÕèÂ¹á»Å§¤èÒ·Ñé§ËÁ´ 
ËÅÑ§¨Ò¡¹Ñé¹ãËéà»Ô´Ë¹éÒµèÒ§¤Í¹â·ÃÅ¾Òà¹Å¢Í§â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹áººãËÁè«Öè§¨Ð¨Ñ´¡ÒÃâ´Ââ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»ä
´é â´Âãªéä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì¹Õé 



ÃÒÂ¡ÒÃ¹Õéà»ç¹ÃÒÂ¡ÒÃáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õè¡ÓÅÑ§ãªé§Ò¹ÍÂÙèã¹à´Ê¡ì·Í» 
¤Ø³ÍÒ¨àÅ×Í¡áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¨Ò¡ÃÒÂ¡ÒÃ¹Õé ËÃ×ÍÃÐºØáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹Í×è¹    àªè¹ 
áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·ÕèäÁèä´éãªé§Ò¹ÍÂÙèã¹¢³Ð¹Õé â´Â¡ÒÃ¡´»ØèÁ "Browse"



¡´»ØèÁ¹Õéà¾×èÍà»Ô´ä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ìä¿Åì «Öè§¤Ø³àÅ×Í¡áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ÇÔ¹â
´ÇÊì·Õè¨ÐãËéâ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»´Óà¹Ô¹¡ÒÃ



¡´»ØèÁ¹Õéà¾×èÍÂ×¹ÂÑ¹ä¿Åìâ»Ãá¡ÃÁ·Õè¤Ø³àÅ×Í¡äÇé 
ãËéà»ç¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËÁè·Õèâ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¨Ð´Óà¹Ô¹¡ÒÃ



¡´»ØèÁ¹ÕéËÒ¡¤Ø³äÁèµéÍ§¡ÒÃàÅ×Í¡áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ã¹¢³Ð¹Õé ÃÐºº¨Ð»Ô´ä
´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËÁè â´ÂäÁèà»ÅÕèÂ¹á»Å§¡ÒÃµÑé§¤èÒã´æ



ä´ÍÐÅçÍ¡¹Õéãªéã¹¡ÒÃ»éÍ¹ª×èÍà´Ê¡ì·Í»¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËÁè



»éÍ¹ª×èÍà´Ê¡ì·Í»·ÕèÁÕ¡ÒÃà»Ô´áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ãËÁèäÇéã¹ä´ÍÐÅçÍ¡¹Õé ¹Í¡¨Ò¡¹Õé 
¤Ø³ÂÑ§ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡ª×èÍà´Ê¡ì·Í»¨Ò¡ª×èÍáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹Í×è¹·Õèä´éÃÐºØäÇé

µÑÇÍÂèÒ§àªè¹ ¤Ø³ÍÒ¨µéÍ§¡ÒÃãËéà´Ê¡ì·Í»¢Í§àÇçºàºÃÒà«ÍÃìãªéª×èÍÇèÒ "àÇçº", 
â»Ãá¡ÃÁÍÕàÁÅìãªéÇèÒ "àÁÅì" ¤Ø³ÊÁºÑµÔÎÍµ¤ÕÂì¢Í§â»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà
´Ê¡ì·Í»¨ÐãËé¤Ø³àÅ×Í¡¡ÒÃ·Ó§Ò¹¢Í§à´Ê¡ì·Í»áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹µèÒ§æ ä´é
´éÇÂµ¹àÍ§ÍÂèÒ§§èÒÂ´ÒÂ



¡´»ØèÁ "OK" à¾×èÍãªéª×èÍà´Ê¡ì·Í»ª×èÍãËÁè ¤Ø³¨ÐäÁèÊÒÁÒÃ¶¡´»ØèÁ¹Õéä
´é¨¹¡ÇèÒ¤Ø³¨Ð»éÍ¹ª×èÍà´Ê¡ì·Í»·Õèãªéä´é



¡´»ØèÁ "Cancel" ËÒ¡¤Ø³äÁèµéÍ§¡ÒÃ»éÍ¹ª×èÍà´Ê¡ì·Í»ã¹¢³Ð¹Õé



¤ÕÂì¼ÊÁ¹Õé¨ÐáÊ´§à¤ÍÃìà«ÍÃìÃÙ»ÊÕèàËÅÕèÂÁáºº·Öº à¾×èÍãËé¤Ø³¡ÓË¹
´µÓáË¹è§à¤ÍÃìà«ÍÃì¢Í§àÁÒÊìä´é



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍãËéË¹éÒµèÒ§»ÃÒ¡¯·ÕèË¹éÒ¨Íã
´Ë¹éÒ¨ÍË¹Öè§à¾ÕÂ§Ë¹éÒ¨Íà´ÕÂÇ ¢³Ð·Õè¤Ø³ãªéàÁÒÊìÅÒ¡Ë¹éÒµèÒ§



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐÁÕ¼ÅµèÍÍ§¤ì»ÃÐ¡Íºã¹ÍÔ¹àµÍÃìà¿«¢Í§¼Ùéãªéº¹ÇÔ¹â
´ÇÊì¢Í§à¤Ã×èÍ§ä¤ÅàÍ¹µì àªè¹ ÅÑ¡É³Ð¢Í§·ÒÊ¡ìºÒÃìáÅÐË¹éÒµèÒ§ÊÅÑº¡ÒÃ·Ó§Ò¹



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍãªé§Ò¹Ë¹éÒµèÒ§ÊÅÑº¡ÒÃ·Ó§Ò¹ «Öè§ä´éÃÑº¡ÒÃ¡ÓË¹
´ã¹âËÁ´ nView ãËéáÊ´§¼Å·Õè¡Öè§¡ÅÒ§Ë¹éÒ¨Í ¹Í¡¨Ò¡¹Õé 
¤Ø³ÂÑ§ÊÒÁÒÃ¶ãªéË¹éÒµèÒ§´Ñ§¡ÅèÒÇÊÅÑº¡ÑºáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹·Õèãªé§Ò¹º¹à
´Ê¡ì·Í»µèÒ§æ ä´éÍÕ¡´éÇÂ

Ë¹éÒµèÒ§ÊÅÑº¡ÒÃ·Ó§Ò¹¹Õé¨Ð»ÃÒ¡¯¢Öé¹àÁ×èÍ¡´¤ÕÂì¼ÊÁ ALT+TAB



¡ÒÃ·Óà¤Ã×èÍ§ËÁÒÂàÅ×Í¡·ÕèµÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ð·ÓãËéË¹éÒµèÒ§ÊÅÑº¡ÒÃ·Ó§Ò¹»ÃÒ¡
¯º¹¨ÍÀÒ¾·Õè¤Ø³¡ÓË¹´äÇéàÊÁÍ



àÅ×Í¡¨ÍÀÒ¾·Õè¤Ø³µéÍ§¡ÒÃãËéáÊ´§Ë¹éÒµèÒ§ÊÅÑº¡ÒÃ·Ó§Ò¹ â
´Â¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡¨ÍÀÒ¾·Õèãªé§Ò¹ÍÂÙèã¹¢³Ð¹Õéà·èÒ¹Ñé¹



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍãËé·ÒÊ¡ìºÒÃì·Ó§Ò¹¡Ñº¨ÍÀÒ¾¨Íà´ÕÂÇ 
à¾×èÍ»éÍ§¡Ñ¹äÁèãËéÁÕ¡ÒÃãªé§Ò¹¢éÒÁ¨ÍÀÒ¾



µÑÇàÅ×Í¡àËÅèÒ¹Õé¨Ð¡ÓË¹´ÇÔ¸Õ·Õèâ»Ãá¡ÃÁ¨Ñ´¡ÒÃà´Ê¡ì·Í»¡ÓË¹
´µÓáË¹è§¢Í§Ë¹éÒµèÒ§»êÍ»ÍÑ» ÃÇÁ¶Ö§ä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì¢éÍ¤ÇÒÁáÅÐä
´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ«ÙÁ 
«Öè§¨Ð¢ÂÒÂÀÒ¾ã¹ºÃÔàÇ³·ÕèÁÕà¤ÍÃìà«ÍÃì¢Í§àÁÒÊìÍÂÙè 
ÀÒ¾·Õè¢ÂÒÂáÅéÇ¨Ð»ÃÒ¡¯¢Öé¹º¹¨ÍÀÒ¾ÍÕ¡¨Í«Öè§äÁèÁÕà¤ÍÃìà«ÍÃì¢Í§àÁÒÊì 
¡ÒÃàÅ×èÍ¹à¤ÍÃìà«ÍÃìàÁÒÊìä»·Õè¨ÍÀÒ¾Ë¹Öè§ 
¨Ð·ÓãËéÀÒ¾·Õè«ÙÁäÇéà»ÅÕèÂ¹ä»áÊ´§·ÕèÍÕ¡¨ÍÀÒ¾Ë¹Öè§â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ

¤Ø³ÊÁºÑµÔ«ÙÁ¨Ð·Ó§Ò¹¡çµèÍàÁ×èÍ¤Ø³ä´éàª×èÍÁµèÍ¨ÍÀÒ¾ËÅÒÂ¨Íà¢éÒ´éÇÂ¡Ñ¹ 
áÅÐ¤Ø³ä´éàÅ×Í¡âËÁ´¡ÒÃ¢ÂÒÂÀÒ¾ã¹á¹Ç¹Í¹ËÃ×Íá¹ÇµÑé§äÇéáÅéÇ



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍ¢ÂÒÂÀÒ¾â´ÂãªéÊà¡Åáºº¿ÔÅàµÍÃì (áºº»ÃÐÁÒ³¤èÒ)



¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ãªéÎÍµ¤ÕÂìµèÍä»¹Õéà¾×èÍ¤Çº¤ØÁ¤Ø³ÊÁºÑµÔ«ÙÁä´é ã¹á·çº Hot Key 
ãËé¤ÅÔ¡·Õè¿ÔÅ´ì áÅÐ¡´¤ÕÂì¼ÊÁ·Õè¤Ø³µéÍ§¡ÒÃ

ËÁÒÂàËµØ: ÎÍµ¤ÕÂì¨ÐäÁè·Ó§Ò¹àÁ×èÍ¤Ø³à»Ô´á·çº "Zoom" ËÃ×Í "Hot Keys" 
¤éÒ§äÇé ·Ñé§¹Õéà¾×èÍ»éÍ§¡Ñ¹äÁèãËé¤Ø³¡ÓË¹
´ÎÍµ¤ÕÂìãËÁè«éÍ¹¡ÑºÎÍµ¤ÕÂì·Õèãªé§Ò¹ÍÂÙè



ÎÍµ¤ÕÂì¹Õé¨Ðà»Ô´ËÃ×Í»Ô´¡ÒÃ·Ó§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ«ÙÁ



ÎÍµ¤ÕÂì¹Õéà¾ÔèÁÃÐ´Ñº¡ÒÃ«ÙÁÀÒ¾



ÎÍµ¤ÕÂì¹ÕéÅ´ÃÐ´Ñº¡ÒÃ«ÙÁÀÒ¾



¾ÒÃÒÁÔàµÍÃì¹Õé¨ÐÃÐºØÇèÒÁÕ¡ÒÃ»ÃÑº¡ÒÃ«ÙÁÀÒ¾¡Õè¤ÃÑé§µèÍÇÔ¹Ò·ÕàÁ×è
ÍäÁèÁÕ¡ÒÃàÅ×èÍ¹àÁÒÊì (»¡µÔ¨ÐÁÕ¡ÒÃ»ÃÑº¡ÒÃ«ÙÁÀÒ¾â
´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ·Ø¡¤ÃÑé§·ÕèàÅ×èÍ¹àÁÒÊì) â»Ã
´¨ÓäÇéÇèÒ¡ÒÃà¾ÔèÁ¤èÒã¹¾ÒÃÒÁÔàµÍÃì¹ÕéÍÒ¨·ÓãËé»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¡ÒÃ·Ó§Ò¹
¢Í§ÃÐººËÃ×ÍáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹Å´Å§



¤èÒã¹¾ÒÃÒÁÔàµÍÃì¹Õéà»ç¹µÑÇàÅ¢áÊ´§¡ÒÃ´ÕàÅÂìâ
´ÂÁÕË¹èÇÂà»ç¹ÁÔÅÅÔÇÔ¹Ò·Õ 
¡èÍ¹·Õè¨ÐÊÅÑº¡ÒÃ«ÙÁÀÒ¾¨Ò¡¨ÍÀÒ¾Ë¹Öè§ä»à»ç¹ÍÕ¡¨ÍÀÒ¾Ë¹Öè§ ¡ÒÃ
´ÕàÅÂì¹Õé¨ÐªèÇÂ»éÍ§¡Ñ¹äÁèãËéÀÒ¾·Õè«ÙÁäÇé "¡ÃÐâ´´" ä»ÁÒÃÐËÇèÒ§¨ÍÀÒ¾ 
ã¹¡Ã³Õ·Õè¤Ø³àÅ×èÍ¹à¤ÍÃìà«ÍÃìàÁÒÊì¾ÅÒ´ä»äÇéº¹¨ÍÀÒ¾·ÕèáÊ´§ÀÒ¾«ÙÁÍÂÙè 
¤Ø³ÍÒ¨µÑé§¤èÒ¾ÒÃÒÁÔàµÍÃì¹Õéà»ç¹ÈÙ¹ÂìËÒ¡äÁèµéÍ§¡ÒÃãËéÁÕ¡ÒÃ´ÕàÅÂì 



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍà»ÅÕèÂ¹ÃÐ´Ñº¡ÒÃ«ÙÁÀÒ¾·ÕèáÊ´§ÍÂÙè â´Â¡´»ØèÁ 
CTRL, ALT áÅÐ SHIFT ¤éÒ§äÇé áÅÐàÅ×èÍ¹â´ÂãªéàÁÒÊì



àÅ×Í¡ÇèÒ¨Ðãªé¤ÕÂì¼ÊÁã´ÃÐËÇèÒ§ CTRL, ALT áÅÐ SHIFT à¾×èÍà»ÅÕèÂ¹ÃÐ
´Ñº¡ÒÃ«ÙÁâ´ÂãªéàÁÒÊì



Ë¹éÒÎÍµ¤ÕÂìãªéã¹¡ÒÃ»ÃÑºà»ÅÕèÂ¹ÎÍµ¤ÕÂì à¾×èÍ¡ÓË¹
´µÓáË¹è§Ë¹éÒµèÒ§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹º¹à´Ê¡ì·Í»´éÇÂµÑÇ¤Ø³àÍ§

ËÁÒÂàËµØ: ÎÍµ¤ÕÂì¨ÐäÁè·Ó§Ò¹àÁ×èÍ¤Ø³à»Ô´á·çº "Zoom" ËÃ×Í "Hot Keys" 
¤éÒ§äÇé ·Ñé§¹Õéà¾×èÍ»éÍ§¡Ñ¹äÁèãËé¤Ø³¡ÓË¹
´ÎÍµ¤ÕÂìãËÁè«éÍ¹¡ÑºÎÍµ¤ÕÂì·Õèãªé§Ò¹ÍÂÙè



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐäÁèãªé¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡ã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D

àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéËÒ¡µéÍ§¡ÒÃãËéáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¢Í§¤Ø³ÁÕ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ÊÙ§ÊØ´



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªé§Ò¹¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡ â´ÂãªéâËÁ´ 2x

âËÁ´¹Õé¨ÐãËé¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾·ÕèªÑ
´à¨¹áÅÐ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¡ÒÃ·Ó§Ò¹¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D à¾ÔèÁÊÙ§¢Öé¹



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐàÅ×Í¡à·¤¹Ô¤¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡·Õè¶Ù¡µéÍ§·ÕèÁÕã¹ÃØè¹ GeForce GPU

¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡¢Í§ Quincunx ¨Ð·ÓãËéâËÁ´ 4x 
·Õè·Ó§Ò¹ªéÒ¡ÇèÒáµè¨ÐãËé»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾·Õè´Õ¡ÇèÒâËÁ´ 2x



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªé§Ò¹¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡ â´ÂãªéâËÁ´ 4x

â´Â¨ÐãËé¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ÊÙ§ÊØ´áµè·ÓãËé»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D 
ºÒ§µÑÇÅ´Å§´éÇÂàªè¹¡Ñ¹ 



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔÅ´ÃÍÂËÂÑ¡ä´éã¹¡Ã³Õ·Õè¤Ø³ãªéâËÁ´ 4x, âËÁ´ 9-tap 
(Gaussian)

â´Â¨ÐãËé¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ÊÙ§ÊØ´áµè·ÓãËé»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D 
ºÒ§µÑÇÅ´Å§´éÇÂàªè¹¡Ñ¹ 



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªé§Ò¹¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡ â´ÂãªéâËÁ´ 6x

â´ÂâËÁ´¹Õé¨ÐãËé¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾·ÕèªÑ´à¨¹¡ÇèÒâËÁ´ 4X 
áµè»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¡ÒÃ·Ó§Ò¹¢Í§áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D Å´Å§

ËÁÒÂàËµØ: ÍÂèÒ§äÃ¡çµÒÁ ¤èÒ¹Õé¨ÐÊè§¼Å¡ÃÐ·ºàÁ×èÍãªéáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ Direct3D 
à·èÒ¹Ñé¹ ¢³Ð·Õè¤Ø³ÃÑ¹áÍ»¾ÅÔªÑ¹ OpenGL â»Ãá¡ÃÁ OpenGL 
¨Ðãªé¡ÒÃµÑé§¤èÒ¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡·Õèãªéä´é¤èÒ¶Ñ´ä» (àªè¹ ¾º¤èÒµÑÇàÅ×Í¡·Ñ¹·Õ 
µÒÁ´éÇÂ¤èÒ 6x)



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªé¤èÒ¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡ÊÙ§ÊØ´â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ¡Ñºâ»Ãá¡ÃÁ 3D 
«Öè§à»ç¹â»Ãá¡ÃÁ·ÕèÊ¹ÑºÊ¹Ø¹¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐãËé¤Ø³àÅ×Í¡ãªéâËÁ´¡ÒÃÅ´ÃÍÂËÂÑ¡´éÇÂµÑÇ¤Ø³àÍ§ 
¢³ÐÃÑ¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D



¢éÍÁÙÅà¡ÕèÂÇ¡Ñº¤èÒ AGP »Ñ¨¨ØºÑ¹ã¹à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃì¢Í§¤Ø³



**µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐãËé¤Ø³àÅ×Í¡ãªéÍÑµÃÒ AGP ä´é
´éÇÂµ¹àÍ§¨Ò¡ÃÐººÂèÍÂ¢Í§ÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡ ËÒ¡¤Ø³äÁèá¹èã¨ÇèÒ¤Ø³ãªéÍÑµÃÒ AGP ã´ 
ãËéàÇé¹ªèÍ§·Óà¤Ã×èÍ§ËÁÒÂ¹Õéà»ç¹áººäÁèä´é·Óà¤Ã×èÍ§ËÁÒÂäÇé 
ËÅÑ§¨Ò¡¹Ñé¹ÃÐºº¨Ð¡ÓË¹´ÍÑµÃÒ AGP ÊÙ§ÊØ´â´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ



»ÃÑºá¶ºàÅ×èÍ¹à¾×èÍàÅ×Í¡ãªéÍÑµÃÒ AGP ·Õèãªéâ
´ÂÃÐººÂèÍÂ¢Í§ÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡´éÇÂµ¹àÍ§



ªèÇÂãËé¤Ø³àÅ×Í¡ÇÔ¸Õ·Õèä´ÃàÇÍÃì¨Ñ´¡ÒÃË¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¡ÒÃáÊ
´§¼Å¨Ò¡Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¢Í§ÃÐººä´é



ªèÇÂãËé¤Ø³ÃÐºØ¨Ó¹Ç¹Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¢Í§ÃÐºº·Õèãªé 
µÒÁÇÔ¸Õ¡ÒÃ·Õè¤Ø³ÃÐºØäÇéã¹âËÁ´à¿ÃÁºÑ¿à¿ÍÃì»Ñ¨¨ØºÑ¹ä´é



ªèÇÂãËé¤Ø³ÃÐºØÇÔ¸Õ¨Ñ´¡ÒÃË¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Óà¿ÃÁºÑ¿à¿ÍÃì àÁ×èÍãªéâËÁ
´à¿ÃÁºÑ¿à¿ÍÃì»Ñ¨¨ØºÑ¹ä´é



â»Ãá¡ÃÁ PowerMizer ¢Í§ NVIDIA ¨ÐªèÇÂ¤Ø³¤Çº¤ØÁ¡ÒÃãªé¾ÅÑ§§Ò¹¢Í§ GPU 
¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ªèÇÂà¾ÔèÁÍÒÂØ¡ÒÃãªé§Ò¹¢Í§áºµàµÍÃÕèä´éâ´Â¡ÒÃµÑé§¤èÒà»ç¹ 
"»ÃÐËÂÑ´ä¿ÊÙ§ÊØ´" ËÃ×Íãªé¡ÒÃáÊ´§¡ÃÒ¿Ô¡ÍÂèÒ§àµçÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§ GPU â
´ÂàÅ×Í¡·Õè "»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¡ÒÃ·Ó§Ò¹ÊÙ§ÊØ´"



ËÒ¡¤Ø³àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õé ¨ÐªèÇÂãËé¡ÒÃì´¨ÍáÊ´§¼Å·ÕèÁÕËÅÒÂ¨ÍÀÒ¾ 
·Ó§Ò¹¡ÑºÃÐºº»¯ÔºÑµÔ¡ÒÃÇÔ¹â´ÇÊìä´é áÁéÇèÒ¨ÐÁÕ¡ÒÃáÂ¡¡ÒÃµÔ´µÑé§¡ÒÃì
´äÇéã¹ÃÐºº¢Í§¤Ø³ ¹Í¡¨Ò¡¹Õé¤Ø³¨ÐÊÒÁÒÃ¶àÅ×Í¡¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´ áÅÐ/ËÃ×ÍÃÐ
´ÑºÊÕ¢Í§ÍØ»¡Ã³ì¡ÒÃáÊ´§¼ÅáµèÅÐµÑÇ·Õèàª×èÍÁµèÍÍÂÙè¡ÑºÍÐá
´»àµÍÃìáººËÅÒÂ¨ÍÀÒ¾ä´é



¡ÒÃãªé¨ÍáÊ´§¼ÅÊÍ§µÑÇâ´Âãªé¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó/GPU ¤èÒà´ÕÂÇ 
¨Ðà»ç¹¡ÒÃ¡ÓË¹´¢éÍ¨Ó¡Ñ´¡Ñº¤èÒ¡ÒÃáÊ´§¼Å ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ãªé§Ò¹ä´ÍÐÅçÍ¡ºçÍ¡«ì 
Windows Display Properties ã¹âËÁ´¹Õéä´é µÒÁ¡ÒÃì´¨Í¢Í§¤èÒ¤Í¹¿Ôà¡ÍàÃªÑ¹¨ÍáÊ´§¼Åà
´ÕèÂÇ àÁ×èÍ¤Ø³ãªéÍÐá´»àµÍÃì¡Ñº¨ÍáÊ´§¼ÅÊÍ§¨Í âËÁ´·Õèãªé¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ
´ÊÙ§¡ÇèÒ¢Í§¨ÍáÊ´§¼ÅË¹Öè§ÍÒ¨ãªéäÁèä´é¡ÑºÍÕ¡¨ÍáÊ´§¼Å·Õè¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´µèÓ¡ÇèÒ 
ã¹¡Ã³Õ¹Õé ¢Íá¹Ð¹ÓãËé¤Ø³àÅ×Í¡¤èÒ¼ÊÁ¢Í§âËÁ´¡ÒÃáÊ´§¼Å «Öè§ªèÇÂãËé¡ÒÃì
´¨ÍÊÒÁÒÃ¶·Ó§Ò¹ä´éÍÂèÒ§¶Ù¡µéÍ§



¡´»ØèÁ¹Õéà¾×èÍ»ÃÑºà»ÅÕèÂ¹ÊàµÍÃÔâÍ OpenGL áÅÐ¤èÒ¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ â»Ã
´ÊÑ§à¡µÇèÒ »ØèÁ¹Õé¨Ðãªé§Ò¹ä´éàÁ×èÍ¤Ø³ãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡ "Enable quadbuffered stereo API" 

«Öè§ÍÂÙèã¹ºçÍ¡«ìÃÒÂ¡ÒÃáÃ¡¢Í§Ë¹éÒµèÒ§ÃÒÂ¡ÒÃ¹Õéà·èÒ¹Ñé¹



ãË¤Ø³ãªé§Ò¹¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ã¹ OpenGL â»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ºÒ§â»Ãá¡ÃÁ (àªè¹ 
Softimage3D) µéÍ§ãªéá¼§¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ 
á¼§¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾¨Ð·ÓË¹éÒ·ÕèàËÁ×Í¹¡Ñºà»ç¹ÍÕ¡¾×é¹¼ÔÇË¹Öè§·ÕèäÁèÍÂÙèã¹ºÑ¿à¿Í
ÃìÊÕ»¡µÔ (RGB) ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ä´éÍÂèÒ§à¡Ô´»ÃÐâÂª¹ì 
àÁ×èÍ¤Ø³µéÍ§¡ÒÃ«éÍ¹¾×é¹·ÕèÍ×è¹æ Å§ã¹¾×é¹·Õè¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾ 
«Öè§áÂ¡¨Ò¡¾×é¹·ÕèÀÒ¾ 3D àªè¹ àÁ¹ÙáÅÐà¤ÍÃìà«ÍÃì â
´Â¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶ãªé¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ä´éã¹âËÁ´ÊÕ 16 ºÔµ áÅÐ 32 ºÔµ 

ËÁÒÂàËµØ: ¤Ø³äÁèÊÒÁÒÃ¶ãªéÊàµÍÃÔâÍ OpenGL 
áÅÐ¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ã¹àÇÅÒà´ÕÂÇ¡Ñ¹ ËÒ¡¤Ø³ãªé¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ 
¤Ø³¨Óà»ç¹µéÍ§ÁÕË¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨ÓÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡à¾ÔèÁàµÔÁ 
«Öè§ÍÒ¨äÁèÁÕã¹ÊèÇ¹¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´·Ñé§ËÁ´ ¤Ø³ÍÒ¨µéÍ§Å´¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´ËÃ×ÍÃÐ
´ÑºÊÕ ËÒ¡à¡Ô´»ÑËÒàÁ×èÍà¢éÒãªé¿Ñ§¡ìªÑ¹¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾



ãËé¤Ø³ãªéÊàµÍÃÔâÍ OpenGL ä´é 
ËÒ¡¤Ø³µéÍ§¡ÒÃãªé§Ò¹â»Ãá¡ÃÁÊàµÍÃÔâÍ¾ÃéÍÁ¡ÑºàÅ¹ÊìªÑµàµÍÃì ËÃ×ÍÎÒÃì´áÇÃìÍ×è¹ 
ä´ÃàÇÍÃì¢Í§ NVIDIA ¨ÐàÍç¡«ì»ÍÃìµÃÙ»áºº¾Ô¡à«Å¢Í§ÊàµÍÃÔâÍ OpenGL áÅÐ¨Ñ
´Ë¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨ÓãËéãªé¡Ñºâ»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ Stereoscopic áÅÐ Monoscopic ä
´éã¹àÇÅÒà´ÕÂÇ¡Ñ¹ 

ËÁÒÂàËµØ: ãªéµÑÇàÅ×Í¡¹ÕéàÁ×èÍ¨Óà»ç¹à·èÒ¹Ñé¹ 
â»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ºÒ§â»Ãá¡ÃÁ¨ÐàÅ×Í¡ÃÙ»áººÊàµÍÃÔâÍâ´ÂÍÑµâ¹ÁÑµÔ 
ã¹¢³Ð·Õèâ»Ãá¡ÃÁÍ×è¹ÍÒ¨¨Ð·Ó§Ò¹ä
´éäÁè¶Ù¡µéÍ§àÁ×èÍ¤Ø³ãªéÃÙ»áºº¾Ô¡à«ÅÊàµÍÃÔâÍ 

ËÁÒÂàËµØ: ¤Ø³äÁèÊÒÁÒÃ¶ãªéÊàµÍÃÔâÍ OpenGL 
áÅÐ¤Ø³ÊÁºÑµÔ¡ÒÃ«éÍ¹ÀÒ¾ã¹àÇÅÒà´ÕÂÇ¡Ñ¹ ¡ÒÃ
´ÙÊàµÍÃÔâÍ¨Óà»ç¹µéÍ§ÁÕË¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó¢Í§ÀÒ¾¡ÃÒ¿Ô¡Í×è¹æ 
áÅÐÍÒ¨äÁèÍÂÙèã¹ÊèÇ¹¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´·Ñé§ËÁ´ ¤Ø³ÍÒ¨µéÍ§Å´¤ÇÒÁÅÐàÍÕÂ´ËÃ×ÍÃÐ
´ÑºÊÕ ËÒ¡¤Ø³»ÃÐÊº»ÑËÒ¡Ñº¡ÒÃ´ÙÊàµÍÃÔâÍ



ä´ÃàÇÍÃì NVIDIA Ê¹ÑºÊ¹Ø¹ÎÒÃì´áÇÃìÊàµÍÃÔâÍã¹ËÅÒÂÃÙ»áºº ËÒ¡¤Ø³ãªéÎÒÃì
´áÇÃìÊàµÍÃÔâÍÍ×è¹·ÕèäÁèãªè¤èÒ´Õ¿ÍÅµì ¤Ø³µéÍ§àÅ×Í¡âËÁ´¡ÒÃáÊ
´§¼Å¨Ò¡ºçÍ¡«ìÃÒÂ¡ÒÃ 



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéàÁ×èÍ¤Ø³ãªé ELSA 3D REVELATOR(TM) ËÃ×ÍÍÐá
´»àµÍÃì·Õè·Ó§Ò¹ÃèÇÁ¡Ñ¹ä´éà·èÒ¹Ñé¹ â´ÂÍÐá´»àµÍÃìàËÅèÒ¹Õé¨Ðá»Å§ÊÑ-
Ò³¨ÍÀÒ¾à»ç¹ 3-pin-DIN áººä´éÁÒµÃ°Ò¹ «Öè§ãªé¡Ñ¹ã¹ÎÒÃì´áÇÃìÊàµÍÃÔâÍâ´ÂÊèÇ¹ãËè

ËÁÒÂàËµØ: ¤Ø³äÁè¨Óà»ç¹µéÍ§ãªéÍÐá´»àµÍÃì¹Õé ËÒ¡¡ÒÃì´¨Í¢Í§¤Ø³ÁÕªèÍ§àÊÕÂº 3-
pin-DIN áººµÔ´µÑé§ã¹µÑÇ



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéËÒ¡¤Ø³àª×èÍÁµèÍ¨Íáº¹áºº auto-stereo à¢éÒ¡Ñº¡ÒÃì´¨Í¢Í§¤Ø³



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéËÒ¡¤Ø³ÁÕÎÒÃì´áÇÃìÊàµÍÃÔâÍ·Õèãªé§Ò¹äÁèä´é

ËÒ¡¤Ø³µéÍ§¡ÒÃãªéµÑÇàÅ×Í¡¹Õé ¤Ø³¨Óà»ç¹µéÍ§µèÍâ»Ãà¨¡àµÍÃìà¢éÒ¡Ñº¡ÒÃì
´¨ÍáººÊÍ§ªèÍ§ «Öè§·Ó§Ò¹ÃèÇÁ¡Ñº NVIDIA GPU àªè¹ ÃØè¹ Quadro2 MXR (ËÃ×Í 
GeForce2 MX/GeForce2 Go) â´ÂàÅ×Í¡ãªé§Ò¹âËÁ´ nView Close ¨Ò¡¾Òà¹Å¢Í§ nView 
ªèÍ§¡ÒÃáÊ´§¼ÅË¹Öè§ªèÍ§¨ÐáÊ´§¡ÒÃÁÍ§àËç¹ÀÒ¾¨Ò¡µÒ¢éÒ§«éÒÂáÅÐ¢éÒ§¢ÇÒ 

µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªé§Ò¹ä´é¡Ñº¡ÒÃì´áººËÅÒÂªèÍ§



ËÒ¡¡ÒÃì´¨Í¢Í§¤Ø³ÁÕªèÍ§àÊÕÂº 3-pin DIN áººµÔ´µÑé§ã¹µÑÇ 
ãËéàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍãªé§Ò¹¤Ø³ÊÁºÑµÔ¹Õé ã¹¡Ã³Õ¹Õé ¤Ø³äÁè¨Óà»ç¹µéÍ§µÔ
´µÑé§ÍÐá´»àµÍÃìà¾ÔèÁàµÔÁ àªè¹ ÍÐá´»àµÍÃì·Õè¨Ñ´Êè§ÁÒ¾ÃéÍÁ¡Ñº ELSA 3D 
REVELATOR(TM) ËÃ×ÍàÅ¹Êì StereoGraphics(R) ¤Ø³ÊÒÁÒÃ¶µèÍÎÒÃì
´áÇÃìÊàµÍÃÔâÍà¢éÒ¡Ñº¡ÒÃì´¨Íä´éâ´ÂµÃ§ â´ÂãªéªèÍ§àÊÕÂº 3-pin-DIN 



àÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹ÕéËÒ¡¤Ø³ãªéÍÐá´»àµÍÃì·Õè¨Ñ´Êè§ÁÒ¾ÃéÍÁ¡Ñº StereoGraphics(R) 
StereoEyes(R) ËÃ×Í¼ÅÔµÀÑ³±ìÍ×è¹·Õè·Ó§Ò¹ÃèÇÁ¡Ñ¹ä´é    â´ÂÍÐá
´»àµÍÃìàËÅèÒ¹Õé¨Ðá»Å§ÊÑÒ³¨ÍÀÒ¾ãËéà¢éÒ¡ÑºªèÍ§àÊÕÂº DIN áºº 3-pin 
·Õèä´éÁÒµÃ°Ò¹ «Öè§ãªé¡ÑºÎÒÃì´áÇÃìÊàµÍÃÔâÍâ´ÂÊèÇ¹ãËè

ËÁÒÂàËµØ: ¤Ø³äÁè¨Óà»ç¹µéÍ§ãªéÍÐá´»àµÍÃì¹Õé ËÒ¡¡ÒÃì´¨Í¢Í§¤Ø³ÁÕªèÍ§àÊÕÂº 3-
pin-DIN áººµÔ´µÑé§ã¹µÑÇ



http://www.stereographics.com/html/se.htm ã¹¡Ã³Õ·Õè¤Ø³äÁèàËç¹àÍ¿à¿¡µìÊàµÍÃÔâÍ 
ãËéàÅ×Í¡µÑÇàÅ×Í¡¹Õéà¾×èÍÊÅÑº¡ÒÃ´ÙÀÒ¾«éÒÂáÅÐ¢ÇÒ 
ËÃ×Í¤Ø³ÍÒ¨¨Óà»ç¹µéÍ§ãªé§Ò¹µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¡Ñº¨ÍáÊ´§¼Å·ÕèÁÕÍÔ¹à·ÍÃìàÅ«á¹ÇµÑé§ 
áÅÐã¹âËÁ´äÁèãªé§Ò¹



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨ÐãªéË¹èÇÂ¤ÇÒÁ¨ÓÁÒ¡¾Í·Õè¨Ðãªé§Ò¹áÁ»¾×é¹¼ÔÇä´é â
´ÂÊÒÁÒÃ¶à¾ÔèÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ãËé¡Ñºâ»Ãá¡ÃÁ·ÕèµéÍ§¡ÒÃ¾×é¹¼ÔÇÁÒ¡ â
´ÂÊè§¼ÅµèÍ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾¢Í§â»Ãá¡ÃÁ·ÕèäÁèµéÍ§¡ÒÃ¾×é¹¼ÔÇà¾ÕÂ§àÅç¡¹éÍÂà·è
Ò¹Ñé¹



µÑÇàÅ×Í¡¹Õé¨Ðãªé trilinear filtering â
´ÂäÁè¤Ó¹Ö§ÇèÒâ»Ãá¡ÃÁáÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹¹Ñé¹µéÍ§¡ÒÃãªé¡ÒÃ¿ÔÅàµÍÃìáºº¹ÕéËÃ×ÍäÁè 
«Öè§ÊÒÁÒÃ¶à¾ÔèÁ¤Ø³ÀÒ¾¢Í§ÀÒ¾ã¹áÍ»¾ÅÔà¤ªÑ¹ 3D




