Sis tablosu 6ykiinmesini etkinlestirmek veya devre digi birakmak icin bu segenegi kullanin.

Direct3D standardi, D3D donanim ivmesi gerceklestirebilen bir ekran bagdastiricisinin tepe sis veya tablo sis uygulayabilmesi
gerektigini belirtir. Bazi oyunlar D3D donanim yeteneklerini dogru sorgulamaz ve tablo sis destegi olmasini bekler. Bu segenegin
belirlenmesi, bu tir oyunlarin NVIDIA grafik islemcisinde dogru galismasini saglar.



Sdricilerin daha yeni DirectX 6zelliklerini devre disi birakmak igin bu segenegi kullanin.

DirectX arabiriminin daha 6nceki strimleri igin yazilmis bazi oyunlar DirectX siirim 6 veya 7 kurulu sistemlerde ve ilgili destegin
surtcllerde etkinlestiriimemis olmasi nedeniyle dogru galismayabilir. Bu segenegin belirlenmesi surtculerin DirectX 5 uyumluluk
modunda galismasini zorlayip daha eski oyunlarin dogru galismasina olanak tanir.

Dogru baglatilamayan veya gerektigi gibi calismayan bazi eski oyunlar ¢alistirmak igin bu segenegi belirleyin.



Donanimi kullandigi Z-arabelleginin derinligini otomatik olarak uygulamanin istedigi derinlige ayarlamaya zorlar.

Ysiniz mutlaka belirli bir Z-arabellegi derinligi gerektirmedikge, bu segenegi etkin birakmaniz énerilir. Bu segenek devre disi
birakilirsa, calisma Z-arabelledi derinlikleri gegerli donanim yapilandirmasina uymayan uygulamalar ¢alismaz.



Derinlikli arabellege alma igin alternatif bir teknigi etkinlestirir.

Bu secgenek, donanimin 16 bit uygulamalarinda derinlikli arabellege alma igin farkli bir yéntem kullanmasini saglar. Bu ayarin
etkinlestiriimesi 3D goruntulerin daha iyi olusturulmasini saglar.



Direct3D icinde NVIDIA logosunu etkinlegtirir.

Bu ayarin etkinlestiriimesi, Direct3D uygulamalari ¢alistirirken ekranin alt kenarinda NVIDIA logosunun gértintiilenmesini saglar.



NVIDIA grafik islemciniz, yol Gizerinden doku transferlerinin verimliligini artirmak ve daha ylUksek uygulama basarimi saglamak igin
otomatik olarak mipmap dizileri tretebilir.

Ancak, otomatik mipmap dizileri Uretimi etkinlestirildiginde bazi uygulamalar dogru gériuntilenmeyebilir. Olasi sorunlari gidermek
icin, resimler dogru goérintilenene kadar, otomatik olarak uretilen mipmap dizilerinin sayisini azaltin. Mipmap dizilerinin sayisinin
azaltilmasi, cogu kez doku hizasizlklarini veya "kusurlu doku timlesmelerini" (basarimi bir él¢iide dustirmek bedeliyle) giderebilir.



Grafik igslemci tarafindan kullanilan otomatik mipmap dizleri Gretim yéntemini segme olanagi tanir.

Bilineer veya 8 cikish esyonsiiz mipmap dizileri ydntemini segebilirsiniz. Bilineer yéntem genelde daha iyi performans saglarken,
esyonslz yontem de daha yiksek kalitede resimler Uretir.



Mipmap dizileri igin LOD (Ayrinti Diizeyi) 6ndegerlerini ayarlamaniza olanak tanir.

Disuk 6ndeger daha yiiksek resim kalitesi saglarken, daha yiiksek éndeger uygulama performansini artirir. "En iyi resim kalitesi" -
"En iyi performans" arasinda deg@isen bes farkli 6ndeger arasindan secim yapabilirsiniz.



Kaydettiginiz 6zel ayarlarin (veya "ince ayarlar") listesidir. Listeden bir 6ge secilmesi ilgili ayar etkinlestirir. Ayari uygulamak igin
"Tamam" veya "Uygula" digmesini tiklatin.



Gegerli ayarlar ("Ek Direct3D" iletisim kutusunda ayarlananlar dahil) 6zellestiriimis "ince ayar" olarak kaydetmenize olanak tanir.
Kaydedilen ayarlar bitisik listeye eklenir.

Belirli bir Direct3D oyunu icin en iyi ayarlar saptadiktan sonra, ayarlarin 6zellestiriimis ince ayar olarak kaydedilmesi, oyunu
baslatmadan 6nce secenekleri teker teker ayarlamak yerine Direct3D 6zelliklerini hizli bir sekilde yapilandirma olanag: tanir.



Listede secili olan 6zellestirilimis ayari siler.



Tdm ayarlari varsayilan degerlerine dondurdr.



Ek Direct3D ayarlarini 6zellestirebileceginiz bir iletisim kutusunu goéruntuler.



Doku 6égeleri icin donanim doku adresleme dizenini degistirir.

Bu degerlerin degistiriimesi doku 6gesi kaynaginin tanimli oldugu konumu degistirir. Varsayilan degerler Direct3D teknik
belirtimlerine uyar. Bazi yazihmlar igin doku 6gesi kaynaginin farkli bir konumda taniml olmasi gerekebilir. Bu gibi
uygulamalardaki resim kalitesi, doku 6gesi kaynagi yeniden tanimlandiginda iyilesebilir. Kaydirici denetimini kullanarak doku 6gesi
kaynagini, doku 6gesinin sol Ust kenari ve merkezi arasinda herhangi bir konuma ayarlayin.



Bu segenek grafik islemcisine doku depolamasi igin belirtilen blyiiklikte sistem bellegi (ekran bagdastiricisinda takili olan bellege
ek olarak) kullanmasina olanak tanir.

Not: Doku depolamasi igin ayrilabilen en fazla sistem bellegi, bilgisayarinizda takil olan fiziksel RAM miktari temel alinarak
hesaplanir. Sistemdeki RAM bellegi ne kadar goksa, ayarlayabileceginiz deger o kadar buyuktir.

Bu ayar, yalnizca PCI ekran bagdastiricilari (veya PCI uyumluluk modunda galisan AGP ekran bagdastiricilari) igin gegerlidir.



Dikey zaman uyumunu devre digi birakmak icin bu secenegi belirleyin.

Monitoriin dikey yeniden tarama islemine zaman uyumunu beklemeden resmin ekranda hemen olusturulmasina olanak tanir. Bu
sekilde, monitériiniiziin yenileme hizindan daha ylksek cergeve hizlar elde edilebilir; ancak diisiik resim kalitesine yol agan
gorsel kusurlar ve yirtiimalar ortaya gikabilir.



Belirli bir D3D uygulamasinda kullanilacak keskinligi yumusatma oranini belirlemek icin bu secenegi kullanin.

Keskinligi yumusatma, bazen 3D nesnelerinin kenarlari boyunca gérilen "basamaklama" etkisini en aza dugtrmek icin kullanilan
tekniktir. Belirli bir uygulama igin keskinligi yumusatma &zelligini tamamiyla devre disi birakabilir veya olanakl en yiiksek diizeye

cikartabilirsiniz.



Dogrudan destegi bulunmayan uygulamalarda keskinligi yumusatma 6zelligini zorlamak igin bu segenegi kullanin.

Keskinligi yumusatma 6zelligini dogrudan desteklemeyen uygulamalarin dogru goriintilenmeyebilecegdini veya ekranda diizensiz
resimler olusturabilecegini g6zéninde bulundurun. Bu secenegi dikkatle kullanin. Keskinligi yumusatma 6zelligini desteklemeyen
bir oyun veya uygulamada goriinti sorunlari yasiyorsaniz bu segenegi devre disi birakin.



Bu segenek, dikey zaman uyumu devre disi birakildiginda, grafik islemci tarafindan islenmeden 6nce CPU'nun hazirlayabilecegi
gerceve sayisini sinirlamaniza olanak tanir.

Bazi durumlarda, izin verilen 6nceden olusturulmus gergeve sayisi ne kadar yiiksek olursa, oyun gubuklari, oyun konsollari veya
klavye gibi aygitlarda gorilen "tepki gecikmesi" o kadar ylksek olur.

Oyun oynarken bilgisayariniza bagl giris aygitlarinin tepkisinde hissedilebilir; bir gecikme yasiyorsaniz bu degeri dugtrun.



Sdrucilerin OpenGL uzantisi, GL_KTX_buffer_region kullanmasina olanak tanir.

Bu segenegin belirlenmesi, uzantiyi destekleyen 3D modelleme uygulamalarinda uygulama performansini artirabilir.



GL_KTX_buffer_region uzantisi etkin oldugunda, yerel video belleginin kullaniimasina olanak tanir.
Bununla birlikte, kullanilabilir yerel video bellegi 8 MB'den kiiciikse, ¢ift diizlemler uzantisi destegi etkinlestiriimez.

Bu ayar, yukaridaki "Arabellek bélge uzantisini etkinlestir" secenegi devre digi birakildiginda etkisizdir.



Hizli lineer-mipmap-lineer sizmeye izin verilmesi, resim kalitesinden 6dun verilerek uygulama basariminda iyilestirme saglar.

Cogu durumda, resim kalitesindeki kayip fark edilebilir diizeyde olmayacagdindan, bu 6zelligin etkinlestiriimesiyle kazanilan ek
basarimdan yararlanmak isteyebilirsiniz.



OpenGL arabirimine, resim kalitesinde iyilestirme saglamak igin esyonsiiz sizme kullanma olanagi tanir.



Sdricdllerin, bazi CPU'larin gelismis yonergeleri igin sagladiklari desteg@i devre disi birakmak igin bu segenegi kullanin.

Bazi CPU'lar, NVIDIA grafik islemcisini tamamlayan ve 3D oyunlari veya uygulamalarinda bagarimi arttiran ek 3D yonergeleri
desteklemektedir. Bu segenegi kullanarak, ek 3D yonergeleri icin sirtcllerde bulunan bu destegi devre digi birakabilirsiniz. Bu
ozellik, bagsarim karsilastirmalarinda veya sorun gidermede yardimci olabilir.



Bu segenekler OpenGL sirlcus igin tim sahne tzerinde keskinligi yumusatma 6zelliklerini denetler. Keskinligi yumusatma, bir
sahnedeki nesnelerin kenarlarini yumusatarak bazen gorulen testere digli "basamaklama" etkisini azaltmak icin kullanilir. 1.5 x
1.5 yontemi keskinligi yumusatma 6zelligiyle birlikte en iyi basarimi sunarken, 2 x 2 yontemi en ylksek resim kalitesini saglar.



Sdricuniun stereo piksel bigimleri dypary vermesine olanak tanyr. OpenGL artyk stereo kullanabilmektedir ve stereo perde
camlaryny etkinleptirir.



Sdricuye yerpaylapymly piksel bigimlerini dypary verme olanady tanyr. OpenGL uygulamalary artyk yerpaylapymly modu
kullanabilir.



OpenGL arabirimine, resim kalitesinde iyilestirme saglamak igin esydnsuiz sizme kullanma olanagi tanir. Unutulmamasi gereken
nokta, bu dzelligin etkinlestirilmesinin resim kalitesi ve basarim maliyetini etkileyecegidir.



Bu segenek etkinleptirildidinde, OpenGL surlicusi, ekranla ayny ¢6zinurlide sahip bir geri arabelledi ve bir derinlik arabelledi
ayyryr.

Cok sayyda pencere olupturan uygulamalarda, video belledinin daha verimli kullanylmasy anlamyna gelir.

Devre dypy byrakyldydynda, OpenGL suriiciist, uygulamanyn olupturdudu her pencere igin bir geri arabelledi ve bir derinlik
arabelledi ayyryr.

Bu 6zellik, birden ¢ok pencere kullanan OpenGL uygulamalarynyn baparymyny yiikseltebilir.



Secilen OpenGL uygulamasy icin en iyi ayarlary belirler.



Bu secenek OpenGL uygulamalarinda, belirli renk derinligine sahip dokularin varsayilan olarak kullanilip kullaniimayacagini
saptar.
Masaiistii renk derinligini kullan secenegi, daima Windows masaustiindeki gegerli renk derinligine sahip dokularin kullanir.

Daima 16 bpp kullan ve Daima 32 bpp kullan secenekleri, masausti ayarlarina bakilmaksizin daima belirtilen renk derinligine
sahip dokularin kullaniimasini saglar.



Bu segenek, tam ekran OpenGL uygulamalari igin arabellek ters ¢evirme modunu saptar.

Aktarmayi engelle, sayfay! ters gevir veya otomatik se¢ modlari arasindan segim yapabilirsiniz. Otomatik se¢ modu, surticlye,
donanim yapilandirmanizi dikkate alarak en iyi yontemi segme olanag tanir.



Bu segenek, dikey zaman uyumunun OpenGL iginde nasil kullanilacagdini belirlemenize olanak tanir.

Daima kapali secenegi, tim OpenGL uygulamalarinda daima dikey senkronizasyonu devre disi birakir.

Varsayilan olarak kapali secenegi, bir uygulama etkinlestiriimesini 6zel olarak istemedikge, dikey senkronizasyonu devre
disi birakir.

Varsayilan olarak acik secenegi, bir uygulama devre disi birakilmasini 6zel olarak istemedikce, dikey senkronizasyonu
etkinlestiriimis birakir.



Gegerli ayalari 6zellestiriimis "ince ayar" olarak kaydetmenize olanak tanir. Kaydedilen ayarlar bitisikteki listeye eklenir.

Belirli bir OpenGL uygulamasi igin en iyi ayarlari saptadiktan sonra, ayarlarin ézellestiriimis ince ayar olarak kaydedilmesi,
programi baslatmadan 6nce secenekleri teker teker ayarlamak yerine OpenGL 6zelliklerini hizlh bir sekilde yapilandirma olanagi

tanir.



Kaydirici denetimleri, secilen renk kanali i¢in parlaklik, kargithik veya gamma degerlerini ayarlamaniza olanak tanir.

Renk diizeltme denetimleri, bir kaynak resimle resmin bir goriintl birimi Gzerindeki gikisi arasindaki aydinhk farkliliklarini diizeltme
olanagi tanir. Bu 6zellik, resim isleme uygulamalariyla ¢calisirken, resimler (fotograflar) monitériiniizde géruntilendiginde daha
gergekgi renk gosterimi saglamada yardimci olmak igin kullanighdir.

Ayrica, 3D ivmeli oyunlarin gogu oynanmayacak kadar karanlik gérintilenebilir. Parlakhigin ve/veya gamma degerinin tim
kanallarda esit olarak artirilmasi, bu oyunlarin daha aydinlik gérintiilenmesini saglayarak oynama zevkini artirir.



Kaydiricilar tarafindan denetlenen renk kanallarini segmenize olanak tanir. Kirmizi, yesil veya mavi kanallari ayri ayri veya Ug¢
kanalin tumdnu birden ayarlayabilirsiniz.



Sayisal Titresim 6zellidi, renk ayrimi ve renk yogunlugu lzerinde daha fazla denetim saglayarak, tim uygulamalarinizda daha
parlak temiz resimler almaniza olanak tanir.



Renk egrisinin grafiksel gosterimidir. Bu egri, karsitlik, parlaklik veya gamma ayarlari yaparken degisiklikleri gercek zamanda
yansitir.



Bu secenegin belirlenmesi, Windows yeniden baslatildiginda burada yaptiginiz renk ayarlarinin otomatik olarak yeniden geri
yuklenmesini saglar.

Not: Bilgisayariniz bir aga bagliysa renk, Windows'da oturum actiktan sonra ayarlanir.



Kaydettiginiz 6zel renk ayarlarinin listesidir. Listeden bir 6ge secilmesi ilgili ayari etkinlegtirir.



Gegerli renk ayarini 6zel ayar olarak kaydetmenize olanak tanir. Kaydedilen ayarlar bitisikteki listeye eklenir.



Listede secili olan 6zel renk ayarlarini siler.



Tum renk degerlerini fabrika ¢ikisi donanim ayarlarina dondurdr.



Monitoriiniizde zamanlama modu segmenize olanak tanir:

Algila segenegi, Windows'a, uygun zamanlama bilgilerini dogrudan monitoriin kendisinden alma olanagi tanir. Varsayilan
ayar budur. Bazi eski monitorler bu 6zelligi desteklemiyor olabilir.

Genel Zamanlama Formiilii veya GTF ¢odu yeni donanim tarafindan kullanilan bir standarttir.

Ayri Monitér Zamanlamalari veya DMT bazi donanimlarda kullanilan daha eski bir standarttir. Donaniminiz DMT
kullanimini gerektiriyorsa bu segenegi belirleyin.



NVIDIA QuickTweak simgesini Windows goérev cubuguna ekler.

Bu simge, 6zel Direct3D, OpenGL veya renk ayarlarini kullanigli bir beliren mentden kolayca uygulamaniza olanak tanir.
Meniide ayrica, varsayilan ayarlari geri yiiklemek ve Gériintii Ozellikleri iletisim kutusuna erigmek igin 6geler yer almaktadir.



QuickTweak yardimci programini Windows goérev gubugunda gostermek igin kullanilacak simgeyi segmenize olanak tanir.

Gorintulenmesini istediginiz simgeyi listeden segin. Ardindan "Tamam" veya "Uygula" diigmesini tiklatarak gérev gubugundaki
simgeyi guncellestirin.



NVIDIA Masaustl Yoneticisini etkinlegtirir.

NVIDIA Masalistl Yoneticisi, TwinView gok monitorli yapilandirmalari kullanilirken, pencere yénetimi kisayol tuslar, iletisim
kutusunu yeniden ortalama ve yakinlastirma gibi giiclendirilmis islevlerini etkinlestirirMasaistu Yoneticisi, birden gok masaustu
icin destek ekleyerek de uygulama galisma alaninizi daha iyi diizenlemenize olanak tanir.



NVIDIA Masaustl Yoneticisi yapilandirma iletisim kutusunu acar.

Masaustu Yoneticisi yapilandirma iletisim kutusu, iletisim kutusu yeniden ortalama segenekleri, kisayol tuslari segimi ve
uygulama yonetimi ayarlar gibi tim Masaustu Yoneticisi iglevlerinin ve ayarlarinin denetlenmesine olanak tanir.



Bu iletisim kutusunu kapatir; yaptiginiz degisiklikleri saklayarak da "Ek Ozellikler" iletigim kutusundaki "Tamam" veya "Uygula"
digmesini segctiginizde etkinlestiriimelerine olanak tanir.



Gorev gubugu simgesi secildiginde hangi fare digmesinin menlyi agmak igin kullanilacagini belirlemenize olanak tanir.



Onay iletilerinin goruntulenmesini etkinlestirir veya devre disi birakir.

Goérev cubugu menisunden 3D yapilandirmasini yiiklediginizde onay iletilerinin gértintiilenmesini istemiyorsaniz bu segenegi
kullanin.



Gorev gubugu menisinin 3D etkisiyle gorintilenmesi igin bu segenegi kullanin.



Bu secenekler, desteklenen en yuksek ¢ézunurligin altindaki ¢ézundrliklerde ¢alisirken gérintiinin yassi panel ekrani
Uzerindeki konumunu belirlemek olanagdi tanir.



Masaustunin monitér tzerindeki konumunu ayarlamak igin ok tuslarini kullanin.



Gegerli ¢ozlinirlik ve yenileme hizi igin masaustiini varsayilan konumuna dénddrdr.



Bu segenekler cikis gorintu aygitini segmenize olanak tanir (ekran bagdastiricisinin destekledigi aygitlara bagli olarak monitér,
sayisal yassi panel veya TV).



Etkin géruntu birimi icin ayarlarn ézellestirebileceginiz bir pencere goruntiler.



TV cikisi igin gecerli bigimi ve Ulke ayarlarini gdsterir.



Belirli bir TV ¢ikis bigimi segebilecegdiniz bir pencere goruntiler.



Yasadiginiz lilkeye bagh olarak TV ¢ikis bicimini segmenize olanak tanir.

Not: Ulkeniz listede yoksa, size en yakin (lkeyi segin.



Segili bigimi, bilgisayar1 baslatirken kullanilacak varsayilan ayar yapar.

Bu segenek, bilgisayarinizi, ekran bagdastiricisina yalnizca bir TV takili oldugunda baslattiginizda, 6nyiikleme islemi sirasinda
gorintilenen tim iletilerin televizyonunuz tarafindan desteklenen bicimde goriintiilenmesini saglar.



TV aygitina génderilen ¢ikis sinyalinin tipini belitmenize olanak tanir.

Uygun baglanti kablonuz varsa, S-Video ¢ikisi Bilesik video ¢ikigina gére daha yuksek kaliteli ¢ikis saglar. Hangi tipte sinyal
belirtmeniz gerektiginden emin degilseniz, Otomatik se¢ ayarini belirleyin.



Masaustunin TV ekranindaki konumunu ayarlamak icin ok tuglarini kullanin.

Not: TV gorintusu asir sayida ayar nedeniyle bozulur veya kararirsa, 10 saniye beklemeniz yetecektir. Goriintli otomatik
olarak varsayilan konumuna ddner. Bundan sonra yeniden ayar yapabilirsiniz. Masaustinu istediginiz konuma
getirdikten sonra, 10 saniyelik sture dolmadan dnce ayarlari kaydetmek icin "Tamam" veya "Uygula" dugmesini
tiklatmaniz gerekir.



Masaustunu gecerli ¢dzunarlik igin TV ekranindaki varsayilan konumuna déndardr.



TV goéruntisinin parlakligini ve doygunlugunu ayarlamak igin bu denetimleri kullanin.



TV goéruntusundn parlakhdini ve karsithgini ayarlamak igin bu denetimleri kullanin.



TV sinyaline uygulanmasini istediginiz titresim stizgeci oranini ayarlamak i¢in bu denetimi kullanin.

Bir donanim dekoderinden DVD filmleri oynatirken titreme slizgecini devre disi birakmaniz onerilir.



TV'ye cikig igin ekran ¢dzunlrluduni ve renk derinligini ayarlar.



Ekraninizdaki DVD veya video kaydinin kalitesini ayarlamak igin bu denetimi kullanin.

Bilgisayarinizda videolar veya DVD filmleri oynatirken en iyi resim kalitesi goriintu kalitesi elde igin parlaklik, karsitlik, renk tonu
ve doygunluk ayarlarini bagimsiz olarak denetleyebilirsiniz.NVIDIA grafik islemcisinin gekirdek ve bellek saat frekanslarini

ayarlamaniza olanak tanir.



NVIDIA grafik islemcisinin gekirdek saat hizini ayarlar.



Cekirdek saat hizini megahertz cinsinden gosterir.



Ekran bagdastiricinizdaki bellek arabiriminin saat hizini ayarlar.



Bellek arabiriminin saat hizini megahertz cinsinden gosterir.



Yeni saat frekansi ayarlarini uygulamadan 6nce kararlilik bakimindan sinar.

Not: Ureticinin varsayilan ayarlarindan farkli olan tiim yeni ayarlar kalici olarak uygulamadan énce sinamaniz gerekir.



Bu segenegin belirlenmesi, saat frekanslarinda yapilan degisikliklerin Windows her baslatildiginda otomatik olarak
uygulanmasini saglar.

Not: Otomatik saat ayarini Windows baslatilirken <Ctrl> tusunu basili tutarak atlayabilirsiniz. Bilgisayariniz bir aga baglysa
Windows'da oturum agar agmaz <Ctrl> tusunu basili tutun.



Tum saat ayari yeteneklerini sifirlar ve denetimleri yeniden etkinlestirme olanagi tanimadan énce grafik donanimin yeniden
algilanmasini zorlar.

Ekran bagdastiricinizin BIOS'unu glincellestirilmis bir BIOS igin her yansitisinizdan sonra bu sifirlama islemini uygulamaniz
onerilir.



Dért TwinView modundan birini segmenize olanak tanir:

Standart — Standart, tek gortintii birimi modunu seger. NVIDIA grafik bagdastiriciniza tek bir gérintu birimi bagliysa bu
segenegi belirleyin.

Cogalt — Birincil goruntu birimindeki gérintindn aynisini ikincil gériinti birimine kopyalar.

Yatay Genislet — Windows masalstiinU, yatay olarak iki gorinti birimine yaymaniza olanak tanir. Bu modda, iki ekran tek
blyuk gorintl ylzeyi olusturacak bigimde birlesir.

Dikey Genislet — Windows masalstun(, dikey olarak iki géruntl birimine yaymaniza olanak tanir. Bu modda, iki ekran tek
blyuk gorintl ylzeyi olusturacak bigimde birlesir.



TwinView Standart — Standart, tek goriintl birimi modunu seger. NVIDIA grafik bagdastiriciniza tek bir gériintii birimi bagliysa bu
segenegi belirleyin.



TwinView Cogalt — Birincil gériint birimindeki géruntiiniin aynisini ikincil goriinti birimine kopyalar.



TwinView Yatay Genislet — Windows masaustiind, yatay olarak iki gértntll birimine yaymaniza olanak tanir. Bu modda, iki
ekran tek blyik gorintu ylizeyi olusturacak bigimde birlesir ve tek ekrana sigmayacak genislikteki nesnelerin izlenmesini
kolaylastirir.



TwunView Dikey Genislet — Windows masadstiini, dikey olarak iki goriinti birimine yaymaniza olanak tanir. Bu modda, iki
ekran tek blyUk goérunti yuzeyi olusturacak bigimde birlesir ve tek ekrana sigmayacak geniglikteki nesnelerin izlenmesini
kolaylastirir.



TwinView ekran yapilandirmanizin grafiksel gésterimidir.

Monitor grafiklerinden birini tiklatarak gegerli ekran olarak segebilirsiniz. Monitor grafigine sag tiklatildiginda, ilgili goértntu
birimiyle iligkili olarak ayarlama yapmaniza olanak taniyan ¢esitli segenekler géruntulenir.



Bu segenek, ¢codalt modunda galigirken birincil géruntu biriminizi ikincil gériintl biriminize gére daha yliksek bir masaustu
¢ozinurligiinde galistirma olanagi tanir. ikincil aygitin fiziksel ¢ézinirliga birincil aygita gore disiikse, fare ekranin kenarina
dokundukga ikincil aygitin masaustu otomatik olarak kayar.



"Kopya aygit lizerinde sanal masaustiine izin ver" segenegi etkinse, ikincil aygittaki otomatik yatay kaydirma 6zelligini devre disi
birakir. Bu 6zellik, sanal masaustiini belirli bir konumda "dondurma" olanagi tanir. Sunumlar veya uygulamalar icinde yapilan
ince islemler igin yararli olabilecek bir 6zelliktir.



Gegerli segili gérunti birimi Gzerindeki kaydirma konumunu kilittlemenize olanak tanir. Bu 6zellik, sanal masaustunu belirli bir
konumda "dondurma" olanagi tanir. Sunumlar veya uygulamalar iginde yapilan ince iglemler igin yararh olabilecek bir ézelliktir.



TwinView genigletme modu igin sanal masausti 6zelligini etkinlestirir.
Bu 6zelligin etkinlestirilmesi, birlesik gorintl birimlerinin izin verdiginden daha buyik bir masalstlu ayarlamaniza olanak tanir.

iki ekranin birlesik gériintiisii fareyi gériintiilenebilir alanin disina tagimaya galistiginizda daha biiyiik masaiistii alanina dogru
kayar.



TwinView ikincil aygit yapilandirmanizin grafiksel gdsterimidir.

Cogalt modunda c¢aligirken grafigi tiklatarak, TwinView yetenegine sahip grafik bagdastiricinizin ikincil gikisina bagh ¢ikis aygitini
yapilandirmaniza olanak tanir.



Video gikis ekraninin belirli bir bolgesini yakinlagtirmaniza olanak taniyan yakinlastirma denetimlerini etkinlestirir.



Burada, yakinlastirmak istediginiz video ekrani alanini segebilirsiniz. Alani segtikten sonra, asagidaki kaydirici denetimini
kullanarak ekranin ilgili bélgesini yakinlastirabilirsiniz.



Video oynatma ekraninin segili bélimuni yakinlastirma veya uzaklastirma olanagi tanir.



Videonun tam ekran modunda oynatilacag! goriintli birimini segmenize olanak tanir.



Tam ekran oynatma modunda géruntiinin en/boy oranini segmenize olanak tanir.



Bu segenegin etkinlestiriimesi, video sirlicusiine, tam ekran video oynatma igin en iyi ¢éztnurligi belirleme olanagi tanir.



Bu segenegin etkinlestiriimesi, Yerpaylasim Denetimleri sayfasindaki yakinlastirma denetimini tam ekran aygitindaki
yakinlastirma garpaniyla eszamanli olarak iligkilendirir.



TwinView Cogalt modunun sagladigi gelismis video 6zelliklerine erismek igin bu diigmeyi tiklatin. Bu 6zelliklere erisebilmek igin
Cogalt modunun etkin olmasi gerekir.



Bu segenegin etkinlestirilmesi, yerpaylagimi yazilimini veri yolu yénetimi kullanmaya zorlar. Gériintu bozuklugu veya video
gOruntist alamama gibi video oynatma sorunlari yagsamadikga bu segenegin etkinlestiriimesi 6nerilmez.



Segili video bagdastiricisi ile kullandiginiz monitor tipini gésterir.



Bu monitdrtin géruntd birimi ve surtict ézelliklerini géruntilemek igin bunu tiklatin.



Bu monitor igin kullanilabilecek yenileme hizlarinin listesini goriintiler. Yiksek yenileme frekanslari ekraninizdaki titresimleri
azaltir.



Yenileme Frekansi alanindaki listede monitérinuzin desteklemedigi modlarin yer alip almayacagini belirtir. Monitériiniz igin
uygun olmayan bir modun secilmesi agir goértintu birimi sorunlarina, hatta donaniminizin zarar gérmesine yol agabilir.



Bu segenek OpenGL sirlictisiiniin, uygulamanyn sectidi piksel biciminden badymsyz olarak, 16 bit derinlik arabelledi kullanmasyny
zorlar.

Bu pekilde derinlik arabelledindeki hassasiyetten 6diin vererek derinlik arabelledi temizlikleri ve iplemlerinde performans
artyrylabilir.



Etkinlestirildiginde, OpenGL Windows2000 Advanced Multi-Monitor 6zelligini kullanir.



Hangi goriintl biriminin masadstinin sol st kdsesini icerecegini belirlemek icin bu segenegdi kullanin. Bu segenegin en belirgin
etkisi monitor géruntulerinin konumlarini degistirmesidir.



Tum gegerli TwinView goruntu birimlerini gosterir. Birden gok aygit badh olup Standart mod disinda bir moda gegerseniz hangi
gOruntu biriminin gegerli olacagini belirleyebilirsiniz.

Ayrica, hemen Ustlinde denetimdeki monitor grafigini tiklatarak gecerli goriintii birimi olarak ayarlayabilirsiniz.



Gegerli gorlintl birimi igin kullanilan ¢ikis aygitiyla ilgili ayarlar belilemek veya degistirmek icin bu digmeyi tiklatin.



Kaydirma denetimleri gérulebilir ekran alaninizin boyutlarini gercek masaustu alaniniza gére ayarlama olanagi tanir. Bu sekilde
normalde monitor, yassi panel veya TV Uzerinde goérintllenebilecek masaustlerinden daha blylUk masadustleri elde edilebilir.



Bu video bagdastiricisina baglh tim goértntu birimlerini algilamak icin bunu tiklatin. Denetim Paneli acildiktan sonra taktiginiz
gOruntu birimlerini algilamak icin bu 6zelligi kullanin.



ikincil gériintii birimi baglayicisina takili olan ve algilanmayan bir monitériiniiz varsa bu onay kutusunu isaretleyin. Bu, daha eski
veya BNC baglayicilariyla bagli monitérler igin kullanish bir 6zelliktir.



NVIDIA islemci temelli grafik bagdastiricinizla ilgili bilgileri gérintiler.



NVIDIA islemci temelli grafik bagdastiricinizla ilgili ek bilgileri goriintuler.



NVIDIA islemci temelli grafik bagdastiriciniz igin en son bilgilerin ve siricilerin bulundugu NVIDIA web sitesine erismek icin
bunu tiklatin.



Gegerli segilen grafik bagdastiricisinin donanim yonlerine iliskin ayrintilar saglar.



Sisteminizde bulunan ve genel grafik basarimini etkileyebilecek 6delere iliskin ayrintili bilgi saglar.



NVIDIA islemci temelli grafik bagdastiricisinin kullandigi gecerli dosyalari stirim bilgileriyle birlikte listeler.



Uygulama Yo6netimi ayarlar sayfasi, uygulama pencerelerinin birden gok gorinti birimi ve masadustleri zerindeki konumlarini,
her uygulama igin ayri ayri ydnetmenize olanak tanir.



Masaustu Yoéneticisi'nin yonettigi gecerli uygulamalama listesidir. Listeden bir uygulamayi segerek uygulama yonetimi ayarlarini
yapilandirin. Sagdaki "Ekle" ve "Kaldir" diigmelerini kullanarak listeyi diizenleyin.



Masaustu Yodneticisi'nin yonetimindeki uygulama listesine yeni bir uygulama programi eklemek igin bu digmeyi tiklatin.



Segili uygulamay1 Masalsti Yoneticisi'nin yonetimindeki uygulamalar listesinden kaldirmak icin bu digmeyi tiklatin.



Uygulama listesindeki tim girisleri temizlemek icin bu digmeyi tiklatin.

Uyari: Bu islem, uygulamalariniz igin yaptiginiz tim &zel ayarlari sifirlar.



Bu secenegin belirlenmesi, uygulama penceresinin daima belirttiginiz gértintu birimi Gzerinde baglatiimasini zorlar.



Bu alan, "Bu uygulamanin daima baglatilacagi ekranin numarasi" segenegi belirlendiginde secili uygulamanin daima
baslatilacagi ekrani (Monitori) belirtir.



Bu secenek etkinlestirildiginde, Masaustu Ydneticisi uygulamanin pencere blyukligi ve konumunu izler. Uygulamayi bir sonraki
baslatisinizda, Masaustu Ydneticisi, uygulama penceresini dnceki boyut ve konumuna geri yikler.



Bu secenek, uygulama penceresinin Ekrani Kapla secenegi belirlendiginde, birden ¢cok ekrana yayilmis masaustinu dolgusu
yerine yalnizca i¢inde bulundugu ekrana yayillmasini belirtmenize olanak tanir.



Bu uygulamayi ayri adlandiriimig bir masaistiinde baglatmak igin bu segenegi etkinlestirin.

Ornegin, varsayilan Windows masaiistiine ek olarak, web tarayiciniz igin masaiistil, e-posta okuyucunuz igin baska bir masaiistii
vs. gibi ayri masadustleri olusturabilirsiniz.



Ayri uygulama masadustu igin kullanacaginiz adi bu alana girin. Diger uygulamalar i¢in daha dnce olusturdugunuz masaustleri
arasindan secim yapmak igin agilan dugmeyi tiklatin.

Bu alan yalnizca, "Bu uygulamayi ayri bir masadistiinde bagslat" segenegi etkinse kullanilabilir.



Kisayol Tuslari sayfasi, masadstiiniizde uygulama pencerelerinin konumunu yénetmek igin kullanabileceginiz "kisayol tuslarin”
ozellestirmenize olanak tanir.



Bu tus bilesimi, gecerli etkin (odaklanmis) pencereyi baska bir monitérdeki karsilik gelen konuma tasir.



Bu tus bilesimi, géruntu birimindeki gegerli etkin uygulamanin tim pencerelerini bagka bir gérinti birimine tagir.



Bu tus bilesimi, tim uygulama pencerelerini fare imlecinin bulundugu gérintu birimine tasir.



Birden gok uygulama masaustl etkinse, bu tus bilesimi bir masaustunden digerine gecis yapmanizi saglar. Bu tus bilesiminin
arka arkaya kullaniimasi, etkin masaustlerinin listesinde surekli ilerlemenizi saglar.



Genel Ayarlar sayfasinda, Masaustu Yoneticisi'ni ve uygulamalari isleyis bigimini genel olarak etkileyen segenekler bulunur.



Bir uygulama penceresinin "tim masaustini" kaplayacak sekilde buyutilmesi, birden cok monitor Gzerinde olsa dahi tim
masaustline yayllmasi anlamina gelir.

Bir uygulama penceresinin "gegerli ekrani" kaplayacak sekilde buyUtiiimesi, yalnizca iginde bulundugu ekrani doldurmasi

anlamina gelir.



Bu 6zelligin etkinlestirilmesi, tim st dizey uygulama pencerelerinin sistem mendlerine "NVIDIA Masausti Yoéneticisi" alt menusu
ekler. Bu alt menu, Masaustu Yoneticisi denetim panelini agmak zorunda kalmadan tum Uygulama Y&6netimi islevlerine hizli ve
kolay erisim saglar.

Bir uygulama penceresinin sistem mendstiine, pencerenin baslik cubugunu sag tiklatarak veya pencere baglik gubugunun sol
ucundaki kiiglik uygulama simgesi tiklatilarak erisilebilir.



Bu secenegin belirlenmesi Masaustlu Yoneticisi'ne, Ust duzey beliren pencerelerin, beliren pencereyi bir tek bir ekrana sigacak
sekilde yeniden konumlandirarak, iki (veya daha ¢ok) monitdre yayiimasini veya bélinmesini 6nleme olanagi tanir.



Sistem gapindaki beliren pencerelerin daima istediginiz ekranda goériintiilenmelerini saglamak icin bu secenegi belirleyin.



Belirlen pencerelerin ortalanmasini istedidiniz monitérl secin. Bu alan, yalnizca "Sistem ¢apindaki belirlen pencerelerin
ortalanacagi ekranin numarasi" dugmesi etkinse kullanilabilir.



Bu segenek sistem gapindaki (birden gok monitdre yayilan) agilan pencerelerin, baktiginiz en olasi gérinti birimi olmasi
nedeniyle, fare imlecinin bulundugu gorintu biriminde ortalanmasini saglar.



Bu secenek, uygulamalarin agilan pencerelerinin kendilerini agan uygulama penceresiyle ayni ekranda kalmasini saglar. Acilan
pencere baska bir monitére "sacilirsa”, Masaustl Yoneticisi bu pencereyi, uygulama penceresinin gorintl birimine sigacak
sekilde tasir.



Varsayilan Masaustl Yoneticisi genel ayarlarini ve kisayol tuslarini geri yiklemek icin bu dugmeyi tiklatin.

Not: Bu islem, Uygulama Yoéneticisi sayfasinda uygulamalar igin ayri ayri belirlediginiz ayarlari etkilemez.



Masadustu Yoneticisi ayarlarinda yaptiginiz degisiklikleri onaylamak ve uygulamak igin "Tamam" digmesini tiklatin ve denetim
paneli penceresini kapatin.



Masaiistii Yéneticisi denetim paneli penceresini degisikliklerinizi kaydetmeden ve uygulamadan kapatmak icin "iptal" diigmesini
tiklatin.

Uyari: Ayarlarda yaptiginiz tim degisiklikler geri alinir.



Ayarlarda yaptiginiz tim degisiklikleri uygulayip kaydetmek ve Masausti Yoneticisi denetim paneli penceresini agik tutmak igin
"Uygula" digmesini tiklatin.



Bu iletisim kutusu, Masaustu Yoneticisi'nin yonetimine vermek istediginiz yeni bir uygulama se¢gmenize olanak tanir.



Masadustiiniizde galigan uygulama programlarinin listesidir. Listeden bir uygulama segebilir veya farkl bir uygulamayi (o anda
calismayanlar gibi) belirtmek icin "Goézat" digmesini tiklatabilirsiniz.



Masalstu Yoneticisi'nin yonetimine vermek istediginiz Windows uygulamasini secebileceginiz bir Programlar iletisim kutusunu
acmak icin bu digmeyi tiklatin.



Masalstu Yoneticisi'nin yonetecegdi yeni uygulama olarak segtiginiz program dosyasini onaylamak igin bu digmeyi tiklatin.



Uygulama programi segmeden ¢ikmak icin bu digmeyi tiklatin. Yeni Uygulama iletisim kutusu herhangi bir ayari degistirmeden
kapatilir.



Bu iletisim kutusu yeni bir uygulama masaustiniin adini girmenize olanak tanir.



Yeni uygulama masaustu i¢in bu alana bir ad girin. Bagka uygulamalar igin belirttiginiz masaistu adlari arasindan da segim
yapabilirsiniz.

Ornegin web tarayicilariniz igin "Web", e-posta programiniz igin "Posta" gibi gesitli masaiistleri olusturabilirsiniz. Masadistii
Yoneticisi "Kisayol Tuslan" ézelligi bu farkli uygulama masaustleri arasinda kolaylikla gegis yapmaniza olanak tanir.



Masaistunuzin yeni adini onaylamak igin "Tamam" diigmesini tiklatin. Gegerli bir masausti adi girmeden bu digmeyi
segemezsiniz.



Masaiistii adi girmek istemiyorsaniz "Iptal" diigmesini tiklatin.



Bu tus bilesimi, fare imlecinizin konumunu saptamada yardimci olacak ve kigllerek odaklanan dortgenlerden olusan bir
canlandirmay! baglatir .



Pencereleri fareyle surikleyerek tasirken ekranlardan birine veya digerine tam olarak oturtmak icin bu segenegi etkinlestirin.



Bu segenekler Windows istemci oturumunuzun, gérev gubugu ve Gorevler penceresinin davranigi gibi, kullanici arabirimi
ogelerini etkiler.



Gegerli TwinView yapilandirmasina gére dogru ortalanmis olan ve farkl masaustlerindeki uygulamalar arasinda gegis yapmaniza
olanak taniyan, 6teki Gorevler penceresini etkinlestirmek icin bu segenegi belirleyin.

Gorevler penceresi Alt+Tab tuslarina basilarak etkinlestirilir.



Bu secenegin belirlenmesi gérevler penceresinin daima belirtilen monitérde gériintilenmesini saglar.



Gorevler penceresinin goriintilenmesini istediginiz monitdri segin. Yalnizca etkin olan monitorler segilebilir.



Gorev gubugunu tek bir monitére sinirlamak baska bir deyisle birden ¢ok monitére yayilmasini 6nlemek igin bu segenegi
belirleyin.



Bu secenekler Masaustu Yoneticisi'nin, ileti kutulari ve uygulama iletisim kutulari da icinde olmak Uzere, beliren pencerelerin
konum ve yerlesimini nasil yonetecegini belirler.



Yakinlastir 6zelligini etkinlestirmek icin bu segenegi belirleyin. Yakinlastir 6zelligi bir ekranda, fare imlecinin altinda bulunan ekran
bolimunun blyutilmus bir gérinimind sunar. Yakinlastiriimis gérinim, fare imlecinin karsisindaki monitérde gorintulenir; fare
imlecinin monitorler arasinda tasinmasi yakinlastiriimis gériinimiin otomatik olarak diger ekrana gegmesini saglar.

Yakinlagtir 6zelligi, yalnizca birden gok monitér bagh oldugunda ve yatay veya dikey genislet modlan segiliyse
kullanilabilir.



Sizilmus (araya eklenmis) 6lgeklendirme kullanarak biyitme gerceklestirmek igin bu segenegi etkinlestirin.



Yakinlastir 6zelligini denetlemek igin asagidaki kisayol tuslari kullaniimaktadir. “Kisayol Tuglari” sekmesindeki kisayol tuglarinda
oldugu gibi, kisayol tuglarini, bir alani tiklatip istediginiz tus bilesimine basarak atayin.

Not: “Yakinlastirma” veya “Kisayol Tuslari” sayfalari acik oldugunda, varolan kisayol tuslarinin yeni tanimlanan kisayol tuslariyla
gakismasini énlemek igin tim kisayol tuslarinin kullanimi devre digi birakilmistir.



Bu kisayol tusu Yakinlastir islevini etkinlestirir veya devre disi birakir.



Bu kisayol tusu yakinlastirilmig gérinumdin buyutme oranini artirir.



Bu kisayol tusu yakinlastiriimig gérindman blyttme oranini azaltir.



Bu parametre, yakinlastiriimis gériiniimiin fare hareket etmediginde saniyede hangi siklikla glincellestirilecegini belirtir.
(Yakinlastinlmis goriinim farenin her hareketiyle glincellestirilir.) Bu sayiy1 artirmanin, sistem veya uygulamanin basarimini
olumsuz etkileyebilecegini dikkate alin.



Bu parametre, yakinlastiriimis gérinimu bir monitérden digerine aktarirken, mili saniye birimiyle uygulanacak gecikmeyi belirtir.
Bu gecikme, farenin kisa bir streyle yakinlastiriimis gériinimin bulundugu monitére atlamasi durumunda yakinlastiriimis
gorinimdin "anlik olarak belirip kaybolmasini" 6nlemek icin 6ngorilmustir. Gecikme istenmiyorsa bu parametre sifir degerine

ayarlanabilir.



Yakinlastirilmis goriinimiin biyitme oranini, Ctrl/Alt/Shift tuslarinin bir bilesimini basil tutup fare tekerini kullanarak kolayca
degistirme olanagini elde etmek icin bu secenegi belirleyin.



Yakinlastirilmis gériinimiin buyitme oranini degistirmek igin fare tekeriyle birlikte, Ctrl, Alt ve Shift tuslarinin hangi bilesiminin
kullanilacagini segin.



Kisayol Tuslari sayfasi, masadstiiniizde uygulama pencerelerinin konumunu yénetmek igin kullanabileceginiz "kisayol tuslarin”
ozellestirmenize olanak tanir.

Not: “Yakinlastirma” veya “Kisayol Tuslari” sayfalari a¢ik oldugunda, varolan kisayol tuslarinin yeni tanimlanan kisayol tuslariyla
cakismasini énlemek igin tum kisayol tuslarinin kullanimi devre disi birakilmistir.



Bu secenek, 3D uygulamalarinda keskinligi yumugatma &6zelligini devre digi birakir.

Uygulamalarinizda en fazla basarimi elde etmek igin bu segenegi belirleyin.



Bu segenek, 2x modunu kullanarak keskinligi yumusatma 6zelliginin etkinlestiriimesini saglar.

3D uygulamalarinda iyilestirilmis goriintu kalitesi ve yuksek basarim sunar.



Bu segenek, GeForce3 GPU ailesinde kullanilabilen patentli bir keskinligi yumusatma teknigini etkinlestirir.

Quincunx Antialiasing (Quincunx Keskinligi Yumusatma) 6zelligi yavas 4x AA modunun kalitesini, daha hizl 2x AA modunun
basarimina gok yakin bir diizeyde elde etme olanagi sunar.



Bu secenek, 4x modunu kullanarak keskinligi yumusatma 6zelliginin etkinlestiriimesini saglar.

3D uygulamalarinin performansindan 6din vererek, olasi en iyi goriintl kalitesini saglar.



Bu segenek, keskinligi yumusatma 6zelligini destekleyen 3D uygulamalari igin otomatik olarak en iyi keskinligi yumugatma
ayarlarini etkinlestirir.



Bu segenek, 3D uygulamalari ¢alistirirken kullanilacak keskinligi yumusatma modunu manuel olarak segmenize olanak tanir.



Bilgisayarinizdaki gegerli AGP ayarlarina iligkin bilgiler.



Bu segenek grafik alt sistemi tarafindan kullanilan AGP hizini manuel olarak ayarlamaniza olanak tanir. Hangi AGP hizini
kullanacaginizdan emin degilseniz, bu onay kutusunu temizleyin. Bu durumda sistem, en iyi AGP hizini otomatik olarak belirler.



Grafik alt sistemi tarafindan kullanilacak AGP hizini manuel olarak segmek icin kaydirici denetimi hareket ettirin.






