
äâãøä æå îùîùú ìäôòìä àå ìëéáåé ùì àîåìöééú fog table (òøôì áîúëåðú ãå îîãéú). 

 òì ôé îôøè    Direct3D , îúàí öâ äîñåâì ìáöò äàöú çåîøä D3D àîåø ìäéåú îñåâì ìééùívertex fog  (òøôì áîúëåðú úìú-îîãéú) àå 

table fog (òøôì áîúëåðú ãå-îîãéú).     îùç÷éí îñåéîéí àéðí òåøëéí áéøåø ìâáé éëåìåú ä-D3D åîñúîëéí òì úîéëä áòøôåì ãå-îîãé 

áìáã. äáçéøä áäâãøä æå úáèéç ùîùç÷éí àìä éôòìå áàåôï ú÷éï áàîöòåú äîòáã äâøôé ùì NVIDIA.



äâãøä æå îàôùøú ìäùáéú àú îàôééðé DirectX äçãùéí éåúø áîðäìé ääú÷ï.

ééúëï ùîùç÷éí îñåéîéí ùðëúáå ìâøñàåú ÷åãîåú ùì DirectX ìà éôòìå áàåôï ú÷éï òí âøñàåú 6 àå 7 ùì DirectX äîåú÷ðåú ëàùø 

âøñàåú àìä ðúîëåú áîðäìé ääú÷ï. ëúåöàä îáçéøä áäâãøä æå éôòìå îðäìé ääú÷ï áîöá úàéîåú ì- DirectX 5, ìöåøê äôòìä ú÷éðä ùì 

îùç÷éí éùðéí éåúø.

áçø áäâãøä æå ìöåøê äôòìú îùç÷éí éùðéí éåúø, ùàéðí ôåòìéí ëìì àå ùàéðí ôåòìéí ëøàåé.



ëúåöàä îáçéøä áäâãøä æå úùðä äçåîøä áàåôï àåèåîèé àú òøëé îàâø öéø äòåî÷ (äîëåðä Z-buffer) áäúàí ìòåî÷ äðãøù òì éãé 

äééùåí.

îåîìõ ìàôùø äâãøä æå, àìà àí äòáåãä îçééáú òåî÷ Z-buffer îåâãø. àí äâãøä æå úåùáú, ìà úúàôùø äôòìä ùì ééùåîéí ùòåî÷ ä-Z-
buffer ùìäí ìäôòìä àéðå úåàí ìòåî÷ äîåâãø áúöåøú äçåîøä. 



äâãøä äîàôùøú ùéîåù áèëðé÷ä çìåôéú ìàâéøú æéëøåï òåî÷. 

בחירה  סיביות.16באופן זה, החומרה עושה שימוש במנגנון אחר לצורך אגירת זיכרון עומק ביישומי   
 .בהגדרה זו תאפשר עיבוד תמונות תלת-ממדיות באיכות גבוהה יותר



äâãøä äîàôùøú àú äöâú äìåâå ùì NVIDIA á-Direct3D. 

ëúåöàä îáçéøú äâãøä æå éåôéò äìåâå ùì NVIDIA áôéðä äúçúåðä ùì äîñê áòú äôòìú ééùåîé Direct3D. 



äîòáã äâøôé ùì NVIDIA îñåâì ìäôé÷ îôåú-MIP (mipmaps) áàåôï àåèåîèé, ìöåøê ééòåì äòáøåú îø÷îéí áàôé÷ åùéôåø áéöåòé 

äééùåí.

òí æàú, ééúëï ùééùåîéí îñåéîéí ìà éåöâå ëøàåé ëàùø îàåôùøú äô÷ä àåèåîèéú ùì mipmaps. ëãé ìú÷ï òéååúéí, éù ìäôçéú àú îñôø 

äøîåú ùì mipmaps äîåô÷åú áàåôï àåèåîèé, òã ì÷áìú úöåâä ú÷éðä ùì äúîåðåú. áãøê-ëìì, äôçúú îñôø äøîåú ùì mipmaps ôåúøú 

áòéåú ùì ééùåø ìà ú÷éï ùì îø÷îéí, àå 'úôøéí âñéí' (áîçéø ùì ôâéòä îñåéîú ááéöåòéí).



äâãøä æå îàôùøú áçéøä áùéèú ääô÷ä äàåèåîèéú ùì mipmaps ùúùîù àú äîòáã äâøôé.

àôùø ìáçåø áùéèä äãå-ìéðéàøéú àå áùéèä äàðéæåèøåôéú (áîúëåðú 8-tap) ìéöéøú mipmaps. äùéèä äãå-ìéðéàøéú îàôùøú 

áãøê-ëìì øîú áéöåòéí âáåää éåúø, åàéìå äùéèä äàðéæåèøåôéú ìøåá îôé÷ä úîåðä áàéëåú âáåää éåúø.



äâãøä äîàôùøú àú ëååðåï øîú äôéøåè (LOD) á-mipmaps. 

 הקטנת רמת הפירוט מפיקה תמונה באיכות טובה יותר, ואילו הגדלתה משפרת את רמת הביצועים של
אפשר לבחור מבין חמש רמות קבועות מראש, הנעות בין 'איכות תמונה מרבית' לבין 'רמת היישום.  

.'ביצועים מרבית



øùéîä ùì äâãøåú îåúàîåú àéùéú ùðùîøå. .לצורך החלת בחירת פריט מתוך הרשימה תגרום להחלת ההגדרה  
.'ההגדרה, בחר בלחצן 'אישור' או 'החל



ùîéøú ääâãøåú äðåëçéåú (ëåìì àìä ùð÷áòå áúéáú äãå-ùéç 'äâãøåú Direct3D ðåñôåú') ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú. 

.ההגדרות שנשמרו יתווספו לרשימה הסמוכה

ìàçø ùð÷áòå ääâãøåú äîéèáéåú ìîùç÷ îñåéí áîúëåðú Direct3D, ùîéøúï éçã ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú úàôùø ìäâãéø áîäéøåú 

àú úöåøú Direct3D ìôðé äôòìú äîùç÷, ììà öåøê áäâãøú ëì àçú îäàôùøåéåú áðôøã.



.מחיקת ההגדרה המותאמת אישית שנבחרה מתוך הרשימה



.שחזור ערכי ברירת המחדל של כל ההגדרות



äöâú úéáú ãå-ùéç äîàôùøú äúàîä àéùéú ùì äâãøåú Direct3D ðåñôåú.



.אפשרות זו משנה בחומרה את סכימת הטיפול במרקם לגבי טקסלים )אלמנטים של מרקם(

 òøëé áøéøú äîçãì îúàéîéí ìîôøè .שינוי ערכים אלה יגרום לשינוי המיקום של נקודת המוצא של הטקסל

Direct3D. .אפשר לשפר את תוכנות מסוימות מצפות למצוא את נקודת המוצא של הטקסל במקום אחר  
היעזר בפקד איכות התמונה ביישומים מסוג זה על ידי הגדרה מחדש של נקודת המוצא של הטקסל.  

 הנגרר כדי להציב את נקודת המוצא של הטקסל בנקודה כלשהי בין הפינה השמאלית העליונה של
.הטקסל לבין אמצעו



 באופן זה, המעבד הגרפי ינצל כמות מוגדרת מזיכרון המערכת לצורך שמירת מרקמים )בנוסף לזיכרון
 .המותקן במתאם הצג עצמו(

:שים לב äëîåú äîøáéú ùì æéëøåï îòøëú ùàôùø ìä÷öåú ìùîéøú îø÷îéí îçåùáú òì ôé äëîåú äôéæéú ùì æéëøåï 

ä-RAM áîçùá. ëëì ùæéëøåï ä-RAM áîòøëú âãåì éåúø, ëê âãìä ëîåú äæéëøåï ùàôùø ìä÷öåú ìùîéøú îø÷îéí. 

äâãøä æå çìä òì îúàîé öâ PCI áìáã ( àå îúàîé öâ AGP äôåòìéí áîöá úàéîåú ì- PCI).



.בחר באפשרות זו כדי להשבית את הסנכרון האנכי

àåôöéä äîàôùøú äöâä îééãéú ùì äúîåðä òì äîñê, ììà öåøê áñðëøåï äúîåðä áéçñ ìò÷éáåú äàðëéú äçåæøú ùì äöâ (vertical 
retrace). באופן זה מתאפשר קצב מסגרות גבוה מקצב הרענון של הצג, אך עלולים להיווצר עיוותים 

.נראים לעין וקריעה וכתוצאה מכך – איכות תמונה ירודה יותר



äâãøä æå îàôùøú ì÷áåò àú øîú äçì÷ú äùéðåï áééùåí D3D ðúåï.

 החלקת שינון' היא טכניקה המשמשת להפחתת האפקט המשונן הנראה לפעמים בשולי אובייקטים'
טווח הבחירה רחב – החל בהשבתה מוחלטת של ההחלקה וכלה בהחלקה המרבית תלת-ממדיים.  

.האפשרית לגבי היישום הנתון



 .השתמש באפשרות זו כדי להחיל החלקת שינון ביישומים שאינם תומכים בפונקציה זו במישרין

 לתשומת לבך, יישומים מסוימים, שאינם תומכים במפורש בטכניקת החלקת השינון, עלולים לעבד
השבת הגדרה זו אם נתקלת בבעיות תצוגה במשחק השתמש באפשרות זו בזהירות. תמונה מעוותת.  

.או ביישום שאינם תומכים בטכניקת החלקת השינון



 הגדרה זו מאפשרת להגביל את מספר המסגרות שהמעבד המרכזי יכול להכין לפני עיבודן בשבב
 .הגרפיקה, כאשר הסנכרון האנכי מושבת

áî÷øéí îñåéîéí, äâãìú îñôø äîñâøåú äîöåéøåú îøàù òìåìä ìäàøéê àú 'äùäééú ä÷ìè' áúâåáä ìäú÷ðéí ëâåï â'åéñèé÷, âééí ôã àå 

î÷ìãú.

 הפחת ערך זה אם נתקלת בהשהיה ניכרת בתגובה להתקני הקלט המחוברים למחשב בעת הפעלת
.משחקים



äâãøä äîàôùøú ìîðäìé ääú÷ï ìäùúîù áäøçáä GL_KTX_buffer_region ùì OpenGL. 

 השימוש בהרחבה זו עשוי לשפר את הביצועים של יישומים ליצירת מודלים תלת-ממדיים התומכים
 .בה



äâãøä äîàôùøú ùéîåù áæéëøåï åéãàå î÷åîé ëàùø ääøçáä GL_KTX_buffer_region îàåôùøú. 

òí æàú, ëàùø ëîåú æéëøåï äååéãàå äî÷åîé ÷èðä î-8 MB , ìà ðéúï ìàôùø àú äúîéëä áäøçáä ùì ëôì îéùåøéí. 

.להגדרה זו אין השפעה כאשר ההגדרה 'אפשר הרחבת אזור מאגר' מושבתת



äôòìä ùì ñéðåï ìéðéàøé-mipmap-ìéðéàøé îäéø úùôø àú áéöåòé äééùåí, àê úôâò áàéëåú äúîåðä.

 במקרים רבים, הירידה באיכות התמונה אינה ניכרת, לכן כדאי לנצל את רמת הביצועים המשופרת
 .שמתקבלת בהפעלת מאפיין זה



äâãøä æå îàôùøú ì-OpenGL ìäùúîù áñéðåï àðéæåèøåôé ìöåøê ùéôåø àéëåú äúîåðä. 



 בחר בהגדרה זו כדי להשבית את תמיכת מנהל ההתקן בהוראות המורחבות המשמשות מעבדים
.מסוימים

îòáãéí îñåéîéí úåîëéí áäåøàåú D3 ðåñôåú, äîäååú äùìîä ìîòáã äâøôé ùì NVIDIA åîùôøåú àú äáéöåòéí ùì îùç÷éí àå ééùåîéí 

áúìú-îîã. äâãøä æå îàôùøú àú äùáúú äúîéëä áäåøàåú 3D ðåñôåú àìä áîðäìé ääú÷ï. דבר זה שימושי לצורך השוואות 
.ביצועים או פתרון תקלות



äâãøåú àìä ùåìèåú áäçì÷ú ñöðåú îìàä ùì îðäì OpenGL. 'החלקת שנון' היא טכניקה המשמשת להחלקת השוליים 
 ùéèú 1.5 x 1.5 îàôùøú äçì÷ú ùåìééí .של אובייקטים בסצינה, לצורך צמצום האפקט המשונן המתקבל לפעמים

úåê ùîéøä òì øîú áéöåòéí îøáéú, åàéìå ùéèú 2 x 2 îôé÷ä àú àéëåú äúîåðä äèåáä áéåúø.



 îòúä éåëìå ééùåîé OpenGL ìäùúîù .הגדרה המאפשרת למנהל ההתקן לייצא פורמטים של פיקסלים בסטריאו 

áñèøéàå åìäôòéì àú îù÷ôé äúøéñ ìñèøéàå.



 äâãøä äîàôùøú ìîðäì ääú÷ï ìééöà ôåøîèéí ùì ôé÷ñìéí çåôôéí. îòúä éåëìå ééùåîé OpenGL ìäùúîù áçôéôä.



 äâãøä æå îàôùøú ì-OpenGL ìäùúîù áñéðåï àðéæåèøåôé ìöåøê ùéôåø àéëåú äúîåðä.    לתשומת לבך, הפעלת מאפיין 
.זה תשפר את איכות התמונה על חשבון הביצועים



 ëàùø äâãøä æå îàåôùøú, îðäì OpenGL î÷öä îàâø àçåøé àçã åîàâø òåî÷ àçã áøîú øæåìåöéä æää ìæå ùì äúöåâä.
 

.יש בכך משום ניצול יעיל יותר של זיכרון הווידאו ביישומים היוצרים חלונות מרובים

ëàùø äâãøä æå îåùáúú, îðäì OpenGL î÷öä îàâø àçåøé åîàâø òåî÷ àçã ìëì çìåï ùäééùåí éåöø.

îàôééï æä òùåé ìùôø àú äáéöåòéí ùì ééùåîé OpenGL äîùúîùéí áçìåðåú îøåáéí.



 ÷áéòú äâãøåú îéèáéåú ìééùåí OpenGL ùðáçø.



äâãøä æå ÷åáòú àí îø÷îéí áòìé òåî÷ öáò îñåéí éùîùå áééùåîé OpenGL ëáøéøú îçãì.

ääâãøä 'äùúîù áòåî÷ öáò ùì ùåìçï äòáåãä' úâøåí ìééùåí ìäùúîù úîéã áîø÷îéí áòìé òåî÷ äöáò äðåëçé ùì ùåìçï äòáåãä ùì 

Windows. 

ëúåöàä îáçéøú ääâãøåú 'äùúîù úîéã á-16 bpp' å-'äùúîù úîéã á32 bpp-' ééòùä ùéîåù áîø÷îéí áòìé òåî÷ öáò îñåéí, ììà ÷ùø 

ìäâãøåú äðåëçéåú ùì ùåìçï äòáåãä.



äâãøä æå ÷åáòú àú îöá äéôåê äîàâø ìééùåîé OpenGL áîñê îìà. 

בחירה אוטומטית אפשר לבחור בשיטת העברת בלוקים, בשיטת היפוך הדף או בבחירה אוטומטית.  
 .מאפשרת למנהל ההתקן לקבוע מהי השיטה הטובה ביותר בהתאם לתצורת החומרה



äâãøä æå îàôùøú ìöééï àú àåôï äèéôåì áñðëøåï àðëé á- OpenGL.

äàôùøåú 'äùáú úîéã' úùáéú àú äñðëøåï äàðëé áëì ééùåîé OpenGL.

äàôùøåú 'îåùáú ëáøéøú îçãì' úùáéú àú äñðëøåï äàðëé, àìà àí ëï ééùåí îñåéí éãøåù àú äôòìúå.

äàôùøåú 'îåôòì ëáøéøú îçãì' úôòéì àú äñðëøåï äàðëé, àìà àí ëï ééùåí îñåéí éãøåù àú äùáúúå.



ùîéøú ääâãøåú äðåëçéåú ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú. ääâãøåú ùðùîøå éúååñôå ìøùéîä äñîåëä.

ìàçø ùð÷áòå ääâãøåú äîéèáéåú ìééùåí îñåéí áîúëåðú OpenGL, ùîéøúï éçã ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú úàôùø ìäâãéø 

áîäéøåú àú úöåøú OpenGL ìôðé äôòìú äúåëðéú, ììà öåøê áäâãøú ëì àçú îäàôùøåéåú áðôøã.



äô÷ãéí äðâøøéí îàôùøéí ìäúàéí àú øîåú äáäéøåú, äðéâåãéåú åäâàîä ùì òøåõ äöáò äðáçø.

ô÷ãé úé÷åï äöáò îñééòéí ìáèì äáãìé áäé÷åú áéï úîåðú äî÷åø ìáéï äôìè äîú÷áì áäú÷ï äúöåâä. אפשרות זו שימושית במיוחד 
 בעבודה עם יישומים לעיבוד תמונות, שכן היא מסייעת בהפקת צבעים מדויקים יותר בתמונות המוצגות

.בצג )כגון תצלומים(

áðåñó ìëê, îùç÷éí øáéí òí äàöú-D3 òìåìéí ìäéøàåú ëäéí îãé òì äîñê. בעקבות הגדלת עוצמת הבהירות ו/או ערכי 
.הגאמה במידה שווה בכל הערוצים, המשחקים ייראו מוארים יותר והפעלתם תהיה נוחה יותר



אפשר לכוונן בנפרד את הגדרה המאפשרת בחירה בערוץ הצבע הנשלט באמצעות הפקדים הנגררים.  
.הערוץ האדום, הירוק או הכחול, או לכוונן את כל השלושה במקביל



'çãåú ãéâéèìéú' îàôùøú ùìéèä øáä éåúø áäôøãú öáòéí åáçãåú äöáò, åáëê îôé÷ä úîåðåú çãåú åáøåøåú éåúø áëì ééùåí åééùåí.



.äò÷åîä úùúðä áæîï-àîú áòú ëååðåï øîú äðéâåãéåú, äáäéøåú àå äâàîä .ייצוג גרפי של עקומת הצבע



áçéøä áàôùøåú æå úâøåí ìëê ùáäôòìä äáàä ùì    Window    éùåçæøå áàåôï àåèåîèé ëååðåðé äöáò ùáåöòå ëàï.

:שים לב àí äîçùá ùìê ôåòì áøùú, ëååðåï äöáò éúáöò ìàçø äëðéñä ìîòøëú Windows.



בחירת פריט מתוך הרשימה תגרום להחלת רשימת הגדרות הצבע המותאמות אישית שנשמרו.  
.ההגדרה



.ääâãøåú ùðùîøå éúååñôå ìøùéîä äñîåëä .שמירת הגדרות הצבע הנוכחיות כהגדרה מותאמת אישית



îçé÷ú äâãøú äöáò äîåúàîú àéùéú ùðáçøä îúåê äøùéîä.



 :שחזור ערכי הצבע בהתאם להגדרות היצרן.הגדרה המאפשרת את בחירת מצב תזמון הצג

äàôùøåú 'æéäåé àåèåîèé' îàôùøú ìîòøëú Windows ì÷áì àú ðúåðé äúæîåï äøìååðèééí äééùø îäöâ. זוהי הגדרת 
לתשומת לבך, כמה מהצגים הישנים יותר אינם תומכים במאפיין זה ברירת המחדל. .

äàôùøåú 'ðåñçú úæîåï ëììéú (GTF)', äéà äàôùøåú äñèðãøèéú áîøáéú ôøéèé äçåîøä äçãùéí.

äàôùøåú 'úæîåðé öâ ðôøãéí (DMT)' äéà ú÷ï îéåùï, ùòãééï îùîù áñåâé çåîøä îñåéîéí. áçø áàôùøåú æå àí äçåîøä ùáøùåúê 

îáåññú òì ú÷ï DMT.



äåñôú ñîì QuickTweak ùì NVIDIA àì ùåøú äîùéîåú ùì Windows.

äñîì îàôùø ìäçéì á÷ìåú äâãøåú öáò, Direct3D àå OpenGL ùð÷áòå áäúàîä àéùéú – åæàú úåê ëãé òáåãä, áàîöòåú úôøéè 

ðôúç. תפריט זה מכיל גם פריטים לשחזור הגדרות ברירת מחדל ולגישה אל תיבת הדו-שיח 'מאפייני 
.'תצוגה



áçéøú äñîì ùééöâ àú úåëðéú äòæø QuickTweak (äçìä îäéøä ùì ñãøú äâãøåú îåúàîåú àéùéú) áùåøú äîùéîåú ùì Windows.

לאחר מכן, בחר ב'אישור' או ב'החל' כדי לעדכן את הסמל בחר את הסמל הרצוי מתוך הרשימה.  
.בשורת המשימות



äôòìú äúåëðéú NVIDIA Desktop Manager (îðäì ùåìçï äòáåãä ùì NVIDIA).

äúåëðéú NVIDIA Desktop Manager îàôùøú ôåð÷öéåðìéåú øçáä, ëâåï î÷ùéí çîéí ìðéäåì çìåðåú, îøëåæ çåæø ùì úéáåú ãå-

ùéç, åàôùøåéåú æåí, ëàùø îùúîùéí áúöåøåú TwinView ìöâéí îøåáéí. áðåñó ìëê, äúåëðéú îàôùøú úîéëä áùåìçðåú òáåãä 

îøåáéí, äîñééòú ìàøâï áéúø éòéìåú àú ùèç äòáåãä ùì äééùåîéí.



ôúéçú úéáú äãå-ùéç 'úöåøú NVIDIA Desktop Manager'.

úéáú äãå-ùéç 'úöåøú NVIDIA Desktop Manager îàôùøú ùìéèä áëì äôåð÷öéåú åääâãøåú ùì Desktop Manager, ëâåï 

àôùøåéåú ìîøëåæ çåæø ùì úéáåú ãå-ùéç, öéøåôé î÷ùéí çîéí åäâãøåú ìðéäåì ééùåîéí.



ñâéøú úéáú äãå-ùéç åùîéøú äùéðåééí, ìöåøê äçìúí òì éãé ìçéöä òì 'àéùåø' àå 'äçì' áúéáú äãå-ùéç 'îàôééðéí ðåñôéí'.



 הגדרה המאפשרת לקבוע איזה לחצן בעכבר יגרום להצגת התפריט בעת לחיצה על אחד מסמלי
 .שורת המשימות



.הפעלה או השבתה של הודעות אישור

ñîï àôùøåú æå àí àéðê îòåðééï áäöâú äåãòåú àéùåø áòú èòéðú úöåøú D3 ãøê úôøéè ùåøú äîùéîåú.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäöéâ àú úôøéè ùåøú äîùéîåú òí àô÷è D3.



 הגדרות אלה מאפשרות לקבוע היכן תוצב התמונה על הצג השטוח בעת הפעלה ברמות רזולוציה
 .הנמוכות מהרמה המרבית הנתמכת



.היעזר בלחצני החץ כדי לכוונן את מיקומו של שולחן העבודה על הצג



 .החזרת שולחן העבודה למיקום ברירת המחדל שלו בהתאם לרזולוציה ולקצב הרענון הנוכחיים



 הגדרות אלה מאפשרות לבחור בהתקן תצוגת הפלט )צג אנלוגי, צג שטוח דיגיטלי או מקלט טלוויזיה,
 .בהתאם להתקנים הנתמכים על ידי מתאם הצג(



 .פתיחת חלון שבו אפשר להתאים באופן אישי את הגדרות התקן התצוגה הפעיל



öéåï äôåøîè åäâãøåú äîãéðä äðåëçéåú ìâáé ôìè èìååéæéä. 



ôúéçú çìåï ùáå àôùø ìöééï ôåøîè ôìè èìååéæéä îñåéí. 



øùéîä æå îàôùøú ìáçåø áôåøîè ôìè èìååéæéä áäúàí ìîãéðä ùáä àúä îúâåøø. 

שים לב:  .אם מדינתך אינה ברשימה, בחר במדינה הקרובה ביותר אליך



 .הפיכת הפורמט הנבחר לברירת המחדל בעת הפעלת המערכת

 בעת הפעלת המחשב כאשר רק מקלט טלוויזיה מחובר למתאם הצג, הגדרה זו מבטיחה שכל הודעות
 .המסך שיוצגו במהלך האתחול יופקו בפורמט המתאים הנתמך על ידי מקלט הטלוויזיה



 .הגדרה המאפשרת לציין את סוג אותות הפלט הנשלחים למקלט הטלוויזיה

àí áøùåúê ëáì çéáåø îúàéí, ôåøîè àåú äôìè S-Video éñô÷ ôìè áàéëåú âáåää éåúø îàùø ôåøîè Composite video. àí àéðê 

éåãò áååãàåú îäå ñåâ äàåú, áçø áàôùøåú 'áçéøä àåèåîèéú'. 



äéòæø áìçöðé äçõ ëãé ìëååðï àú îé÷åîå ùì ùåìçï äòáåãä òì îø÷ò äèìååéæéä. 

שים לב: 10אם התמונה מתעוותת או נעלמת מהמסך כתוצאה מכוונון-יתר, המתן   
במצב זה תוכל להתחיל התמונה תחזור באופן אוטומטי אל מיקום ברירת המחדל. שניות.  

לאחר מיקום שולחן העובדה במקום הרצוי, עליך ללחוץ על 'אישור' או מחדש במלאכת הכוונון.  
 . השניות10על 'החל' כדי לשמור את ההגדרות לפני שיחלוף פסק הזמן בן 



 החזרת שולחן העבודה למיקום ברירת המחדל שלו במקלט הטלוויזיה בהתאם לרמת הרזולוציה
 .הנוכחית



 .היעזר בפקדים אלה לצורך כוונון הבהירות והרוויה של התמונה על מרקע הטלוויזיה



äéòæø áô÷ãéí àìä ìöåøê ëååðåï øîú äáäéøåú åäðéâåãéåú ùì äúîåðä òì îø÷ò äèìååéæéä. 



äùúîùáô÷ã æä ìöåøê ëååðåï øîú ñéðåï äøéöåã ùáøöåðê ìäçéì òì àåúåú äèìååéæéä. 

îåîìõ ìäùáéú àú îñðï äøéöåã áòú ä÷øðú ñøèé DVD áàîöòåú îôòðç çåîøä.



.הגדרת הרזולוציה ועומק הצבע בפלט המוזרם למקלט הטלוויזיה



äùúîù áô÷ãéí àìä ìöåøê ëååðåï àéëåú ää÷øðä ùì ñøèé ååéãàå àå DVD òì äöâ. 

àôùø ìëååðï áðôøã àú øîåú äáäéøåú, äðéâåãéåú, äâååï åäøååéä, ìöåøê äô÷ú àéëåú úîåðä îéèáéú áòú ä÷øðú ñøèé åéãàå àå 

DVD áîçùá.



äâãøä äîàôùøú ìëååðï àú îäéøåú äùòåï åîäéøåú äæéëøåï áîòáã äâøôé ùì NVIDIA.



÷áéòú îäéøåú äùòåï áîòáã äâøôé ùì NVIDIA.



.מציין את מהירות השעון במגהרץ



.קביעת מהירות שעון מישק הזיכרון במתאם הצג



.מציין את המהירות של שעון מישק הזיכרון במגהרץ



 .בדיקת היציבות של הגדרות מהירויות השעון החדשות טרם החלתן

שים לב:  יש לבדוק כל הגדרה חדשה השונה מהגדרת ברירת המחדל של היצרן טרם
 .החלתה



áçéøä áàôùøåú æå úáèéç ùëì ùéðåé ùéáåöò áîäéøåéåú äùòåðéí éåçì áàåôï àåèåîèé áëì äôòìä ùì Windows.

:שים לב àôùø ìò÷åó àú äâãøåú äùòåï äàåèåîèéåú áòú äàúçåì, òì éãé ìçéöä øöåôä òì î÷ù <Ctrl>  áæîï 

ääôòìä ùì îòøëú Windows. àí äîçùá îçåáø ìøùú, ìçõ ìçéöä øöåôä òì î÷ù <Ctrl> îéã ìàçø äëðéñä ìîòøëú    Windows. 



 איפוס כל יכולות הכוונון של שעונים, והחלת זיהוי חוזר של חומרת הגרפיקה לפני שניתן יהיה להפעיל
.מחדש את הפקדים

îåîìõ ìáöò àéôåñ áëì ôòí ùîáæé÷éí ì- BIOS ùì îúàí äöâ úîåðú BIOS îòåãëðú.



àåôöéä äîàôùøú áçéøä áàçã îàøáòä îöáé TwinView:

 'øâéì' – áçéøä áîöá úöåâä éçéãä äñèðãøèé. äùúîù áîöá æä ëàùø äîúàí äâøôé ùì    NVIDIA îçåáø ìäú÷ï úöåâä àçã áìáã.

'ëôåì' – îöá äéåöø äòú÷ îãåé÷ ùì äúöåâä äøàùéú ëôìè àì äú÷ï äúöåâä äîùðé.

'ôøéñä àåô÷éú' – îöá äîàôùø äøçáä àåô÷éú ùì ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    במצב זה 
.הצירוף של שני התקני התצוגה יוצר משטח תצוגה אחד גדול

'ôøéñä àðëéú' – îöá äîàôùø äøçáä àðëéú ùì ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    במצב זה, הצירוף 
.של שני התקני התצוגה יוצר משטח תצוגה אחד גדול



'TwinView øâéì' – áçéøä áîöá úöåâä éçéãä äñèðãøèé. äùúîù áîöá æä ëàùø äîúàí äâøôé ùì    NVIDIA îçåáø ìäú÷ï úöåâä àçã 

áìáã.



'TwinView ëôåì' – îöá äéåöø äòú÷ îãåé÷ ùì äúöåâä äøàùéú ëôìè àì äú÷ï äúöåâä äîùðé. 



'ôøéñä àåô÷éú á- TwinView' – îöá äîàôùø äøçáä àåô÷éú ùì    ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    áîöá æä 

ùðé äú÷ðé äúöåâä éåöøéí éçã îùèç úöåâä àçã âãåì, àôùøåú ùéîåùéú ìäöâú ôøéèéí ùøåçáí âãåì îøåçá úöåâä àçú.



'ôøéñä àðëéú á-TwinView'– îöá äîàôùø äøçáä àðëéú ùì    ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    áîöá æä ùðé 

äú÷ðé äúöåâä éåöøéí éçã îùèç úöåâä àçã âãåì, àôùøåú ùéîåùéú ìäöâú ôøéèéí ùàåøëí âãåì îàåøê úöåâä àçú. 



ééöåâ âøôé ùì úöåøú úöåâú TwinView.

לחיצה ימנית על סמל הצג תציג    לחיצה על סמל של צג מסוים מאפשרת לבחור בו כתצוגה הנוכחית.  
.מגוון של פריטים, המאפשרים את כוונון התקן התצוגה הרלוונטי



 בהפעלה במצב 'כפול', הגדרה זו מאפשרת הפעלה של התקן התצוגה הראשי ברזולוציה גבוהה יותר
כאשר הרזולוציה הפיזית בהתקן המשני נמוכה מזו שבראשי, שולחן העבודה מזו של ההתקן המשני.  

.שבהתקן המשני יזוז הצידה באופן אוטומטי ברגע שהעכבר ייגע בגבולות המסך



äùáúú îàôééï äúðåòä äöãéú äàåèåîèéú áäú÷ï äîùðé ëàùø áåçøéí áàôùøåú 'àôùø ùåìçï òáåãä åéøèåàìé áäú÷ï äîùðé'. áàåôï æä 

àôùø 'ìä÷ôéà' àú ùåìçï äòáåãä äååéøèåàìé áîöá îñåéí. אפשרות זו שימושית בהקרנת מצגות או פרטים עדינים 
 .ביישומים



 áàåôï æä àôùø 'ìä÷ôéà' àú .הפעלת מאפיין זה תגרום לנעילת מצב הצידוד הנוכחי בהתקן התצוגה הנבחר

ùåìçï äòáåãä äååéøèåàìé áîöá îñåéí. àôùøåú æå ùéîåùéú áîéåçã áä÷øðú îöâåú àå òáåãåú îøåáåú ôøèéí. 



äôòìú îàôééï ùåìçï äòáåãä äååéøèåàìé áîöá ôøéñú TwinView.

 הפעלת מאפיין זה תאפשר להגדיר שולחן עבודה שמידותיו גדולות מהמידות הפיזיות של שני התקני
.התצוגה כאשר הם משולבים

 התצוגה המשולבת תזוז בתנועה צידית על פני אזור שולחן העבודה המורחב בעת הזזת העכבר אל
 .מחוץ לאזור הנראה לעין



ééöåâ âøôé ùì úöåøú ääú÷ï äîùðé á- TwinView.

ìçéöä òì äñîì äâøôé îàôùøú ìäâãéø àú úöåøú äú÷ï äôìè äîçåáø ìéöéàä äîùðéú áìåç âøôé áòì éëåìú TwinView áòú äôòìä áîöá 

'ëôåì'.



äâãøä äîàôùøú ìäöéâ áäâãìä àæåø îåâãø áîñê ôìè äååéãàå, áàîöòåú ô÷ãé äæåí.



לאחר הבחירה, אפשר להציג אזור זה כאן אפשר לבחור את אזור מסך הווידאו אשר יוצג בהגדלה.  
 .בהגדלה על ידי הזזת הפקד הנגרר שמתחתיו



.הגדרה המאפשרת להציג את הקטע הנבחר מתוך מסך הקרנת הווידאו בהגדלה או בהקטנה



.בחירת התקן התצוגה שבו יוקרן פלט הווידאו במצב מסך-מלא



.אופציה המאפשרת בחירת יחס גובה/רוחב לתמונה המוקרנת על מסך מלא



 בחירה בהגדרה זו תאפשר למנהל הווידאו לקבוע את הרזולוציה המיטבית להקרנת וידאו על מסך
.מלא



áçéøä áäâãøä æå ú÷ùø àú á÷øú äæåí áãó 'ô÷ãé çôéôä,' ëê ùàôùø éäéä ìùìåè áî÷áéì âí áî÷ãí ääâãìä/ä÷èðä ùì äú÷ï äîñê äîìà. 



ìçéöä òì ìçöï æä îàôùøú âéùä ìîàôééðé äååéãàå äîú÷ãîéí äëìåìéí áîöá 'ëôåì' ùì úöåâú TwinView. לתשומת לבך, כדי 
.'לקבל גישה למאפיינים אלה, יש לאפשר את המצב 'כפול



ëúåöàä îáçéøä áäâãøä æå úùúîù äúåëðä äçåôôú áùìéèä áàôé÷ äðúåðéí (busmastering). מומלץ שלא לסמן אפשרות 
 .זו, אלא במקרה של בעיות בהקרנת וידאו , כדוגמת עיוותי תמונה או אי-הופעת תמונה



.מראה את סוג הצג שבו נעשה שימוש בשילוב עם מתאם הווידאו הנבחר



.לחץ כדי להציג את מאפייני התקן התצוגה ומנהל ההתקן של צג זה



תדירות רענון גדולה יותר מפחיתה את הריצוד    הצגת רשימת קצבי הרענון האפשריים בצג זה.  
.במסך



 הגדרה זו קובעת אם ברשימת ערכי 'תדירות רענון' ייכללו מצבים שאינם נתמכים על ידי הצג
בחירת מצב שאינו מתאים לצג עלולה ליצור בעיות תצוגה חמורות ואף לגרום נזק    שברשותך.  

.לחומרה



àôùøåú æå îçééáú àú îðäì OpenGL ìäùúîù á-buffer òåî÷ ùì 16 ñéáéåú, ììà ÷ùø ìôåøîè äôé÷ñìéí ùðáçø òì éãé äééùåí. 

 ãáø æä îùôø àú øîú äðé÷åé ùì buffer äòåî÷, òì çùáåï îéãú äãéå÷ ùìå.



ëàùø äâãøä æå îàåôùøú, OpenGL îùúîù áîàôééï Advanced Multi-Monitor (øéáåé-öâéí îú÷ãí) ùì îòøëú ääôòìä Windows 
2000.



 השתמש באפשרות זו לבחירת הצג שבו תופיע הפינה השמאלית העליונה של שולחן העבודה.  
.ההשפעה הבולטת ביותר של אפשרות זו היא חילוף בין מיקומי התמונות על הצג



äöâú ëì äúöåâåú ä÷ééîåú áîñâøú TwinView.    אם מחובר למערכת יותר מהתקן אחד, ומצב התצוגה אינו 
.'רגיל', יש לקבוע איזו היא התצוגה הנוכחית

.כדי לבחור בצג מסוים כצג הנוכחי, אפשר ללחוץ על הסמל הגרפי של הצג בבקרה העליונה



.לחץ על לחצן זה כדי להגדיר או לשנות הגדרות הקשורות בהתקן הפלט של התצוגה הנוכחית



 פקדי התנועה הצידית מאפשרים להגדיר את ממדי אזור המסך הנראה לעין ביחס לשטח שולחן
 áàåôï æä îúàôùøéí ùåìçðåú òáåãä äâãåìéí îëôé ùàôùø ìäöéâ áãøê-ëìì òì öâ àðìåâé, öâ ùèåç àå îø÷ò    .העבודה בפועל

èìååéæéä.



השתמש במאפיין זה אם חיברת    לחץ כדי לזהות את כל התצוגות המחוברות למתאם וידאו זה.  
.תצוגות נוספות לאחר פתיחת לוח הבקרה



 àôùøåú æå    .סמן תיבה זו אם ברשותך צג המחובר למחבר תצוגה משנית שהמערכת אינה מזהה

ùéîåùéú áòáåãä òí öâéí éùðéí àå öâéí äîçåáøéí áàîöòåú îçáøé BNC.



ìçõ ëãé ì÷áì âéùä ìîéãò ä÷ùåø áîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



ìçõ ëãé ì÷áì âéùä ìîàôééðéí ðåñôéí ùì äîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



ìçõ ëãé ì÷áì âéùä ìàúø äàéðèøðè ùì NVIDIA, åáå äîéãò åîðäìé ääú÷ï äòãëðééí áéåúø òáåø äîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



.מידע זה מציג בפרוטרוט את היבטי החומרה של המתאם הגרפי הנבחר



 מידע זה מציג נתונים מפורטים על היבטים נבחרים של המערכת, העשויים להשפיע על רמת
.הביצועים הגרפיים הכוללת



èáìä æå äéà øùéîä ùì ÷áöéí åðúåðé âøñä øìååðèééí äðîöàéí ëøâò áùéîåù äîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



 דף הגדרות 'ניהול היישומים' מאפשר לשלוט בהצבת חלונות היישומים על פני תצוגות ושולחנות
.עבודה מרובים, כל יישום בנפרד



בחירת יישום מתוך הרשימה זוהי רשימת היישומים המנוהלים כרגע על ידי מנהל שולחן העבודה.  
ערוך את הרשימה בעזרת הלחצנים 'הוסף' ו'הסר' שמימין תאפשר לקבוע את הגדרות ניהולו. .



.לחץ על לחצן זה כדי להוסיף יישום חדש לרשימת היישומים המנוהלים על ידי מנהל שולחן העבודה



 לחץ על לחצן זה כדי להסיר את היישום הנבחר מרשימת היישומים המנוהלים על ידי מנהל שולחן
.העבודה



.לחץ על לחצן זה כדי לנקות את כל הערכים מרשימת היישומים

פעולה זו תאפס את כל ההתאמות האישיות שבוצעו לגבי יישומים אזהרה: .



.כתוצאה מבחירה באפשרות זו חלון היישום יופעל תמיד בצג שצוין



ùãä æä îöééï àú äöâ ùáå éåôòì äééùåí äðáçø úîéã, àí ðáçøä äàôùøåú 'äôòì ééùåí æä úîéã áîñê îñôø'.



 כתוצאה מבחירה באפשרות זו, מנהל שולחן העבודה ינהל מעקב אחר גודלו ומיקומו של חלון היישום.
 בהפעלה הבאה של היישום, מנהל שולחן העבודה ישחזר את גודל חלון היישום ואת מיקומו כפי

.שנשמרו בהפעלה האחרונה



 הגדרה זו מאפשרת לקבוע שהגדלה מרבית של חלון היישום תגרום לו למלא רק את המסך שבו הוא
.מוצג באותה עת, ולא את שולחן העבודה השלם, העשוי להתפרס על פני מספר צגים



.בחר באפשרות זו כדי להפעיל יישום זה בשולחן עבודה נפרד )בעל שם מוגדר( ליישומים

ìãåâîä, àôùø ìéöåø ùåìçðåú òáåãä ðôøãéí ìãôãôï äàéðèøðè åìúåëðú äãåàø äàì÷èøåðé, áðåñó ìùåìçï äòáåãä äøâéì ùì 

Windows.



לחלופין, אפשר לבחור שולחן עבודה מבין אלו הזן כאן את השם שבחרת לשולחן העבודה הנוסף.  
.שכבר יצרת עבור יישומים אחרים מתוך הרשימה הנפתחת

ùãä æä æîéï ø÷ ëàùø äàôùøåú 'äôòì ééùåí æä áùåìçï òáåãä ðôøã' îñåîðú.



äãó 'î÷ùéí çîéí' îàôùø ìäúàéí àéùéú öéøåôéí ùì î÷ùéí çîéí, ìöåøê äöáä îäéøä ùì çìåðåú ééùåîéí áùåìçï äòáåãä. 



.צירוף מקשים זה מזיז את החלון הפעיל )הממוקד( למיקום מקביל בצג אחר



.צירוף מקשים זה מזיז את כל חלונות היישום הפעיל לצג אחר



.צירוף מקשים זה מזיז את כל חלונות היישום אל הצג שבו נמצא מצביע העכבר



שימוש חוזר כאשר מספר שולחנות עבודה פעילים במקביל, צירוף מקשים זה מאפשר מעבר ביניהם.  
.בצירוף מקשים זה יאפשר מעבר מחזורי בין שולחנות העבודה הפעילים



äãó 'äâãøåú ëììéåú' îëéì àôùøåéåú äçìåú áàåôï ëììé òì îðäì ùåìçï äòáåãä åòì ãøê äèéôåì ùìå áëì äééùåîéí.



äâãìä îøáéú ùì ééùåí ëê ùéîìà àú 'ëì ùåìçï äòáåãä' ôéøåùä ùäééùåí éúôøñ òì ôðé ëì ùèç ùåìçï äòáåãä, âí ëàùø äåà îúôøñ òì ôðé 

îñôø öâéí.

äâãìä îøáéú ùì ééùåí ëê ùéîìà àú 'äîñê äðåëçé' ôéøåùä ùéúôøñ, ëáøéøú îçãì, ø÷ òì ôðé äîñê ùáå äåöâ ìëúçéìä.



äôòìú îàôééï æä úâøåí ìäåñôú úôøéè îùðé ùì îðäì ùåìçï äòáåãä ùì NVIDIA àì úôøéèé äîòøëú ùì äééùåîéí äîøëæééí. תפריט 
 משני זה מאפשר גישה מהירה ופשוטה לכל פונקציה של ניהול יישומים, ללא צורך בפתיחת לוח

.הבקרה של מנהל שולחן העבודה

äâéùä ìúôøéè îòøëú ùì ééùåí îúàôùøú áìçéöä éîðéú òì ëåúøú çìåï äééùåí (ùåøú äëåúøú), àå áìçéöä òì ñîì äééùåí ä÷èï ùîùîàì 

ìëåúøú äçìåï.



 בחירה בהגדרה זו מאפשרת למנהל שולחן העבודה למנוע מחלונות צצים של יישומים מרכזיים
 מלהתפרס על פני שני צגים )או יותר(, וזאת באמצעות שינוי גודלו של החלון הצץ כך שיתאים למסך

.אחד



.בחר באפשרות זו כדי למרכז תמיד את החלונות הצצים של כלל המערכת במסך שבחרת



 ùãä æä æîéï ø÷ ëàùø îñîðéí àú äìçöï 'îÇøÀëÌÅæ çìåðåú ööéí ùì .בחר את הצג שבו יש למרכז את החלונות הצצים

ëìì äîòøëú áîñê îñôø'.



 אפשרות זו ממרכזת חלונות צצים של כלל המערכת )המתפרסים על פני מספר צגים( בצג המכיל את
.סמן העכבר, שהוא קרוב לוודאי הצג שבו אתה מתבונן



אם אפשרות זו 'מצמידה' את החלונות הצצים של היישום למסך שבו נמצא חלון היישום שהפיק אותם.  
.חלון צץ 'ינדוד' לצג אחר, מנהל שולחן העבודה יזיז אותו כך שיותאם לצג שבו מופיע חלון היישום



 לחץ על לחצן זה כדי לשחזר את ברירות המחדל של המקשים החמים ושל ההגדרות הכלליות במנהל
.שולחן העבודה

.ôòåìä æå ìà úùôéò òì ùéðåééí ùáåöòå áàîöòåú äãó 'ðéäåì ééùåîéí' áëì ééùåí áðôøã :שים לב



 לחץ על 'אישור' כדי לקבל ולהחיל את שינויי הגדרות מנהל שולחן העבודה, ולאחר מכן סגור את חלון
.לוח הבקרה



 לחץ על הלחצן 'ביטול' כדי לסגור את לוח הבקרה של מנהל שולחן העבודה מבלי לשמור או להחיל את
.השינויים

כל שינויי ההגדרות יימחקו אזהרה: .



 לחץ על הלחצן 'החל' כדי להחיל ולשמור את כל שינויי ההגדרות מבלי לסגור את חלון לוח הבקרה של
.מנהל שולחן העבודה



.באמצעות תיבת דו-שיח זו אפשר לבחור ביישום חדש שינוהל על ידי מנהל שולחן העבודה



 àôùø ìáçåø ééùåí îúåê äøùéîä, àå ìöééï ééùåí àçø, ëâåï .זוהי רשימת היישומים הפועלים כרגע בשולחן העבודה

ééùåí ùàéðå ôåòì ëøâò, òì éãé ìçéöä òì äìçöï 'òéåï'.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìôúåç øùéîä ùì ÷áöéí, ùîúåëä úåëì ìáçåø ëì ééùåí Windows ùáøöåðê ìðäì áàîöòåú îðäì ùåìçï äòáåãä.



 לחץ על לחצן זה כדי לבחור בקובץ התוכנית שבחרת כיישום חדש שינוהל על ידי מנהל שולחן
.העבודה



.úéáú äãå-ùéç 'ééùåí çãù' úéñâø ììà ëì ùéðåé áäâãøåú .לחץ על לחצן זה אם אינך מעוניין לבחור ביישום כרגע



.בתיבת דו-שיח זו אפשר להזין שם של שולחן עבודה חדש



כמו כן, אפשר לבחור מבין שמות שולחנות העבודה הזן כאן את שם שולחן העבודה החדש ליישומים.  
.שנוצרו עבור יישומים אחרים

ìãåâîä, àôùø ìéöåø ùåìçï òáåãä áùí    'øùú' òáåø ãôãôðé àéðèøðè, ùåìçï òáåãä áùí 'ãåàø' òáåø úåëðú ãåàø àì÷èøåðé åëå'. 

îàôééï äî÷ùéí äçîéí ùì îðäì ùåìçï äòáåãä îàôùø ìòáåø áð÷ì áéï ùåìçðåú äòáåãä äðôøãéí.



אפשר ללחוץ על הלחצן רק אם הוזן לחץ על 'אישור' כדי לאשר את השם החדש של שולחן העבודה.  
.שם חוקי לשולחן העבודה



.לחץ על הלחצן 'ביטול' אם אינך מעוניין להזין שם של שולחן עבודה כרגע



.צירוף מקשים זה מפעיל סדרה של מלבנים מתכנסים בהנפשה כדי לסייע לך באיתור סמן העכבר



.אפשר הגדרה זו כדי להעביר חלונות בשלמותם למסך זה או אחר על ידי גרירה בעזרת העכבר



àôùøåéåú àìä îùôéòåú òì àìîðèéí îñåéîéí áäôòìú îîù÷ Windows, ëâåï äúðäâåú ùåøú äîùéîåú åçìåðåú äîòáø áéï îùéîåú.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäôòéì çìåï çìåôé ìîòáø áéï îùéîåú, áîøëåæ ðëåï áäúàí ìúöåøú TwinView äðåëçéú, áàåôï äîàôùø îòáø áéï 

ééùåîéí äðîöàéí áùåìçðåú òáåãä ðôøãéí.

çìåï äîòáø áéï îùéîåú îåôòì áìçéöä òì Alt+Tab.



.כתוצאה מסימון אפשרות זו, חלון המעבר בין משימות יופיע תמיד על הצג שצוין



אפשר לבחור רק בצגים שנמצאים במצב פעיל בחר את הצג שבו יופיע חלון המעבר בין משימות.  
.ברגע הבחירה



 בחר באפשרות זו כדי להגביל את שורת המשימות לצג יחיד, כלומר – למנוע ממנו להתפרס על פני
.מספר צגים



 אפשרויות אלה קובעות את האופן שבו מנהל שולחן העבודה ינהל את ההצבה של חלונות צצים,
.ובכלל זה תיבות דו-שיח של הודעות ותיבות דו-שיח של יישומים



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäôòéì àú äîàôééï 'æåí'. מאפיין זה מציג על אחד הצגים הגדלה של האזור שנמצא מתחת 
התצוגה המוגדלת מופיעה על הצג שממול לסמן העכבר; הזזת סמן העכבר על פני לסמן העכבר.  

.הצגים תגרום למעבר אוטומטי של התצוגה המוגדלת לצג השני

.מאפיין הזום יפעל רק במצב שבו מחוברים למחשב מספר צגים ונבחר מצב פריסה אופקית או אנכית



.הפעל אפשרות זו כדי לבצע את ההגדלה תוך שימוש בשינוי גודל מסונן )באינטרפולציה(



בדומה להגדרת צירופי מקשים השליטה במאפיין הזום מתבצעת בעזרת המקשים החמים הבאים.  
 חמים בכרטיסייה 'מקשים חמים', הגדר צירוף על ידי לחיצה על שדה כלשהו ולחיצה על צירוף

.המקשים המבוקש

המקשים החמים מושבתים כאשר הדפים 'זום' או 'מקשים חמים' פתוחים, וזאת כדי למנוע שים לב:  
.התנגשות בין מקשים חמים קיימים למקשים חמים החדשים שברצונך להגדיר



.מקש חם זה מפעיל ומשבית לסירוגין את פונקציית הזום



.מקש חם זה מגדיל את רמת ההגדלה בתצוגת הזום



î÷ù çí æä îôçéú àú øîú ääâãìä áúöåâú äæåí.



)תצוגת הזום פרמטר זה קובע כמה פעמים בשנייה תתעדכן תצוגת הזום כאשר העכבר אינו זז.  
לתשומת לבך, הגדלת ערך זה עלולה להשפיע מתעדכנת באופן אוטומטי עם כל תזוזה של העכבר.(  

.לרעה על ביצועי המערכת או היישום



 פרמטר זה מייצג את אורך ההשהיה )באלפיות השניה( לפני העברת תצוגת הזום מצג אחד למשנהו.
 השהיה זו נועדה למנוע מצב שבו תצוגת הזום 'צצה' בין הצגים במקרה שסמן העכבר משוטט לרגע

כדי לבטל את ההשהיה, יש להגדיר את הערך אפס בפרמטר זה לצג שבו מופיעה תצוגת הזום. . 



áçø áàôùøåú æå ëãé ìàôùø ùéðåé áøîú ääâãìä ùì úöåâú äæåí úåê ëãé òáåãä, òì éãé ìçéöä øöåôä òì öéøåó ëìùäå ùì äî÷ùéí 

Ctrl/Alt/Shift úåê äôòìú âìâì äòëáø.



áçø áöéøåó ùì î÷ùé Ctrl, Atl å- Shift ùìçéöä øöåôä òìéå úàôùø ùéîåù áâìâì äòëáø ìöåøê ùéðåé øîú ääâãìä áúöåâú æåí.



äãó 'î÷ùéí çîéí' îàôùø ìäúàéí àéùéú öéøåôéí ùì î÷ùéí çîéí, ìöåøê äöáä îäéøä ùì çìåðåú ééùåîéí áùåìçï äòáåãä.

 äî÷ùéí äçîéí îåùáúéí ëàùø äãôéí 'æåí' àå 'î÷ùéí çîéí' ôúåçéí, åæàú ëãé ìîðåò äúðâùåú áéï î÷ùéí çîéí ÷ééîéí ìî÷ùéí çîéí :שים לב

äçãùéí ùáøöåðê ìäâãéø.



àôùøåú æå úùáéú àú äçì÷ú äùéðåï áééùåîé D3.

.בחר באפשרות זו לצורך הפקת ביצועים מיטביים ביישומים



àåôöéä æå úàôùø äçì÷ú ùéðåï áùéèú 2x.

ùéèä æå îöéòä ùéôåø áàéëåú äúîåðä åáéöåòéí âáåäéí áééùåîé D3.



àåôöéä æå úàôùø äôòìú èëðé÷ú äçì÷ú ùéðåï îéåçãú (ìôé ôèðè) äæîéðä áñãøú GeForce3 GPU.

äçì÷ú ùéðåï áùéèú Quincunx îöéòä àéëåú ãåîä ìæå ùì ùéèä 4x AA äàéèéú éåúø, áùéìåá òí øîú áéöåòéí ãåîä ìæå ùì ùéèä 2x 
AA äîäéøä éåúø.



àåôöéä æå úàôùø äçì÷ú ùéðåï áùéèä 4x.

ùéèä æå îôé÷ä àéëåú úîåðä îøáéú, òì çùáåï éøéãä îñåéîú áøîú äáéöåòéí áééùåîé 3D.



áçéøä áàôùøåú æå úçéì áàåôï àåèåîèé àú äâãøåú äçì÷ú äùéðåï äîéèáéåú òáåø ééùåîé 3D äúåîëéí áäçì÷ú ùéðåï.



áçéøä áäâãøä æå úàôùø ìáçåø áàåôï éãðé àú ùéèú äçì÷ú äùéðåï ùúéåùí áòú äôòìú ééùåîé 3D.



îéãò àåãåú äâãøåú AGP äðåëçéåú áîçùá.



áçéøä áäâãøä æå úàôùø ìáçåø áàåôï éãðé àú ÷öá ä-AGP ùéùîù àú úú-äîòøëú äâøôéú. àí àéðê éåãò áååãàåú îäå ÷öá ä-

AGP    äðëåï, àì úñîï úéáä æå. äîòøëú ú÷áò áàåôï àåèåîèé àú ÷öá ä-AGP äîéèáé.



äææ àú äô÷ã äðâøø ëãé ìáçåø áàåôï éãðé àú ÷öá ä- AGP ùéùîù àú úú-äîòøëú äâøôéú.




