Této volba slGzi na zapnute a vypnute emulacie hmly.

Rozhranie Direct3D urcuje, Ci graficky adaptér vyuzivajaci hardwarova akcelaraciu D3D dokaze implementovat vrcholova hmiu
alebo tabulkovi hmlu. Niektoré hry nespravne zistia moznosti hardwaru v oblasti D3D a o€akavaju podporu tabulkovej hmly.
Zvolenim tejto polozky zaistite spravny beh hier na grafickom procesore NVIDIA.



Této volba slGzi na vypnute novSich funkcii DirectX ovladacov.

Niektoré hry vytvorené pre starSie verzie DirectX nemusia spravne fungovat s nainstalovanou verziou rozhrania DirectX 6 alebo
7 a ovladaémi, v ktorych je ich podpora zapnuta. Zvolenim tejto polozky budu ovladace pouzité v rezime kompatibilnom s DirectX
5, tym sa zaisti spravne fungovanie starsich hier.

Tato volbu pouzite, ak chcete hrat starSie hry, ktoré sa nedaju spustit, €i hrat’ poZzadovanym spésobom.



Hardware automaticky nastavi hibku funkcie Z-buffer podra hibky, ktort vyZaduje prislusna aplikacia.

Tato volba by mala byt obvykle zapnuta, vypnite ju, pokial je nutne vyZadovana uréita hibka funkcie Z-buffer. Ak je tato volba
vypnuta, aplikaciu, ktorej pracovna hibka funkcie Z-buffer nezodpoveda aktualnej konfiguracii hardwaru, nebude mozné spustit.



Zapne alternativny spdsob vyrovnavania farebnej hibky (depth buffering).

Tato volba umozni, aby hardware pouZil v 16bitovych aplikaciach iny mechanizmus vyrovnavania hibky. Zapnutim tohoto
nastavenia sa zvysi kvalita vykreslovania trojrozmernych obrazov.



Zapne logo NVIDIA pre rozhranie Direct3D.

Zapnutim tohoto nastavenia sa v spustenych aplikaciach podporujacich Direct3D zobrazi logo NVIDIA v dolnej ¢asti obrazovky.



Graficky procesor NVIDIA dokaZze automaticky vytvarat mipmapy, €o urychluje prenos textdr cez zbernicu a zvySuje rychlost
aplikacie.

Pokial je automatické vytvaranie mipmap zapnuté, niektoré aplikacie sa nemusia zobrazit spravne. Ak chcete odstranit akékolvek
problémy, zniZte po€et automaticky vytvaranych drovni mipmap, dokial problémy so zobrazenim nezmiznd. ZniZenie poc¢tu Grovni
mipmap moZze €asto odstranit nespravne zarovnanie textdr alebo ich "spojeni" (na tkor vykonu).



Slazi na volbu metédy automatického vytvarania mipmap pouzivanej grafickym procesorom.

Je mozné vybrat bud bilinearnu, alebo 8kanalovu anizotropnd metédu vytvarania mipmap, biliearna metéda obvykle poskytuje
vySSi vykon, kym anizotropna metéda obvykle produkuje obraz vysSej kvality.



Slazi k nastaveniu skreslenia LOD (Level of Detail) mipmap.

NizSie skreslenie poskytuje obraz vyssej kvality, zatial o vySSie skreslenie zvySi vykon v aplikacii. K dispozicii mate pat
predvolieb skreslenia, od Grovne "Najvyssia kvalita obrazu" po "Najvyssi vykon".



Zoznam vlastnych uloZenych nastaveni. Zvolenim poloZky v zozname sa aktivuje prisluSné nastavenie. Ak chcete nastavenie
pouZit, vyberte tla€idlo "OK" alebo "PouZzit™.



Umoznuje ulozit' aktualne nastavenia (vratane nastavenia uskutocneného v dialogu "Direct3D — viac") ako vlastné nastavenie.
UloZené nastavenie bude pridané do prilozeného zoznamu.

Hned ako dosiahnete optimalne nastavenie urcitej hry podporujice rozhranie Direct3D, ulozenim nastavenia ako vlastné
nastavenie si ulahcite konfiguraciu rozhrani Direct3D pred spustenim prisluSnej hry, opatovné nastavenie jednotlivych volieb uz
nebude nutné.



Odstréani vlastné nastavenie aktualne vybrané v zozname.



Obnovi vSetky nastavenia na vychodiskové hodnoty.



Zobrazi dialog, ktory slizi na prispdsobenie dalSich nastaveni rozhrani Direct3D.



Této volba zmeni schému hardwarového adresovania textar pre texely (textirové Casti).

Upravou tychto hodnét sa zmeni definicia vychodiskového bodu texelu. Vychodiskové hodnoty zodpovedaji Specifikaciam
Direct3D. Niektory software mdze predpokladat, Ze vychodiskovy bod texelu je definovany na inom mieste. Kvalita obrazu takych

aplikacii sa zlepsi, pokial sa vychodiskovy bod texelu nadefinuje znovu. Posuvnik pouzite na nastavenie vychodiskového bodu
texelu, kdekolvek medzi hornym lavym rohom a stredom texelu.



Toto umozni grafickému procesoru vyuzit zadané mnozstvo systémovej pamate pre ukladanie textdr (okrem paméate
nainstalovanej na grafickom adaptéri).

Poznamka: Maximalne priraditelné mnozstvo systémovej pamate pre ukladanie textur je vypocitané podla mnoZstva
fyzickej paméte typu RAM nainstalovanej na pocitagi. Cim je velkost pamate RAM vé&csSia, tym vy$Siu hodnotu bude
mozné nastavit.

Toto nastavenie sa vztahuje iba na grafické adaptéry PCI (alebo grafické adaptéry AGP spustené v rezime kompatibilnom s
rozhranim PCI).



Tato volbu zvolte, ak chcete vypnut zvisld synchronizaciu.

Umoznuje okamzité vykreslenie obrazu na obrazovke bez ¢akania na synchronizaciu so zvislym spatnym behom lG¢a na
monitore. Tato volba umoznuje dosiahnut vy3Si pocet snimok, ktory prevySuje obnovovaciu frekvenciu monitora, ale méze
vytvarat vizualne objekty a rozmazanie, ¢o spdsobi znizenu kvalitu obrazu.



Této volba sluzi k ur€eniu drovne vyhladzovania hran pouzitej v urcitej aplikacii D3D.

Viyhladzovanie hrén (Antialiasing) je technika pouzivana k minimalizacii efektu "zubov", ku ktorym niekedy doché&dza pozdiZ hran
trojrozmernych objektov. Pre uritl aplikaciu je mozné vyhladzovanie Gplne vypnut alebo mbZzete nastavit maximalnu droven
vyhladzovania.



Tato volbu pouzite na vynutenie vyhladzovania hran v aplikaciach, ktoré tato funkciu nepodporuju priamo.

Niektoré aplikacie bez priamej podpory vyhladzovania hran sa mézu zobrazit nespravne alebo modzu vykreslovat nepravidelné
obrazy. Tato volbu pouzivajte opatrne. Vypnite ju, pokial déjde k problémom s obrazom hry alebo aplikacie bez podpory
vyhladzovania hran.



Tato volba sltzi na obmedzenie poc€tu snimok pripravovanych procesorom este pred ich spracovanim grafickym chipom, pokial
je funkcia zvislej synchronizécie vypnuta.

V niektorych pripadoch plati, Ze vySSi pocCet prekreslenych snimok zvySuje "meSkanie vstupu" pri reakcii na zariadenie ako napr.
pakovy ovladac, gamepad alebo klavesnica.

Tuto hodnotu znizte, pokial dojde k zjavnému meSkaniu reakcie na zariadenie pripojené k pocitacu pocas hrania hier.



Umozni, aby ovladace pouzili rozSirenie OpenGL GL_KTX_buffer_region.

MoZe to zvysit vykon aplikacie pri uskuto€novani trojrozmerného modelovania podporujiceho toto rozSirenie.



Umoznuje pouZzit miestnu grafickd pamat pri zapnuti rozSirenia GL_KTX_buffer_region.
Pokial je vSak k dispozicii menej nez 8 MB miestnej grafickej pamate, podpora rozSirenia dualnej roviny nebude zapnuta.

Toto nastavenie nema ziaden vplyv, pokial je vypnuta volba "Zapnut rozSirenie oblasti vyrovnavacej pamate".



Rychle filtrovanie typu linear-mipmap-linear poskytne vyssi vykoln aplikacie na ukor kvality obrazu.

Nezriedka bude strata kvality obrazu nerozoznatelnd, preto tato funkciu zapnite a ziskate o nieco vyssi vykon.



Téato volba umoznuje, aby rozhranie OpenGL vyuZilo anizotropné filtrovanie zvySujuce kvalitu obrazu.



Tato volbu pouZite, ak chcete vypnut podporu ovliadaca v savislosti s rozSirenymi inStrukciami, ktoré pouzivaju urcité procesory.

Niektoré procesory podporuju dalSie instrukcie 3D, ktoré dopliiuju graficky procesor NVIDIA a zvySuju vykon v trojrozmernych
hrach a aplikaciach. Tato volba slizi na vypnutie podpory dalSich instrukcii 3D v ovladacoch. D& sa pouZit na porovnavanie
vykonu a rieSenie problémov.



Tieto volby riadia celoobrazovkové vyhladzovanie hran ovliddace OpenGL. Vyhladzovanie hran je technika pouzivana na
vyhladzovaniu hran objektov scény a znizuje efekt "zubov". Metdéda 1,5 x 1,5 poskytuje vyhladzovanie hran pri zachovani
najvysSieho vykonu, zatial €o metdda 2 x 2 poskytuje najvyssiu kvalitu obrazu.



UmozZiiuje, aby ovladac exportoval dvojité formaty pixelu. Aplikacie vyuzivajice rozhranie OpenGL teraz budi podporovat
stereoskopicky obraz a umoznia pouzitie stereoskopickych okuliarov.



UmozZfiuje, aby ovladac exportoval formaty pixelu obrazu na popredi. Aplikacie OpenGL budu podporovat obraz na popredi.



Této volba umoZziiuje, aby rozhranie OpenGL vyuzilo anizotropné filtrovanie zvySujlce kvalitu obrazu. Pokial tato funkciu zapnete,
kvalita obrazu sa zvysi na Ukor vykonu.



Pokial tato volbu zapnete, ovliadac OpenGL priradi jednu vyrovnavaciu pamat pre vykreslovany obraz a jednu vyrovnavaciu pamat
pre farebnu hlbku pri rovnakom rozliSeni obrazu.

Tato metdda efektivnejSie vyuziva graficki pamat v aplikaciach vytvarajicich mnoho okien.

Pokial je tato volba vypnuta, ovliada& OpenGL priradi vyrovnavaciu pamét vykreslovaného obrazu a farebné hibky kazdému oknu
vytvorenému aplik&ciou.

Tato funkcia mdze zvysit vykon aplikacii OpenGL, ktoré pouzivaju viacero okien.



Optimalne nastavi vybranu aplikaciu OpenGL.



Tato volba uréuje, &i textra uréitej farebnej hibky bude tandardne pouZita v aplikaciach OpenGL.

Pokial zvolite volbu PouZit’ hibku farieb pracovnej plochy, graficka karta pouZije vzdy textdry s farebnou hibkou, ktora je
aktualne pouzivana pracovnou plochou systému Windows.

Pokial zapnete volbu VZdy pouZit' 16 bitov na pixel alebo VZdy pouzit’ 32 bitov na pixel, budu pouzité textiry so zadanou
farebnou hibkou bez ohladu na nastavenie pracovnej plochy.



Této volba ur€uje rezim prepinania vyrovnavacej pamate pre celoobrazovkové aplikacie vyuzZivajuce rozhranie OpenGL.

Je mozné pouzit metddu prenosu blokov, prepinanie stranok alebo automatickd volbu. Automaticka volba umoziuje, aby ovladac
urcil najlepSiu metédu v zavislosti na konfiguracii hardwaru.



Této volba umoZnuje zadat, akym spdsobom rozhranie OpenGL pouZije zvisli synchronizéciu.
Vzdy vypnuté vypne zvislt synchronizaciu vo vSetkych aplikaciach OpenGL.
Volba Standardne vypnuté zvisli synchronizaciu zapne, len pokial je tato funkcia Specificky vyZadovana urgitou aplikéciou.

Volba Standardne zapnuté zvisli synchronizaciu vypne, len pokial ur&ita aplikacia vyZzaduje vypnutie tejto funkcie.



Ulozi aktualne nastavenia ako vlastné nastavenie. UloZené nastavenie bude pridané do prilozeného zoznamu.

Akonahle dosiahnete optimalne nastavenie urcitej aplikacie podporujuce rozhranie OpenGL, uloZzenim nastavenia ako vlastného
nastavenia si ulahcite konfiguraciu rozhrania OpenGl pred spustenim prisludnej aplikacie, opatovné nastavenie jednotlivych

volieb uz nebude nutné.



Posuvniky slizia na nastavenie hodn6t jasu, kontrastu a gama pre vybrany farebny kanal.

Ovladacie prvky korekcie farieb umoznuji kompenzovat rozdiely v jase medzi zdrojovym obrazom a vystupom na zobrazujicom
zariadenie. Tato funkcia je vhodna pri praci s aplikaciami pre spracovanie obrazu a slUzi na zaistenie presnejSej reprodukcie farieb
obrazu (napr. fotografie) na monitore.

Niektoré hry s akcelerovanym trojrozmernym prostredim mézu byt pri hrani prili§ tmavé. ZvySenie hodnoty jasu alebo gama
rovnomerne na vSetkych farebnych kanaloch méze tieto hry zosvetlit, zlepSi sa ich "hratelnost™.



Sluzi na volbu farebného kanélu oviadaného posuvnikom. Cervenu, zelent a modri moZno nastavit' zvlast alebo naraz.



PoloZka Digitalna rezonancia umozfiuje rozSirent spravu oddelovania farieb a ich intenzity, €o vytvéara jasnejSie a CistejSie obrazy
vo vSetkych pouzivanych aplikaciach.



Grafické znazornenie farebnej krivky. Pri nastavovani hodnét kontrastu, jasu a gama sa tato krivka meni v redlnom case.



Zvolenim tejto polozky sa nastavenie farieb automaticky obnovi na hodnoty uskuto€nené pri restarte systému Windows.

Poznamka: Pokial je pocitac pripojeny k sieti, farby bud( nastavené po prihlaseni do systému Windows.



Zoznam vlastného ulozeného nastavenia farieb. Zvolenim polozky v zozname sa aktivuje prisluSné nastavenie.



Ulozi aktualne nastavenie farieb ako vlastné nastavenie. UloZzené nastavenie bude pridané do prilozeného zoznamu.



Odstrani vlastné nastavenie farieb aktualne vybrané v zozname.



Obnovi vSetky farby na nastavenie hardwaru od vyrobcu.



Umoznuje vybrat rezim nastavenia frekvencie monitoru:

Volba Autom. zistenie umozni, aby systém Windows prijal spravne informacie o frekvencii priamo z monitora. Toto
nastavenie je vychodiskové. Niektoré starSie monitory nemusia tito volbu podporovat.

Volba VSeobecna metéda nastavenia frekvencie Cize GTF je Standard pouzivany najnovsim hardwarom.

Diskrétne nastavenie frekvencii monitora ¢ize DMT je starSi Standard, ktory niektory hardware doposial pouziva. Tuto
volbu pouZite, pokial hardware vyZaduje Standard DMT.



Prida ikonu aplikacie NVIDIA QuickTweak na hlavny panel systému Windows.

Ikona slGzi na pouzitie vSetkych nastaveni Direct3D, OpenGL alebo nastaveni farieb “za chodu" pomocou praktickej miestnej
ponuky. Ponuka tiez obsahuje polozky, ktoré slizia na obnovu vychodiskovych nastaveni a na otvorenie dialégu Vlastnosti

zobrazenia.



Umoznuje vybrat ikonu pouziti ako zastupca nastroja QuickTweak na hlavnom paneli Windows.

Pozadovanu ikonu vyberte v zozname. Na aktualizaciu ikony na hlavnom paneli zvolte tlacidlo "OK" alebo "Pouzit™.



Zapne Spravcu pracovnej plochy NVIDIA.

Spravca pracovnej plochy NVIDIA zapne rozSirené funkcie, ako napr. klavesové skratky pre spravu okien, opatovné zarovnanie
na stred dialogu a zmena meritka, pri pouziti konfiguracii funkcie TwinView. Spravca pracovnej plochy tiez prida podporu
viacerych pracovnych ploch, ktoré zlepSia usporiadanie pracovnej plochy s aplikaciami.



Otvori dialég pre konfiguraciu Spravcu pracovnej plochy NVIDIA.

Dialég pre konfiguraciu Spravcu pracovnej plochy umoziiuje pristup ku vSetkym funkciam a nastaveniu Spravcu pracovnej
plochy, ako napriklad: volby opatovného zarovnania na stred dialégu, volby klavesovych skratiek a nastavenie pre spravu
aplikacii.



Uzatvori tento dialég a zachova uskuto&nené zmeny, ktoré budu pouZité po zvoleni tlagidla "OK" alebo "Pouzit" v dialégu "DalSie
vlastnosti".



Slazi na ur€enie, ktoré tlacidlo mysi vyvola ponuku pri klepnuti na ikonu na hlavnhom paneli.



Zapne alebo vypne vyzvu k potvrdeniu.

Tuto volbu zaskrtnite, pokial nechcete zobrazovat vyzvy na potvrdenie zobrazujlce sa pri zavedeni konfiguracie 3D v ponuke na
hlavnom paneli.



Tato volbu vyberte, pokial chcete, aby sa ponuka na hlavhom paneli zobrazila s efektom 3D.



Tieto volby slizia na uréenie umiestenia obrazu na plochom displeji pri pouziti rozliSenia, ktoré je nizSie nez maximalne
podporované rozliSenie.



Tlacidla so Sipkami pouZite na nastavenie umiestenia pracovnej plochy na monitore.



Obnovi pracovnu plochu podla vychodiskového umiestenia na aktuélne rozliSenie a obnovovaciu frekvenciu.



Tieto volby umoZiuju nastavit vystupni zobrazujlce zariadenie (monitor, digitalny plochy displej alebo TV v zavislosti na
zariadeni podporovanom grafickym adaptérom).



Otvori okno, v ktorom sa da upravit nastavenie aktivneho zobrazujiceho zariadenia.



Oznacuje aktualne nastavenie forméatu a nastavenie krajin pouzivané pre televizny vystup.



Otvori okno, ktoré slizi na nastavenie urcitého formatu televizneho vystupu.



Tento zoznam sldzi na volbu formatu televizneho vystupu podla vasej krajiny.

Poznamka: Pokial vaSa krajina v zozname nie je, vyberte najblizSiu krajinu.



Nastavi vybrany format ako vychodiskové nastavenie po spusteni.

Pokial' spustite poc€itac a ak je na graficky adaptér pripojeny iba televizor, tato volba zaisti, aby vSetky spravy zobrazované
behom procesu spustenia boli vo formate podporovanom pripojenym televizorom.



UmoZiuje zadat typ vystupného signalu odoslaného do televizora.

Ak mate spravny prepojujuci kabel, vystup video S obvykle poskytne vystup vysSej kvality nez vystup kompozitného videa. Pokial
neviete, aky signdl by ste mali zadat, vyberte nastavenie Autom. vol'ba.



Tlacidla s Sipkami pouZite na nastavenie umiestenia pracovnej plochy na televizore.

Poznamka: Pokial je televizny obraz zdeformovany alebo pokial zmizne z dévodu nespravne uskuto€neného nastavenia,
vyckajte asi 10 sekind. Obraz sa automaticky vrati do vychodiskovej pozicie. Potom mdZete znovu zacat' s
nastavenim. Akonahle pracovnu plochu umiestnite na pozadované miesto, stisnutim tla¢idla "OK" alebo "Pouzit" ulozte
nastavenie pred uplynutim 10sekundového intervalu.



Obnovi vychodiskovu poziciu pracovnej plochy na televizore podla aktualneho rozliSenia.



Tieto ovladacie prvky pouZite na nastavenie jasu a sytosti televizneho obrazu.



Tieto ovladacie prvky pouZzite k nastaveniu jasu a kontrastu televizneho obrazu.



Tento ovladaci prvok pouZite na nastavenie filra blikania, ktory chcete pouzit na televizny signal.

Pri prehravani disku DVD pomocou hardwarového dekédovaca doporu€ujeme funkciu filtra blikania Gplne vypnat.



Nastavi rozliSenie obrazovky a hibku farieb pre vystup na televizor.



Tieto ovladacie prvky pouzite na upravenie kvality videa DVD na monitore.

Ak prehravate na pocitaci video alebo DVD, na dosiahnutie optimalnej kvality obrazu sa daju prvky pre nastavenie jasu,
kontrastu, odtiefia a sytosti pouZzit' samostatne.



UmozZiiuje nastavit taktovaci kmitoCet jadra a pamati grafického procesora NVIDIA.



Nastavi taktovaci kmitoCet jadra grafického procesora NVIDIA.



Oznacuje taktovaci kmitocCet jadra v jednotkach MHz.



Nastavi taktovaci kmito€et rozhrania pamate grafického adaptéra.



Oznacuje taktovaci kmitoCet rozhrania paméte v jednotkach MHz.



Z ddévodu zaistenia stability pred pouzitim overi nové nastavenia taktovacich kmitoctov.

Poznamka: VSetky nastavenia, ktoré sa od vychodiskovy hodnét od vyrobcu liSia, je treba pred ich trvalym pouziti overit.



Volbou tejto polozky sa vSetky zmeny taktovacich kmitoctov automaticky pouziju pri kazdom spusteni systému Windows.

Poznamka: Automatické nastavenie taktu pri spusteni sa da obist’ podrzanim klavesu <Ctrl> pri spusteni systému
Windows. Pokial je pocitac pripojeny k sieti, klaves <Ctrl> podrzte okamzZite po prihlaseni do systému Windows.



Obnovi vSetky nastavenia taktu a pred opatovnym zapnutim ovladacich prvkov déjde k vynuateniu opétovného zistenia hardwaru
grafickej karty.

Obnovu odpori¢ame vykonat po kazdej aktualizacii systému BIOS grafického adaptéru.



Umoznuje vybrat jeden zo Styroch rezimov TwinView:

Standardny — vyberte Standardny reZim s jednym zobrazujlcim zariadenim. Tento reZim pouZite, pokial je ku grafickému
adaptéru NVIDIA pripojené len jedno zobrazujlce zariadenie.

Klonovanie — tento rezim zaistuje vystup presnej kopie primarneho obrazu na sekundéarne zariadenie.

Vodorovné rozloZenie — tento rezim umoziuje rozloZit pracovni plochu systému Windows na dve zobrazujlce zariadenia
vo vodorovhom smere. V tomto reZime dva obrazy tvoria jeden velky rozloZzeny obraz.

Zvislé rozloZenie — tento rezim umoZiuje rozlozit pracovnu plochu systému Windows na dve zobrazujlce zariadenia v
zvislom smere. V tomto reZime dva obrazy tvoria jeden velky rozloZeny obraz.



Standard (TwinView) — vyberie Standardny reZim s jednym zobrazujlcim zariadenim. Tento reZim pouZite, pokial je ku
grafickému adaptéru NVIDIA pripojené iba jedno zobrazujlce zariadenie.



Klonovanie (TwinView) — tento rezim zaistuje vystup presnej kopie primarneho obrazu na sekundéarne zariadenie.



Vodorovné rozloZenie (TwinView) — tento rezim umoZziuje rozloZit pracovnu plochu systému Windows na dve zobrazujice
zariadenia vo vodorovnom smere. V tomto reZzime dva obrazy tvoria jeden velky rozloZeny obraz, €o je uZito€né, pokial chcete
zobrazit’ polozky presahujlce Sirku jedného obrazu.



Zvislé rozlozenie (TwinView) — tento rezim umozfuje rozlozit pracovnu plochu systému Windows na dve zobrazujice
zariadenia v zvislom smere. V tomto rezime dva obrazy tvoria jeden velky rozlozeny obraz, €o je uzito€né, pokial chcete
zobrazit' polozky presahujice Sirku jedného obrazu.



Grafické znazornenie konfiguricie zobrazenia TwinView.

Klepnutim na obrazok monitoru vyberiete prislusny monitor ako aktualny obraz. Pokial na obrazok monitoru klepnete pravym
tlacidlom mysi, ziskate pristup k réznym polozkdm umozniujicim uskuto€nit’ nastavenie prislusného zobrazujiceho zariadenia.



Pri spustenom reZime Klonovanie tato volba umozZiiuje pouZzit na primarnom zobrazujicom zariadeni rozliSenie pracovnej plochy,
ktoré je vysSie nez rozlienie na sekundarnom zariadeni. Pokial je fyzické rozliSenie sekundarneho zariadenia nizSie nez
rozliSenie primarneho zariadenia, pracovna plocha sekundarneho zariadenia sa automaticky posunie, akonahle sa kurzor mysi
posunie na okraj obrazovky.



Vypne funkciu automatického panoramovania na sekundarnom zariadeni, pokial pre klonované zariadenie vyberiete poloZku
"Zapnut virtualnu pracovnu plochu”. UmozZiuje "zmrazit" virtualnu pracovnu plochu na urcitom mieste. Tato volba je vhodna pre
prezentacie a pracu s vysokymi detailami v aplikaciach.



Zapnutim tejto funkcie sa uzamkne aktualna pozicia panoramovania ha aktualne vybranom obraze. UmozZfuje "zmrazit" virtualnu
pracovnu plochu na urcitom mieste. Tato volba je vhodna pre prezentacie a pracu s vysokymi detailami v aplikaciach.



Zapne funkciu virtualnej pracovnej plochy pre rezim rozlozeného obrazu TwinView.
Zapnutim tejto funkcie sa da nastavit’ pracovna plocha, ktora presahuje fyzické rozmery spojenych obrazov.

Spojeny obraz sa bude poslvat po vacSej pracovnej ploche pri posunuti kurzora mysi mimo zobrazitelnt oblast' zariadenia.



Grafické znazornenie konfiguracie sekundarneho zariadenia TwinView.

Pokial je zapnuty rezim Klonovanie, klepnutim na obrazok sa da uskuto¢nit konfiguracia vystupného zariadenia pripojeného na
sekundarny vystup grafického adaptéra podporujuceho funkciu TwinView.



Zapne ovladacie prvky pre zmenu meritka, ktoré umoznuja zvacsit ur€itl oblast’ obrazu video vystupu.



Tu je moZné vybrat oblast obrazu, ktort chcete zva&sit. Akonéhle zvolite urcitl oblast, pohybom posuvnika nizSie sa d4 zvacsit
uréend Cast obrazovky.



SIUZi k priblizeniu a zva€Seniu vybranej €asti prehravaného obrazu.



Vyberie zobrazujlce zariadenie, na ktorom sa video bude prehravat v celoobrazovkovom rezime.



UmoZiuje vybrat pomer stran (vodorovny zvisly rozmer) videa v celoobrazovkovom rezime.



Zapnutim tejto volby video ovladac urci optiméalne rozliSenie celoobrazovkového videa.



Zapnutim tejto volby je mozné pouzit ovladacie prvky pre zmenu meritka na strane Nastavenia videa na popredi su€asne k
nastaveniu hodnoty zmeny meritka videa v celoobrazovkovom rezime.



Klepnutim na toto tlacidlo ziskate pristup k pokro€ilym obrazovym funkciam, ktoré st dostupné v rezime Klonovanie (TwinView).
Ak chcete k tymto funkciam mat pristup, rezim Klonovanie musi byt zapnuty.



Zapnutim tejto volby pouZije software spusteny na popredi funkciu BusMaster. Tuto volbu by ste mali pouZit, len pokial dojde k
problémom s prehrdvanim videa, napriklad deformécia obrazu alebo vébec Ziaden obraz.



Uvadza typ monitora pouzivaného s vybranym grafickym adaptérom.



Klepnutim na tito polozku sa zobrazia vlastnosti zariadenia a ovladaca tohoto monitora.



Uvadza obnovovacie frekvencie dostupné na tomto monitore. VySSie obnovovacie frekvencie znizuju blikanie obrazovky.



Urcuje, €¢i zoznam Obnovovacej frekvencie bude obsahovat i rezimy, ktoré nie si pouzivanym monitorom podporované. Pokial
vyberiete rezim, ktory je pre monitor nevhodny, méze dbjst k vaznym problémom s obrazom, dokonca aj k poSkodeniu hardwaru.



Tato volba da ovladatu OpenGL prikaz, aby bolo pouZité vyrovnavanie 16bitové hibky bez ohladu na format pixelov vybrany
aplikaciou.
Této volba zvy3i vykon pri mazani vyrovnavacej pamate hibky a stvisiacich operécii, avdak na tkor presnosti vyrovnavania
hibky.



Pri zapnuti tejto polozky pouzije ovlada¢ OpenGl rozSirenu funkciu pre pouzitie viacerych monitorov v systéme Windows 2000.



Tato volbu pouzite na vybranie obrazu, ktory bude obsahovat horny lavy roh pracovnej plochy. NajvyraznejSim efektom tejto
volby je vymena pozicii obrazov na monitoroch.



Zobrazi véetky aktuélne obrazovky TwinView. Pokial je pripojenych viacero zariadeni a ak pouzivate iny rezim nez Standardny,
urcite aktuélnu obrazovku.

Aktualnu obrazovku je mozné tiez zvolit' klepnutim na obrazok monitora vyssie v dialégu.



Klepnutim na toto tlacidlo je mozné uskutocnit’ alebo zmenit nastavenie sivisiace s vystupnym zariadenim pouzivanym pre
aktuélne zobrazenie.



Prvky pre ovladanie panoramovania slizia na nastavenie rozmerov zobrazitelnej plochy obrazovky vo vztahu k pracovnej
ploche. Tato funkcia je ur€ené pre pracovné plochy, ktorych velkost presahuje zobrazitelnt plochu monitoru, plochého displeja
alebo televizoru.



Klepnite na tato polozku, pokial chcete zistit' vSetky zariadenia pripojené k tomuto grafickému adaptéru. Tuto funkciu pouzite,
pokial ste pripojili zariadenie az po otvoreni ovladacieho panelu.



Toto poli€ko zaSkrtnite, pokial je ku konektoru sekundarneho zariadenia pripojeny nezisteny monitor. Tato polozka je vhodna
pre starSie monitory alebo monitory s konektormi BNC.



Klepnutim na tito polozku sa zobrazia informéacie suvisiace s grafickym adaptérom zalozenom na chipe NVIDIA.



Klepnutim na tato polozku sa zobrazia dalSie informacie suvisiace s grafickym adaptérom zalozenom na chipe NVIDIA.



Klepnutim na tato polozku ziskate pristup na stranky WWW spolocnosti NVIDIA, kde najdete najnovSie informéacie a ovladace
pre grafické adaptéry zaloZzené na chipe NVIDIA.



Tieto informé&cie suvisia s hardwarovymi aspektmi aktualne vybraného grafického adaptéra.



Tieto informé&cie suvisia s vybranymi aspektmi systému, ktoré mézu mat vplyv na celkovy graficky vykon.



Této tabulka uvadza subory a suvisiace informécie o verzii, ktoré pouziva graficky adaptér zaloZzeny na chipe NVIDIA.



Stranka Sprava aplikacii sliZi na nastavenie pozicii okien jednotlivych aplikacii na viacerych obrazovkach a pracovnych
plochéch.



Tento zoznam uvadza aplikéacie aktualne spravované Spravcom pracovnej plochy. V zozname vyberte aplikaciu, ktort chcete
nastavit pre spravu. Zoznam je mozné upravit pomocou tlacidiel "Pridat" a "Odobrat" vpravo.



Stisnutim tohoto tlacidla pridate novu aplikaciu do zoznamu aplikécii spravovanych Spravcom pracovnej plochy.



Stisnutim tohoto tlacidla odoberiete aktualne vybranu aplikaciu do zoznamu aplikacii spravovanych Spravcom pracovnej plochy.



Stisnutim tohto tlacidla sa vymazu vSetky polozky zoznamu aplikécii.

Upozornenie: Tato akcia zrusi vSetky Upravy, ktoré ste uskutocCnili v stvislosti s aplikaciami.



Zvolenim tejto polozky sa okno aplikacie spusti vzdy na uréenej obrazovke.



Toto pole urCuje obrazovku (monitor), na ktoré sa aktualne vybrana aplikacia vzdy spusti, pokial' zvolite polozku "Tuto aplikaciu
vzdy spustit na obrazovke €.".



Zvolenim tejto polozky bude Spravca pracovnej plochy sledovat velkost a poziciu okna aplikacie. Pri dalSom spusteni aplikacie
Spréavca pracovnej plochy obnovi pdvodnu ulozend velkost a poziciu okna tejto aplikacie.



Zvolenim tejto polozky maximalizované aplikacia vyplini len aktualne vyuzivanu obrazovku, nie celd pracovnu plochu, ktord méze
byt rozloZena cez viacero obrazoviek.



Zvolenim tejto polozky sa aplikacia spusti na samostatnej pracovnej ploche prislusnej aplikacie.

NavvySe, k vychodiskovej pracovnej ploche systému Windows je mozné napriklad vytvorit dalSie samostatné pracovné plochy
pre prehliada¢ WWW a program pre spravu elektronickej posty.



Tu zadajte nazov samostatnej pracovnej plochy aplikacie. Roztvaraci zoznam sa d& pouzit na vyber [ubovolnej pracovnej plochy,
ktora ste vytvorili pre dalSie aplikacie.

Toto pole je dostupné, len pokial zvolite polozku "Spustit’ tato aplikaciu na vlastnej prac. ploche".



Strana Klavesoveé skratky slizi na Upravu "klavesovych skratiek", ktoré sa daju pouzit' na ur€ovanie pozicii okien aplikacii na
pracovnej ploche.



Téato kombinacia klavesov presunie aktivne (vybrané) okno na prislusné miesto na dalSom monitore.



Téato kombinacia klavesov presunie vSetky okna na obrazovke s aktivnou aplikaciou na int obrazovku.



Téato kombinacia klavesov premiestni vSetky okna aplikacie na obrazovku, na ktorej sa nachadza kurzor mysi.



V pripade pouzitia viacerych aktivnych pracovnych ploch tato kombinacia klavesov prepina pracovné plochy. Opakovanym
pouzitim tejto kombinéacie je mozné prechadzat zoznam aktivnych pracovnych pléch aplikacii.



Stranka Globalne nastavenie obsahuje volby spolocné pre Spravcu pracovnej plochy a spravu vsetkych aplikacii.



Pokial zvolite maximalizaciu aplikacie na "celd pracovnu plochu", aplikacia vyplni celt pracovnu plochu, i ked je pracovné plocha
rozlozena na viacero monitorov.
Zvolenim maximalizacie aplikacie na "jej aktualnu obrazovku" tato aplikacia vyplni len obrazovku, na ktorej je aplikacia

umiestena.



Pokial zapnete tato funkciu do systémovych ponuk vSetkych aplikacnych okien najvysSej trovne (na popredi) bude vlozena
Ciastkova ponuka ovladacov NVIDIA "Spravca pracovnej plochy". Tato Ciastkova ponuka umozniuje rychly a lahky pristup ku
vSetkym funkciam spravy aplikacii bez toho, aby bolo treba otvorit ovladaci panel Spravcu pracovnej plochy.

K systémovej ponuke okna aplikacie mozno ziskat' pristup klepnutim pravym tlacidlom mysi na zahlavi okna alebo klepnutim na
malu ikonu aplikéacie vlavo na zahlavi aplikacie.



Zvolenim tejto polozky Spravcu pracovnej plochy zabranite tomu, aby sa okna miestnej ponuky na najvySSej trovni rozlozili na
dva a viacero monitorov, toto sa uskuto¢ni zmenou pozicie miestnej ponuky, aby sa zobrazili len na jednej obrazovke.



Tuto polozku vyberte, pokial chcete, aby systémové miestne ponuky boli vzdy umiestené na stred zvolenej obrazovky.



Vyberte monitor, na ktorom sa okna miestnej ponuky umiestia na stred. Toto pole je dostupné, len pokial' zvolite polozku
"Umiestit' systémové miestne ponuky na obrazovku ¢.".



Pokial zvolite tito polozku, systémové miestne ponuky (presahujice viac nez jeden monitor) budd umiestené na stred obrazovky
obsahujucej kurzor mysi, pretoze pravdepodobne pouzivate prave tito obrazovku.



Zvolenim tejto polozky sa okna miestnej ponuky aplikacie umiestia na obrazovke, na ktorej sa nachadza aplikacia vytvarajica
tieto miestne ponuky. Pokial sa miestna ponuka zobrazi na inom monitore, Spravca pracovnej plochy ju premiestni, aby sa vosla
na obrazovku okna aplikacie.



Stisnutim tohoto tlacidla sa obnovi vychodiskové globalne nastavenie a klavesové skratky Spravcu pracovnej plochy.

Poznamka: Tato akcia nebude mat Ziaden vplyv na Upravy jednotlivych aplikacii, ktoré ste pripadne uskutoCnili na strane Sprava
aplikacii.



Stisnutim tlacidla "OK" potvrdite a pouZzijete vSetky zmeny uskuto€nené v nastaveni Spravcu pracovnej plochy a okno
ovladacieho panelu sa zatvori.



Stisnutim tlacidla "Storno" sa okno ovladacieho panelu Spravcu pracovnej plochy zatvori bez toho, aby doSlo k uloZeniu a
pouZitiu zmien.

Upozornenie: VSetky uskuto€nené zmeny nastaveni budu stratené.



Stisnutim tlaCidla "Pouzit" sa nastavenia pouZziju a ulozZia, pricom okno ovladacieho panelu Spravcu pracovnej plochy zostane
otvorené.



Tento dialdg sliZi k vyberu novej aplikacie ur€enej k sprave Spravcom pracovnej plochy.



Toto je zoznam aplikacii aktualne spustenych na pracovnej ploche. V tomto zozname sa da stisnutim tlacidla "Prechadzat™
vybrat aplikicia alebo zadat ina aplikacia, napr. aplikacia, ktora nie je aktuéalne spustena.



Stisnutim tohoto tlacidla otvorite stuborovy dialdg ur¢eny k volbe lTubovolnej aplikacie Windows, ktord chcete spravovat pomocou
Spréavcu pracovnej plochy.



Stisnutim tohoto tlacidla potvrdte vybrany programovy subor ako novu aplikaciu Spravcu pracovnej plochy.



Toto tlacidlo stisnite, pokial teraz nechcete vybrat Ziadnu aplikaciu. Dialég Nova aplikicia sa zatvori bez uloZenia zmien.



Tento dialég umoZiuje zadat ndzov novej pracovnej plochy aplikacie.



Tu zadajte ndzov novej pracovnej plochy aplikacie. Tiez sa da vybrat ndzov pracovnej plochy ur€enej pre iné aplikacie.

MoZete napriklad chciet pre prehliada¢ WWW pracovnu plochu nazvand "WWW", pre program spravy elektronickej posty
pracovnu plochu "Posta" atd. Funkcia Spravca pracovnej plochy "Klavesové skratky" slizi k pohodinému prepinaniu medzi
r6znymi pracovnymi plochami aplikacii.



Stisnutim tlacidla "OK" potvrdte novy nazov pracovnej plochy. Toto tlacidlo sa ned& pouZit, pokial nezadate platny nazov
pracovnej plochy.



Stisnite tlacidlo "Storno", pokial nechcete zadat nazov pracovnej plochy.



Tato kombinacia klavesov spusti rad animovanych zbiehajucich sa pravouholnikov, ktoré urcia poziciu kurzoru mysi.



Tuto volbu zapnite, pokial chcete celé okna umiestit' na urcitt obrazovku, pokial ich pretahujete pomocou mysi.



Tieto volby maju vplyv na prvky uzivatelského rozhrania relacie klienta systému Windows, ako napriklad vlastnosti hlavného
panelu a okna prepinaca uloh.



Tuto volbu pouzite, pokial chcete aktivovat alternativne okno prepinaca uloh, ktoré bude riadne umiestené na stred v sulade s
aktualnou konfiguraciou funkcie TwinView, a ktoré umoznuje prepinanie medzi aplikaciami na réznych pracovnych plochach.

Okno prepinaca Uloh sa da zapnut stisnutim klavesov Alt+Tab.



Pokial vyberiete tato polozku, okno prepinaca uloh sa vzdy objavi na uréenom monitore.



Vyberte monitor, na ktorom chcete zobrazit okno prepinac¢a uloh. Volba sa da uskuto€nit' len medzi aktualne aktivnymi
monitormi.



Zvolte tuto polozku, ak chcete hlavny panel zobrazit' len na jednom monitore, to znamen4, aby sa nerozlozil na viacero
monitorov.



Tieto volby urCuju spdsob, akym bude Spravca pracovnej plochy spravovat pozicie okien miestnych ponuk, vratane hlaseni a
dialégov aplikacii.



Touto volbou sa zapne funkcia Mierka. Funkcia Mierka zobrazi na jednom monitore zva¢Seny obraz oblasti na obrazovke
nachadzajucou sa pod kurzorom mysi. ZvacSeny obraz sa objavi na inom monitore; posunutim kurzoru mysi cez monitory sa
zvacseny obraz automaticky premiesti na dalSi monitor.

Funkcia Mierka sa da pouZzit’ len vtedy,ak pripojite viacero monitorov a pokial vyberiete reZim vodorovného alebo
zvislého rozloZenia.



Tuto volbu zapnite, pokial chcete uskutoénit zvaéSenie pomocou funkcie filtrovanej (interpolovanej) zmeny mierky.



Nasledujtce klavesové skratky slizia k ovladaniu funkcie Mierka. Rovnako ako v pripade klavesovych skratiek na karte
"Klavesové skratky” sa klavesové skratky nastavuju klepnutim na prislusné pole a stisnutim zvolenej kombinéacie klavesov.

Poznamka: Pokial je otvorena strana "Mierka” alebo "Klavesové skratky”, klavesové skratky su vypnuté, aby sa zabranilo
konfliktu medzi su¢asnymi klavesovymi skratkami a procesom definovania novych klavesovych skratiek.



Této klavesova skratka zapne a vypne funkciu Mierka.



Této klavesova skratka zvysi Uroven zvacSenia vybraného obrazu.



Této klavesova skratka znizi roven zvacSenia vybraného obrazu.



Tento parameter urcuje pocet aktualizacii zvac¢Sovaného obrazu za sekundu, pokial sa kurzor mysi nepohybuje. (Zvacsovany
obraz sa pri pohybe mySi automaticky aktualizuje.) ZvySenim tejto hodnoty sa mdze nepriaznivo ovplyvnit vykon systému alebo
aplikacie.



Tento parameter je Cislo vyjadrené v milisekundach mesSkania medzi prepnutim zvacSeného obrazu z jedného monitoru na
druhy. Toto meSkanie slizi na to, aby sa zva€Seny obraz nepremiestil medzi monitory, pokial sa kurzor mysi kratko presunie na
monitor so zva€Senym obrazom. Hodnota nula predstavuje nulové meSkanie.



Tuto volbu pouzite, ak chcete Uroven zvacSenia obrazu zmenit' za chodu podrzanim niektorej z kombinécii klavesov Ctrl/Alt/Shift
a pouzitim kolieska mysi.



Zvolte, ktord kombinacia klavesov Ctrl, Alt a Shift by mala byt pouzita spolo¢ne s kolieskom mysi k nastaveniu meritka obrazu.



Strana Klavesoveé skratky slizi k Gprave "klavesovych skratiek", ktoré sa daju pouzit k ur€ovaniu pozicii okien aplikacii na
pracovnej ploche.

Poznamka: Pokial je otvorend strana "Mierka” alebo "Klavesové skratky”, klavesové skratky su vypnuté, aby sa zabranilo
konfliktu medzi si€asnymi klavesovymi skratkami a procesom definovania novych klavesovych skratiek.



Této volba vypne vyhladzovanie hran v aplikaciach vyuzivajucich trojrozmernu grafiku.

Vyberte tGto polozku, pokial v aplikaciach vyZzadujete maximalny vykon.



Této volba zapne vyhladzovanie hrdn pomocou rezimu 2x.

Poskytuje zvySenu kvalitu obrazu a vysoky vykon v aplikaciach vyuZzivajucich trojrozmerna grafiku.



Této volba zapne patentovani metédu vyhladzovania hrén, ktora je dostupna na kartach skupiny grafickych procesorov GeForce3.

Metéda vyhladzovania hran Quincunx Antialiasing poskytuje kvalitu pomalSieho rezimu 4x AA pri vykone, ktory sa takmer vyrovna
rychlejSiemu rezimu 2x AA.



Této volba zapne vyhladzovanie hrdn pomocou rezimu 4x.

Poskytuje najvySSiu moznu kvalitu obrazu na Gkor vykonu v aplikaciach vyuzivajacich trojrozmernu grafiku.



Této volba automaticky zapne optimélne nastavenie vyhladzovania hran v aplikaciach 3D, ktoré vyhladzovanie hran podporuja.



Této volba umoZzni ruénu volbu rezimu vyhladzovania hran pre pouZitie v aplikaciach vyuZivajucich trojrozmernt grafiku.



Informéacie o aktualnom nastaveni rezimu AGP na tomto pocitaci.



Této volba umozni ruénd volbu rychlosti rezimu AGP pouzivanej grafickym podsystémom. Pokial neviete aku rychlost rezimu
AGP mate pouzit, ponechajte toto zaskrtavacie policko prazdne. Systém potom rychlost rezimu AGP zisti automaticky.



Nastavenim posuvniku sa da ru€ne vybrat rychlost rezimu AGP, ktord bude pouZita grafickym podsystémom.






