
äâãøä æå îùîùú ìäôòìä àå ìëéáåé ùì àîåìöééú fog table (òøôì áîúëåðú ãå îîãéú). 

 òì ôé îôøè    Direct3D , îúàí öâ äîñåâì ìáöò äàöú çåîøä D3D àîåø ìäéåú îñåâì ìééùívertex fog  (òøôì áîúëåðú úìú-îîãéú) àå 

table fog (òøôì áîúëåðú ãå-îîãéú).     îùç÷éí îñåéîéí àéðí òåøëéí áéøåø ìâáé éëåìåú ä-D3D åîñúîëéí òì úîéëä áòøôåì ãå-îîãé 

áìáã. äáçéøä áäâãøä æå úáèéç ùîùç÷éí àìä éôòìå áàåôï ú÷éï áàîöòåú äîòáã äâøôé ùì NVIDIA.



äâãøä æå îàôùøú ìäùáéú àú îàôééðé DirectX äçãùéí éåúø áîðäìé ääú÷ï.

ééúëï ùîùç÷éí îñåéîéí ùðëúáå ìâøñàåú ÷åãîåú ùì DirectX ìà éôòìå áàåôï ú÷éï òí âøñàåú 6 àå 7 ùì DirectX äîåú÷ðåú ëàùø 

âøñàåú àìä ðúîëåú áîðäìé ääú÷ï. ëúåöàä îáçéøä áäâãøä æå éôòìå îðäìé ääú÷ï áîöá úàéîåú ì- DirectX 5, ìöåøê äôòìä ú÷éðä ùì 
îùç÷éí éùðéí éåúø.

áçø áäâãøä æå ìöåøê äôòìú îùç÷éí éùðéí éåúø, ùàéðí ôåòìéí ëìì àå ùàéðí ôåòìéí ëøàåé.



ëúåöàä îáçéøä áäâãøä æå úùðä äçåîøä áàåôï àåèåîèé àú òøëé îàâø öéø äòåî÷ (äîëåðä Z-buffer) áäúàí ìòåî÷ äðãøù òì éãé 
äééùåí.

îåîìõ ìàôùø äâãøä æå, àìà àí äòáåãä îçééáú òåî÷ Z-buffer îåâãø. àí äâãøä æå úåùáú, ìà úúàôùø äôòìä ùì ééùåîéí ùòåî÷ ä-Z-
buffer ùìäí ìäôòìä àéðå úåàí ìòåî÷ äîåâãø áúöåøú äçåîøä. 



äâãøä äîàôùøú ùéîåù áèëðé÷ä çìåôéú ìàâéøú æéëøåï òåî÷. 

áàåôï æä, äçåîøä òåùä ùéîåù áîðâðåï àçø ìöåøê àâéøú æéëøåï òåî÷ áééùåîé 16 ñéáéåú. áçéøä áäâãøä æå úàôùø òéáåã úîåðåú 
úìú-îîãéåú áàéëåú âáåää éåúø. 



äâãøä äîàôùøú àú äöâú äìåâå ùì NVIDIA á-Direct3D. 

ëúåöàä îáçéøú äâãøä æå éåôéò äìåâå ùì NVIDIA áôéðä äúçúåðä ùì äîñê áòú äôòìú ééùåîé Direct3D. 



äîòáã äâøôé ùì NVIDIA îñåâì ìäôé÷ îôåú-MIP (mipmaps) áàåôï àåèåîèé, ìöåøê ééòåì äòáøåú îø÷îéí áàôé÷ åùéôåø áéöåòé 
äééùåí.

òí æàú, ééúëï ùééùåîéí îñåéîéí ìà éåöâå ëøàåé ëàùø îàåôùøú äô÷ä àåèåîèéú ùì mipmaps. ëãé ìú÷ï òéååúéí, éù ìäôçéú àú îñôø 

äøîåú ùì mipmaps äîåô÷åú áàåôï àåèåîèé, òã ì÷áìú úöåâä ú÷éðä ùì äúîåðåú. áãøê-ëìì, äôçúú îñôø äøîåú ùì mipmaps ôåúøú 
áòéåú ùì ééùåø ìà ú÷éï ùì îø÷îéí, àå 'úôøéí âñéí' (áîçéø ùì ôâéòä îñåéîú ááéöåòéí).



äâãøä æå îàôùøú áçéøä áùéèú ääô÷ä äàåèåîèéú ùì mipmaps ùúùîù àú äîòáã äâøôé.

àôùø ìáçåø áùéèä äãå-ìéðéàøéú àå áùéèä äàðéæåèøåôéú (áîúëåðú 8-tap) ìéöéøú mipmaps. äùéèä äãå-ìéðéàøéú îàôùøú 
áãøê-ëìì øîú áéöåòéí âáåää éåúø, åàéìå äùéèä äàðéæåèøåôéú ìøåá îôé÷ä úîåðä áàéëåú âáåää éåúø.



äâãøä äîàôùøú àú ëååðåï øîú äôéøåè (LOD) á-mipmaps. 

ä÷èðú øîú äôéøåè îôé÷ä úîåðä áàéëåú èåáä éåúø, åàéìå äâãìúä îùôøú àú øîú äáéöåòéí ùì äééùåí. àôùø ìáçåø îáéï çîù øîåú 
÷áåòåú îøàù, äðòåú áéï 'àéëåú úîåðä îøáéú' ìáéï 'øîú áéöåòéí îøáéú'.



øùéîä ùì äâãøåú îåúàîåú àéùéú ùðùîøå. áçéøú ôøéè îúåê äøùéîä úâøåí ìäçìú ääâãøä. ìöåøê äçìú ääâãøä, áçø áìçöï 'àéùåø' àå 
'äçì'.



ùîéøú ääâãøåú äðåëçéåú (ëåìì àìä ùð÷áòå áúéáú äãå-ùéç 'äâãøåú Direct3D ðåñôåú') ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú. ääâãøåú 
ùðùîøå éúååñôå ìøùéîä äñîåëä.

ìàçø ùð÷áòå ääâãøåú äîéèáéåú ìîùç÷ îñåéí áîúëåðú Direct3D, ùîéøúï éçã ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú úàôùø ìäâãéø áîäéøåú 

àú úöåøú Direct3D ìôðé äôòìú äîùç÷, ììà öåøê áäâãøú ëì àçú îäàôùøåéåú áðôøã.



îçé÷ú ääâãøä äîåúàîú àéùéú ùðáçøä îúåê äøùéîä.



ùçæåø òøëé áøéøú äîçãì ùì ëì ääâãøåú.



äöâú úéáú ãå-ùéç äîàôùøú äúàîä àéùéú ùì äâãøåú Direct3D ðåñôåú.



àôùøåú æå îùðä áçåîøä àú ñëéîú äèéôåì áîø÷í ìâáé è÷ñìéí (àìîðèéí ùì îø÷í).

ùéðåé òøëéí àìä éâøåí ìùéðåé äîé÷åí ùì ð÷åãú äîåöà ùì äè÷ñì. òøëé áøéøú äîçãì îúàéîéí ìîôøè Direct3D. úåëðåú îñåéîåú îöôåú 

ìîöåà àú ð÷åãú äîåöà ùì äè÷ñì áî÷åí àçø. àôùø ìùôø àú àéëåú äúîåðä áééùåîéí îñåâ æä òì éãé äâãøä îçãù ùì ð÷åãú äîåöà ùì 

äè÷ñì. äéòæø áô÷ã äðâøø ëãé ìäöéá àú ð÷åãú äîåöà ùì äè÷ñì áð÷åãä ëìùäé áéï äôéðä äùîàìéú äòìéåðä ùì äè÷ñì ìáéï àîöòå.



áàåôï æä, äîòáã äâøôé éðöì ëîåú îåâãøú îæéëøåï äîòøëú ìöåøê ùîéøú îø÷îéí (áðåñó ìæéëøåï äîåú÷ï áîúàí äöâ òöîå).  

ùéí ìá: äëîåú äîøáéú ùì æéëøåï îòøëú ùàôùø ìä÷öåú ìùîéøú îø÷îéí îçåùáú òì ôé äëîåú äôéæéú ùì æéëøåï ä-RAM áîçùá. ëëì 

ùæéëøåï ä-RAM áîòøëú âãåì éåúø, ëê âãìä ëîåú äæéëøåï ùàôùø ìä÷öåú ìùîéøú îø÷îéí. 

äâãøä æå çìä òì îúàîé öâ PCI áìáã ( àå îúàîé öâ AGP äôåòìéí áîöá úàéîåú ì- PCI).



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäùáéú àú äñðëøåï äàðëé.

àåôöéä äîàôùøú äöâä îééãéú ùì äúîåðä òì äîñê, ììà öåøê áñðëøåï äúîåðä áéçñ ìò÷éáåú äàðëéú äçåæøú ùì äöâ (vertical 
retrace). áàåôï æä îúàôùø ÷öá îñâøåú âáåä î÷öá äøòðåï ùì äöâ, àê òìåìéí ìäéååöø òéååúéí ðøàéí ìòéï å÷øéòä åëúåöàä îëê – 

àéëåú úîåðä éøåãä éåúø.



äâãøä æå îàôùøú ì÷áåò àú øîú äçì÷ú äùéðåï áééùåí D3D ðúåï.

'äçì÷ú ùéðåï' äéà èëðé÷ä äîùîùú ìäôçúú äàô÷è äîùåðï äðøàä ìôòîéí áùåìé àåáéé÷èéí úìú-îîãééí. èååç äáçéøä øçá – äçì áäùáúä 
îåçìèú ùì ääçì÷ä åëìä áäçì÷ä äîøáéú äàôùøéú ìâáé äééùåí äðúåï.



äùúîù áàôùøåú æå ëãé ìäçéì äçì÷ú ùéðåï áééùåîéí ùàéðí úåîëéí áôåð÷öéä æå áîéùøéï. 

ìúùåîú ìáê, ééùåîéí îñåéîéí, ùàéðí úåîëéí áîôåøù áèëðé÷ú äçì÷ú äùéðåï, òìåìéí ìòáã úîåðä îòååúú. äùúîù áàôùøåú æå áæäéøåú. 
äùáú äâãøä æå àí ðú÷ìú ááòéåú úöåâä áîùç÷ àå áééùåí ùàéðí úåîëéí áèëðé÷ú äçì÷ú äùéðåï.



äâãøä æå îàôùøú ìäâáéì àú îñôø äîñâøåú ùäîòáã äîøëæé éëåì ìäëéï ìôðé òéáåãï áùáá äâøôé÷ä, ëàùø äñðëøåï äàðëé îåùáú. 
áî÷øéí îñåéîéí, äâãìú îñôø äîñâøåú äîöåéøåú îøàù òìåìä ìäàøéê àú 'äùäééú ä÷ìè' áúâåáä ìäú÷ðéí ëâåï â'åéñèé÷, âééí ôã àå î÷ìãú.

äôçú òøê æä àí ðú÷ìú áäùäéä ðéëøú áúâåáä ìäú÷ðé ä÷ìè äîçåáøéí ìîçùá áòú äôòìú îùç÷éí.



äâãøä äîàôùøú ìîðäìé ääú÷ï ìäùúîù áäøçáä GL_KTX_buffer_region ùì OpenGL. 

äùéîåù áäøçáä æå òùåé ìùôø àú äáéöåòéí ùì ééùåîéí ìéöéøú îåãìéí úìú-îîãééí äúåîëéí áä. 



äâãøä äîàôùøú ùéîåù áæéëøåï åéãàå î÷åîé ëàùø ääøçáä GL_KTX_buffer_region îàåôùøú. 

òí æàú, ëàùø ëîåú æéëøåï äååéãàå äî÷åîé ÷èðä î-8 MB , ìà ðéúï ìàôùø àú äúîéëä áäøçáä ùì ëôì îéùåøéí. 

ìäâãøä æå àéï äùôòä ëàùø ääâãøä 'àôùø äøçáú àæåø îàâø' îåùáúú.



äôòìä ùì ñéðåï ìéðéàøé-mipmap-ìéðéàøé îäéø úùôø àú áéöåòé äééùåí, àê úôâò áàéëåú äúîåðä.

áî÷øéí øáéí, äéøéãä áàéëåú äúîåðä àéðä ðéëøú, ìëï ëãàé ìðöì àú øîú äáéöåòéí äîùåôøú ùîú÷áìú áäôòìú îàôééï æä. 



äâãøä æå îàôùøú ì-OpenGL ìäùúîù áñéðåï àðéæåèøåôé ìöåøê ùéôåø àéëåú äúîåðä. 



áçø áäâãøä æå ëãé ìäùáéú àú úîéëú îðäì ääú÷ï áäåøàåú äîåøçáåú äîùîùåú îòáãéí îñåéîéí.

îòáãéí îñåéîéí úåîëéí áäåøàåú D3 ðåñôåú, äîäååú äùìîä ìîòáã äâøôé ùì NVIDIA åîùôøåú àú äáéöåòéí ùì îùç÷éí àå ééùåîéí áúìú-

îîã. äâãøä æå îàôùøú àú äùáúú äúîéëä áäåøàåú 3D ðåñôåú àìä áîðäìé ääú÷ï. ãáø æä ùéîåùé ìöåøê äùååàåú áéöåòéí àå ôúøåï 
ú÷ìåú.



äâãøåú àìä ùåìèåú áäçì÷ú ñöðåú îìàä ùì îðäì OpenGL. 'äçì÷ú ùðåï' äéà èëðé÷ä äîùîùú ìäçì÷ú äùåìééí ùì àåáéé÷èéí áñöéðä, 

ìöåøê öîöåí äàô÷è äîùåðï äîú÷áì ìôòîéí. ùéèú 1.5 x 1.5 îàôùøú äçì÷ú ùåìééí úåê ùîéøä òì øîú áéöåòéí îøáéú, åàéìå ùéèú 2 x 2 
îôé÷ä àú àéëåú äúîåðä äèåáä áéåúø.



 äâãøä äîàôùøú ìîðäì ääú÷ï ìééöà ôåøîèéí ùì ôé÷ñìéí áñèøéàå. îòúä éåëìå ééùåîé OpenGL ìäùúîù áñèøéàå åìäôòéì àú îù÷ôé 
äúøéñ ìñèøéàå.



 äâãøä äîàôùøú ìîðäì ääú÷ï ìééöà ôåøîèéí ùì ôé÷ñìéí çåôôéí. îòúä éåëìå ééùåîé OpenGL ìäùúîù áçôéôä.



 äâãøä æå îàôùøú ì-OpenGL ìäùúîù áñéðåï àðéæåèøåôé ìöåøê ùéôåø àéëåú äúîåðä.    ìúùåîú ìáê, äôòìú îàôééï æä úùôø àú 
àéëåú äúîåðä òì çùáåï äáéöåòéí.



 ëàùø äâãøä æå îàåôùøú, îðäì OpenGL î÷öä îàâø àçåøé àçã åîàâø òåî÷ àçã áøîú øæåìåöéä æää ìæå ùì äúöåâä.

 

éù áëê îùåí ðéöåì éòéì éåúø ùì æéëøåï äååéãàå áééùåîéí äéåöøéí çìåðåú îøåáéí.

ëàùø äâãøä æå îåùáúú, îðäì OpenGL î÷öä îàâø àçåøé åîàâø òåî÷ àçã ìëì çìåï ùäééùåí éåöø.

îàôééï æä òùåé ìùôø àú äáéöåòéí ùì ééùåîé OpenGL äîùúîùéí áçìåðåú îøåáéí.



 ÷áéòú äâãøåú îéèáéåú ìééùåí OpenGL ùðáçø.



äâãøä æå ÷åáòú àí îø÷îéí áòìé òåî÷ öáò îñåéí éùîùå áééùåîé OpenGL ëáøéøú îçãì.

ääâãøä 'äùúîù áòåî÷ öáò ùì ùåìçï äòáåãä' úâøåí ìééùåí ìäùúîù úîéã áîø÷îéí áòìé òåî÷ äöáò äðåëçé ùì ùåìçï äòáåãä ùì Windows. 

ëúåöàä îáçéøú ääâãøåú 'äùúîù úîéã á-16 bpp' å-'äùúîù úîéã á32 bpp-' ééòùä ùéîåù áîø÷îéí áòìé òåî÷ öáò îñåéí, ììà ÷ùø 
ìäâãøåú äðåëçéåú ùì ùåìçï äòáåãä.



äâãøä æå ÷åáòú àú îöá äéôåê äîàâø ìééùåîé OpenGL áîñê îìà. 

àôùø ìáçåø áùéèú äòáøú áìå÷éí, áùéèú äéôåê äãó àå ááçéøä àåèåîèéú. áçéøä àåèåîèéú îàôùøú ìîðäì ääú÷ï ì÷áåò îäé äùéèä 
äèåáä áéåúø áäúàí ìúöåøú äçåîøä. 



äâãøä æå îàôùøú ìöééï àú àåôï äèéôåì áñðëøåï àðëé á- OpenGL.

äàôùøåú 'äùáú úîéã' úùáéú àú äñðëøåï äàðëé áëì ééùåîé OpenGL.

äàôùøåú 'îåùáú ëáøéøú îçãì' úùáéú àú äñðëøåï äàðëé, àìà àí ëï ééùåí îñåéí éãøåù àú äôòìúå.

äàôùøåú 'îåôòì ëáøéøú îçãì' úôòéì àú äñðëøåï äàðëé, àìà àí ëï ééùåí îñåéí éãøåù àú äùáúúå.



ùîéøú ääâãøåú äðåëçéåú ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú. ääâãøåú ùðùîøå éúååñôå ìøùéîä äñîåëä.

ìàçø ùð÷áòå ääâãøåú äîéèáéåú ìééùåí îñåéí áîúëåðú OpenGL, ùîéøúï éçã ëñãøú äâãøåú îåúàîú àéùéú úàôùø ìäâãéø áîäéøåú 

àú úöåøú OpenGL ìôðé äôòìú äúåëðéú, ììà öåøê áäâãøú ëì àçú îäàôùøåéåú áðôøã.



äô÷ãéí äðâøøéí îàôùøéí ìäúàéí àú øîåú äáäéøåú, äðéâåãéåú åäâàîä ùì òøåõ äöáò äðáçø.

ô÷ãé úé÷åï äöáò îñééòéí ìáèì äáãìé áäé÷åú áéï úîåðú äî÷åø ìáéï äôìè äîú÷áì áäú÷ï äúöåâä. àôùøåú æå ùéîåùéú áîéåçã áòáåãä 
òí ééùåîéí ìòéáåã úîåðåú, ùëï äéà îñééòú áäô÷ú öáòéí îãåé÷éí éåúø áúîåðåú äîåöâåú áöâ (ëâåï úöìåîéí).

áðåñó ìëê, îùç÷éí øáéí òí äàöú-D3 òìåìéí ìäéøàåú ëäéí îãé òì äîñê. áò÷áåú äâãìú òåöîú äáäéøåú å/àå òøëé äâàîä áîéãä ùååä áëì 
äòøåöéí, äîùç÷éí ééøàå îåàøéí éåúø åäôòìúí úäéä ðåçä éåúø.



äâãøä äîàôùøú áçéøä áòøåõ äöáò äðùìè áàîöòåú äô÷ãéí äðâøøéí. àôùø ìëååðï áðôøã àú äòøåõ äàãåí, äéøå÷ àå äëçåì, àå 
ìëååðï àú ëì äùìåùä áî÷áéì.



'çãåú ãéâéèìéú' îàôùøú ùìéèä øáä éåúø áäôøãú öáòéí åáçãåú äöáò, åáëê îôé÷ä úîåðåú çãåú åáøåøåú éåúø áëì ééùåí åééùåí.



ééöåâ âøôé ùì ò÷åîú äöáò. äò÷åîä úùúðä áæîï-àîú áòú ëååðåï øîú äðéâåãéåú, äáäéøåú àå äâàîä.



áçéøä áàôùøåú æå úâøåí ìëê ùáäôòìä äáàä ùì    Window    éùåçæøå áàåôï àåèåîèé ëååðåðé äöáò ùáåöòå ëàï.

ùéí ìá: àí äîçùá ùìê ôåòì áøùú, ëååðåï äöáò éúáöò ìàçø äëðéñä ìîòøëú Windows.



øùéîú äâãøåú äöáò äîåúàîåú àéùéú ùðùîøå. áçéøú ôøéè îúåê äøùéîä úâøåí ìäçìú ääâãøä.



ùîéøú äâãøåú äöáò äðåëçéåú ëäâãøä îåúàîú àéùéú. ääâãøåú ùðùîøå éúååñôå ìøùéîä äñîåëä.



îçé÷ú äâãøú äöáò äîåúàîú àéùéú ùðáçøä îúåê äøùéîä.



ùçæåø òøëé äöáò áäúàí ìäâãøåú äéöøï.



äâãøä äîàôùøú àú áçéøú îöá úæîåï äöâ: 

äàôùøåú 'æéäåé àåèåîèé' îàôùøú ìîòøëú Windows ì÷áì àú ðúåðé äúæîåï äøìååðèééí äééùø îäöâ. æåäé äâãøú áøéøú äîçãì. 
ìúùåîú ìáê, ëîä îäöâéí äéùðéí éåúø àéðí úåîëéí áîàôééï æä.

äàôùøåú 'ðåñçú úæîåï ëììéú (GTF)', äéà äàôùøåú äñèðãøèéú áîøáéú ôøéèé äçåîøä äçãùéí.

äàôùøåú 'úæîåðé öâ ðôøãéí (DMT)' äéà ú÷ï îéåùï, ùòãééï îùîù áñåâé çåîøä îñåéîéí. áçø áàôùøåú æå àí äçåîøä ùáøùåúê îáåññú 

òì ú÷ï DMT.



äåñôú ñîì QuickTweak ùì NVIDIA àì ùåøú äîùéîåú ùì Windows.

äñîì îàôùø ìäçéì á÷ìåú äâãøåú öáò, Direct3D àå OpenGL ùð÷áòå áäúàîä àéùéú – åæàú úåê ëãé òáåãä, áàîöòåú úôøéè ðôúç. 
úôøéè æä îëéì âí ôøéèéí ìùçæåø äâãøåú áøéøú îçãì åìâéùä àì úéáú äãå-ùéç 'îàôééðé úöåâä'.



áçéøú äñîì ùééöâ àú úåëðéú äòæø QuickTweak (äçìä îäéøä ùì ñãøú äâãøåú îåúàîåú àéùéú) áùåøú äîùéîåú ùì Windows.

áçø àú äñîì äøöåé îúåê äøùéîä. ìàçø îëï, áçø á'àéùåø' àå á'äçì' ëãé ìòãëï àú äñîì áùåøú äîùéîåú.



äôòìú äúåëðéú NVIDIA Desktop Manager (îðäì ùåìçï äòáåãä ùì NVIDIA).

äúåëðéú NVIDIA Desktop Manager îàôùøú ôåð÷öéåðìéåú øçáä, ëâåï î÷ùéí çîéí ìðéäåì çìåðåú, îøëåæ çåæø ùì úéáåú ãå-

ùéç, åàôùøåéåú æåí, ëàùø îùúîùéí áúöåøåú TwinView ìöâéí îøåáéí. áðåñó ìëê, äúåëðéú îàôùøú úîéëä áùåìçðåú òáåãä îøåáéí, 
äîñééòú ìàøâï áéúø éòéìåú àú ùèç äòáåãä ùì äééùåîéí.



ôúéçú úéáú äãå-ùéç 'úöåøú NVIDIA Desktop Manager'.

úéáú äãå-ùéç 'úöåøú NVIDIA Desktop Manager îàôùøú ùìéèä áëì äôåð÷öéåú åääâãøåú ùì Desktop Manager, ëâåï 
àôùøåéåú ìîøëåæ çåæø ùì úéáåú ãå-ùéç, öéøåôé î÷ùéí çîéí åäâãøåú ìðéäåì ééùåîéí.



ñâéøú úéáú äãå-ùéç åùîéøú äùéðåééí, ìöåøê äçìúí òì éãé ìçéöä òì 'àéùåø' àå 'äçì' áúéáú äãå-ùéç 'îàôééðéí ðåñôéí'.



äâãøä äîàôùøú ì÷áåò àéæä ìçöï áòëáø éâøåí ìäöâú äúôøéè áòú ìçéöä òì àçã îñîìé ùåøú äîùéîåú. 



äôòìä àå äùáúä ùì äåãòåú àéùåø.

ñîï àôùøåú æå àí àéðê îòåðééï áäöâú äåãòåú àéùåø áòú èòéðú úöåøú D3 ãøê úôøéè ùåøú äîùéîåú.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäöéâ àú úôøéè ùåøú äîùéîåú òí àô÷è D3.



äâãøåú àìä îàôùøåú ì÷áåò äéëï úåöá äúîåðä òì äöâ äùèåç áòú äôòìä áøîåú øæåìåöéä äðîåëåú îäøîä äîøáéú äðúîëú. 



äéòæø áìçöðé äçõ ëãé ìëååðï àú îé÷åîå ùì ùåìçï äòáåãä òì äöâ.



äçæøú ùåìçï äòáåãä ìîé÷åí áøéøú äîçãì ùìå áäúàí ìøæåìåöéä åì÷öá äøòðåï äðåëçééí. 



äâãøåú àìä îàôùøåú ìáçåø áäú÷ï úöåâú äôìè (öâ àðìåâé, öâ ùèåç ãéâéèìé àå î÷ìè èìååéæéä, áäúàí ìäú÷ðéí äðúîëéí òì éãé îúàí 
äöâ). 



ôúéçú çìåï ùáå àôùø ìäúàéí áàåôï àéùé àú äâãøåú äú÷ï äúöåâä äôòéì. 



öéåï äôåøîè åäâãøåú äîãéðä äðåëçéåú ìâáé ôìè èìååéæéä. 



ôúéçú çìåï ùáå àôùø ìöééï ôåøîè ôìè èìååéæéä îñåéí. 



øùéîä æå îàôùøú ìáçåø áôåøîè ôìè èìååéæéä áäúàí ìîãéðä ùáä àúä îúâåøø. 

ùéí ìá: àí îãéðúê àéðä áøùéîä, áçø áîãéðä ä÷øåáä áéåúø àìéê. 



äôéëú äôåøîè äðáçø ìáøéøú äîçãì áòú äôòìú äîòøëú. 

áòú äôòìú äîçùá ëàùø ø÷ î÷ìè èìååéæéä îçåáø ìîúàí äöâ, äâãøä æå îáèéçä ùëì äåãòåú äîñê ùéåöâå áîäìê äàúçåì éåô÷å áôåøîè 
äîúàéí äðúîê òì éãé î÷ìè äèìååéæéä. 



äâãøä äîàôùøú ìöééï àú ñåâ àåúåú äôìè äðùìçéí ìî÷ìè äèìååéæéä. 

àí áøùåúê ëáì çéáåø îúàéí, ôåøîè àåú äôìè S-Video éñô÷ ôìè áàéëåú âáåää éåúø îàùø ôåøîè Composite video. àí àéðê 
éåãò áååãàåú îäå ñåâ äàåú, áçø áàôùøåú 'áçéøä àåèåîèéú'. 



äéòæø áìçöðé äçõ ëãé ìëååðï àú îé÷åîå ùì ùåìçï äòáåãä òì îø÷ò äèìååéæéä. 

ùéí ìá: àí äúîåðä îúòååúú àå ðòìîú îäîñê ëúåöàä îëååðåï-éúø, äîúï 10 ùðéåú. äúîåðä úçæåø áàåôï àåèåîèé àì îé÷åí áøéøú 

äîçãì. áîöá æä úåëì ìäúçéì îçãù áîìàëú äëååðåï. ìàçø îé÷åí ùåìçï äòåáãä áî÷åí äøöåé, òìéê ììçåõ òì 'àéùåø' àå òì 'äçì' ëãé ìùîåø àú 
ääâãøåú ìôðé ùéçìåó ôñ÷ äæîï áï 10 äùðéåú. 



äçæøú ùåìçï äòáåãä ìîé÷åí áøéøú äîçãì ùìå áî÷ìè äèìååéæéä áäúàí ìøîú äøæåìåöéä äðåëçéú. 



äéòæø áô÷ãéí àìä ìöåøê ëååðåï äáäéøåú åäøååéä ùì äúîåðä òì îø÷ò äèìååéæéä. 



äéòæø áô÷ãéí àìä ìöåøê ëååðåï øîú äáäéøåú åäðéâåãéåú ùì äúîåðä òì îø÷ò äèìååéæéä. 



äùúîùáô÷ã æä ìöåøê ëååðåï øîú ñéðåï äøéöåã ùáøöåðê ìäçéì òì àåúåú äèìååéæéä. 

îåîìõ ìäùáéú àú îñðï äøéöåã áòú ä÷øðú ñøèé DVD áàîöòåú îôòðç çåîøä.



äâãøú äøæåìåöéä åòåî÷ äöáò áôìè äîåæøí ìî÷ìè äèìååéæéä.



äùúîù áô÷ãéí àìä ìöåøê ëååðåï àéëåú ää÷øðä ùì ñøèé ååéãàå àå DVD òì äöâ. 

àôùø ìëååðï áðôøã àú øîåú äáäéøåú, äðéâåãéåú, äâååï åäøååéä, ìöåøê äô÷ú àéëåú úîåðä îéèáéú áòú ä÷øðú ñøèé åéãàå àå 
DVD áîçùá.



äâãøä äîàôùøú ìëååðï àú îäéøåú äùòåï åîäéøåú äæéëøåï áîòáã äâøôé ùì NVIDIA.



÷áéòú îäéøåú äùòåï áîòáã äâøôé ùì NVIDIA.



îöééï àú îäéøåú äùòåï áîâäøõ.



÷áéòú îäéøåú ùòåï îéù÷ äæéëøåï áîúàí äöâ.



îöééï àú äîäéøåú ùì ùòåï îéù÷ äæéëøåï áîâäøõ.



áãé÷ú äéöéáåú ùì äâãøåú îäéøåéåú äùòåï äçãùåú èøí äçìúï. 

ùéí ìá: éù ìáãå÷ ëì äâãøä çãùä äùåðä îäâãøú áøéøú äîçãì ùì äéöøï èøí äçìúä. 



áçéøä áàôùøåú æå úáèéç ùëì ùéðåé ùéáåöò áîäéøåéåú äùòåðéí éåçì áàåôï àåèåîèé áëì äôòìä ùì Windows.

ùéí ìá: àôùø ìò÷åó àú äâãøåú äùòåï äàåèåîèéåú áòú äàúçåì, òì éãé ìçéöä øöåôä òì î÷ù <Ctrl>  áæîï ääôòìä ùì îòøëú 

Windows. àí äîçùá îçåáø ìøùú, ìçõ ìçéöä øöåôä òì î÷ù <Ctrl> îéã ìàçø äëðéñä ìîòøëú    Windows. 



àéôåñ ëì éëåìåú äëååðåï ùì ùòåðéí, åäçìú æéäåé çåæø ùì çåîøú äâøôé÷ä ìôðé ùðéúï éäéä ìäôòéì îçãù àú äô÷ãéí.

îåîìõ ìáöò àéôåñ áëì ôòí ùîáæé÷éí ì- BIOS ùì îúàí äöâ úîåðú BIOS îòåãëðú.



àåôöéä äîàôùøú áçéøä áàçã îàøáòä îöáé TwinView:

 'øâéì' – áçéøä áîöá úöåâä éçéãä äñèðãøèé. äùúîù áîöá æä ëàùø äîúàí äâøôé ùì    NVIDIA îçåáø ìäú÷ï úöåâä àçã áìáã.

'ëôåì' – îöá äéåöø äòú÷ îãåé÷ ùì äúöåâä äøàùéú ëôìè àì äú÷ï äúöåâä äîùðé.

'ôøéñä àåô÷éú' – îöá äîàôùø äøçáä àåô÷éú ùì ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    áîöá æä äöéøåó ùì ùðé 
äú÷ðé äúöåâä éåöø îùèç úöåâä àçã âãåì.

'ôøéñä àðëéú' – îöá äîàôùø äøçáä àðëéú ùì ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    áîöá æä, äöéøåó ùì ùðé 
äú÷ðé äúöåâä éåöø îùèç úöåâä àçã âãåì.



'TwinView øâéì' – áçéøä áîöá úöåâä éçéãä äñèðãøèé. äùúîù áîöá æä ëàùø äîúàí äâøôé ùì    NVIDIA îçåáø ìäú÷ï úöåâä àçã 
áìáã.



'TwinView ëôåì' – îöá äéåöø äòú÷ îãåé÷ ùì äúöåâä äøàùéú ëôìè àì äú÷ï äúöåâä äîùðé. 



'ôøéñä àåô÷éú á- TwinView' – îöá äîàôùø äøçáä àåô÷éú ùì    ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    áîöá æä 
ùðé äú÷ðé äúöåâä éåöøéí éçã îùèç úöåâä àçã âãåì, àôùøåú ùéîåùéú ìäöâú ôøéèéí ùøåçáí âãåì îøåçá úöåâä àçú.



'ôøéñä àðëéú á-TwinView'– îöá äîàôùø äøçáä àðëéú ùì    ùåìçï äòáåãä ùì Windows òì ôðé ùðé äú÷ðé úöåâä.    áîöá æä ùðé 

äú÷ðé äúöåâä éåöøéí éçã îùèç úöåâä àçã âãåì, àôùøåú ùéîåùéú ìäöâú ôøéèéí ùàåøëí âãåì îàåøê úöåâä àçú. 



ééöåâ âøôé ùì úöåøú úöåâú TwinView.

ìçéöä òì ñîì ùì öâ îñåéí îàôùøú ìáçåø áå ëúöåâä äðåëçéú.    ìçéöä éîðéú òì ñîì äöâ úöéâ îâååï ùì ôøéèéí, äîàôùøéí àú ëååðåï äú÷ï 
äúöåâä äøìååðèé.



áäôòìä áîöá 'ëôåì', äâãøä æå îàôùøú äôòìä ùì äú÷ï äúöåâä äøàùé áøæåìåöéä âáåää éåúø îæå ùì ääú÷ï äîùðé. ëàùø äøæåìåöéä 
äôéæéú áäú÷ï äîùðé ðîåëä îæå ùáøàùé, ùåìçï äòáåãä ùáäú÷ï äîùðé éæåæ äöéãä áàåôï àåèåîèé áøâò ùäòëáø ééâò áâáåìåú 

äîñê.



äùáúú îàôééï äúðåòä äöãéú äàåèåîèéú áäú÷ï äîùðé ëàùø áåçøéí áàôùøåú 'àôùø ùåìçï òáåãä åéøèåàìé áäú÷ï äîùðé'. áàåôï æä 

àôùø 'ìä÷ôéà' àú ùåìçï äòáåãä äååéøèåàìé áîöá îñåéí. àôùøåú æå ùéîåùéú áä÷øðú îöâåú àå ôøèéí òãéðéí áééùåîéí. 



äôòìú îàôééï æä úâøåí ìðòéìú îöá äöéãåã äðåëçé áäú÷ï äúöåâä äðáçø. áàåôï æä àôùø 'ìä÷ôéà' àú ùåìçï äòáåãä äååéøèåàìé 

áîöá îñåéí. àôùøåú æå ùéîåùéú áîéåçã áä÷øðú îöâåú àå òáåãåú îøåáåú ôøèéí. 



äôòìú îàôééï ùåìçï äòáåãä äååéøèåàìé áîöá ôøéñú TwinView.

äôòìú îàôééï æä úàôùø ìäâãéø ùåìçï òáåãä ùîéãåúéå âãåìåú îäîéãåú äôéæéåú ùì ùðé äú÷ðé äúöåâä ëàùø äí îùåìáéí.

äúöåâä äîùåìáú úæåæ áúðåòä öéãéú òì ôðé àæåø ùåìçï äòáåãä äîåøçá áòú äææú äòëáø àì îçåõ ìàæåø äðøàä ìòéï. 



ééöåâ âøôé ùì úöåøú ääú÷ï äîùðé á- TwinView.

ìçéöä òì äñîì äâøôé îàôùøú ìäâãéø àú úöåøú äú÷ï äôìè äîçåáø ìéöéàä äîùðéú áìåç âøôé áòì éëåìú TwinView áòú äôòìä áîöá 
'ëôåì'.



äâãøä äîàôùøú ìäöéâ áäâãìä àæåø îåâãø áîñê ôìè äååéãàå, áàîöòåú ô÷ãé äæåí.



ëàï àôùø ìáçåø àú àæåø îñê äååéãàå àùø éåöâ áäâãìä. ìàçø äáçéøä, àôùø ìäöéâ àæåø æä áäâãìä òì éãé äææú äô÷ã äðâøø 
ùîúçúéå. 



äâãøä äîàôùøú ìäöéâ àú ä÷èò äðáçø îúåê îñê ä÷øðú äååéãàå áäâãìä àå áä÷èðä.



áçéøú äú÷ï äúöåâä ùáå éå÷øï ôìè äååéãàå áîöá îñê-îìà.



àåôöéä äîàôùøú áçéøú éçñ âåáä/øåçá ìúîåðä äîå÷øðú òì îñê îìà.



áçéøä áäâãøä æå úàôùø ìîðäì äååéãàå ì÷áåò àú äøæåìåöéä äîéèáéú ìä÷øðú åéãàå òì îñê îìà.



áçéøä áäâãøä æå ú÷ùø àú á÷øú äæåí áãó 'ô÷ãé çôéôä,' ëê ùàôùø éäéä ìùìåè áî÷áéì âí áî÷ãí ääâãìä/ä÷èðä ùì äú÷ï äîñê äîìà. 



ìçéöä òì ìçöï æä îàôùøú âéùä ìîàôééðé äååéãàå äîú÷ãîéí äëìåìéí áîöá 'ëôåì' ùì úöåâú TwinView. ìúùåîú ìáê, ëãé ì÷áì âéùä 
ìîàôééðéí àìä, éù ìàôùø àú äîöá 'ëôåì'.



ëúåöàä îáçéøä áäâãøä æå úùúîù äúåëðä äçåôôú áùìéèä áàôé÷ äðúåðéí (busmastering). îåîìõ ùìà ìñîï àôùøåú æå, àìà áî÷øä 
ùì áòéåú áä÷øðú åéãàå , ëãåâîú òéååúé úîåðä àå àé-äåôòú úîåðä. 



îøàä àú ñåâ äöâ ùáå ðòùä ùéîåù áùéìåá òí îúàí äååéãàå äðáçø.



ìçõ ëãé ìäöéâ àú îàôééðé äú÷ï äúöåâä åîðäì ääú÷ï ùì öâ æä.



äöâú øùéîú ÷öáé äøòðåï äàôùøééí áöâ æä.    úãéøåú øòðåï âãåìä éåúø îôçéúä àú äøéöåã áîñê.



äâãøä æå ÷åáòú àí áøùéîú òøëé 'úãéøåú øòðåï' ééëììå îöáéí ùàéðí ðúîëéí òì éãé äöâ ùáøùåúê.    áçéøú îöá ùàéðå îúàéí ìöâ òìåìä 
ìéöåø áòéåú úöåâä çîåøåú åàó ìâøåí ðæ÷ ìçåîøä.



àôùøåú æå îçééáú àú îðäì OpenGL ìäùúîù á-buffer òåî÷ ùì 16 ñéáéåú, ììà ÷ùø ìôåøîè äôé÷ñìéí ùðáçø òì éãé äééùåí. 

 ãáø æä îùôø àú øîú äðé÷åé ùì buffer äòåî÷, òì çùáåï îéãú äãéå÷ ùìå.



ëàùø äâãøä æå îàåôùøú, OpenGL îùúîù áîàôééï Advanced Multi-Monitor (øéáåé-öâéí îú÷ãí) ùì îòøëú ääôòìä Windows 
2000.



äùúîù áàôùøåú æå ìáçéøú äöâ ùáå úåôéò äôéðä äùîàìéú äòìéåðä ùì ùåìçï äòáåãä.    ääùôòä äáåìèú áéåúø ùì àôùøåú æå äéà 
çéìåó áéï îé÷åîé äúîåðåú òì äöâ.



äöâú ëì äúöåâåú ä÷ééîåú áîñâøú TwinView.    àí îçåáø ìîòøëú éåúø îäú÷ï àçã, åîöá äúöåâä àéðå 'øâéì', éù ì÷áåò àéæå äéà 
äúöåâä äðåëçéú.

ëãé ìáçåø áöâ îñåéí ëöâ äðåëçé, àôùø ììçåõ òì äñîì äâøôé ùì äöâ áá÷øä äòìéåðä.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìäâãéø àå ìùðåú äâãøåú ä÷ùåøåú áäú÷ï äôìè ùì äúöåâä äðåëçéú.



ô÷ãé äúðåòä äöéãéú îàôùøéí ìäâãéø àú îîãé àæåø äîñê äðøàä ìòéï áéçñ ìùèç ùåìçï äòáåãä áôåòì.    áàåôï æä îúàôùøéí ùåìçðåú 
òáåãä äâãåìéí îëôé ùàôùø ìäöéâ áãøê-ëìì òì öâ àðìåâé, öâ ùèåç àå îø÷ò èìååéæéä.



ìçõ ëãé ìæäåú àú ëì äúöåâåú äîçåáøåú ìîúàí åéãàå æä.    äùúîù áîàôééï æä àí çéáøú úöåâåú ðåñôåú ìàçø ôúéçú ìåç äá÷øä.



ñîï úéáä æå àí áøùåúê öâ äîçåáø ìîçáø úöåâä îùðéú ùäîòøëú àéðä îæää.    àôùøåú æå ùéîåùéú áòáåãä òí öâéí éùðéí àå öâéí 

äîçåáøéí áàîöòåú îçáøé BNC.



ìçõ ëãé ì÷áì âéùä ìîéãò ä÷ùåø áîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



ìçõ ëãé ì÷áì âéùä ìîàôééðéí ðåñôéí ùì äîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



ìçõ ëãé ì÷áì âéùä ìàúø äàéðèøðè ùì NVIDIA, åáå äîéãò åîðäìé ääú÷ï äòãëðééí áéåúø òáåø äîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



îéãò æä îöéâ áôøåèøåè àú äéáèé äçåîøä ùì äîúàí äâøôé äðáçø.



îéãò æä îöéâ ðúåðéí îôåøèéí òì äéáèéí ðáçøéí ùì äîòøëú, äòùåééí ìäùôéò òì øîú äáéöåòéí äâøôééí äëåììú.



èáìä æå äéà øùéîä ùì ÷áöéí åðúåðé âøñä øìååðèééí äðîöàéí ëøâò áùéîåù äîúàí äâøôé äîáåññ òì NVIDIA.



ãó äâãøåú 'ðéäåì äééùåîéí' îàôùø ìùìåè áäöáú çìåðåú äééùåîéí òì ôðé úöåâåú åùåìçðåú òáåãä îøåáéí, ëì ééùåí áðôøã.



æåäé øùéîú äééùåîéí äîðåäìéí ëøâò òì éãé îðäì ùåìçï äòáåãä. áçéøú ééùåí îúåê äøùéîä úàôùø ì÷áåò àú äâãøåú ðéäåìå. òøåê àú 
äøùéîä áòæøú äìçöðéí 'äåñó' å'äñø' ùîéîéï.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìäåñéó ééùåí çãù ìøùéîú äééùåîéí äîðåäìéí òì éãé îðäì ùåìçï äòáåãä.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìäñéø àú äééùåí äðáçø îøùéîú äééùåîéí äîðåäìéí òì éãé îðäì ùåìçï äòáåãä.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìð÷åú àú ëì äòøëéí îøùéîú äééùåîéí.

àæäøä: ôòåìä æå úàôñ àú ëì ääúàîåú äàéùéåú ùáåöòå ìâáé ééùåîéí.



ëúåöàä îáçéøä áàôùøåú æå çìåï äééùåí éåôòì úîéã áöâ ùöåéï.



ùãä æä îöééï àú äöâ ùáå éåôòì äééùåí äðáçø úîéã, àí ðáçøä äàôùøåú 'äôòì ééùåí æä úîéã áîñê îñôø'.



ëúåöàä îáçéøä áàôùøåú æå, îðäì ùåìçï äòáåãä éðäì îò÷á àçø âåãìå åîé÷åîå ùì çìåï äééùåí. áäôòìä äáàä ùì äééùåí, îðäì ùåìçï 
äòáåãä éùçæø àú âåãì çìåï äééùåí åàú îé÷åîå ëôé ùðùîøå áäôòìä äàçøåðä.



äâãøä æå îàôùøú ì÷áåò ùäâãìä îøáéú ùì çìåï äééùåí úâøåí ìå ìîìà ø÷ àú äîñê ùáå äåà îåöâ áàåúä òú, åìà àú ùåìçï äòáåãä äùìí, 
äòùåé ìäúôøñ òì ôðé îñôø öâéí.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäôòéì ééùåí æä áùåìçï òáåãä ðôøã (áòì ùí îåâãø) ìééùåîéí.

ìãåâîä, àôùø ìéöåø ùåìçðåú òáåãä ðôøãéí ìãôãôï äàéðèøðè åìúåëðú äãåàø äàì÷èøåðé, áðåñó ìùåìçï äòáåãä äøâéì ùì 
Windows.



äæï ëàï àú äùí ùáçøú ìùåìçï äòáåãä äðåñó. ìçìåôéï, àôùø ìáçåø ùåìçï òáåãä îáéï àìå ùëáø éöøú òáåø ééùåîéí àçøéí îúåê äøùéîä 
äðôúçú.

ùãä æä æîéï ø÷ ëàùø äàôùøåú 'äôòì ééùåí æä áùåìçï òáåãä ðôøã' îñåîðú.



äãó 'î÷ùéí çîéí' îàôùø ìäúàéí àéùéú öéøåôéí ùì î÷ùéí çîéí, ìöåøê äöáä îäéøä ùì çìåðåú ééùåîéí áùåìçï äòáåãä. 



öéøåó î÷ùéí æä îæéæ àú äçìåï äôòéì (äîîå÷ã) ìîé÷åí î÷áéì áöâ àçø.



öéøåó î÷ùéí æä îæéæ àú ëì çìåðåú äééùåí äôòéì ìöâ àçø.



öéøåó î÷ùéí æä îæéæ àú ëì çìåðåú äééùåí àì äöâ ùáå ðîöà îöáéò äòëáø.



ëàùø îñôø ùåìçðåú òáåãä ôòéìéí áî÷áéì, öéøåó î÷ùéí æä îàôùø îòáø áéðéäí. ùéîåù çåæø áöéøåó î÷ùéí æä éàôùø îòáø îçæåøé 
áéï ùåìçðåú äòáåãä äôòéìéí.



äãó 'äâãøåú ëììéåú' îëéì àôùøåéåú äçìåú áàåôï ëììé òì îðäì ùåìçï äòáåãä åòì ãøê äèéôåì ùìå áëì äééùåîéí.



äâãìä îøáéú ùì ééùåí ëê ùéîìà àú 'ëì ùåìçï äòáåãä' ôéøåùä ùäééùåí éúôøñ òì ôðé ëì ùèç ùåìçï äòáåãä, âí ëàùø äåà îúôøñ òì ôðé 
îñôø öâéí.

äâãìä îøáéú ùì ééùåí ëê ùéîìà àú 'äîñê äðåëçé' ôéøåùä ùéúôøñ, ëáøéøú îçãì, ø÷ òì ôðé äîñê ùáå äåöâ ìëúçéìä.



äôòìú îàôééï æä úâøåí ìäåñôú úôøéè îùðé ùì îðäì ùåìçï äòáåãä ùì NVIDIA àì úôøéèé äîòøëú ùì äééùåîéí äîøëæééí. úôøéè îùðé 
æä îàôùø âéùä îäéøä åôùåèä ìëì ôåð÷öéä ùì ðéäåì ééùåîéí, ììà öåøê áôúéçú ìåç äá÷øä ùì îðäì ùåìçï äòáåãä.

äâéùä ìúôøéè îòøëú ùì ééùåí îúàôùøú áìçéöä éîðéú òì ëåúøú çìåï äééùåí (ùåøú äëåúøú), àå áìçéöä òì ñîì äééùåí ä÷èï ùîùîàì 
ìëåúøú äçìåï.



áçéøä áäâãøä æå îàôùøú ìîðäì ùåìçï äòáåãä ìîðåò îçìåðåú ööéí ùì ééùåîéí îøëæééí îìäúôøñ òì ôðé ùðé öâéí (àå éåúø), åæàú 
áàîöòåú ùéðåé âåãìå ùì äçìåï äöõ ëê ùéúàéí ìîñê àçã.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìîøëæ úîéã àú äçìåðåú äööéí ùì ëìì äîòøëú áîñê ùáçøú.



áçø àú äöâ ùáå éù ìîøëæ àú äçìåðåú äööéí. ùãä æä æîéï ø÷ ëàùø îñîðéí àú äìçöï 'îÇøÀëÌÅæ çìåðåú ööéí ùì ëìì äîòøëú áîñê îñôø'.



àôùøåú æå îîøëæú çìåðåú ööéí ùì ëìì äîòøëú (äîúôøñéí òì ôðé îñôø öâéí) áöâ äîëéì àú ñîï äòëáø, ùäåà ÷øåá ìååãàé äöâ ùáå àúä 
îúáåðï.



àôùøåú æå 'îöîéãä' àú äçìåðåú äööéí ùì äééùåí ìîñê ùáå ðîöà çìåï äééùåí ùäôé÷ àåúí. àí çìåï öõ 'éðãåã' ìöâ àçø, îðäì ùåìçï äòáåãä 
éæéæ àåúå ëê ùéåúàí ìöâ ùáå îåôéò çìåï äééùåí.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìùçæø àú áøéøåú äîçãì ùì äî÷ùéí äçîéí åùì ääâãøåú äëììéåú áîðäì ùåìçï äòáåãä.

ùéí ìá: ôòåìä æå ìà úùôéò òì ùéðåééí ùáåöòå áàîöòåú äãó 'ðéäåì ééùåîéí' áëì ééùåí áðôøã.



ìçõ òì 'àéùåø' ëãé ì÷áì åìäçéì àú ùéðåéé äâãøåú îðäì ùåìçï äòáåãä, åìàçø îëï ñâåø àú çìåï ìåç äá÷øä.



ìçõ òì äìçöï 'áéèåì' ëãé ìñâåø àú ìåç äá÷øä ùì îðäì ùåìçï äòáåãä îáìé ìùîåø àå ìäçéì àú äùéðåééí.

àæäøä: ëì ùéðåéé ääâãøåú ééîç÷å.



ìçõ òì äìçöï 'äçì' ëãé ìäçéì åìùîåø àú ëì ùéðåéé ääâãøåú îáìé ìñâåø àú çìåï ìåç äá÷øä ùì îðäì ùåìçï äòáåãä.



áàîöòåú úéáú ãå-ùéç æå àôùø ìáçåø áééùåí çãù ùéðåäì òì éãé îðäì ùåìçï äòáåãä.



æåäé øùéîú äééùåîéí äôåòìéí ëøâò áùåìçï äòáåãä. àôùø ìáçåø ééùåí îúåê äøùéîä, àå ìöééï ééùåí àçø, ëâåï ééùåí ùàéðå ôåòì 
ëøâò, òì éãé ìçéöä òì äìçöï 'òéåï'.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìôúåç øùéîä ùì ÷áöéí, ùîúåëä úåëì ìáçåø ëì ééùåí Windows ùáøöåðê ìðäì áàîöòåú îðäì ùåìçï äòáåãä.



ìçõ òì ìçöï æä ëãé ìáçåø á÷åáõ äúåëðéú ùáçøú ëééùåí çãù ùéðåäì òì éãé îðäì ùåìçï äòáåãä.



ìçõ òì ìçöï æä àí àéðê îòåðééï ìáçåø áééùåí ëøâò. úéáú äãå-ùéç 'ééùåí çãù' úéñâø ììà ëì ùéðåé áäâãøåú.



áúéáú ãå-ùéç æå àôùø ìäæéï ùí ùì ùåìçï òáåãä çãù.



äæï ëàï àú ùí ùåìçï äòáåãä äçãù ìééùåîéí. ëîå ëï, àôùø ìáçåø îáéï ùîåú ùåìçðåú äòáåãä ùðåöøå òáåø ééùåîéí àçøéí.

ìãåâîä, àôùø ìéöåø ùåìçï òáåãä áùí    'øùú' òáåø ãôãôðé àéðèøðè, ùåìçï òáåãä áùí 'ãåàø' òáåø úåëðú ãåàø àì÷èøåðé åëå'. îàôééï 
äî÷ùéí äçîéí ùì îðäì ùåìçï äòáåãä îàôùø ìòáåø áð÷ì áéï ùåìçðåú äòáåãä äðôøãéí.



ìçõ òì 'àéùåø' ëãé ìàùø àú äùí äçãù ùì ùåìçï äòáåãä. àôùø ììçåõ òì äìçöï ø÷ àí äåæï ùí çå÷é ìùåìçï äòáåãä.



ìçõ òì äìçöï 'áéèåì' àí àéðê îòåðééï ìäæéï ùí ùì ùåìçï òáåãä ëøâò.



öéøåó î÷ùéí æä îôòéì ñãøä ùì îìáðéí îúëðñéí áäðôùä ëãé ìñééò ìê áàéúåø ñîï äòëáø.



àôùø äâãøä æå ëãé ìäòáéø çìåðåú áùìîåúí ìîñê æä àå àçø òì éãé âøéøä áòæøú äòëáø.



àôùøåéåú àìä îùôéòåú òì àìîðèéí îñåéîéí áäôòìú îîù÷ Windows, ëâåï äúðäâåú ùåøú äîùéîåú åçìåðåú äîòáø áéï îùéîåú.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäôòéì çìåï çìåôé ìîòáø áéï îùéîåú, áîøëåæ ðëåï áäúàí ìúöåøú TwinView äðåëçéú, áàåôï äîàôùø îòáø áéï 
ééùåîéí äðîöàéí áùåìçðåú òáåãä ðôøãéí.

çìåï äîòáø áéï îùéîåú îåôòì áìçéöä òì Alt+Tab.



ëúåöàä îñéîåï àôùøåú æå, çìåï äîòáø áéï îùéîåú éåôéò úîéã òì äöâ ùöåéï.



áçø àú äöâ ùáå éåôéò çìåï äîòáø áéï îùéîåú. àôùø ìáçåø ø÷ áöâéí ùðîöàéí áîöá ôòéì áøâò äáçéøä.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäâáéì àú ùåøú äîùéîåú ìöâ éçéã, ëìåîø – ìîðåò îîðå ìäúôøñ òì ôðé îñôø öâéí.



àôùøåéåú àìä ÷åáòåú àú äàåôï ùáå îðäì ùåìçï äòáåãä éðäì àú ääöáä ùì çìåðåú ööéí, åáëìì æä úéáåú ãå-ùéç ùì äåãòåú åúéáåú 
ãå-ùéç ùì ééùåîéí.



áçø áàôùøåú æå ëãé ìäôòéì àú äîàôééï 'æåí'. îàôééï æä îöéâ òì àçã äöâéí äâãìä ùì äàæåø ùðîöà îúçú ìñîï äòëáø. äúöåâä 
äîåâãìú îåôéòä òì äöâ ùîîåì ìñîï äòëáø; äææú ñîï äòëáø òì ôðé äöâéí úâøåí ìîòáø àåèåîèé ùì äúöåâä äîåâãìú ìöâ äùðé.

îàôééï äæåí éôòì ø÷ áîöá ùáå îçåáøéí ìîçùá îñôø öâéí åðáçø îöá ôøéñä àåô÷éú àå àðëéú.



äôòì àôùøåú æå ëãé ìáöò àú ääâãìä úåê ùéîåù áùéðåé âåãì îñåðï (áàéðèøôåìöéä).



äùìéèä áîàôééï äæåí îúáöòú áòæøú äî÷ùéí äçîéí äáàéí. áãåîä ìäâãøú öéøåôé î÷ùéí çîéí áëøèéñééä 'î÷ùéí çîéí', äâãø öéøåó òì 
éãé ìçéöä òì ùãä ëìùäå åìçéöä òì öéøåó äî÷ùéí äîáå÷ù.

ùéí ìá: äî÷ùéí äçîéí îåùáúéí ëàùø äãôéí 'æåí' àå 'î÷ùéí çîéí' ôúåçéí, åæàú ëãé ìîðåò äúðâùåú áéï î÷ùéí çîéí ÷ééîéí ìî÷ùéí çîéí 
äçãùéí ùáøöåðê ìäâãéø.



î÷ù çí æä îôòéì åîùáéú ìñéøåâéï àú ôåð÷öééú äæåí.



î÷ù çí æä îâãéì àú øîú ääâãìä áúöåâú äæåí.



î÷ù çí æä îôçéú àú øîú ääâãìä áúöåâú äæåí.



ôøîèø æä ÷åáò ëîä ôòîéí áùðééä úúòãëï úöåâú äæåí ëàùø äòëáø àéðå ææ. (úöåâú äæåí îúòãëðú áàåôï àåèåîèé òí ëì úæåæä ùì 

äòëáø.) ìúùåîú ìáê, äâãìú òøê æä òìåìä ìäùôéò ìøòä òì áéöåòé äîòøëú àå äééùåí.



ôøîèø æä îééöâ àú àåøê ääùäéä (áàìôéåú äùðéä) ìôðé äòáøú úöåâú äæåí îöâ àçã ìîùðäå. äùäéä æå ðåòãä ìîðåò îöá ùáå úöåâú 

äæåí 'ööä' áéï äöâéí áî÷øä ùñîï äòëáø îùåèè ìøâò ìöâ ùáå îåôéòä úöåâú äæåí. ëãé ìáèì àú ääùäéä, éù ìäâãéø àú äòøê àôñ 
áôøîèø æä. 



áçø áàôùøåú æå ëãé ìàôùø ùéðåé áøîú ääâãìä ùì úöåâú äæåí úåê ëãé òáåãä, òì éãé ìçéöä øöåôä òì öéøåó ëìùäå ùì äî÷ùéí 
Ctrl/Alt/Shift úåê äôòìú âìâì äòëáø.



áçø áöéøåó ùì î÷ùé Ctrl, Atl å- Shift ùìçéöä øöåôä òìéå úàôùø ùéîåù áâìâì äòëáø ìöåøê ùéðåé øîú ääâãìä áúöåâú æåí.



äãó 'î÷ùéí çîéí' îàôùø ìäúàéí àéùéú öéøåôéí ùì î÷ùéí çîéí, ìöåøê äöáä îäéøä ùì çìåðåú ééùåîéí áùåìçï äòáåãä.

ùéí ìá: äî÷ùéí äçîéí îåùáúéí ëàùø äãôéí 'æåí' àå 'î÷ùéí çîéí' ôúåçéí, åæàú ëãé ìîðåò äúðâùåú áéï î÷ùéí çîéí ÷ééîéí ìî÷ùéí çîéí 
äçãùéí ùáøöåðê ìäâãéø.



àåôöéä æå úùáéú àú ôåð÷öééú äçì÷ú äùéðåï áééùåîé D3.

ñîï àôùøåú æå ìöåøê äô÷ú áéöåòéí îéèáééí áééùåîéí.



àåôöéä æå úàôùø äçì÷ú ùéðåï áùéèú 2x.

ùéèä æå îöéòä ùéôåø áàéëåú äúîåðä åáéöåòéí âáåäéí áééùåîé D3.



àåôöéä æå úàôùø äôòìú èëðé÷ú äçì÷ú ùéðåï îéåçãú (ìôé ôèðè) äæîéðä áñãøú GeForce3 GPU.

äçì÷ú ùéðåï áùéèú Quincunx îöéòä àéëåú ãåîä ìæå ùì ùéèä 4x AA äàéèéú éåúø, áùéìåá òí øîú áéöåòéí ãåîä ìæå ùì ùéèä 2x 
AA äîäéøä éåúø.



àåôöéä æå úàôùø äçì÷ú ùéðåï áùéèä 4x.

ùéèä æå îôé÷ä àéëåú úîåðä îéèáéú, òì çùáåï éøéãä îñåéîú áøîú äáéöåòéí áééùåîé 3D.



áçéøä áàôùøåú æå úçéì áàåôï àåèåîèé àú äâãøåú äçì÷ú äùéðåï äîéèáéåú ìâáé ééùåîé 3D äúåîëéí áäçì÷ú ùéðåï.



áçéøä áäâãøä æå úàôùø ìáçåø áàåôï éãðé àú ùéèú äçì÷ú äùéðåï ùúéåùí áòú äôòìú ééùåîé 3D.



îéãò àåãåú äâãøåú AGP äðåëçéåú áîçùá.



áçéøä áäâãøä æå úàôùø ìáçåø áàåôï éãðé àú ÷öá ä-AGP ùéùîù àú úú-äîòøëú äâøôéú. àí àéðê éåãò áååãàåú îäå ÷öá ä-AGP  

äðëåï, àì úñîï úéáä æå. äîòøëú ú÷áò áàåôï àåèåîèé àú ÷öá ä-AGP äîéèáé.



ëãé ìáçåø áàåôï éãðé àú ÷öá ä- AGP ùéùîù àú úú-äîòøëú äâøôéú, äææ àú äô÷ã äðâøø.



ìáçéøú äùéèä ùáä îðäì ääú÷ï éðäì àú æéëøåï äååéãàå ùäå÷öä îúåê æéëøåï äîòøëú.



ìöéåï äé÷ó æéëøåï äîòøëú ùéå÷öä ìùéîåù áî÷áéì ìùéèä ùöåéðä áàîöòåú îöá îàâø äîñâøåú äðåëçé.



ìöéåï äàñèøèâéä äøöåéä ìðéäåì äæéëøåï ùì îàâø äîñâøåú áîöá îàâø îñâøåú 'ãéðîé'.



áòæøú çñëï äàðøâéä ùì Nvidia    (Nvidia PowerMizer) àôùø ìùìåè áöøéëú äàðøâéä ùì ä- GPU. úåëì ìäàøéê àú çéé äñåììä òì 

éãé áçéøä áäâãøä 'çéñëåï îøáé áàðøâéä', àå ìðöì àú øîú äáéöåòéí äâøôééí äîìàä ùì ä- GPU òì éãé áçéøä áäâãøä 'øîú áéöåòéí 
îøáéú'.



áçéøä áàåôöéä æå úàôùø ì- Windows ìøàåú ëì îúàí úöåâä äîåúàí ìîöá TwinView ëùðé äú÷ðé úöåâä ðôøãéí. áàåôï æä úåëì 

ìéäðåú îäôåð÷öéåðìéåú äîåøçáú ùì ùåìçï äòáåãä á- Windows îáìé ìäæã÷÷ ìîúàí âøôé ðåñó. îòøëú Windows úúééçñ ì- GPU 
ùäåâãø ìäôòìä áîöá TwinView ëàéìå îãåáø áùðé îúàîéí ðôøãéí.



ìöéåï îñôø äá÷ùåú äîøáé ùäîðäì øùàé ìäëðéñ ìúåø ùì äú÷ï äéòã. àí áøöåðê ìàôùø ìîðäì ääú÷ï ì÷áåò àú òåî÷ úåø äá÷ùåú, áçø 
áàôùøåú 'áçéøä àåèåîèéú'.



àåôöéä æå îàôùøú úðåòåú ëúéáä îäéøä áîéù÷ AGP, àí îòøê äùááéí ùìê úåîê áîàôééï æä.



àåôöéä æå îôòéìä áùááé ä-  AGPàú îàôééï ùéìåá äëúéáä ìééùåîé D3



àåôöéä æå úàôùø ùîéøä ùì ô÷åãåú áîàâø áòáåãä òí ééùåîéí ììà îàéöé úìú-îîã.



àåôöéä äîàôùøú ùéîåù áñèøéàå, áäúàí ìúîéëä ä÷ééîú áîéù÷ äúëðåú OpenGL.



àåôöéä äîàôùøú áçéøä áîöá ñèøéàå áòú äôòìú ééùåîé OpenGL.



äçìôú ôìè äñèøéàå ëê ùð÷åãåú äîáè ùì äòéðééí îúçìôåú.




