aai ieéuivertex fog (ogo6i 4 [
i ' a-D3D &ifcieéi oi (iéea 40goai a4
iad. dacépd 484804 & ~éf aia T 0+ 0 ain



44804 sed 120Ul 1aU4én au 1a6éédé DirectX acauéi éaus 4
€éneT Uluc+éi TNaélél Ldenad 1aegmnaau + a ui DirectX ia é6oi & 43401 1+61 0f Apfadn 6 a& 7 Ui DirectX aiau+54aa saug
aeNadl aia suiead aisaié aan=i euéoaéT'géﬁa 434804 2d €001 é 6aié 480+ 4164 1aé740 i- DirectX 5, 164gé 46014 (1+684 Ui
fuc+éf éudéi éaug
40010 Tuc+éi éudéi éale, laédi 6ao0iéi &ii ad laédi 6aoiéi égadé



Q:

044aa icééan oai+ Z-buffer 1aa

&

@. ai 44dga e

i (4

aied0a Z-buffer) aanai 041+ adasu

~. o

buffer viai 1a60ia 4é84 u

& UAUAU, 1a Ghaodue aooia ui ééudiéi uo
4ai 1041+ &41aades audaeu






2

acépl 4adga e 640€0 ai

aaaga al

a
A

ougl

I

&

Lo}

yau aidad ui NVIDIA a-Direct3D.

444 Ui NVIDIA a6é54 angudda ui aifé aou a60ia ééudié Direct3D.






o


















SxAQ

4040 1640 A8-0é¢ aladliel anala aéuéa i 4aagau Direct3D aan6aa.



a e
UEB&E OpEei Ala eapai I0Edaé Alé+aT Ui 5+48U 4140a Ul Ae+il. 0géé dgépu Aical Tuaéiéi itdge Direct3D. taeaad ifiaéian 1664
1164a at 6+4a0 aidoa Ul aé+il i+ai age. adlg Uog au aééau auiada aééuaiél 1iida aed O é8é addega T¢al Ul 8+4a0 aidoa Ui
aé+ii. aéoseg 40+4 adage 646 14064 Al 8+4a0 aidoa Ul aé+ii 46+444 eilaé 4éi 46604 auiaiél a0iéada Ui ae+fi 14éi alooa



ol 1o+1éf (4040 leeéépdi a1a0+T Altal 464 0618).

Do
<N
Q:
o
oy
@

[N

égai Uadle 1a+6a0 i

a PCl aiaa (aa iuaié 6a AGP adaoiéi aioa uaéiad i- PCI).

G Ui seéépdi &-RAM aicua. eéi
Uiégl i

c
&
o
:
)
e
o
X
>
<
,
o
[S)
[}
[=

o o
an
Qo —
o
Do
=

=
:
™
a»
A
O:
=5
Do
[
Q.
@
oS



2800664 aiad
retrace). 4aaoi

g0 4044 1é€3éU Ui aUiada o1 &ifé, Tia 6aeé andes

4 Thadlg +64 Hagal adda

646 1auaéu au andeedi 4adeé.
El



43804 204 120000 1+430 AU #10 &¢i+0 4uédaT aééuai D3D auéi.

MA LA S NAN 2 NN LS 2

faciel Ui aagi+a 4614 4aci+a digdéu aadugél 1aaé aééuai asuai.












ia 0éui iadug au auiééa dagcaa ui éo
4 éalg 4433404 'a0lp 4gcal asede 1adg’ 1auadd.






44404 ed 120ue0 1-OpenGL jauuiy anédai adéaedesioe 104ge UE08g aé8aU AUTAdE.



4cp 443804 ed 646 14040 AU UTée 184l a0+ 4430aal &
&

104461 THaéiéi uaieéi 4adwadn D3 8andan, 414840 a0ita 11044 aae6é Ui NVIDIA ai06gai au 44668061 Ui Tug+éi A& ééudiéi auiu-
114, 43404 sed 126000 Al 40400 Auiéés 4adwadl 3D 6aM0An aia 4104ié 440+1. 440 sed UETAUE 16406 AUAAAAU 46080&1 A& dUBAT
+iau



da1 OpenGL. 'a¢
1.5 x 1.5 1a60e

i+
Gé






48804 4120080 11041 480+ 16602 6aTeél Ui 6é+iié cA0sE!. Toua é&éia ééudié OpenGL ia

o

[N

=

o

[N

¢

[«

[N



44404 04 1a6ue0 1-OpenGL jauuiu an

é

841 adéederpddé 10awé UE0As aéedl aniasda.



éalp 438e4 24 12806000, 164 OpenGL +64 1ade aciwé aca



AN QAL L2 .y

+460U 43aea0 1éeaédd iééudi OpenGL udace.



c
[N
o

I
O

QD
o
=4
c
Qo

‘Q

Q:
o
<N
Qo
an
%
=
a»
1)

Qo
@
D~
c
&

OpenGL &agép icai.

ici 404844 ui Windows.



44304 28 +4400 au 164 46646 diaae

leeuaie

ieél fadlgl 1184l aa0+i i+4a0 Taé &

46344 4éalg 4a0ai 116480 aca

OpenGL airie ia.

éea
8.



é
74001 €apépU Tcal' 10061 au afidéedi aadeeé, aia ai € é6udi Naél éagal au auauua.



D









NQ 4 N AALNNL AN AN

'caA0 Aéaéeied Tadugl Uiééa paa €als aa0wal 6aoéi dacaal 4040, dace 16é+a UTAdAl caau Aasdeal éals agi éélai acééuai.



























acépU &fili Uééoa al (aed



46010 au&edén NVIDIA Deskto
andedéa NVIDIA Desktop Manager iasuesi 648+6¢3051640 8644,

©
<
Q
>
QD
o (Q
1))
-
=
o
o
c
5
m/

D:



0Uécl Géan aad-uég 'a6aea NVIDIA Desktop Manager:.
uéan aad-uéc 'uodet NVIDIA Desktop Manager iasugl tiéea agi 4646+06a0 4aaadeda ui Desktop Manager, éadi

a6U@Aé4al igédee cases Ul UEAAU a-Uég, 0é@A0é T+Uél giéi Aaaargal 156441 éELAIéI.



104gé a¢iUi O € icéoa 0 'aélde' a4 'a¢l' AUEAU 488-Uéc Tadéédél Banoél.

o















&éozeg aicodé aco eaé 164adi au 1é+aid ui LaicT 404334 o1 &oa.



A NN NSO L say Q. £ L4 s A x O

Aceegl UAICT 404334 11é+ai agépU aicail Uid daual igeedidséa ai+6a 4g0dai A0AEcEEI.



ad 1+ié eiddéaeéa, danai 1au+oéi a8Uieéi o éaé Taaf
a0a).






i 40407e 4444040 414604 4046¢EAU 1a4é 01 elddéaeéa.












a 4G40 adié adlicel Ii+ié aeidaéaeéa.
444 éaug Taug 6aegie Composite video. ai aédé
5280 148 N&4 4240, 4co 4A0UPAU 'acéod adedieél’










































(=
x
=

[

aieé aei avoia ui Windows.

i =0 <Ctrl> azefi 426014 Ui ozél
> 764 1aco a8défia ioged  Windows.






2806064 &1a6Ugl Acéod 4acd Tagaca 16aé TwinView:

'gaél' — céoa Alba U6AAA écéaa anedageé. ANUTU 4164 sea éalg altai 4a@6é ui NVIDIA icdas 1au+i 16444 aca aiaa
'604l' — 104 4680@ 400+ TAaé+ Ui 406A44 agaliél eoié ai al+i a16a44 aludé
'0péiia ad6+60' — 164 a1adlip 4ocad ad6+€U Ui UAicT 404344 Ui WINdows o1 65¢ Udé 40+06é 168aa. 4164 aed 466046 Ui Udé
a0+8é a06aaa éaog ueg 16444 aca aaal.
'Opéiid adeén’ — o4 41adle agcaa adeén Ul Laici a04daa i Windows oi 68é usé 3 Aio S

[
O
Do
o)
Q:
o
Qo
o:
IS]
-
o
o
O .
o
o:
Do
a»
Q:
Ce)
an
»
[ ]



TwinView gaéi' - acéoa

o

i NVIDIA icéae iau+i uda

aa ac
aia

an

e



"TwinView &6

2



'oéiia a46+60 &- TwinView' — 164 41a0ue 4ocaa a46+60 Ui UAici 404444 Ui WINdOwsS i 636 186 40+56 16834, 4104 sea
56 al+06 aU6AAa 6A0LET éca TueC (16824 AcA 2341, A0UAU UETAUEU 1A0AU DEéeé! Upacal A4l Todca U6AAA ACU.



boéfia adeen a-TwinView'- 164 4720
a0+3¢ 4016334 460



€6044 agoé Ui 1680 168au TwinView.

Aa0ar aa~+i
agidadeé.









04ca.

oA

A3 ad46cé aal+i 416844 A

£

a4 Uaeal 180810 164 a0



40010 Ta0é¢T eed 1adUw 1a88éw UAIGT 04444 Uié Tan
4006444 &lUdia0 Uaedee 418404 6éa6U 01 686 asedw UAicT 404484



ag6é Ui 6aesl

ao06é 40i éeail

a

aa+i atusé a- TwinView.

TwinView a0 a60ia alva

A9

‘edai’.





















o



TwinView. i

u

UaT0 148, eaé i+ai aéua

11a0ééaéi aia, éu iadug au 4164 '€oai'.



o Do

3éi (busmastering). 1an

kY

2 sxxg

a+@oU aédaa , éa

a



Tpad au fiaa a6a uad 8004 UETau auéiaa oi hai addédad adace.












0%
o
c
IS)
Qo
[
)
Qo
—>

Lol
D
o
D
=
[y
[
=
o]
2
O

©
[¢)
>
)
[
&
c
=
ot
B
o
5
[©)
=
o

o

=
I

=



8alp 44404 4 1a40ueu, OpenGL udiu aiasééi Advanced Multi-Monitor (séa&é-6aéi fa+ai) ui 1ogen aa60ia Windows
2000.



u

é

=



S']).:


















ich eaé i+ai aélia itadeédéi dandeéi Ui altai aaeoe dtaann oi NVIDIA.






4

1]

adace.















,,,,,, Y3

10 0l IcOi aed €aé 14aMnéd éélal cau igliéil aééuaiél aidaaiéi oi éaé 18al udici 40aaaa.



(=2}

o

—

cOleed é

&

é

a

fi












80406aa 1acéo

a aaougal

2

0 24, 184l Udl

































Q:



Acépa 4348p4 &






4cp al 404 U4Aa éu Tlgéae at agiadal aooéi. uaa sea elél g+ éaug Mioéi

al

¢oi TCoA&lAze ¢idda

a

00éi Ui éil aiogé


















10 ol 4icGi 'acl' €aé 1acél dilfag au &l uédaéé aaadeau









i

{0

0

cOi sed 846 16UAC pUETA Ul +4081, UTUaéa (481 1acae &l ééudi Windows uagoad

é

04l a






























i

Tgédee GEAT 4aual 100







































aco 4a0UgAal sed £5é 1a0Ug UEAE agill 454d14 Ul UGAAU doedi A8 €4é 04aa4, O éaé

c€0a g6ada 01 Hésd

Ctrl/Al/Shift vae a

o



4co 4660486 Ui 1+ué Ctrl, Atl &- Shift ticésa godoa 0iéd Gadue UéTa

o



,,,,,,,


















acéga 484404



¢



acéod 443304 208 1A0UE 14cAg 43401 638¢ au ~64 4-AGP el au Lu-ai0gel aae0él. ai aédé ¢330 4334340 144 ~64 4-AGP
a e [ q

é a0 +64 &-AGP &ieeaé.



...... 2 Za9 A

636 1acio 42401 €a6é au +6a a- AGP 0éliu au G-aiogél 4ae6é0, dee Al 46+a 40404.



i 4486428 U48+04 1048 aeéérdi 410gel.



oe

&

&

é

+0 seé8gai 410l 1ea+06a



141 deeéegdi Ui 1ad

..... o -

alnagau

0a 1adg Thag



& Ui Nvidia (Nvidia PowerMizer)

'céné

4 Todé 4ad0aéd’, aa 1861 au @il aa

adug i

(o]



43440 146014 4164 TwinView saéia 1a84g 4udé 10

i
tai agoé 8am6. 1oeet Windows auééchi i- GPU


















2300664 aiadligl acégd 4164 fiepéad aou aooiu ééudié OpenGL.









