Wprowadzenie

Roboty Radka s! ju¢, gotowe, ale zupe3nie nie widz?, co maj! robise! eby
mMog3y Sié poruszaae, potrzebuj! twoich instrukcji.

Robot, ktorego zaraz zaprogramujesz, ma przejceae przez labirynt, omijajic
wszelkie przeszkody. Musi wiéc otrzymaae wskazowki, jak! wybraae drogé,
by dotrzeae do celu.



