
Wprowadzenie 

Aby “o¿ywiæ” robota, trzeba po³¹czyæ obwody elektryczne. Dziêki temu 

bêdzie móg³ korzystaæ z zasilania, czerpi¹c energiê potrzebn¹ do 

poruszania siê. Poszczególne obwody odpowiadaj¹ za ró¿ne czynnoœci 

robota.

Jako projektant musisz przeczytaæ podane instrukcje i po³¹czyæ obwód, 

dziêki któremu robot bêdzie móg³ wykonywaæ okreœlon¹ czynnoœæ. 

Otrzymasz odpowiedni¹ instrukcjê.

Zastanów siê, jakich elementów bêdziesz potrzebowa³ do po³¹czenia 

obwodu i umieœæ je na p³ycie uk³adu we w³aœciwych miejscach metod¹ 

“podnieœ i upuœæ”. Jeœli zbudujesz    prawid³owy obwód,    twój robot 

bêdzie pracowa³.


