
Vous allez envoyer votre contribution au CD...         LISEZ CECI !!! (svp)

Nous avons eu l'habitude de publier les contributions de nos lecteurs depuis les premiers numéros de PC 
Team. Ceci pour promouvoir les créations des auteurs français et les aider à se faire connaitre, en France 
et à l'étranger.

Il se trouve que certains lecteurs (?) nous ont fait de jolis cadeaux sous la forme de virus et "trojans 
horses" de toutes sortes. S'il est évident que la grande majorité de ces lecteurs sont eux-même des 
victimes, la subtilité avec laquelle certains virus étaient cachés laisse fort à penser qu'il s'agissait parfois 
d'une manoeuvre maligne. Cette pratique est non seulement stupide, immorale, mais également 
répréhensible par la loi.

Nous ne pouvons pas nous permettre de diffuser malgré nous des virus, d'autant plus qu'aucun logiciel 
de détection ne peut assurer l'absence totale de virus, et que n'éprouvons aucun plaisir à devoir passer 
toutes les contributions à la moulinette d'une demi-douzaine d'antivirus avant de les utiliser...

Nous avons en conséquence décidé de ne plus continuer notre politique de publications des 
contributions lecteurs. Nous nous réservons donc le droit de ne pas publier les oeuvres reçues à 
la rédaction, et nous ne justifierons pas nos décisions.

Nous sommes désolés pour tous ceux qui utilisaient les CD de PC Team pour distribuer le fruit de leurs 
travaux et qui ne seront plus forcément publiés. Vous comprendrez aisément notre position.

Ceci dit, les recommendations pour l'envoi de vos oeuvres restent les mêmes, à savoir :

Les disquettes.

- Vérifiez et revérifiez vos disquettes. Boudiou. C'est la cause principale 
de rejet des contributions. On ne peut pas faire grand chose quand on se 
retrouve avec une superbe read/write error sur une (ou plusieurs) disquettes ! 
Les backups zip et arj sont très sensibles aux erreurs.
Si vous décidez d'utiliser un compresseur exotique, veillez à ajouter le 
décompresseur...
Si vous avez un accès à Internet, envoyez-nous un petit Email, on s'arrangera 
pour tout faire transiter électroniquement.

- Mettez l'intitulé de votre application et votre nom sur toutes vos 
disquettes ! Ca évite des crises de nerfs à rechercher une disquette 
manquante. 

- Si vous désirez envoyer des images, des modules musicaux, des animations, 
n'oubliez pas de rajouter un petit fichier texte avec vos coordonnées. 
Les éditeurs jettent régulièrement un coup d'oeil à ces contributions, et il 
serait dommage de rater une occasion en or, non ?

Les copyrights.

- Assurez-vous que vos contributions ne comportent pas de données 
copyrightées. C'est souvent le cas et nous ne pouvons pas prendre de risque 
de les diffuser. Vous & nous serions dans l'illégalité.
- Ceci est valable pour les images (scans, reproductions d'oeuvres), les 
modules (plagiat de mélodies existantes et protégées par la Sacem) etc. 



Pour préciser les choses, il s'agit des scans d'images copyrightées (dans des
revues, des livres, des bandes dessinées, des affiches), les digitalisations
d'images vidéo (films, émissions TV), les digitalisations sonores (extraits
de bandes son, extraits de CDs, disques, K7), la reprise de logos etc.
Les images de XFiles et les mélodies de XFiles sont au top des violations
de copyrights que nous ne pouvons diffuser.

- Si vous avez une autorisation, veillez à la joindre à votre envoi...

Auto-censure.

- PC Team est lu par tout le monde. Jeune, vieux, homme, femme, autre, blanc, 
noir, bleu etc. Vous l'aurez compris, il s'agit de ne pas contrevenir à la 
loi (sexe, racisme, pédophilie, zoophilie, philatélie, oenologie), de ne pas 
choquer la morale de chacun (re-sexe, religion, re-racisme). Réfléchissez à 
deux fois et dites-vous que ce qui vous parait 'normal' peut être choquant ou 
peut tout simplement en faire souffrir d'autres. C'est tout bête, mais ça peut 
prendre des proportions énormes.
Donc auto-censurez vous, pour que NOUS n'ayons pas à le faire. C'est très 
frustrant et ça laisse un goût amer...

Un CD...

Gardez à l'esprit que votre contribution va se trouver sur un CD. 

- Ceci veut dire qu'il sera impossible d'écrire dessus. Pas question de 
stocker un fichier de config ou de setup. Pensez à ajouter un script 
d'installation sur disque dur dans ce cas.

- Si votre programme d'installation gère généralement des disquettes comme 
unités sources, assurez-vous qu'il fonctionne à partir d'un disque dur...

- Pensez que le lecteur de CDRom n'est pas forcément d: ! Il peut s'agir de 
e:, f: ou plus...

- Les CD de PC Team sont gravés en mode "Joliet" (sauf exception, lorsqu'une distribution Linux est 
présente sur le CD par exemple). Les noms longs sont donc possibles, mais il est recommandé d'utiliser 
des noms courts pour les éventuels exécutables ou installeurs (l'interface du CD est et restera en Visual 
Basic 3 pour assurer une compatibilité avec Windows 3.x, et elle ne peut gérer les noms longs).

- Enfin, soyez sympas et rajoutez un petit texte qui s'intégrera à 
l'interface Windows du CD... Avec le prix dans le cas d'un shareware, une 
description rapide... Ca nous fera gagner du temps et on ne racontera pas 
d'âneries...

Dernière chose.

Nous ne retournons pas les disquettes ni les CD gravés. Ce n'est pas la peine de nous 
supplier, de pleurer et de gémir.
Un exception est faire pour les disquettes Zip 100mo, que nous retournons sur demande.
(elles ne sont pas données, ceci explique cela)

C'est tout. Suivez ces recommandations, et votre contribution aura toutes 
les chances de son côté pour être intégrée au CD !

Fred.




