
Hinweise zur Installation

Dieses Programm kopiert die auf der Diskette befindlichen Programme auf Ihre 
Festplatte und meldet sie im Programmanager von Windows an, wenn Sie das 
möchten.

Sie können folgende Einstellungen treffen:

Installationsumfang:

Sie haben die Möglichkeit, zwischen drei verschiedenen Installationsmodi zu wählen. 
Dazu klicken Sie einfach eines der drei Auswahlfelder an. Im Textfeld daneben sehen 
Sie dann eine kurze Beschreibung, was durch diese Wahl installiert wird.

Der dritte Installationsmodus ist übrigens der detailierteste, denn dort können Sie selbst 
wählen, ob z.B. Sounddateien installiert werden sollen oder nicht, denn die Sounds 
nutzen Ihnen nur dann etwas, wenn Sie eine Soundkarte besitzen.

Zielverzeichnis:

Hier wird bereits ein Pfad vorgegeben, in den das zu installierende Programm kopiert 
wird. Wenn Sie ein anderes Verzeichnis als Zielpfad angeben möchten, drücken Sie 
den Button Wahl. Es wird dann ein weiteres Fenster geöffnet, in dem Sie zum einen ein 
Laufwerk auswählen können und zum anderen ein Verzeichnis. Bitte geben Sie den 
Verzeichnisnamen dann ohne Laufwerk an, also beispielsweise:

winopoly 
oder
spiele\mau

Programmgruppe:

Geben Sie hier den Namen der Programmgruppe an, in die das zu installierende 
Programm integriert werden soll. Es wird dann ein kleines Bildchen für das jeweilige 
Programm in diese Gruppe eingefügt, durch dessen doppeltes Anklicken Sie das 
Programm starten können.
Um die Anmeldung zu verhindern, löschen Sie bitte den Inhalt dieses Feldes.

Beachten Sie: Das Anmelden in einer Programmgruppe funktioniert nur dann, wenn 
Sie den Programmanager von Windows verwenden. Wurde dieser durch eine andere 
Oberfläche ersetzt, müssen Sie diese Anmeldung selbst durchführen.




