BoinkEye.tiff ~ut

Aldrig riktigt lika
Aldrig riktigt olika.

BoinkOut Ur en variation av ett klassiskt arkadspel. Meningen Ur att du ska eliminera
klossarna - totalt futilt, eftersom datorn skapar fler och fler. Fdrsdk hindra att bollarna
nuddar "golvet" (den nedre ramen) i fdnstret. Gdr de det sU kan du tappa greppet totalt,
och det kan kosta dig livet! Lyckligtvis beldnar BoinkOut ett stUndaktigt karma med flera
extraliv.

Du startar  BoinkOut i speIIQget. Det finns bara ett spelfdnster som gor paus nUr det
inte Ur huvudfdnster, eller nUr du klickar i det. Du kan ocksU &ppna ett eller fler
demofdnster.

Det finns fem olika slags klossar i BoinkOut:

Svagisar
WimpyBrick.tiff -
En trUff och de férsvinner.

Dubbla klossar

DoubleBrick.tiff =
De hUr klossarna kan vara envisa.



Magiska klossar

MagicBrick.tiff - ‘ , ‘ ,

NUr du trUffar en magisk kloss hUnder nUgonting mystiskt. Ibland Ur det nUgonting bra,
ibland inte.

Permanenta klossar

PermanentBrick.tiff - ‘

De hUr klossarna blir du aldrig av med, Uven om du ofta dnskar att de forsvann ur din
Usyn!

Flyttbara klossar

MovingBrick.tiff -
Precis likadana som permanenta klossar, men de kan flyttas.

Boink-O-Metern

Boink-O-Metern Ur en underlig sak som testar hur vissna bUde spelaren och datorn Ur.
BoinkOut Ur designat far att spelas med en Boink-O-Meter-instUlIning pU 1,0, men om
du Ur en bra spelare kanske du vill 8ka svUrighetsgraden och vUlja en hdgre instUlIning.
Vissna datorer kommer inte att vara toppspelare i en hdg Boink-O-Meter-instUlIning. En
del 68030-system kommer fdrmodligen inte att kunna spela nUgot vidare ens i
instUlIning 1,0...



Andra egenheter

Alla BoinkOut-ljud Ur i stereo. Har du bra hérlurar Ur BoinkOut ett bra medium f&r
medation. BoinkOut har ocksU en uppsUttning bakgrundsbilder, men du kan ocksU
ladda en egen bakgrundsbild, om du féredrar det. Du kan ladda en annan bild tillfUlligt

med kommandot "Bakgrund/Ladda bild..." pU menyn eller genom att klistra in en TIFF-
eller EPS-bild.

Jag klUmde ursprungligen ihop Boink-Out som en grafisk illustration f&r Atari ST.

NeXTstep-port utformades egentligen bara for att demonstrera vilken fantastisk dator
NeXT Ur nUr det gUIler spel.....

Ett speciellt tack till Ali och Keith f6r exemplen och verktygen som gjorde det hela
smUrtfritt!



