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Chapter 1

SWOSEd

1.1 SWOS Ed v1.2

SWOS Ed vl1.2

Copyright © 1996 Piotr Bieniek
To jest program postcardware.
Wszelkie prawa zastrzefione

Wprowadzenie Co ten SWOS Ed robi ?

Wymagania Czy uruchomié& to na moim sprzécie ?
Instalacia Jak to zainstalowaé na HD ?

Obsiuga Jak uliywaé SWOSEda *?

Prawa autorskie Postcardware

Autor Jak skontaktowaé sié z autorem ?
Uwagi Paré sidéw od autora

Historia Poprzednie wersje SWOS Eda

Do zrobienia Pomysiy na przyszie wersje programu
Problemy Najczéstsze problemy

1.2 Wprowadzenie do SWOS Eda

Wprowadzenie

SWOS Ed Jjest edytorem drulyn dla Sensible World of Soccer, czyli
wspanialej gry piikarskiej. Uwallam, Ge Jjest to najlepsza gra tego typu z
dostépnych na wszystkie komputery. Jednéd z jej gidwnych zalet jest ilodé
danych, to znaczy drulyn i zawodnikéw z caiego Odwiata. Niestety spora ich
czE80é& Jjest bardzo stara. Na przykiad w wersji 1.1 SWOSa polskie druliyny sa
z roku 1993 lub nawet 1992. Razem z gréd nie jest dostarczany TGaden edytor
drulyn, ale teraz ulywajac SWOS Eda mofiesz edytowaé swojd ulubiond drulynég,
zmieniaé umiejétnodci wszystkich zawodnikdéw itd.

Gidéwne cechy SWOS Eda:
- Ulywa MUI (dostosowuje sié do wybranej czcionki, jest latwy w ulyciu)
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i dziala wspaniale w multitaskingu.

- Potrafi rozpakowywaé pliki RNC (pliki danych SWOSa sé& pakowane). Nie
potrzeba ladnych innych programéw do tego celu.

— UmolGliwia wymiané zawodnikdéw miédzy drulynami i drulyn miédzy rdéGnymi

ligami.
- UlGyteczny tryb wieloplikowy.
- Jest zlokalizowany. Dostépne s& tilumaczenia na jézyk angielski,

polski i holenderski.
— Nigdy jeszcze nie zawiesii mi systemu.
- Jest bardzo tani, gdy jest programem postcardware.

1.3 Wymagania SWOS Eda

Wymagania

SWOS Ed powinien sié wuruchomié na kalidej Amidze z Kickstartem 2.0+,
zainstalowanym w systemie MUI 1 1MB pamiéci, ale poniewalt sam posiadam
lepszy komputer, nie mogé tego stwierdzié z cald pewnodcid. Swdj program
testowaiem na Al200/Kickstart 3.0/6MB of RAM. W programie nie ma Gadnych
instrukcji dziaiajécych tylko na procesorze 68020+, nie ma tel odwoial do
procedur systemowych niedostépnych dla 0S 2.0.

Oczywibcie potrzebujesz tel kopié gry "Sensible World of Soccer".

SWOS Ed byl testowany ze SWOSem 1.0, 1.1 i 95/96.

1.4 Instalacja na HD

Instalacija

Motiesz zainstalowaé SWOS Eda na HD w Dbardzo prosty sposdéb uliywajéc

doidczonego skryptu instalujiacego. Aby go jednak uruchomié gdzied w
6cielice systemowe] musi znajdowaé sié Installer. Swojd drogd nie trudno
jest teQl zainstalowaé SWOS Eda récznie. Wszystko, co musisz zrobié, to

przeniedé ikoné programu do dowolnego katalogu, ktdry ci sié podoba. Jedli
chcesz zainstalowaé «rdéwniell ta instrukcijé, zrdb to samo z ikond szuflady
Help. W przeciwnym wypadku nie Dbé&dziesz mdégl je]j czytaé po wcidniéciu
klawisza Help. Tiumaczenia programu znajdujé sié w katalogu Catalogs, wiéc
jedli chcesz mieé motliwodé uruchomienia SWOS Eda w rélnych wersjach
jézykowych, skopiuj réwnield ten katalog.

1.5 Jak uiywaé SWOS Eda

Obsiuga
Gidwne okno
Po uruchomieniu SWOS Eda (poprzez dwuklik na jego ikonie) na ekranie

pojawi sié gildwne okno programu. Jest ono podzielone na trzy czébci
nazwane:
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Sekcja plikéw Sekcja drutyn Sekcja zawodnikdw

Menu
Menu Jjest podzielone na cztery grupy:

Program Druliyna Zawodnik Preferencije

1.6 Sekcja plikow

Sekcja plikoéw

Za pomocd gadletu "SWOS Data Path" musisz okredlié &cielké dostépu, gdzie
nagrane sa pliki TEAM.???. Na przykiad, jedli zainstalowaied SWOSa na HD
do katalogu "Work:Games/SWOS", ten gadlet tekstowy powinien zawieraé

"Work:Games/SWOS/data". Jedli podasz poprawnd 6cietike, SWOS Ed
automatycznie przeszuka podany katalog 1 wydwietli w lidcie ponitiejspis
krajéw, dla ktérych znalazil pliki danych. Mofiesz wtedy kliknédé na kraju,

ktéry chcesz edytowaé, a dane zostand wczytane 1 ewentualnie rozpakowane.
Ponitie] 1listy znajdujéd sié dwa bardzo waline gadlety. Jebdli klikniesz na
pierwszym =z nich "Zapisz do RAM:" SWOS Ed =zapisze plik danych (z twoimi

modyfikacjami) do RAM:. Moliesz przekopiowaé go do wiabdciwego katalogu
récznie. Gadllet "Zapisz do gry" nagrywa plik do katalogu danych gry na
miejsce pliku oryginalnego. Nie potrzebujesz wiéc kopiowaé go gdziekolwiek

indziej, mofliesz po prostu zaczdé graé w nowego, zmienionego SWOSa.

1.7 Sekcja druiyn

Sekcja drufliyn

Tutaj moliesz zmienié parametry drulyny. Po pierwsze musisz ustawié
druyné do edyciji. Po klikniéciu na gadliet popup bédziesz mdégi wybraé
jednd =z nich =z 1listy, ktdéra ukallte sié na ekranie. Zmiana zawartodci

gadtietu tekstowego zmienia nazwé& wybranej druliyny. Ponifiej tego gadlietu
mollesz wpisaé imié i nazwisko trenera, wybraé domydlne ustawienie i kolory
strojoéw. Wszystko powinno byé Jasne, maily wyjatek molie stanowié gadlet
"Wzdér". Okredla on wygléad koszulek zawodnikdw.

Jednolity - oznacza, Ue caia koszulka ma kolor okredlony jako Koszulki 1.

Rékawki - cala koszulka w kolorze Koszulki 1, ale rékawki majad kolor
okrebdlony przez gadliet Koszulki 2.

Pionowe 1 poziome pasy - koszulki majd pasy w obydwu kolorach.

1.8 Sekcja graczy

Sekcja graczy

Sekcja graczy to cz&ébé okna, w ktérej moliesz zmieniaé dane pojedynczych
zawodnikdw. Mollesz wybraé gracza poddawanego edycji, zmieniaé jego imié i
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nazwisko, narodowodé, kolor skéry, wilosy, pozycjé 1 wiele innych
parametrdéw. Proszé =zauwalyé, (e niemolliwe jest aby mieé czarnoskdrego

gracza z Jjasnymi wiliosami.

1.9 Menu Program

Menu Program

O~programie~—-~Wydwietla okno =z danymi o ©programie. Zastosowanie

wyidcznie do celdw informacyjnych.

Wy jda~~~ o~~~y =~ Zgadnij co robi ta opcja! Powiem tylko w sekrecie, Ge
nie formatuje ona twardego dysku...
1.10 Menu Drudiyna
Menu Drulyna
Kopiuj~—-~Kopiuje dane wybranej drulyny do wewnétrznego bufora.
Wklej~~— Kopiuje dane z bufora na miejsce wybranej drulyny.
Zamiei~— Zamienia dane wybrane]j drulyny z danymi z bufora.
1.11 Menu Zawodnik
Menu Zawodnik
Kopiuj~—-~Kopiuje dane wybranego zawodnika do wewnétrznego bufora.
Wklej~~— Kopiuje dane z bufora na miejsce wybranego zawodnika.
Zamiel~- Zamienia dane wybranego zawodnika z danymi z bufora.
1.12 Menu Preferencje
Menu Preferencie
Tryb wieloplikowy - Opcja ta umotliwia wczytywanie wielu plikdéw danych

do pamiéci 1 ©przeidczanie sié miédzy nimi bez

utraty dokonanych zmian. Gdy tryb jest wyié&czony,

zmiana 1ligi powoduje skasowanie danych z pamiéci
podczas wczytywania pliku. Jedbli tryb

wieloplikowy Jjest wuaktywniony gdy zmieniasz 1ligég,
dane nie s& tracone, ale przechowywane w pamiéci.

Kiedykolwiek wybierzesz zndéw t& 1ligé, dane nie
bédéd wczytywane z dysku, lecz pobierane z pamiéci
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i wszystkie zmiany, ktdére zostaly dokonane
pozostand nietkniéte.

Zapisz preferencje - Zapisuje plik konfiguracyjny. Jest w nim zawarta
6cieika danych SWOSa i stan trybu wieloplikowego.

Plik konfiguracyjny Dbédzie wczytywany za kalGdym
razem, gdy uruchomisz SWOS Eda.

1.13 SWOS Ed i sprawa praw autorskich

Prawa autorskie

SWOS Ed Jjest programem postcardware. Oznacza to, (e moliesz go bez
ograniczei kopiowaé, dawaé przyjacioiom itd. Jedli jednak zdecydujesz sié
na ulywanie go, musisz wysiaé karté pocztowd do autora. Nie wolno ci

modyfikowaé (Gadnego pliku ani rasemblowaé programu.

SWOS Ed jest aplikacja MUI. Prawa autorskie do MUI posiada Stefan
Stuntz.

W celu stworzenia GUI ulyiem programu MUI Builder 2.2, ktdrego autorem
jest Eric Totel.

SWOS Ed byl testowany przez Jakid czas i wydaje sié byé stabilnym w
codziennym ulytku. Mimo to autor nie jest odpowiedzialny za ladne utraty

danych, wuszkodzenia oprogramowania lub sprzétu, ktdre mogd sié zdarzyé
bezpobrednio lub podrednio w wyniku dzialania tego programu.

1.14 Kilka siow o autorze

O autorze

SWOS Ed Jjest napisany przez Piotra Bieika, ktdéry jest siedemnastoletnim
uczniem szkoiy 6redniej w Iodzi w Polsce.

Fotografié& autora molGna znaleté w katalogu Help. Jest ona nagrana w

formacie PNG. Datatype PNG jest dostépny na Aminecie.

Jebli chcesz sié& =ze mna skontaktowaé, sprdébuj ktdérdd =z ponitszych
moiliwodci:

przez poczté elektronicznad (E-mail):

adam@chemul .uni.lodz.pl
bieniek@krysia.uni.lodz.pl

Proszé wpisz "dla Piotra" Jjako "Subject:" twojego listu, poniewal
powylsze adresy sid adresami mojego ojca.

przez zwykid poczté (Jest to rdéwniel adres pod ktdry nalelly przesyiaé
pocztowki) :

Piotr Bieniek
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ul. 1l-go listopada 63 m.27
91-371 Iédu
Polska

1.15 Uwagi o programie SWOS Ed

Uwagi

SWOS Ed =zostal napisany w C. Napisanie pierwszej jego wersji zajéio mi
tylko okoio 10 dni i byio to motGliwe tylko dlatego, (e MUI obsiuguije
wszystkie sygnaly od ulytkownika, wiéc miaiem dufio mnie]j pracy nid gdybym
korzystali =z gadtools.library. Do zaprojektowania wyglddu okna uliyiem MUI
Buildera 2.2.

Gdy siedzialem przed klawiaturd i monitorem, siuchaiem kasety "E1f" grupy
Varius Manx. Molna wiéc powiedzieé, e ich muzyka mobilizowala mnie do
pracy!

Chciaibym podziékowaé kilku osobom. Po pierwsze, dziéki dla Piotra
Cieniaka. Jest on moim kolegd =z klasy 1 to on zasugerowai mi, Gebym
napisai edytor druiyn dla SWOSa. Goréco pozdrawiam Kasié S. Gdybym jej
nie znai, moje Qycie byioby tylko marnym cieniem takiego, jakie jest teraz.

Podziékowania dla Jeffa Crawforda =za to, e jest jednym z pierwszych
uliytkownikdéw SWOS Eda i za korekté angielskiej wersji instrukcji. Teraz
jézyk przypomina angielski dufio bardziej nid przedtem.

Chcé podziékowaé roéwniel Russellowi Eyre za to, {Ue Jest pierwszym
zarejestrowanym uliytkownikiem SWOS Eda. Jego pocztdéwka zmobilizowaila mnie
do rozpoczécia pisania SWOS Eda 1.1.

Wysyiam pozdrowienia dla caiej klasy IIa z XII LO w Iodzi.

1.16 Historia SWOS Eda

Historia
Wersja 1.0 (17.01.96) - Pierwsza wersja.

Wersja 1.1 (5.03.96)

- Obsiuga plikdéw danych dla SWOS 95/96.

- Molliwob6é transferu graczy miédzy drulynami.

— MoGliwodé kopiowania drullyn pomié&dzy krajami.

— Dodany tryb wieloplikowy. Molesz teraz wczytywaé dane wielu lig
naraz 1 przeldczaé sié miédzy nimi bez utraty zmian.

- Plik konfiguracyijny, ktdéry przechowuje 6cielké danych SWOSa i
stan trybu wieloplikowego.

- Troszké zmieniony GUI (poprawienie biéddw) .

- Wiele zmian w wewnétrznej strukturze programu, ktdérych ulytkownik
prawdopodobnie nigdy nie zauwaly. Teraz program Jjest naprawdé
zorientowany obiektowo.

— Udoskonalona dokumentacja.
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Wersja 1.2 (2.04.906)

— Okno znaczédco przeprojektowane.

— Lokalizacja. Dostépny jé€zyk angielski, polski i holenderski.

- Dodana edycja numerdw graczy.

- Sortowanie graczy podczas zapisu plikdéw. Gracze rdlnych pozycji
nie sd przemieszani po wczytaniu do SWOSa.

- Poprawka mailego biédu wystépujdcego podczas wczytywania tego
samego pliku z rdétGnych bcieliek dostépu.

1.17 Co do zrobienia w programie ?

Do zrobienia

Byioby to bardzo uliyteczne, aby zapisywaé dane spakowane. SWOS tego nie
wymaga (z wyjatkiem tego, gdy edytujemy ligé angielskd, zobacz Problemy),
ale spakowany plik jest okoio trzy razy krétszy nill rozpakowany. Molie to
byé szczegdlnie waline, gdy gramy z dyskietek, poniewal oryginalne dyski séa
prawie peine. Nie dodaiem Jeszcze do programu tej molliwodci po prostu
dlatego, {de nie mam procedury pakujdcej RNC. Jebli ty jé& posiadasz, albo
znasz kogod kto molie j& mieé, proszé, skontaktuj sié~ze mnéa.

My&6lé, (e miio by bylo przetiumaczyé SWOS Eda na inne jézyki. Tylko
angielska, polska 1 holenderska wersja jest dostépna w tej chwili. Jedli
ktokolwiek czuje sié na siilach, aby przetiumaczyé wszystkie teksty
wydwietlane przez program i jego dokumentacié na jakid inny Jjézyk, proszé o
kontakt ze mna.

Czekam na sugestie 1 opinie od wszystkich uliywajdcych mojego programu.
Przeb6lij je do mnie jul teraz!

1.18 Problemy dotyczace programu SWOS Ed

Najczéstsze problemy
P: Co to jest MUI i dlaczego bez niego nie mogé uruchomié SWOS Eda?

O: MUI Jjest systemem do generowania dobrze wygladajadcych, dostosowujacych
sié do wybranych czcionek graficznych interfejséw uliytkownika. Uwalam,
Gle kalidy Amigowiec powinien go ulywaé! Moliesz &6cié&gnédé z Aminetu plik
dev/gui/mui33usr.lha. Dokiadniejszy opis MUI znajdziesz w sekcji MUI
tej instrukciji.

P: Mam dyskietkowd wersjé& SWOSa. Jak mogé go zainstalowaé na HD? Mdj
problem polega na tym, Qe gdy prébujé nagraé rozpakowany plik danych
wyprodukowany przez SWOS Eda, na dysku nie ma miejsca.

O: Installer HD dla SWOSa powinien byé dostépny na Aminecie jako swoshd.lha

w katalogu game/patch. Jedli nie masz twardego dysku (co ??7?) moflilesz
zrobié dostatecznie dufio miejsca poprzez skasowanie z drugie]j dyskietki
SWOSa nastépujacych plikdw:
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TEAM.080, TEAM.081, TEAM.082, TEAM.083, TEAM.084, TEAM.085.

Pliki te zawierajad dane o reprezentacjach narodowych, wiéc nie bédziesz
mégl rozgrywaé na przykiad mistrzostw Swiata.

P: Gdy prdébujé edytowaé druliyny angielskie, powoduje to zawieszanie sié
SWOSa. Co mogé z tym zrobié?

O: Plik danych ligi angielskiej jest najdiuliszy, a gdy Jjest rozpakowany,
jego diugodé rodnie dodatkowo okolo trzy razy. Oto powdd zawieszania
sié gry. Rozpakowany plik jest wiékszy nii wewnétrzny bufor SWOSa,
wiéc gra nie molie go poprawnie wczytaé. Aby gra dziailaia poprawnie
musisz ponownie spakowaé plik uliywajéc zewnétrznych programdéw, na
przykiad ProPacka. Wszystko bé&dzie w porzadku. Jedli nie mofilesz tego
zrobié, molesz wybraé jednd z innych lig, skopiowaé do niej swoije
ulubione druGyny i graé té& ligéd, ale z angielskimi druiynami. Ponadto
moiesz tell czekaé na nowd wersjé SWOS Eda, ktdéra bédzie zapisywaia
pliki pakowane. Niestety nie posiadam procedury pakujacej RNC, wiéc
nie mogé na razie dodaé tej moliliwobci. Jelieli ty posiadasz odpowiednia
urédidwké, przedlij ja& do mnie czym prédzej! Spytaj kolegdw, molie oni
mogliby pomédc!

P: Co mogé zrobié, aby zmobilizowaé autora do pisania nastépnych wersji
SWOS Eda-?

O: To bardzo proste. Przedlij mu ladnd pocztdéwké, sugestie, karty
dopalajéce do jego A1200, miliony dolardéw, ekskluzywne samochody itd.

1.19 Magic User Interface

Ta aplikacja ulywa

MUI - MagicUserInterface
(c) Copyright 1993/94 by Stefan Stuntz
MUI Jest systemem do tworzenia graficznych interfejsdéw ulytkownika i
zarzadzania nimi. Za pomocéd programu preferencyjnego uliytkownik aplikacji
ma molliwobé dostosowania wyglddu GUI do jego osobistego gustu.
MUI Jjest rozprowadzany na zasadach shareware. Aby dostaé peiny pakiet
zawierajdcy mnéstwo przykiadéw 1 wiécej informaciji o rejestracji szukaij,
proszé, pliku nazwanego "muiXXusr.lha" (XX oznacza najnowsza wersjé) w

twoim lokalnym BBSie lub na dyskach public domain.

Jebdli chcesz sié zarejestrowaé bezpodrednio u autora wydlij

DM 30.- albo US$ 20.-
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na adres

Stefan Stuntz
Eduard-Spranger—-StraBe 7
80935 Miinchen
GERMANY
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