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Was ist der SpeedCommander ?

Der SpeedCommander stellt eine grafische Oberflache zur Verfligung, in der sie Ihre Dateien und
Verzeichnisse verwalten kdnnen. Sie kdnnen den SpeedCommander verwenden, um Dateien zu kopieren
und sie zu verschieben. Sie konnen Anwendungsprogramme aus ihm heraus starten, Dokumente
ausdrucken, Disketten verwalten, Dateien I6schen sowie archivieren. Er verbindet die Vorzige einer
grafischen Benutzeroberflache mit den gewohnten Funktionen des Norton Commanders.

Im SpeedCommander werden lhre Dateien und Verzeichnisse in zwei Verzeichnisfenstern angezeigt.

Im Verzeichnisfenster werden neben jedem Dateinamen ein Symbol angezeigt, das Auskunft dartber
gibt, um welche Art von Datei es sich handelt.

L. Ubergeordnete Verzeichnisse

= Verzeichnisse

= Programmdateien, (Dateien mit den Erweiterungen EXE, PIF, COM und BAT). Diese Dateien
starten Anwendungsprogramme.

= Dokumentdateien. Diese Dateien sind mit einem Anwendungsprogramm verknupft. Wenn Sie
eine Dokumentdatei auswahlen, startet das Anwendungsprogramm und 6ffnet die Datei.

i System- oder versteckte Dateien. Diese Dateien haben entweder das Dateiattribut "System" oder
"Versteckt".

b Alle anderen Dateien



Die Symbole der SpeedBar

Im SpeedCommander sehen Sie eine Leiste mit Symbolen, die Menilibefehle reprasentieren. Diese Leiste
wird SpeedBar genannt. Das Anklicken eines Symbols geht schneller als der Aufruf des entsprechenden
Befehls tiber das Mend.

? Aufruf der Hilfe fiir den SpeedCommander

L Verlassen des Programmes. Ist der SpeedCommander als Shell geladen, wird gefragt, ob
Windows beendet werden soll.

o Kopieren der markierten Dateien und Verzeichnisse aus dem aktuellen Laufwerksfenster in das
Nachbarfenster.

Hinweis: Ist eine Datei im Zielverzeichniss unter dem gleichen Namen schon vorhanden, fragt der
SpeedCommander, ob die Datei Giberschrieben werden soll.

Verschieben der markierten Dateien und Verzeichnisse aus dem aktuellen Laufwerksfenster in
das Nachbarfenster.
Hinweis: Ist eine Datei im Zielverzeichniss unter dem gleichen Namen schon vorhanden, fragt der
SpeedCommander, ob die Datei Uiberschrieben werden soll.

_TF_ Anlegen eines neuen Verzeichnisses.
i Loschen der markierten Dateien und Verzeichnisse aus dem aktuellen Laufwerksfenster.
o Anzeigen der Statusinformationen lhres Systems:

Verfligbarer Speicher unter Windows

Freie Systemressourcen

Gesamtspeicherkapazitat des aktuellen Laufwerks

Freie Speicherkapazitat des aktuellen Laufwerks

Tatsachlicher Platzbedarf der angezeigten Dateien im aktuellen Verzeichnis
Aktuelles Verzeichnis

L Starten des DOS-Kommandointerpreters.
irEd

20 Andern von Datum, Uhrzeit und Attributen der markierten Dateien im aktuellen Laufwerksfenster.
= Umschalten zwischen voller und kurzer Ansicht.

w* Auswahl anzuzeigender Dateien einstellen.

H Markieren aller Dateien im aktuellen Laufwerksfenster. Ist im Menu "Anzeige: Verzeichnisse

markieren" aktiviert, werden auch alle Verzeichnisse markiert.

Demarkieren aller Dateien und Verzeichnisse im aktuellen Laufwerksfenster.
Starten des externen Dateibetrachters mit der fokussierten Datei.

Starten des externen Editors mit der fokussierten Datei.

Starten des externen Disketten-Kopierprogramms.

Starten des externen Disketten-Formatierprogramms.

Starten des externen Virenscanners.

Starten des externen Dateisuchprogramms.

Starten des externen Archivierungsprogramms mit dem aktuellen Verzeichnis.
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Bewegen im SpeedCommander
Wahlen Sie eine der folgenden Aufgaben, wenn Sie Hilfe zum Bewegen im SpeedCommander bendtigen:

» Wechseln von Laufwerken und Verzeichnissen
» Wechseln zwischen den Verzeichnisfenstern



Wechsel von Laufwerken und Verzeichnissen

Sie kdnnen den Inhalt eines anderen Verzeichnisses anzeigen, indem Sie das Verzeichnis oder Laufwerk
wechseln. Wahlen Sie eine der folgenden Aufgaben, um weitere Informationen hierzu anzuzeigen:

» Wechseln von Laufwerken
» Wechseln von Verzeichnissen

Siehe auch

» Bewegen im Datei-Manager
»  Aktualisieren eines Verzeichnisfensters



Wechseln von Laufwerken

Sie konnen die Laufwerksbox oder die Tastatur benutzen, um den Inhalt eines anderen Laufwerkes
anzeigen.

So wechseln Sie ein Laufwerk mit der Maus

»  Offnen Sie die entsprechende Laufwerksbox und wahlen dann ein Laufwerk aus.

So wechseln Sie ein Laufwerk mit der Tastatur

1. Dricken Sie ALT-F1, um die Laufwerksliste der linken Laufwerksbox zu 6ffnen, oder ALT-F2, um die
Laufwerksliste der rechten Laufwerksbox zu 6ffnen.
Wahlen Sie mit den RICHTUNGSTASTEN das Laufwerk aus, auf das Sie wechseln moéchten.

2.
3. Drucken Sie ENTER zum Schlie3en der Laufwerksbox.

Siehe auch
» Wechseln von Verzeichnissen



Wechseln von Verzeichnissen

Sie kdnnen den Inhalt eines anderen Verzeichnisses anzeigen, indem Sie das Verzeichnis in der
Verzeichnisstruktur wechseln.

So wechseln Sie ein Verzeichnis mit der Maus
»  Klicken Sie mit der Maus doppelt auf das Verzeichnis, in das Sie wechseln mdchten.
So wechseln Sie ein Verzeichnis mit der Tastatur

1. Wabhlen Sie das Verzeichnis, in das Sie wechseln modchten.
2. Wechseln Sie das Verzeichnis durch Driicken von ENTER.

Hinweise:
» Driicken Sie STRG-\, um schnell zum Stammverzeichnis zu wechseln.
» Driicken Sie STRG-BILD-NACH-OBEN, um schnell in das Uibergeordnete Verzeichnis zu wechseln.

Siehe auch
» Wechseln von Laufwerken



Wechseln zwischen den Verzeichnisfenstern

Obwohl zwei Verzeichnisfenster geoffnet sind, kann nur jeweils eines davon aktiv sein. Ein Fenster wird
aktiv, wenn Sie es wahlen.

So wahlen Sie ein Verzeichnisfenster mit der Maus
»  Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine beliebige Stelle innerhalb des Fensters.
So wahlen Sie ein Verzeichnisfenster mit der Tatstatur

» Driicken Sie die TABULATOR-TASTE.



Arbeiten mit Dateien und Verzeichnissen

Wahlen Sie eine der folgenden Aufgaben, wenn Sie Hilfe zur Arbeit mit Dateien und Verzeichnissen
bendtigen:

» Benennen von Dateien und Verzeichnissen

» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen

» Kopieren von Dateien und Verzeichnissen

»  Verschieben von Dateien und Verzeichnissen
» Erstellen von Verzeichnissen

» Loschen von Dateien und Verzeichnissen

» Drucken von Dateien

»  Andern von Dateieigenschaften
» Anzeigen von Informationen
»  Aktualisieren eines Verzeichnisfensters

» Verkniipfen von Dateien mit Anwendungen



Benennen von Dateien und Verzeichnissen

Viele Tatigkeiten, die innerhalb des SpeedCommanders ausgefiihrt werden, beziehen sich auf das
Benennen und Umbenennen von Dateien und Verzeichnissen. Dabei gelten beim Benennen von Dateien
die Richtlinien von MS-DOS:

»

»
»

»
»

Der Name einer Datei oder eines Verzeichnisses kann aus zwei Teilen bestehen: einem Namen und
einer optionalen Erweiterung. Die beiden Teile werden durch einen Punkt getrennt (zum Beispiel
MEINBER.NEU).

Der Name kann bis zu acht Zeichen und die Erweiterung bis zu drei Zeichen lang sein.

Der Name kann Zeichen in Klein- oder Grof3schreibung enthalten, mit Ausnahme der folgenden
Zeichen:

Punkt (.) Anflhrungszeichen (")
Schrégstrich (/) Umgekehrter Schragstrich (\)
Eckige Klammern ([ ]) Doppelpunkt (:)

Semikolon (;) Senkrechter Strich (])

Gleichheitszeichen (=) Komma (,)

Wenn Sie diese Zeichen in einem Dateinamen verwenden, kann das méglicherweise zu
unerwarteten Ergebnissen fihren.

Der Name darf keine Leerzeichen enthalten.

Die folgenden Namen sind reserviert und konnen nicht zum Benennen von Dateien oder
Verzeichnissen benutzt werden: CON, AUX, COM1, COM2, COM3, COM4, LPT1, LPT2, LPT3, PRN
und NUL.

Beispiele fur gultige Dateinamen: BRIEF.DOC, MEMO.TXT, BUDGET.92 und 2TER.BER.



Wahlen von Dateien und Verzeichnissen

Bevor Sie mit einer Datei oder einem Verzeichnis arbeiten kénnen, missen Sie die Datei bzw. das
Verzeichnis wahlen. Es gibt mehrere Moglichkeiten, Elemente im SpeedCommander zu wahlen. Wenn
die gewlinschten Elemente im Verzeichnisfenster sichtbar sind, kdnnen Sie diese mit der Maus oder der
Tastatur schnell wahlen. Wenn die Elemente nicht sichtbar sind, oder wenn Sie eine Gruppe von

Elementen mit ahnlichen Namen wahlen mochten, benutzen Sie im Menl Datei den Befehl Dateien
auswahlen.

Wahlen Sie eine der folgenden Aufgaben, wenn Sie Hilfe zum Wahlen von Elementen bendtigen:

» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit einer Maus
» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit der Tastatur
»  Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit dem Befehl Dateien auswahlen



Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit einer Maus

Sie kdnnen eine Maus verwenden, um eine Datei oder eine Gruppe von Dateien auszuwahlen. Bevor Sie
Dateien auswahlen kénnen, miissen diese im Verzeichnisfenster sichtbar sein.

So wahlen Sie eine Datei oder ein Verzeichnis

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen der Datei oder des Verzeichnisses, die bzw.
das Sie auswahlen mochten.

So wahlen Sie zwei oder mehrere aufeinanderfolgende Elemente

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die erste Datei, die Sie auswahlen méchten.

2. Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt, wahrend Sie auf die letzte Datei in der Gruppe klicken.Das
Auswahlen von zwei oder mehreren aufeinanderfolgenden Elementen wird auch als Erweitern einer
Auswahl bezeichnet.

So wihlen Sie zwei oder mehrere Elemente, die nicht aufeinanderfolgen

»  Wahlen Sie nacheinander alle Dateien durch Klicken mit der rechten Maustaste.

So heben Sie eine Auswahl auf

»  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewahlte Datei.

Siehe auch

» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit der Tastatur
» Waéhlen von Dateien und Verzeichnissen mit dem Befehl Dateien auswahlen



Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit der Tastatur

Sie kdnnen die Tastatur verwenden, um eine Datei oder eine Gruppe von Dateien auszuwahlen. Bevor
Sie Dateien auswahlen konnen, missen diese im Verzeichnisfenster sichtbar sein.

So wiahlen Sie eine Datei oder ein Verzeichnis

1. Verwenden Sie die folgenden Tasten, um eine Datei oder ein Verzeichnis auszuwahlen.

Tasten Auswahl

NACH-OBEN/UNTEN-TASTEN Eine Datei Uber oder unter der aktuellen Auswahl.

ENDE-TASTE Die letzte Datei oder das letzte Verzeichnis in der Liste.
POS1-TASTE Die erste Datei oder das erste Verzeichnis in der Liste.
BILD-NACH-OBEN-TASTE Die Datei oder das Verzeichnis am oberen Rand des vorherigen Fensters.

BILD-NACH-UNTEN-TASTE Die Datei oder das Verzeichnis am unteren Rand des nachsten Fensters.
2. Markieren Sie die Datei oder das Verzeichnis mit der Taste EINFG.
So wahlen Sie zwei oder mehrere aufeinanderfolgende Elemente

1. Verwenden Sie die RICHTUNGSTASTEN, um zur ersten Datei, das Sie auswahlen mochten, zu
gelangen.
2. Halten Sie EINFG gedriickt, um die verbleibenden Elemente in der Gruppe auswahlen.

So wihlen Sie zwei oder mehrere Elemente, die nicht aufeinanderfolgen

1. Verwenden Sie die RICHTUNGSTASTEN, um zur ersten Datei, das Sie auswéahlen moéchten, zu
gelangen.

Markieren Sie das Element mit der EINFG-Taste.

Gehen Sie zum nachsten Element, das Sie auswahlen mochten.

Markieren Sie das nachste Element mit der EINFG-Taste.

Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5 solange, bis Sie alle Elemente ausgewahit haben.

arowd

So heben Sie eine Auswahl auf

1. Verwenden Sie die RICHTUNGSTASTEN, um zu dem Element, dessen Auswahl Sie aufheben mochten,
zu gelangen.
2. Demarkieren Sie das Element mit der EINFG-Taste.

Siehe auch
»  Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit der Maus
» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit dem Befehl Dateien auswahlen



Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit dem Befehl Dateien auswahlen

So wabhlen Sie alle Dateien

»  Wahlen Sie aus dem Men( Datei den Befehl Auswahlen | Alle.

So wahlen Sie eine Gruppe von Dateien

1.  Wahlen Sie aus dem Meni Datei den Befehl Auswahlen | Einige.

2. Geben Sie im Dialogfeld Auswéhlen den Namen der gewlnschten Datei an, und wahlen Sie dann

die Schaltflache "OK". Sie kdnnen Stellvertreterzeichen verwenden (zum Beispiel *.TXT), um eine
Gruppe von Dateien zu wahlen.

So kehren Sie eine Auswahl von Dateien um

1. Markieren Sie die Dateien, die nicht ausgewahlt werden sollen.
2. Wahlen Sie aus dem Meni Datei den Befehl Auswahlen | Umkehren.

So heben Sie die Auswahl aller Elemente wieder auf

»  Wahlen Sie im Menu Datei den Befehl Auswahl aufheben | Alle.

So heben Sie die Auswahl bestimmter Elemente wieder auf

1.  Wahlen Sie aus dem Meni Datei den Befehl Auswahl aufheben | Einige.
Geben Sie im Dialogfeld Auswahl riickgangig den Namen der gewilinschten Datei an, und wahlen
Sie dann die Schaltflache "OK". Sie kdnnen Stellvertreterzeichen verwenden (zum Beispiel *. TXT),
um eine Gruppe von Dateien zu wahlen.

Siehe auch

» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit einer Maus
» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen mit der Tastatur



Kopieren von Dateien und Verzeichnissen

Sie kdnnen eine Datei, ein Verzeichnis oder eine Gruppe von Dateien oder Verzeichnisse in ein anderes
Verzeichnis oder Laufwerk kopieren. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, kdnnen Sie Dateien schnell
kopieren, indem Sie die Dateien wahlen und dann zum Ziel ziehen.

So kopieren Sie eine Datei oder ein Verzeichnis mit der Maus

1.

2.

Markieren Sie in der Liste der Dateien und Verzeichnisse eines Verzeichnisfensters die Dateien und
Verzeichnisse, die Sie kopieren mdchten.

Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol Dﬁ, oder ziehen Sie die markierten Eintrdge bei gedrickter
linker Maustaste auf das andere Verzeichnisfenster und lassen die linke Maustaste los.

So kopieren Sie eine Datei oder ein Verzeichnis mit der Tastatur

1.

2.
3.

Markieren Sie in der Liste der Dateien und Verzeichnisse eines Verzeichnisfensters die Dateien und
Verzeichnisse, die Sie kopieren mdchten.

Wechseln Sie im anderen Verzeichnisfenster in das Zielverzeichnis.

Driicken Sie die Taste Fs.

So kopieren Sie eine Datei oder ein Verzeichnis mit dem Befehl Kopieren

1.

2.
3.
4.

Markieren Sie in der Liste der Dateien und Verzeichnisse eines Verzeichnisfensters die Dateien und
Verzeichnisse, die Sie kopieren méchten.

Wechseln Sie im anderen Verzeichnisfenster in das Zielverzeichnis.

Wahlen Sie aus dem Meni Datei den Befehl Kopieren.

Wabhlen Sie die Schaltflache "OK".

Hinweis: Bevor Sie eine Datei oder ein Verzeichnis kopieren, werden Sie in einer Meldung gefragt, ob Sie

die Datei bzw. das Verzeichnis wirklich kopieren méchten.

Wenn Sie eine Datei in ein Verzeichnis kopieren, das eine Datei mit dem gleichen Namen
enthalt, werden Sie in einer Meldung gefragt, ob Sie die vorhandene Datei ersetzen mdchten.
Wenn Sie wiinschen, dal Ihre kopierte Datei einen anderen Namen als die urspringliche Datei
erhalt, geben Sie im Dialog Kopieren einen anderen Namen ein.

Wenn Sie keine Bestatigungsmeldungen erhalten mochten, kénnen Sie diese mit dem Befehl
Bestatigungen im Meni Voreinstellungen ausschalten.

Siehe auch

»
»
»

Verschieben von Dateien und Verzeichnissen
Waéhlen von Dateien und Verzeichnissen

Ausschalten von Bestatigungsmeldungen



Verschieben von Dateien und Verzeichnissen

Sie kdnnen eine Datei, ein Verzeichnis oder eine Gruppe von Dateien oder Verzeichnissen in ein anderes
Verzeichnis oder Laufwerk verschieben. Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, kénnen Sie Dateien schnell
verschieben, indem Sie die Dateien wahlen und dann bei gedriickter STRG-TASTE zum Ziel ziehen.

So verschieben Sie eine Datei oder ein Verzeichnis mit der Maus

1.

2.

Markieren Sie in der Liste der Dateien und Verzeichnisse eines Verzeichnisfensters die Dateien und
Verzeichnisse, die Sie verschieben méchten.

Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol i oder ziehen Sie die markierten Eintrage bei gedrickter
linker Maustaste und gedriickter STRG-TASTE auf das andere Verzeichnisfenster und lassen die linke
Maustaste los.

So verschieben Sie eine Datei oder ein Verzeichnis mit der Tastatur

1.

2.

3

Markieren Sie in der Liste der Dateien und Verzeichnisse eines Verzeichnisfensters die Dateien und
Verzeichnisse, die Sie verschieben mochten.

Wechseln Sie im anderen Verzeichnisfenster in das Zielverzeichnis.

Driicken Sie die Taste Fs.

So verschieben Sie eine Datei oder ein Verzeichnis mit dem Befehl Verschieben

1.

2.
2.
4.

Markieren Sie in der Liste der Dateien und Verzeichnisse eines Verzeichnisfensters die Dateien und
Verzeichnisse, die Sie verschieben mochten.

Wechseln Sie im anderen Verzeichnisfenster in das Zielverzeichnis.

Wabhlen Sie aus dem Meni Datei den Befehl Verschieben.

Wabhlen Sie die Schaltflache "OK".

Hinweis: Bevor Sie eine Datei oder ein Verzeichnis verschieben, werden Sie in einer Meldung gefragt, ob

Sie die Datei bzw. das Verzeichnis wirklich verschieben mochten.

Wenn Sie eine Datei in ein Verzeichnis verschieben, das eine Datei mit dem gleichen Namen

enthalt, werden Sie in einer Meldung gefragt, ob Sie die vorhandene Datei ersetzen mdchten.

Wenn Sie winschen, dal3 lhre verschobene Datei einen anderen Namen als die urspriingliche
Datei erhalt, geben Sie im Dialog Verschieben einen anderen Namen ein.

Wenn Sie keine Bestatigungsmeldungen erhalten mdchten, kénnen Sie diese mit dem Befehl
Bestatigungen im Meni Voreinstellungen ausschalten.

Siehe auch

»
»
»

Kopieren von Dateien und Verzeichnissen
Waéhlen von Dateien und Verzeichnissen

Ausschalten von Bestatigungsmeldungen



Erstellen von Verzeichnissen
So erstellen Sie ein Verzeichnis mit der Maus

1. Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem Sie ein neues Verzeichnis erstellen mochten.

2. Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol .

3. Geben Sie im Feld "Neues Verzeichnis" den Namen des neuen Verzeichnisses an.
4, Wabhlen Sie die Schaltflache "OK".

So erstellen Sie ein Verzeichnis mit der Tastatur

Wabhlen Sie das Verzeichnis, in dem Sie ein neues Verzeichnis erstellen mochten.
Driicken Sie die Taste F7.

Geben Sie im Feld "Neues Verzeichnis" den Namen des neuen Verzeichnisses an.
Wabhlen Sie die Schaltflache "OK".

PN

So erstellen Sie ein Verzeichnis mit dem Befehl Verzeichnis erstellen

1. Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem Sie ein neues Verzeichnis erstellen mochten.
2. Wahlen Sie aus dem Meni Datei den Befehl Verzeichnis erstellen.

3. Geben Sie im Feld "Neues Verzeichnis" den Namen des neuen Verzeichnisses an.
4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK".

Siehe auch

» Wechseln von Laufwerken und Verzeichnissen
» Benennen von Dateien und Verzeichnissen



Loschen von Dateien und Verzeichnissen

Sie kdnnen im SpeedCommander eine Datei oder Gruppe von Dateien I6schen. Sie kénnen auch ein
Verzeichnis I6schen. Wenn Sie ein Verzeichnis I6schen, werden seine gesamten Unterverzeichnisse und
Dateien geltscht.

So loschen Sie Dateien und Verzeichnisse mit der Maus

1. Markieren Sie die Dateien und Verzeichnisse, die Sie I6schen mochten.

2. Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol if oder ziehen Sie die markierten Dateien und
Verzeichnisse auf den Papierkorb

."D' zwischen den beiden Verzeichnisfenstern.
So Ioschen Sie Dateien und Verzeichnisse mit der Tastatur

1. Markieren Sie die Dateien und Verzeichnisse, die Sie [6schen mochten.
2. Drucken Sie die Taste Fs.

So Ioschen Sie Dateien und Verzeichnisse mit dem Befehl Loschen

1. Markieren Sie die Dateien und Verzeichnisse, die Sie [6schen mdchten.
2. Wahlen Sie aus dem MenUl Datei den Befehl Loschen.
3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK".

Hinweis: Bevor Sie eine Datei oder ein Verzeichnis I6schen, werden Sie in einer Meldung gefragt, ob Sie
die Datei bzw. das Verzeichnis wirklich 16schen mdchten.

Wenn Sie keine Bestatigungsmeldungen erhalten méchten, kénnen Sie diese mit dem Befehl
Bestatigungen im Menu Voreinstellungen ausschalten.

Siehe auch
» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen

»  Ausschalten von Bestatigungsmeldungen



Drucken von Dateien

Der SpeedCommander bietet ihnen die Moglichkeit, Dokumentdateien ohne Aufruf des
Anwenderprogramms zu drucken. Voraussetzung dafir ist, da® das Anwenderprogramm das Ausdrucken
von Dokumenten unterstitzt.

So drucken Sie eine Datei mit der Maus

»  Ziehen Sie die Datei, die Sie drucken méchten, auf das Druckersymbol & zwischen den beiden
Verzeichnisfenstern.

So drucken Sie eine Datei mit der Tastatur

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie drucken mochten.
2. Dricken Sie STRG-F9.

So drucken Sie eine Datei mit dem Befehl Drucken

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie drucken mochten.
2.  Wahlen Sie aus dem MenU Datei den Befehl Drucken.

Siehe auch
» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen



Andern von Dateieigenschaften

Mit dem SpeedCommander kénnen Sie die Eigenschaften von einer oder mehrerer Dateien, wie z.B.
Uhrzeit, das Erstellungsdatum sowie die Dateiattribute andern.

So andern Sie die Eigenschaften von Dateien

Markieren Sie alle Dateien, deren Eigenschaften geandert werden sollen.

Wahlen Sie aus dem Menl Datei den Befehl Eigenschaften.

Andern Sie die Eigenschaften der aktuellen Datei.

Dricken Sie "OK", um der Datei die neuen Eigenschaften zuzuweisen. Wenn Sie mdchten, daR alle
gewahlten Dateien die gleichen Eigenschaften haben sollen, driicken Sie "Alles".

= Eigenschaften dndern

D ateiname

roODN~

c:\autoexec. bat

Datum : 03.06.1993

AP S ) I R
Monat:  [FI] ]
TS i B B £

Zeit - 13:01:52

Stunde [T ]
Minute:
Sekunde:

D ateiattnbute

| Archiv | Yersteckt
| Schreibgeschiitzt | Spstem




Anzeigen von Informationen

Im SpeedCommander kdnnen Sie sich verschiedene Informationen anzeigen lassen

»
»
»
»
»
»

Verfugbarer Speicher unter Windows

Freie Systemressourcen

Gesamtspeicherkapazitat des aktuellen Laufwerks

Freie Speicherkapazitat des aktuellen Laufwerks

Tatsachlicher Platzbedarf der angezeigten Dateien im aktuellen Verzeichnis
Aktuelles Verzeichnis

So lassen Sie sich die Statusinformationen mit der Maus anzeigen

1.
2.

Wahlen Sie in der SpeedBar das Infosymbol o
Nochmaliges Wahlen des Infosymbols entfernt die Informationen.

So lassen Sie sich die Statusinformationen mit der Tastatur anzeigen

1.

Driicken Sie STRG-L.
Nochmaliges Driicken von STRG-L entfernt die Informationen.

SpeedCommander
fir Windows

“ersion 1.0

Swen Ritter

Programmiert mit Borland Pazcal 7.0
Alle Rechite vorbehaltten

9.433.728 Byte freier Speicher
39% freie Systemressourcen
212.213.760 Bytes gezamt in LW C:
69.898_240 Bytes frei in LW C:

121 Dateien belegen 8757 248 Byte in
c:\winappz\amipro



Aktualisieren eines Verzeichnisfensters

Sie mochten moglicherweise ein Verzeichnisfenster aktualisieren, nachdem Sie Disketten gewechselt
haben.

So aktualisieren Sie ein Verzeichnisfenster

1. Wechseln Sie in das Verzeichnisfenster, das Sie aktualisieren mochten.
2. Dricken Sie STRG-R.



Verknuipfen von Dateien mit Anwendungen

Wenn Sie eine Datei mit einer Anwendung verkniipfen, kdnnen Sie gleichzeitig die Datei und die
Anwendung 6ffnen. Wenn eine Datei mit einer Anwendung verkn(pft ist, wird die Datei im
Verzeichnisfenster als Dokumentdatei angezeigt.

Wenn Sie den SpeedCommander starten, sind bereits einige Dateien mit Anwendungen verknipft.

So verkniipfen Sie eine Datei mit einer Anwendung

1. Wahlen Sie den Namen der Datei, die Sie mit einer Anwendung verknipfen méchten.

2. Wabhlen Sie aus dem Menu Datei den Befehl Verkniipfen.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Verkniipfen die Anwendung, die Sie mit der Datei verknlpfen mdchten.
4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK".

Siehe auch

» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen



Andern der Anzeige in einem Verzeichnisfenster

Im SpeedCommander kann die Art der Anzeige im Verzeichnisfenster, wie z.B. die Art der angezeigten
Dateien oder die Sortierordnung der Dateien und Verzeichnisse geandert werden.

»  Andern der Ansicht in einem Verzeichnisfenster
» Anzeigen einer Gruppe von Dateien
» Sortieren von Dateien und Verzeichnissen



Andern der Ansicht in einem Verzeichnisfenster

Sie kdnnen in einem Verzeichnisfenster entweder nur die Dateinamen oder zuséatzlich zu den Dateinamen
die GroRe, das Erstellungsdatum und die Erstellungszeit der Dateien anzeigen.

So andern Sie die Ansicht eines Verzeichnisfensters mit der Maus

1. Wahlen Sie das Verzeichnisfenster, dessen Ansicht Sie andern wollen.
2. Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol = .

So andern Sie die Ansicht eines Verzeichnisfensters mit der Tastatur

1. Wabhlen Sie das Verzeichnisfenster, dessen Ansicht Sie andern wollen.
2. Wahlen Sie im Menu Anzeige den Befehl Detailinformationen.



Anzeigen einer Gruppe von Dateien

Sie kdnnen eine Gruppe von Dateien im aktuellen Verzeichnis anzeigen, wie zum Beispiel Dateien mit
einer bestimmten Dateinamenerweiterung oder eines bestimmten Dateityps.

So zeigen Sie eine Gruppe von Dateien an

Wahlen Sie aus dem Menu Ansicht den Befehl Filter.

Wahlen Sie im Dialogfeld Dateityp an, welche Dateien Sie im Verzeichnisfenster anzeigen wollen.
Tragen Sie eventuell im Editierfeld ihre gewlinschte Dateinamenerweiterung ein.

Wollen Sie Systemdateien oder versteckte Dateien anzeigen, markieren Sie das Kontrollkdstchen
System / Versteckt.

Wahlen Sie die Schaltflache "OK".

Dateityp:
= Alle Dateien

 Programme

roODN~

o

 Dokumente

+ Selbzstdefiniert: = I:I

D ateiattribute:

| System 7 Yersteckl




Sortieren von Dateien und Verzeichnissen

Standardmalig werden Dateien alphabetisch nach Namen aufgelistet. Sie kdnnen die Dateien auch
alphabetisch nach der Dateinamenerweiterung, nach GréRe (beginnend mit der grofiten), nach Datum
(beginnend mit der zuerst veranderten Datei) oder unsortiert anzeigen lassen.

So sortieren Sie Dateien

»  Wahlen Sie aus dem Menu Ansicht den Befehl Sortieren nach Name, Sortieren nach
Erweiterung, Sortieren nach Zeit, Sortieren nach GroRe oder Unsortiert.

Die Befehle zum Sortieren wirken sich nur auf die Dateien im aktiven Verzeichnisfenster aus.



Arbeiten mit den SpeedTools

Im SpeedCommander gibt es einige Programme, die SpeedTools genannt werden. Dies sind
Anwendungen, die bei der Arbeit mit Dateien und Verzeichnissen des 6fteren gebraucht werden. Viele
Anwender verwenden jedoch ihre gewohnten Programme, mit denen sie Tatigkeiten, wie z.B. das
Formatieren und Kopieren von Disketten erledigen. Aus diesem Grund kann jeder Anwender unter den
SpeedTools "seine" Programme eintragen. Sie werden dann vom SpeedCommander automatisch
verwendet.

»  Betrachten von Dateien

» Editieren von Dateien

»  Formatieren von Disketten

» Kopieren von Disketten

»  Scannen nach Viren

» Suchen von Dateien

»  Archivieren von Verzeichnissen

Siehe auch
» Einstellung der SpeedTools-Pfade



Betrachten von Dateien
So betrachten Sie Dateien mit der Maus

1.  Wahlen Sie die Datei, die Sie betrachten moéchten.
2. Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol 42| oder ziehen Sie die Datei auf das Viewer-Symbol
42| zwischen den beiden Verzeichnisfenstern.

So betrachten Sie Dateien mit der Tastatur

1.  Wahlen Sie die Datei, die Sie betrachten mochten.
2. Dricken Sie die Taste F3.

So betrachten Sie Dateien mit dem Befehl Datei betrachten

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie betrachten mochten.
2.  Wahlen Sie im Menu SpeedTools den Befehl Datei betrachten.

Siehe auch
» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen



Editieren von Dateien
So editieren Sie Dateien mit der Maus

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie editieren moéchten.
2. Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol # oder ziehen Sie die Datei auf das Editor-Symbol
ﬁ' zwischen den beiden Verzeichnisfenstern.

So editieren Sie Dateien mit der Tastatur

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie editieren mochten.
2. Dricken Sie die Taste F4.

So editieren Sie Dateien mit dem Befehl Datei editieren

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie editieren mdchten.
2.  Wahlen Sie im MenlU SpeedTools den Befehl Datei editieren.

Siehe auch
» Wahlen von Dateien und Verzeichnissen



Formatieren von Disketten

So formatieren Sie Disketten mit der Maus

»  Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol M.

So formatieren Sie Disketten mit dem Befehl Diskette formatieren

»  Wahlen Sie aus dem Menl SpeedTools den Befehl Diskette formatieren.



Kopieren von Disketten

So kopieren Sie Disketten mit der Maus

»  Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol il

So kopieren Sie Disketten mit dem Befehl Diskette kopieren

»  Wahlen Sie aus dem Menl SpeedTools den Befehl Diskette kopieren.



Scannen nach Viren

So scannen Sie mit der Maus nach Viren

»  Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol =3

So scannen Sie mit dem Befehl Scannen nach Viren nach Viren

»  Wahlen Sie aus dem Menl SpeedTools den Befehl Scannen nach Viren.



Suchen von Dateien

So suchen Sie mit der Maus nach Dateien

»  Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol o3

So suchen Sie mit dem Befehl Suchen von Dateien nach Dateien

»  Wahlen Sie aus dem Menl SpeedTools den Befehl Suchen von Dateien.



Archivieren von Verzeichnissen
So archivieren Sie Verzeichnisse mit der Maus

1. Wechseln Sie in das Verzeichnis, das Sie archivieren mochten.

2. Wahlen Sie in der SpeedBar das Symbol %% oder klicken Sie mit der linken Maustaste in das
Verzeichnis und ziehen Sie es bei gedruckter linker Maustaste auf das Archiv-Symbol zwischen den
beiden Verzeichnisfenstern.

3 Tragen Sie im Dialog Archivieren den Archivnamen ein.

4. Markieren Sie die gewiinschten Archiviermethode.

5 Wabhlen Sie "OK".

So archivieren Sie Verzeichnisse mit dem Befehl Archivieren von Verzeichnissen

Wechseln Sie in das Verzeichnis, das Sie archivieren mdchten.

Wahlen Sie im Menu SpeedTools den Befehl Archivieren von Verzeichnissen.
Tragen Sie im Dialog Archivieren den Archivnamen ein.

Markieren Sie die gewinschten Archiviermethode.

Wahlen Sie "OK".

Archivname Grobe
| - 360 KB
> T20 KB

arwN=

Optionen
| EXE-Datei 1.2 MB
_| Unterverzeichnisse = 1.44 MB

/ oK xﬁ.hhruch ? Hilke

Siehe auch
» Wechseln von Laufwerken und Verzeichnissen



Andern von Voreinstellungen

Bei jedem Start des SpeedCommanders werden bestimmte Anfangseinstellungen vorgenommen. Dies

sind die Programmpfade fiir die SpeedTools, die Startkonfiguration der Verzeichnisfenster sowie der
Aufbau des Menis Programme.

» Ausschalten von Bestatigungsmeldungen

» Einstellung der SpeedTools-Pfade

» Einstellung der Startkonfiguration der Verzeichnisfenster
» Erstellung des Meniis Programme



Ausschalten von Bestatigungsmeldungen

Wenn Sie nicht wiinschen, dal bei jedem Léschen oder Ersetzen von Dateien und Verzeichnissen eine
Bestatigungsmeldung angezeigt wird, kdnnen Sie die Einstellungen fur die Bestatigung andern. Sie
kénnen auch die Meldungen ausschalten, die beim Ausfiihren bestimmter Arbeiten mit der Maus, wie zum
Beispiel Verschieben und Kopieren, angezeigt werden.

So schalten Sie Bestatigungsmeldungen aus

1. Wahlen Sie aus dem Meni Voreinstellungen den Befehl Bestéatigungen.
Deaktivieren Sie im Dialogfeld Bestatigungen die Kontrollkastchen fur die Aufgaben, die Sie ohne
Anzeige einer Bestatigungsmeldung durchfihren mdchten.

3. Wahlen Sie die Schaltflache "OK".



Einstellung der SpeedTools-Pfade

Bevor Sie mit den SpeedTools arbeiten kdnnen, miissen Sie dem SpeedCommander mitteilen, in welchen
Verzeichnissen sich die SpeedTools befinden.

So dndern Sie die Voreinstellungen

1. Wahlen Sie im Menl Voreinstellungen den Befehl SpeedTools.

2.  Wahlen Sie das gewlnschte Editierfeld.

3. Wahlen Sie "Browse", um die Laufwerke und Verzeichnisse nach dem Programm zu durchsuchen
oder tragen Sie den Programmpfad in das Editierfeld ein.

4. Wahlen Sie "Ok".

= Yoreinstellungen

Speedl ools

Yiewer:
Editor:

DizkFormat:

DizkCopy:

Scanner:

FileFinder:

Axj

Prfad:
Optionen:




Dialog "Durchsuchen”

Mit diesem Dialog kénnen die Laufwerke und Verzeichnisse nach Programmen durchsucht werden.

D ateiname: Yerzeichnizse:

* exe;"_com;=.pif |c:: \windows

_default. pif = %
calc_exe 10

cardfile.exe =
charmap.exe agpo

clipbrd.exe 3 system
clipsrv.exe 3 temp

clock_exe 3 truetype
control. exe

Dateiformat Laufwerke:

Programme | = c: ms-dos_5

x.ﬁ.bbruch




Einstellung der Startkonfiguration der Verzeichnisfenster

SpeedCommander verwendet bestimmte Starteinstellungen fiir das linke und rechte Verzeichnisfenster.
So andern Sie die Startkonfiguration der Verzeichnisfenster

1. Wahlen Sie im Menl Voreinstellungen den Befehl Verzeichnisfenster.

2. Legen Sie im Dialog Voreinstellung Verzeichnisfenster lhre gewinschte Startkonfiguration fest.
3. Wahlen Sie "OK".

= VYoreinstellungen Yerzeichnisfenster

| Linkez Yerzeichnizfenster | Rechtes Yerzeichnisfenster

Sorheren nach Sortieren nach

= Mame + Erweiterung  Hame  Erweiterung
 Grobe = Zeit - Grobe o Zeit
+ Unsortiert ~+ Unzorhiert

Anfangsverzeichmis Anfangsverzeichnis

o CA LA
= Aktuelles Yerzeichnis  Aktuelles Yerzeichniz

> | > |

| Spstem / Versteckt | System 7 Yersteckl

| Detailinformationen | Detailinformationen

| | Yerzeichnizze markieren

/ oK xﬁ.bbruch ? Hilfe




Erstellung des Meniis Programme

Das Editieren des Menlis muf} in dieser Version des SpeedCommanders noch manuell in der Datei
SPEEDCMDR.INI vorgenommen werden.

Nachfolgend ist ein Bild des MenUs zu sehen, wie es aussehen kdnnte.

]‘% Hauptgruppe M

= Zubehir
Spiele Fiist_for_c
Autostart 3
Paradox fiir Windows llBPEDCMDR

Anwendungen Ami Pro 3.0

Programmierung Quattro Pro fiir Windows
H Tools Paradox fiir Windows
- T
[ ftdlg.pas Ami Pro Dialog Editor

[ it tow [ =pedemdrine [

Beschreibung der Syntax fiir den Meniiaufbau

Das Menu steht in der SPEEDCMDR.INI unter [Menul].
Dabei gilt: Name des MenUeintrages=>Abschnitt

[Menu]

Hauptgruppe=>1
Zubeho6r=>2

Spiele=>3

Autostart=>4

Paradox fir Windows=>5
Anwendung=>6
Programmierung=>7
Tools=>8

Fir jede Gruppe muf} ein Abschnitt definiert werden.
Dabei gilt: Name des Programms=Programmpfad

[6]

Ami Pro 3.0=c:\winapps\amipro\amipro.exe

Quattro Pro fir Windows=c:\winapps\qpw\gpw.exe
Paradox fir Windows=c:\winapps\pdoxwin\pdoxwin.exe

Ami Pro Dialog Editor=c:\winapps\amipro\amidiged.exe

Zur besseren Ubersichtlichkeit kdnnen Separatoren verwendet werden.
Dabei gilt: Bindestrich=



Starten von Anwendungen

Sie kdnnen den SpeedCommander zum Starten Ihrer Anwendungen verwenden. Sie kdnnen eine
Anwendung starten, indem Sie eine Programmdatei oder Dokumentdatei 6ffnen. Sie kdnnen auch eine
Datei angeben, die beim Starten Ihrer Anwendung gedffnet wird.

So starten Sie eine Anwendung mit der Maus

»  Klicken Sie mit der linken Maustaste doppelt auf die Programmdatei oder Dokumentendatei.

So starten Sie eine Anwendung mit der Tastatur

1. Wahlen Sie die Datei, die Sie ausfihren moéchten.
2. Driicken Sie ENTER oder wahlen Sie im Menu Datei den Befehl Offnen.

So starten Sie eine Anwendung und 6ffnen eine Datei mit dem Befehl Ausfiihren

1.  Wahlen Sie die Programmdatei fiir die Anwendung, die Sie ausfliihren méchten.
2. Wabhlen Sie aus dem Meni Datei den Befehl Ausfiihren.

3. Geben Sie im Dialogfeld Ausfiihren die Datei an, die Sie 6ffnen mdchten.

4. Wahlen Sie die Schaltflache "OK".

Siehe auch

» Verkniipfen von Dateien mit Anwendungen
» Waéhlen von Dateien und Verzeichnissen



Befehle des Meniis Datei

Offnen
Startet eine Anwendung, 6ffnet ein Dokument, das mit einer Anwendung verknupft ist oder blendet die
nachste Ebene eines Verzeichnisses ein.

Kopieren
Kopiert eine oder mehrere Dateien oder Verzeichnisse aus einem Quellverzeichnis in ein Zielverzeichnis.

Verschieben
Verschiebt eine oder mehrere Dateien oder Verzeichnisse aus einem Quellverzeichnis in ein
Zielverzeichnis.

Verzeichnis erstellen
Erstellt ein Verzeichnis.

Loschen
Loscht eine oder mehrere Dateien oder Verzeichnisse.

Ausfiihren
Starten eines Programmes

DOS ausfiihren
Startet den DOS-Kommandozeileninterpreter.

Eigenschaften
Anderung von Datum, Uhrzeit und Attribute einer oder mehrerer Dateien.

Verkniipfen
Verknupfen eines Programms mit einer bestimmten Dateinamenerweiterung

Drucken
Druckt eine Datei

Auswahlen
Wahlt eine Datei oder eine Gruppe von Dateien in einem Verzeichnis aus.

Auswahl aufheben
Hebt die Auswahl einer Datei oder einer Gruppe von Dateien auf.

Beenden
Beendet den SpeedCommander.



Befehle des Meniis Anzeige

Detailinformationen
Zu jeder Datei und zu jedem Verzeichnis werden zusatzlich die GréRe, das Erstellungsdatum und die
Erstellungszeit angezeigt.

Verzeichnisse markieren
Bei der Auswahl von mehreren Dateien Uber das Menu werden auch Verzeichnisse mit gewahlt.

Filter
Bestimmen eines Filters fur die Anzeige von Dateien

Sortieren nach Name
Dateien und Verzeichnisse werden nach dem Namen sortiert angezeigt.

Sortieren nach Erweiterung
Dateien und Verzeichnisse werden nach ihrer Erweiterung sortiert angezeigt.

Sortieren nach Zeit
Dateien und Verzeichnisse werden nach dem Zeitpunkt ihrer Erstellung sortiert angezeigt.

Sortieren nach GroRe
Dateien und Verzeichnisse werden nach der GroR3e sortiert angezeigt.

Unsortiert
Dateien und Verzeichnisse werden unsortiert angezeigt.



Befehle des Menus SpeedTools
Unter SpeedTools stehen die am haufigsten bendétigten Programme.

Datei betrachten
Aufruf des Editors

Datei editieren
Aufruf des Dateibetrachters

Diskette formatieren
Aufruf des Programms zum Formatieren von Disketten

Diskette kopieren
Aufruf des Programms zum Kopieren von Disketten

Scannen nach Viren
Aufruf des Anti-Virenscanners

Suchen von Dateien
Aufruf des Programms zum Suchen von bestimmten Dateien

Archivieren von Verzeichnissen
Archivieren des aktuellen Verzeichnisses mit ARJ



Befehle des Meniis Voreinstellungen

Bestatigungen
Schaltet Bestatigungsmeldungen ein oder aus

SpeedTools
Einstellung der Programmpfade der SpeedTools

Verzeichnisfenster
Einstellung der Startvorgaben fur das linke und rechte Verzeichnisfenster

Programmgruppen einlesen
Einlesen der Gruppendateien des Programm-Managers und Aufbau des Menls Programme

Menii neu einlesen
Aufbau des Menis Programme aus der INI-Datei



Befehle des Meniis Programme

Im Menl Programme haben Sie die Moglichkeit, ihre persénlich genutzten Programme einzutragen.
Diese werden dann bei Wahl des entsprechenden Menulpunktes aufgefufen.

In der aktuellen Version vom SpeedCommander ist noch kein Editor zum Editieren des Menis
vorhanden.

Siehe auch
» Erstellung des Meniis Programme






Dateiattribut 'System'

Das Dateiattribut 'System' wird gesetzt, wenn diese Datei systemspezifische Daten enthalt.



Dateiattribut Versteckt

Ist das Dateiattribut Versteckt gesetzt, so wird die Datei bei einigen Befehlen, wie z.B. DIR, nicht mit
angezeigt.



Dateiattribut Schreibgeschiitzt

Das Dateiattribut Schreibgeschuitzt wird verwendet, um Dateien vor Veradnderungen zu schitzen. Wird die
Auswahlbox markiert, kann diese Datei nur gelesen werden.



Dateiattribut Archiv

Das Dateiattribut Archiv wird verwendet, um Dateien zu markieren, die seit der letzten Sicherung
geandert wurden. Die Befehle 'MSBACKUP', 'RESTORE' und 'XCOPY' von MS-DOS verwenden dieses

Archivattribut.



OK-Button

Durch Dricken des OK-Buttons werden die Einstellungen des Dialoges auf die aktuell gewéhlte Datei
Ubertragen. Wurden im Verzeichnisfenster mehr als eine Datei markiert, so werden im Dialogfenster die
Eigenschaften der nachsten Datei angezeigt.



Alles-Button

Durch Dricken des Alles-Buttons werden die Einstellungen des Dialoges auf alle noch gewahlten Dateien
Ubertragen.



Abbruch-Button

Dieser Button beendet den Dialog 'Eigenschaften &ndern, ohne die gewahlten Dateien zu verandern.



Hilfe-Button

Der Hilfe-Button startet die Hilfe zu SpeedCommander mit diesen Informationen.



Einstellung des Erstellungstages

Durch Bewegen des Scrollbars wird der Erstellungstag der Datei gedndert. Mégliche Einstellungen sind
1..31.



Einstellung des Erstellungsmonates

Durch Bewegen des Scrollbars wird der Erstellungmonat der Datei gedndert. Mdgliche Einstellungen sind
1..12.



Einstellung des Erstellungsjahres

Durch Bewegen des Scrollbars wird das Erstellungsjahr der Datei gedndert. Mdgliche Einstellungen sind
1980..2099.



Einstellung Stunde

Durch Bewegen des Scrollbars wird die Erstellungsstunde der Datei gedndert. MAgliche Einstellungen
sind 1..23.



Einstellung Minute

Durch Bewegen des Scrollbars wird die Erstellungsminute der Datei gedndert. MAgliche Einstellungen
sind 0..59.



Einstellung Sekunden

Durch Bewegen des Scrollbars wird die Erstellungssekunde der Datei gedndert. Mogliche Einstellungen
sind 0..59.






Viewer

Tragen Sie hier den Dateinamen ihres bevorzugten Dateibetrachters ein.



Editor

Tragen Sie hier den Dateinamen ihres bevorzugten Editors ein.



DiskFormat

Tragen Sie hier den Dateinamen ihres bevorzugten Programms zum Formatieren von Disketten ein.



DiskCopy

Tragen Sie hier den Dateinamen ihres bevorzugten Programms zum Kopieren von Disketten ein.



Scanner

Tragen Sie hier den Dateinamen ihres Anti-Virenprogramms ein. Bestimmte Optionen fur das Programm
werden hinter dem Dateinamen geschrieben.



FileFinder

Tragen Sie hier den Dateinamen ihres bevorzugten Programms zum Suchen von Dateien ein.



ARJ

Tragen Sie hier den Dateinamen des ARJ ein.



ARJ - Optionen

Tragen Sie hier erweiterte Optionen fir ARJ ein.
Hinweis: Einige Schalter werden vom SpeedCommander bereits verwendet. Dazu z&hlen a, -je, -rund -v.



Ok-Button

Durch Dricken des OK-Buttons werden alle getatigten Einstellungen Gbernommen.



Abbruch-Button

Durch Dricken des Abbruch-Buttons werden alle getatigten Einstellungen verworfen.



Hilfe-Button

Durch Dricken des Hilfe-Buttons wird das Hilfesystem mit diesen Informationen gestartet.






Sortierung nach Name

Alle Dateien und Verzeichnisse werden nach dem Namen sortiert angezeigt.



Sortierung nach GroRe

Alle Dateien und Verzeichnisse werden nach der GréRe sortiert angezeigt.



Sortierung nach Zeit

Alle Dateien und Verzeichnisse werden nach dem Zeitpunkt ihrer Erstellung sortiert angezeigt.



Unsortiert

Alle Dateien und Verzeichnisse werden unsortiert angezeigt.



Sortierung nach Erweiterung

Alle Dateien und Verzeichnisse werden nach ihrer Erweiterung sortiert angezeigt.



C:\

SpeedCommander zeigt beim Start das Hauptverzeichnis des Laufwerks 'C' an.



Benutzerdefiniertes Verzeichnis

SpeedCommander zeigt beim Start das Verzeichnis an, das im Editierfeld steht.



Aktuelles Verzeichnis

SpeedCommander zeigt beim Start das Verzeichnis an, das beim Aufruf gerade aktuell ist.



System- und Versteckte Dateien

Ist der Schalter markiert, werden auch Dateien mit dem Dateiattributen "System" oder "Versteckt"
angezeigt.



Detailansicht

Ist der Schalter markiert, startet SpeedCommander mit der Detailansicht. Das bedeutet, dal3 zu jeder

Datei und zu jedem Verzeichnis zusatzlich die GrélRe, das Erstellungsdatum und die Erstellungszeit
angezeigt wird.



Verzeichnisse markieren

Wenn der Schalter markiert ist, werden beim Auswahlen von Dateien Uber das Ment auch Verzeichnisse
gewahlt.



OK-Button

Durch Dricken des OK-Buttons werden alle getatigten Einstellungen Gbernommen.



Abbruch-Button

Durch Dricken des Abbruch-Buttons werden alle getatigten Einstellungen verworfen.



Hilfe-Button

Durch Dricken des Hilfe-Buttons wird das Hilfesystem mit diesen Informationen gestartet.






Verzeichnisbaum

Durch einen Doppelklick mit der linken Maustaste auf ein Element wird in dieses Verzeichnis gewechselt.



Verzeichnis

Ein Klick mit der linken Maustaste auf ein Element wahlt den Dateinamen und Ubertragt ihn in das
Editierfeld.



Laufwerk

Es wird ein Laufwerk ausgewahlt, auf das gewechselt wird.



Dateiformat

In dieser Box werden verschiedene Dateiformate angewahlt. In diesem Dialog gibt es aber nur das
Format Programme.



Dateiname

Der gewunschte Dateiname kann hier eingegeben werden.



Verzeichnisname

Hier steht der Name des aktuellen Verzeichnisses.



OK-Button

Durch Dricken des OK-Buttons wird der gewahlte Dateiname in den vorhergehenden Dialog
Ubernommen.



Abbruch-Button

Durch Dricken des Abbruch-Buttons wird der Dialog ohne Auswahl eines Dateinamens abgebrochen.






=
Ei|

[ Alle Dateien

Es werden alle Dateien angezeigt, die im Verzeichnis stehen.Die Anzeige von Systemdateien und
versteckten Dateien hangt davon ab, ob das Kontrollkdstchen System / Versteckt markiert ist.



& Programmdateien

Dateien mit den Erweiterungen EXE, PIF, COM und BAT. Diese Dateien starten Anwendungsprogramme.



2 Dokumentdateien

Diese Dateien sind mit einem Anwendungsprogramm verknUpft. Wenn Sie eine Dokumentdatei
auswahlen, startet das Anwendungsprogramm und 6ffnet die Datei.



Selbstdefiniert

Hier kdnnen Sie eine eigene Dateinamenerweiterung definieren.



[1 Systemdateien oder versteckte Dateien

Ist der Schalter markiert, werden auch Dateien mit dem Dateiattributen "System" oder "Versteckt"
angezeigt.



OK-Button

Durch Dricken des OK-Buttons werden alle getatigten Einstellungen Gbernommen.



Abbruch-Button

Durch Dricken des Abbruch-Buttons werden alle getatigten Einstellungen verworfen.



Hilfe-Button

Durch Dricken des Hilfe-Buttons wird das Hilfesystem mit diesen Informationen gestartet.






Freier Speicher

Hier wird die GréRRe des gesamten zur Verflgung stehenden virtuellen Arbeitsspeichers angezeigt.



Freie Systemressourcen

Hier werden die freien Systemressourcen angezeigt.



Speicherplatz insgesamt

Angabe des auf dem Laufwerk insgesamt zur Verfligung stehenden Speichers.



Freier Speicherplatz

Angabe des freien Speicherplatzes des Laufwerks.



Benétigter Speicherplatz

Hier steht, wieviel Speicherplatz die Dateien im aktuellen Verzeichnis bendtigen.



Aktuelles Verzeichnis

Hier steht der Name des aktuellen Verzeichnisses.



Informationen liber den SpeedCommander

Hier werden Informationen tber die Verionsnummer und das Copyright vom SpeedCommander
angezeigt.






Name des Archives

Tragen Sie hier den Namen des Archives ein.



Selbstentpackendes Archiv

Markieren Sie das Kontollkastchen, wenn sich das Archiv selbst entpacken soll. Zum Entpacken des
Archives brauchen Sie dann keine ARJ.EXE.



Unterverzeichnisse

Markieren Sie das Kontrollkastchen, wenn auch alle Unterverzeichnisse des Verzeichnisses archiviert
werden sollen.



ArchivgréBe 360 KB

Wahlen Sie 360 KB, wenn Sie Archive erstellen wollen, die nicht gré3er als 360 KB sind.



ArchivgroBe 720 KB

Wahlen Sie 720 KB, wenn Sie Archive erstellen wollen, die nicht gré3er als 720 KB sind.



ArchivgroBe 1,2 MB

Wahlen Sie 1,2 MB, wenn Sie Archive erstellen wollen, die nicht grof3er als 1,2 MB sind.



ArchivgroBe 1,4 MB

Wahlen Sie 1,4 MB, wenn Sie Archive erstellen wollen, die nicht gréRer als 1,4 MB sind.



OK-Button

Durch Driicken des OK-Buttons wird das Archiv erstellt.



Abbruch-Button

Durch Dricken des Abbruch-Buttons wird das Archivieren abgebrochen.



Hilfe-Button

Durch Dricken des Hilfe-Buttons wird das Hilfesystem mit diesen Informationen gestartet.






Meniieintrag

Durch Anwahlen des MenUeintrages wird das entsprechende Programm aufgerufen.



Separator

Der Separator dient zur Abgrenzung mehrerer Abschnitte eines Menus. Dadurch erhoht sich die
Ubersichtlichkeit.



Popup-Menii

Durch Anwahl eines Menlpunktes 6ffnet sich ein weiteres Meni. Dadurch ist es moglich, ein gut
strukturiertes MenU aufzubauen.






Symbol

Eine grafische Darstellung einer Gruppe, eines Anwendungsprogramms oder eines Dokuments. Sie
kénnen die urspringliche GroRRe des zum Symbol verkleinerten Fensters eines Anwendungsprogramms
oder eines Dokuments wiederherstellen, wenn Sie damit arbeiten mdchten.

Bestimmte Bildschirm- bzw. Fensterelemente werden ebenfalls als Symbole bezeichnet, wie das Symbol
"Vollbild", oder das Symbol in einer Symbolleiste. Symbole werden auch zur grafischen Reprasentation
eines Laufwerks oder eines Verzeichnisses, z.B. im SpeedCommander, verwendet. Gemeinsam ist allen
eine bildliche Darstellung des zugrundeliegenden Konzepts, im Gegensatz zur Schaltleiste, die eine
Aufschrift mit dem entsprechenden Befehl besitzt.



Verzeichnisfenster

Ein Fenster im SpeedCommander, in dem der Inhalt eines Verzeichnisses angezeigt wird. Das
Verzeichnisfenster zeigt alle Dateien und Unterverzeichnisse an, die in dem jeweiligen Verzeichnis
enthalten sind.



Verkniipfen

Verbinden einer Dateinamenerweiterung mit einem bestimmten Anwendungsprogramm. Beim Offnen
einer Datei, die Uber ihre Erweiterung mit einer Anwendung verknipft ist, wird automatisch das
Anwendungsprogramm gestartet.



Quellverzeichnis

Ein Verzeichnis, das die Datei(en) enthalt, die Sie kopieren oder verschieben wollen.



Zielverzeichnis

Ein Verzeichnis, in das Sie einer oder mehrere Dateien kopieren oder verschieben wollen.



Dateiattribute

Informationen Uber eine Datei, aus denen hervorgeht, ob die Datei schreibgeschitzt, versteckt oder eine
MS-DOS-Systemdatei ist oder ob sie seit der letzten Sicherung verandert worden ist.



Shell

Als Shell bezeichnet man das Programm, das als erstes geladen wird und das bei seiner Beendigung
Windows beendet.



Stellvertreterzeichen

Ein Zeichen, das ein oder mehrere andere Zeichen reprasentiert. Das Fragezeichen (?) reprasentiert ein
einzelnes Zeichen, der Stern (*) reprasentiert eine beliebige Anzahl Zeichen. So steht zum Beispiel *.EXE

fur alle Dateien mit der Erweiterung .EXE.



2 Dokumentdatei

Diese Dateien sind mit einem Anwendungsprogramm verknUpft. Wenn Sie eine Dokumentdatei
auswahlen, startet das Anwendungsprogramm und 6ffnet die Datei.



£ Programmdatei

Dateien mit den Erweiterungen EXE, PIF, COM und BAT. Diese Dateien starten Anwendungsprogramme.



SpeedBar

Eine Leiste mit Symbolen, die Menubefehle reprasentieren. Diese Leiste wird SpeedBar genannt. Das
Anklicken eines Symbols geht schneller als der Aufruf des entsprechenden Befehls Uber das Menda.



Verfligbarer Speicher

Freier Speicher. Windows benutzt im Erweiterten Modus Festplattenspeicher, um Arbeitsspeicher zu
simulieren. Deshalb ist der verfigbare Speicher gréRer als der wirkliche RAM-Speicher.



Freie Systemressourcen

Die freien Systemressourcen sind ein Indiz fur die momentane Leistungsfahigkeit von Windows und
zeigen die Auslastung des Systems an. Je kleiner die freien Systemressourcen sind, desto ausgelasteter
ist das System.



Tatsachlicher Platzbedarf

MS-DOS speichert Dateien in Blocken ab, die Cluster genannt werden. Die Gro3e der Cluster ist

abhangig von der Grolie der Festplatte.

Beispiel: CALC.EXE hat eine DateigroRe von 43.072 Byte, beansprucht aber bei einer Clustergréfe von
4096 Byte tatsachlich 45.056 Byte Speicherplatz.



Volle Ansicht

In der vollen Ansicht werden im Verzeichnisfenster neben den Dateinamen zusatzlich noch die Grolde,
das Erstellungsdatum und die Erstellungszeit der Dateien angezeigt.



Kurze Ansicht

In der kurzen Ansicht werden nur die Dateinamen des Verzeichnisses angezeigt.









