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Je¿eli znasz kogo� kto twierdzi, ¿e nie wszystko da siê zrobiæ � zaci¹gnij go na film
�Zaginiony �wiat: Jurrasic Park�. Co prawda po wyj�ciu z kina mo¿e zechcieæ wyrzuciæ
swojego peceta, ale có¿. Czasami trzeba wiêkszej ilo�ci ludzi, sprzêtu, oprogramowania i
sprzêtu. Oraz umiejêtno�ci. Firma Industrial Light & Magic, która jest odpowiedzialna za
komputerowe efekty specjalne w filmie (za efekty animatroniczne odpowiedzialne by³o
studio Stana Winstona, które na potrzeby filmu zbudowa³o prawie czterdzie�ci dinozau-
rów), zatrudnia przesz³o 800 specjalistów, pracuj¹cych na stacjach graficznych Silicon
Graphics (od O2 po Origin 2000). Tylko 40% oprogramowania u¿ywanego w
firmie to oprogramowanie komercyjne. Ca³a reszta pisana jest w firmie na po-
trzeby w³asne � pod wspóln¹ nazw¹ JAWA (Just Another Wild Architecture � po
prostu jeszcze jedna dzika architektura). Sk³adaj¹ siê na ni¹ miêdzy innymi I
Sculpt (modelowanie), CARIcature (animacja; CARI napisany zosta³ na potrze-
by filmu �Ostatni Smok�), R-Fur (futerka w  �Jumanji�) i P-Render (cz¹steczki
w tornadzie �Twister�). No có¿... maksymalna rzeczywisto�æ wymaga maksy-
malnych narzêdzi.
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