Galeria 3D

39 W Galerii 3D przedstawiamy prace
Agencji Projektowej A-4 z Nowego Sacza.

6 Gos¢ 3D — Rudolf Danzer

O AutoCAD-dzie 14, wlaczeniu Softdesku i nowych produk-
tach MCAD i GIS rozmawiamy z szefem Autodesk GmbH na Eu-
ropg Srodkowo-wschodnia.

1 4 Monitor 21" - jak wybra¢ ten wlasciwy

Czy przekatna ekranu jest wyznacznikiem jakosci obrazu, czy
tez powinni$my przyjrzeé si¢ innym cechom? Przeczytaj zanim
wybulisz cigzkie pienigdze!

3D w przemysle okretowym
Jakich programéw i do czego uzywaja projektanci i konstrukto-
rzy tak ztozonych obiektow, jakimi sq statki.

20 hyperMILL i AMD

Zastosowanie Autodesk Mechanical Desktop i hyperMILL-
do sterowania obrabiarkami CNC

24 Robot v6 x 32 bity = Robot97

Nowa wersja programu ,,nie tylko dla konstruktorow” dziata w
32bitowym Srodowisku Windows 95 i Windows NT. Ale to jest
chyba najmniejsza ze zmian.

28 DXB w praktyce projektowej
Wykorzystanie narzedzi AutoCAD-a do generowania ptaskich
rysunkow z modeli 3D. Poréwnanie DXB, PSPACE i PROJECT.

AutoCAD®

32 Rzuty i przekroje w AutoArchitekcie

Generowanie rzutéw i przekrojow tréjwymiarowych modeli
w programie Softdesk AutoArchitekt.

34 SCIA - nie tylko konstrukcje stalowe

Program obejmujacy nie tylko proces projektowania konstruk-
¢ji, ale rowniez obejmujacy swoim zakresem inne czynnosci zarza-
dzania projektem.

36 AutoLISP - kontrolowanie wymiarow
Przedstawiamy narzedzie pozwalajace na kontrolowanie te-
kstu wymiarujacego, okreslanie tolerancji i granic wymiarowania

56 IV Konkurs Wielkich Marzycieli

Prezentujemy wyniki oraz najciekawsze wizualnie prace przed-
stawione na tegorocznym Konkursie W.M.!

60 Internet Publishing Kit dla AutoCAD-a

Nowe narzedzie pozwalajace na wymiang rysunkéw AutoCAD-a
na sieci Internet, tworzenie stron zawierajacych interaktywne ry-
sunki oraz przegladanie takich stron.

70 Zeglowanie w Internecie

Porcja ciekawych miejsc w swiecie sieci WWW. Grafika, troj-
wymiarowe modele, tréjwymiarowe przestrzenie 3D, i zrodta apli-
kacji i narzgdzi do AutoCAD-a.
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NORA EDYTORA

Szanowni Panstwo!

Zastanawiam si¢ czasami, czy mozna tworzy¢
w prozni. Przy czym chodzi mi o prozni¢ w sensie
braku kontaktu z innymi tworcami, czy tez nawet po
prostu odbiorcami swiadomymi i wrazliwymi na piek-
no ijakos¢ naszych prac. Niestety, mam czgsto wrazenie,
iz wiele 0sob jest przekonanych, ze owszem i mozna. Co
wigcej, nawet ja musze si¢ z nimi zgodzi¢. Bowiem two-
rzy¢, i owszem, mozna w prozni. Ale nie rozwijac si¢. Ktos
kiedys stwierdzil, ze prawdziwa sztuka polega na posze-
rzaniu granic znanego — wiele z tego, co powstaje w tejze
prézni, niestety nieswiadomie wedruje w przestrzeniach
juz poznanych, co wiecej, poznanych lepiej i z wigkszym
profesjonalizmem. Dlatego tez jest dla mnie
ogromna radoscia wspottworzenie z najlepszy-
iy tego miejsca tworczego dialogu, jakim jest
" Ten dialog znajda Panstwo tym razem nie tyl-
Galerii 3D, ale rowniez w pracach, ktore wygraty
urs Wielkich Marzycieli, w miejscach, ktore odwie-
dza Panstwo w sieci Internet, czy nawet w odmienno-
$ci problemdw, z jakimi radza sobie projektanci
okretow.

W USA studia projektowe opieraja si¢ na cia-
gtym dialogu pomigdzy wszystkimi uczestnikami
f ‘ 48 3D Studio MAX w ogniu tego zjaw%ska, awigc nie 'Fylko. tak jak u nas, gdzie B
- gtéwny dialog odbywa si¢ migdzy prowadzacym zajecia
a prowadzonym... Tam rola prowadzacego zajecia czgsto
ogranicza si¢ do partnerskiego uczestnictwa w tworczych
dyskusjach jego podopiecznych. Chcialbym, zeby 3D co-
raz czesciej pehnit role mediatora takich dyskusji, wypet-
niajac prozni¢ dzwigkiem i barwa najlepszych prac powsta-
jacych w roznych zakatkach Polski, a po-
przez Internet, rowniez w §wiecie. Bo cho-
ciaz trudno jest nie doceniaé naszych prac,
zemy, stojac na progu Europy, Swiata i
u, zapominaé o dialogu ze wszystkimi
1 projektantami (optymalnie potaczeniem
jednej osobie).
odpowiem na nurtujgce przynajmniej nie-
nie: ,,co z motylami?”. Po pierwsze lato: na
wypadek gdyby$my zapomnieli w nawale pracy. A po dru-
gie to efekt matego eksperymentu w 3D Studio MAX: w
czasie przygotowywania
tego numeru 3D do druku
trafitem na przepickna
wystawe motyli ,,Owa-
dy Lasoéw Tropikal- "~ -~
nych” i po raz kolejny _
zdalem sobie sprawe z
pigkna, ktdére nas otacza i ktore-
go czasami nie dostrzegamy zapa-
trzeni przemgczonymi oczami w wir-
tualne nierzeczywistosci. Mam
nadziej¢, ze tym razem lato bedzie
cieple i stoneczne.

Do ,,przeczytania” po wakacjach.
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52 Lofter w 3D Studio MAX

64 Dynamic Designer Motion
00 Bik-sta
68 Spotkanie z gigantem — Raptor

74 Informator 3D — Océ¢, OSUA

76 Prenumerata i spis reklam
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78 Ostatnia klatka
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Oktadka —'lomasz Czarnecki
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