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Galeria 3D

39 W Galerii 3D przedstawiamy prace
Agencji Projektowej A-4 z Nowego S¹cza.

6 Go�æ 3D � Rudolf Danzer
O AutoCAD-dzie 14, w³¹czeniu Softdesku i nowych produk-

tach MCAD i GIS rozmawiamy z szefem Autodesk GmbH na Eu-
ropê �rodkowo-wschodni¹.

14 Monitor 21" - jak wybraæ ten w³a�ciwy
Czy przek¹tna ekranu jest wyznacznikiem jako�ci obrazu, czy

te¿ powinni�my przyjrzeæ siê innym cechom? Przeczytaj zanim
wybulisz ciê¿kie pieni¹dze!

16  3D w przemy�le okrêtowym
Jakich programów i do czego u¿ywaj¹ projektanci i konstrukto-

rzy tak z³o¿onych obiektów, jakimi s¹ statki.

20  hyperMILL i AMD
Zastosowanie Autodesk Mechanical Desktop i hyperMILL-

do sterowania obrabiarkami CNC

24  Robot v6 x 32 bity = Robot97
Nowa wersja programu �nie tylko dla konstruktorów� dzia³a w

32bitowym �rodowisku Windows 95 i Windows NT. Ale to jest
chyba najmniejsza ze zmian.

28  DXB w praktyce projektowej
Wykorzystanie narzêdzi AutoCAD-a do generowania p³askich

rysunków z modeli 3D. Porównanie DXB, PSPACE i PROJECT.

32 Rzuty i przekroje w AutoArchitekcie
Generowanie rzutów i przekrojów trójwymiarowych modeli

w programie Softdesk AutoArchitekt.

36 AutoLISP � kontrolowanie wymiarów
Przedstawiamy narzêdzie pozwalaj¹ce na kontrolowanie te-

kstu wymiaruj¹cego, okre�lanie tolerancji i granic wymiarowania

70  ¯eglowanie w Internecie
Porcja ciekawych miejsc w �wiecie sieci WWW. Grafika, trój-

wymiarowe modele, trójwymiarowe przestrzenie 3D, i �ród³a apli-
kacji i narzêdzi do AutoCAD-a.

60  Internet Publishing Kit dla AutoCAD-a
Nowe narzêdzie pozwalaj¹ce na wymianê rysunków AutoCAD-a

na sieci Internet, tworzenie stron zawieraj¹cych interaktywne ry-
sunki oraz przegl¹danie takich stron.

56 IV Konkurs Wielkich Marzycieli
Prezentujemy wyniki oraz najciekawsze wizualnie prace przed-

stawione na tegorocznym Konkursie W.M.!

34 SCIA � nie tylko konstrukcje stalowe
Program obejmuj¹cy nie tylko proces projektowania konstruk-

cji, ale równie¿ obejmuj¹cy swoim zakresem inne czynno�ci zarz¹-
dzania projektem.
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NORA EDYTORA

48 3D Studio MAX w ogniu

44 Od modelu do renderingu

52 Lofter w 3D Studio MAX

Ok³adka � Tomasz Czarnecki

78 Ostatnia klatka

Szanowni Pañstwo!

Zastanawiam siê czasami, czy mo¿na tworzyæ
w pró¿ni. Przy czym chodzi mi o pró¿niê w sensie
braku kontaktu z innymi twórcami, czy te¿ nawet po
prostu odbiorcami �wiadomymi i wra¿liwymi na piêk-
no i jako�æ naszych prac. Niestety, mam czêsto wra¿enie,
i¿ wiele osób jest przekonanych, ¿e owszem i mo¿na. Co
wiêcej, nawet ja muszê siê z nimi zgodziæ. Bowiem two-
rzyæ, i owszem, mo¿na w pró¿ni. Ale nie rozwijaæ siê. Kto�
kiedy� stwierdzi³, ¿e prawdziwa sztuka polega na posze-
rzaniu granic znanego � wiele z tego, co powstaje w tej¿e
pró¿ni, niestety nie�wiadomie wêdruje w przestrzeniach
ju¿ poznanych, co wiêcej, poznanych lepiej i z wiêkszym

profesjonalizmem. Dlatego te¿ jest dla mnie
ogromn¹ rado�ci¹ wspó³tworzenie z najlepszy-
mi tego miejsca twórczego dialogu, jakim jest

3D. Ten dialog znajd¹ Pañstwo tym razem nie tyl-
ko w Galerii 3D, ale równie¿ w pracach, które wygra³y

konkurs Wielkich Marzycieli, w miejscach, które odwie-
dz¹ Pañstwo w sieci Internet, czy nawet w odmienno-
�ci problemów, z jakimi radz¹ sobie projektanci
okrêtów.

W USA studia projektowe opieraj¹ siê na ci¹-
g³ym dialogu pomiêdzy wszystkimi uczestnikami
tego zjawiska, a wiêc nie tylko tak jak u nas, gdzie
g³ówny dialog odbywa siê miêdzy prowadz¹cym zajêcia
a prowadzonym... Tam rola prowadz¹cego zajêcia czêsto
ogranicza siê do partnerskiego uczestnictwa w twórczych
dyskusjach jego podopiecznych. Chcia³bym, ¿eby 3D co-
raz czê�ciej pe³ni³ rolê mediatora takich dyskusji, wype³-
niaj¹c pró¿niê d�wiêkiem i barw¹ najlepszych prac powsta-

j¹cych w ró¿nych zak¹tkach Polski, a po-
przez Internet, równie¿ w �wiecie. Bo cho-
cia¿ trudno jest nie doceniaæ naszych prac,

nie mo¿emy, stoj¹c na progu Europy, �wiata i
XXI wieku, zapominaæ o dialogu ze wszystkimi

artystami i projektantami (optymalnie po³¹czeniem
obu w jednej osobie).

Na koniec odpowiem na nurtuj¹ce przynajmniej nie-
których pytanie: �co z motylami?�. Po pierwsze lato: na
wypadek gdyby�my zapomnieli w nawale pracy. A po dru-
gie to efekt ma³ego eksperymentu w 3D Studio MAX: w

czasie przygotowywania
tego numeru 3D do druku
trafi³em na przepiêkn¹
wystawê motyli �Owa-
dy Lasów Tropikal-
nych� i po raz kolejny
zda³em sobie sprawê z
piêkna, które nas otacza i które-
go czasami nie dostrzegamy zapa-
trzeni przemêczonymi oczami w wir-
tualne nierzeczywisto�ci. Mam
nadziejê, ¿e tym razem lato bêdzie
ciep³e i s³oneczne.

Do �przeczytania� po wakacjach.

68 Spotkanie z gigantem � Raptor

74 Informator 3D � Océ, OSUA

66 BiK�Stal

64 Dynamic Designer Motion

76 Prenumerata i spis reklam


