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FANTASY
Piotr Bandomir

Ciagle si¢ ucze i poznaj¢ nowe narzg¢dzia pracy. Po drodze nauczylem si¢ waznej rzeczy. By¢ moze zabrzmi to jak frazes, ale najwazniej-

sze jest zadowolenie z pracy oraz jej krytyka. Narzedzia to tylko warsztat i nie mozna popadaé w software’owy zachwyt. Najwazniejsza

jest Wizja w nas. Fantasy wykonatem w 1994 roku na Amidze 2000 na Imaginie 2.0. Modelowatem 30 minut. Liczylo si¢ 5 i pot godziny.
W zasadzie wyszto przypadkiem, od pierwszego razu, ale na dtugo stato si¢ moim sztandarowym obrazkiem.

Chyba tatwo si¢ domyslié, kto zwycigzyt w pierwszej edycji Konkursu 3D — gratulujemy panu Pawtowi! Nagrode ufundowana przez
System 3000 przeslemy wkrotce.
Jury redakcyjne debatowato
“Wpar¢ dobrych godzin i postanowi-
to przyznaé rowniez dwa rowno-
rz¢dne Wyrdznienia Specjalne:
Wojciechowi Gwizdakowi
1i Zygmuntowi Bularzowi.
Ich prace beda mogli Panstwo zo-
‘W baczy¢ w pelnej glorii w kolejnych
numerach 3D, a kto wie, moze uda
si¢ nam namowi¢ ich na zaprezen-
M towanie si¢ w Galerii 3D.

Wojciech Gwizdak ) Zygmunt Bularz
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