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INTERNET
DLA GRAFIKÓW I PROJEKTANTÓW

Wszelkie znaki graficzne, uk³ady stron WWW oraz prezentowane grafiki s¹ w³asno�ci¹ odpowiednich firm � informacje te dostêpne s¹ na opisanych stronach WWW.

http://www.accurender.com/
Robert McNeel & Asso-

ciates to firma znana u¿yt-
kownikom programu Accu-
Render. Dwa najciekawsze
adresy na sieci WWW pro-
wadzone przez tê firmê do-
tycz¹ w³a�nie AccuRender-a
oraz Rhino. Obie strony zor-
ganizowane s¹ podobnie: na

obu mo¿na przejrzeæ specyfi-
kacje programu, galerie. Do-
stêpna jest tutaj równie¿ w pe³-
ni dzia³aj¹ca wersja  demon-
stracyjna programu.

http://www.rhino3d.com/
Oto druga ze stron pro-

wadzonych przez firmê Ro-
bert McNeel & Associates,
po�wiêcona programowi
Rhino3d � s³u¿¹cemu miê-
dzy innymi do modelowa-
nia powierzchni NURBS. Na
stronie Rhino3d mo¿na
uzyskaæ informacje na temat
najnowszej wersji oraz �

je¿eli jest aktualna � wersjê beta pro-
gramu � dostêpn¹ za darmo dla cier-
pliwych. Znajduj¹ siê tutaj: wersja Rhi-
no dla Windows i dla AutoCAD-a.

http://www.4dvision.com/
Firma 4D

Vision jest pro-
d u c e n t e m

oprogramowania do tworze-
nia powierzchni NURBS oraz
nak³adek dla 3D Studio i 3D Studio MAX.
Na stronie tej firmy mo¿na znale�æ do-

k³adne informacje o pro-
gramach firmy: Sculptor
i 4D Paint, Nursery oraz
przyk³ady grafik stworzo-
nych w tych programach.

http://www.3dconstruction.com/
3D Construction

Company produkuje
ciekawy program
umo¿liwiaj¹cy
tworzenie trój-
w y m i a r o -
wych modeli na
podstawie fotografii. Na
stronie www tej firmy mo¿na
znale�æ przyk³ady zastosowa-
nia tego oprogramowania oraz,
oczywi�cie, informacje na temat
samego programu.

http://www.fractal.com/
Fractal Design Online

i Meta Tools � strona fir-
my, która stworzy³a takie

programy, jak
Fractal Painter,
Fractal Dabbler

oraz Ray-
Dream Stu-
dio. Tutaj
równie¿ znajdziemy in-
formacje o firmie, pro-
gramach. Lecz naj-

wiêksz¹ zalet¹ tej stro-
ny jest ogromna galeria.

Wêdrówka po sieci to nie tylko poszukiwanie konkretnej informacji. Jeszcze wa¿niejsze, acz
chyba wci¹¿ nie doceniane, jest odkrywanie prac innych grafików i projektantów. Konfrontacja
z pomys³ami, a nawet chocia¿by jako�ci¹ wykonania tych prac, daje mi wiele rado�ci i dlatego
wszêdzie tam, gdzie zagl¹dam, szukam has³a Galeria. W tym wydaniu przewodnika po Internecie
przedstawiam wam miejsca, gdzie znajdziecie oprogramowanie, modele 3D, informacje i trochê cieka-
wostek... ale równie¿ grafikê, któr¹ spotkacie podró¿uj¹c po sieci.

©John B. Crane, Fractal Design Online
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http://avalon.viewpoint.com/
Oto najlepsze

chyba �ród³o dar-
mowych(!) modeli
3D w sieci. Miêdzy
innymi znajduje siê

tutaj sporo do-
brych modeli z Gwiezd-
nych Wojen.

http://www.acuris.com/
Ostatnia tym razem strona po�wiêco-

na modelom 3D to strona firmy Acuris.
Tutaj mo¿na miêdzy innymi
obejrzeæ... i kupiæ modele roz-
maitych zwierz¹t.

http://www.3dartist.com/
Czasopismo to,  specjalizuj¹ce siê w po-

radach 3D, posiada jedn¹ z najbardziej
przydatnych stron www w sieci.

 Poza streszczeniami arty-
ku³ów z kolejnych nume-
rów oraz regularnym

dodatkiem �on-line� � Tasse-
lation Times � znajdziecie tu-

taj tak¿e najlepszy wykaz po³¹-
czeñ do chyba wszyst-
kich miejsc w Interne-

cie zwi¹zanych z 3D.

http://www.3d-design.com/
Drugie z czaso-

pism po�wiêco-
nych przede wszy-
stkim 3D to 3D-De-
sign. Tutaj znaj-
dziecie nowinki, in-
formacje, ciekaw¹
galeriê oraz ekspe-
rymentalne �wiaty

V R M L .
Ponadto

warto tutaj co jaki� czas zagl¹-
daæ w poszukiwaniu rozmai-
tych plug-inów do 3D Studio.

http://www.atom.co.jp/vrml2/ocean/
Jeszcze jedna ciekawa

przestrzeñ VRML � ta w
przeciwieñstwie do ko-
smosu pozwala nam zanu-
rzyæ siê pod powierzchniê
oceanu.

http://www.intervista.com/download/
http://vrml.sgi.com/cosmoplayer

Pod tymi adresami znaj-
dziemy aplikacje pozwala-
j¹ce przegl¹daæ trójwymia-
rowe sceny VRML:
� InterVista World View;

� SGI CosmoPlayer.

h t t p : / / r e a l i t y . s g i . c o m / s a m b o / O o b e /
CyberAstronomy/
CyberAstronomy/
i n t r o . h t m l

Oto chyba najbogatsza
przestrzeñ VRML, stwo-
rzona przez Sama Chena, z
jak¹ do tej pory siê spotka-
³em. Jest to wycieczka w
�wietnie przygotowan¹
(wizualnie równie¿) prze-
strzeñ uk³adu s³onecznego.

http://www.zygote.com/
Firma Zygote specjalizuje siê w tworzeniu na za-

mówienie oraz w sprzeda¿y trójwymiarowych
modeli � przy czym tutaj te- matem jest g³ów-
nie postaæ ludzka. Równie¿ w
tym miejscu mo¿na znale�æ kil-
ka modeli 3D, które firma udo-
stêpnia zwiedzaj¹-

cym gratis.
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http://www.cadonline.com/
Internetowa wersja cza-

sopisma CADALYST � to
�wietne �ród³o aktualnych
informacji, dobre miejsce,
od którego mo¿na zacz¹æ
dalsze poszukiwania oraz
dostêp do kodów Auto-
LISP z kolejnych numerów

czasopisma. Tutaj równie¿ najnowsze informacje o r14!

http://www.cadalog.com/
The Autocad Clearin-

ghouse � kolejne bogate
�ród³o materia³ów, zawiera-
j¹ce ponad 2000 programów,
kodów �ród³owych,  narzê-
dzi, nak³adek, bloków i wzo-
rów. Tutaj znajduje siê rów-
nie¿ lista dyskusyjna po-
�wiêcona AutoCAD-owi.

http://www.sgi.com/
Gdy dopada nas

chandra wolnego kom-
putera, to zobacz-
my, co porabiaj¹
giganci. Na stronie
www firmy Silicon
Graphics mo¿emy znale�æ-
dane �prawdziwych�
komputerów do grafiki. A
jak przyjdzie nam ocho-
ta... to nawet mo¿na
spróbowaæ takie
cacko kupiæ.

http://www.helion.com.pl/
Strona Wydawnictwa

Helion � poza stron¹ Kwar-
talnika 3D, o której pisali-
�my w poprzednim wyda-
niu przewodnika po Inter-
necie � to przede wszyst-
kim katalog ksi¹¿ek o
AutoCAD-dzie, 3D
Studio i nie tylko.
Helion.com.pl

to równie¿ k¹cik CAD-owski
Andrzeja Pikonia oraz stro-
na dyskusyjna po�wiêco-
na CAD i 3D.

http://www.roman.net/~mfain/index.html
Mega Autolisp Source

Code � to nastêpne  �ród³o
narzêdzi AutoLISP

http://ucad1.uccb.ns.ca/acad/util.htm
Paul�s AutoCAD AutoLISP routines � ta strona zawiera wiele

rozmaitych narzêdzi AutoLISP.
http://members.aol.com/autolisper/

Jeszcze jedno �ród³o programów AutoLISP.

http://www.buildingweb.com/cadsyst/
CADSyst � bardzo

rozbudowana strona prze-
znaczona dla u¿ytkowni-
ków AutoCAD-a. Progra-
my AutoLISP, nak³adki,
narzêdzia oraz po³¹czenia
do wielu innych stron... Wygl¹da to na doskona³e �ród³o narzêdzi.

 Krok zerowy (tego nie liczê) � trzeba mieæ komputer,
monitor, system operacyjny (minimum Windows 3.1).

 Krok pierwszy � nale¿y kupiæ sobie modem (w firmie,
która go Pañstwu sprzeda, nale¿y przy okazji dowiedzieæ siê
jak go zainstalowaæ oraz, o ile to mo¿liwe � zasiêgn¹æ jêzyka na
temat lokalnie dostêpnych dostarczycieli (s³ówko slangowe �
�providerów�) Internetu.

 Krok drugi � modem nale¿y pod³¹czyæ do komputera
od ty³u, a wk³adaj¹c dyskietki od przodu nale¿y zainstalowaæ
oprogramowanie, które go obs³uguje. Je¿eli z wywiadu lokalne-
go wynika, ¿e istniej¹ lokalni dostarczyciele Internetu, warto
siê z nimi skontaktowaæ i porównaæ oferty.

 Krok trzeci � skonfigurowaæ oprogramowanie umo¿li-
wiaj¹ce dostêp do sieci � wiêkszo�æ przegl¹darek to programy
dostêpne publicznie za darmo lub za niewielk¹ op³at¹ (Public
Domain albo Shareware), wiêc przynajmniej tym razem obej-
dzie siê bez piracenia czegokolwiek. W konfiguracji podaæ dane
wybranego dostarczyciela albo, je¿eli takowego nie ma w oko-
licy, nastêpuj¹ce dane umo¿liwiaj¹ce dostêp do sieci poprzez
darmow¹ us³ugê Telekomunikacji Polskiej S.A.: numer telefo-
nu: 0 20 21 22 username PPP has³o PPP.

 Krok czwarty � uruchomiæ oprogramowanie, w okienku
zatytu³owanym URL albo Location wklepaæ dowolny z poni-
¿ej podanych adresów i voilá... zacz¹æ czekaæ a¿ strona siê
za³aduje na naszej przegl¹darce.

 Info Box � cztery kroki do Internetu:


