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27 kwietnia 1997, w trakcie trwania V Ogólnopolskiej
Wystawy DYBY Expo�97, og³oszone zosta³y wyniki  IV
Konkursu Wielkich Marzycieli. Organizatorem konkur-
su, jak równie¿ wystawy, by³a firma WM ProCAD Stu-
dio. Sponsorami: Autodesk GmbH, Agraf, Centrum Sy-
stemów SOFTDESK, System 3000, WM Pracownia Pro-
jektowania Miasta, Wydawnictwo Murator, 3D oraz
CAD/CAM Forum. Do konkursu zg³oszono 32 prace:
do kategorii Projekt � 10 prac; Aplikacja � 3 prace oraz
najwiêcej, bo a¿ 19 prac, do kategorii Wizualizacja.

Szanowni Pañstwo, jestem stworkiem, który wygra³ konkurs Wielkich Marzycieli w kategorii wizuali-
zacji. No, mo¿e nie ja wygra³em, ale mój (s)twórca Andrzej Stiasny. Przez chwilê zamiast pracowaæ dla
Young Digital Poland, dla której zosta³em stworzony, poka¿ê wam wyniki konkursu, który wygra³em.

Pojazd przedstawiony na tej stronie (oraz oczywi-
�cie ja na wszystkich pozosta³ych) jest czê�ci¹ progra-
mu edukacyjnego Virtual School firmy Young Di-
gital Poland, dla której pan Stiasny przygotowa³
animacje postaci u¿ywaj¹c 3D Studio.

Niestety, trudno w pe³ni doceniæ jako�æ
animacji postaci, jak¹ stworzy³ pan Stiasny,
widz¹c jedynie te nieruchome obrazki. Rów-
nie trudno jest doceniæ atmosferê animacji
pokazanych przez autorów pracy, która otrzy-
ma³a drug¹ nagrodê (Studia Wizualizacji
Komputerowej �FRAME� przy Pracowni
Architektonicznej �PANTEL�). Po³¹czyli oni
efektown¹ animacjê z d�wiêkiem i profesjo-
nalizmem modelowania. Ich praca jednak

pokazana zosta-
³a na ta�mie video i nie mie-
li�my czasu przetworzyæ jej
do postaci nadaj¹cej siê do
publikacji. Mo¿emy jedynie
rzuciæ okiem na ich war-
sztat, którym do tej pory
by³o g³ównie 3D Studio,
a od niedawna 3D Studio
MAX.

IV KONKURS WIELKICH MARZYCIELI

- KATEGORIA WIZUALIZACJA

W sk³ad S¹du Konkursowego weszli:
Jacek Krenz (SARP, przewodnicz¹cy S¹du)
Tomasz Czarnecki (3D)
Jan Wilkocki (NOW)
Pawe³ W³adys³aw Kowalski (WM Prac. Proj. Miasta)
Janusz Szczê�niak (WM Prac. Proj. Miasta)
Sekretarzem konkursu by³a pani Ewa Rutecka z WM

Pracowni Projektowania Miasta. Po zapoznaniu siê
z przedstawionymi pracami jury przyzna³o nastêpuj¹ce
g³ówne nagrody:
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W kategorii Wizualizacja:
Nagroda G³ówna zosta³a przyznana panu Andrze-

jowi Stiasny za wykorzystanie 3D Studio w pro-
cesie modelowania i animacji elementów progra-
mu edukacyjnego Virtual School firmy Young Di-
gital Poland.

Praca ta wyró¿nia³a siê spo�ród innych pomys³em
i doskona³o�ci¹ opracowania � a urzek³a mnie rado�ci¹,
której nie st³umi³y setki animacji z³o¿onych w jedn¹ wspó³-
graj¹c¹ ca³o�æ. Animowanie postaci jest nadal jednym

z najtrudniejszych problemów w grafice komputero-
wej. Czêsto wi¹¿e siê ona z ogromnymi kosztami sy-
stemów �ledzenia ruchu ludzkiego, a panu Stiasnemu
uda³o siê stworzyæ bardzo z³o¿on¹ galeriê popraw-
nych ruchów postaci w 3D Studio 4, i to w znacznym
stopniu bez u¿ycia odwrotnej kinematyki. Aby siê za
co� takiego zabraæ, trzeba rzeczywi�cie byæ Wielkim
Marzycielem. A ¿eby tego dokonaæ, to jeszcze chyba
� Wielkim Uparciuchem!

Gratulacje!

Oto nagrodzona praca pani Anny
Rossowskiej: wizualizacja projektu zespo-
³u hotelowego �Przy M³ynie�.

Niestety z braku miejsca
nie uda mi siê tym razem po-
kazaæ Pañstwu wszystkich
wyró¿nionych prac. Na razie
jeszcze dwie.

Druga � to praca
pana Paw³a Joñcy.

Pierwsza z nich to wi-
zualizacja pana Andrzeja
S³oniny.
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IV KONKURS WIELKICH MARZYCIELI

- KATEGORIA PROJEKT

W katego-
rii projekt Nagro-

dê G³ówn¹ otrzymali
panowie Andrzej
i Dariusz Kocio³ko
za fantastyczn¹

konstrukcjê hali je�-
dzieckiej na Partynicach
we Wroc³awiu. Poza �wiet-
nym wykorzystaniem mo-
delowania do studiowania
i prezentacji projektu, wy-
kazali siê niesamowitym
poziomem marzycielstwa,
je¿eli chodzi o ocenê ko-
sztów i mo¿liwo�ci inwe-
storów. Tak trzymaæ!

W kategorii Projekt:
Nagroda G³ówna zosta³a przyznana panom Andrze-

jowi i Dariuszowi Kocio³kom za u¿ycie progra-
mów AutoCAD i 3D Studio 4 przy projektowaniu
hali je�dzieckiej na Partynicach we Wroc³awiu.

Projekt ten mo¿e zaskakiwaæ � na oko mamy do czy-
nienia z bardzo wysokiej klasy wizualizacj¹. Wygra³ jed-
nak w kategorii Projekt. Zdaniem S¹du Konkursowego
projekt ten najlepiej oddawa³ wykorzystanie kompute-
ra w procesie projektowym � bez niego pokazanie,

a chyba nawet zaprojektowanie, takiej konstrukcyjnie
przestrzennej struktury jak ta, która zrodzi³a siê w g³o-
wach panów Kocio³ko, by³oby co najmniej trudne,
o ile nie niemo¿liwe. Ponadto, widaæ w tych wizualiza-
cjach �wietne opanowanie narzêdzia pozwalaj¹cego
kszta³towaæ przestrzeñ � co wiêcej, narzêdzia, które zo-
sta³o wykorzystane, a nie które opanowa³o i wykorzy-
sta³o projektantów. A to jest czym� wyj¹tkowym. Gra-
tulujê Wielkich Marzeñ, i umiejêtno�ci.
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Inne ciekawe prace to projekty pana Andrzeja
Fileka z Agencji Us³ugowej �ATA� � wyró¿nia-
j¹ce siê fascynuj¹c¹ wprost ró¿norodno�ci¹ i

bogactwem kreskowañ oraz wysokim profesjo-
nalizmem wykonania dokumentacji.

Ciekaw¹ z rozmaitych wzglêdów i warto�ciow¹
w kontek�cie �spo³ecznym� pracê przedstawi³ pan Zbi-
gniew Skóra (powy¿ej). Natomiast praca pana Tomasza
Michnowicza (na lewo) przedstawiaj¹ca wiadukt do po-
boru op³at nad autostrad¹ A4 pokaza³a mo¿liwo�æ anali-
zy wytrzyma³o�ciowej projektu poprzez wspó³pracê miê-
dzy programami AutoCAD i ROBOT V6... Przynajmniej
tak twierdz¹ m¹drzejsi ode mnie � no bo ja jestem w
koñcu maskotk¹ dla przedszkolaków, no nie? Cze�æ!

 W kategorii Aplikacja:
Nagroda G³ówna zosta³a przyznana panu Paw³owi

Ziêbie za program do wizualizacji procesu sk³a-
dania uchwytów z elementami UPS.

Praca przedstawiona przez pana Paw³a Ziêbê posia-
da wszelkie cechy aplikacji gotowej dla rynku. Staran-
nie opracowana, zosta³a wzbogacona o rzeczy tak nie-
zbêdne, jak bardzo dok³adna dokumentacja, przewodnik
u¿ytkownika i przyk³ady. S¹ to te elementy, które czêsto
decyduj¹, czy dana praca jest tylko naszym hobby, czy

te¿ mo¿na siê ni¹ podzieliæ z innymi osobami, zaintere-
sowanymi nasz¹ prac¹. Niestety, trudno tak¹ aplikacjê
pokazaæ w 3D, wiêc proszê wierzyæ mi na s³owo. A panu
Ziêbie gratulujê Wielkich Marzeñ!

Nagrodzone prace komentowa³ Tomasz Czarnecki,
w roli nie tylko redaktora naczelnego 3D, ale równie¿
cz³onka S¹du Konkursowego. Do zobaczenia na nastêp-
nym konkursie Wielkich Marzycieli


