7 IV KoNKURS WIELKICH MARZYCIELI
' - KATEGORIA WIZUALIZACJA

Szanowni Panstwo, jestem stworkiem, ktory wygrat konkurs Wielkich Marzycieli w kategorii wizuali-
zacji. No, moze nie ja wygralem, ale moj (s)tworca thrzej Stiasny. Pyzez chwile zamiast pracowac dla
Young Digital Poland, dla ktdrej zostatem stworzony, pokaz¢ wam wyniki konkursu, ktéry wygratem.

Pojazd przedstawiony na tej stronie (oraz pczywi-
Scie ja na wszystkich pozostatych) jest czescig progra-
mu edukacyjnego Virtual School firmy Young Di-
gital Poland, dla ktorej pan Stiasny przygotowat
animacje postaci uzywajac 3D Studio.

Niestety, trudno w petni doceni¢ jakos¢
animacji postaci, jakg stworzyl pan Stiasny,
widzac jedynie te nieruchome obrazki. Row-
nie trudno jest doceni¢ atmosfer¢ animacji
pokazanych przez autorow pracy, ktora otrzy-
mata druga nagrode (Studia Wizualizacji
Komputerowej ,,FRAME” przy Pracowni #
Architektonicznej ,,PANTEL”). Potaczyli oni
efektowng animacj¢ z dzwigkiem i profesjo-
nalizmem modelowania. Ich praca jednak
1 pokazana zosta-
§ Ia na tasmie video i nie mie-
lisSmy czasu przetworzyc jej
do postaci nadajacej si¢ do
publikacji. Mozemy jedynie
rzuci¢ okiem na ich war-

sztat, ktorym do tej pory
byto gtéwnie 3D Studio,
a od niedawna 3D Studio
MAX.

, w trakcie trwania V Ogdlnopolskiej W sktad Sadu Konkursowego weszli:
Wystawy DYBY Expo’97, ogloszone zostaly wyniki IV Jacek Krenz (SARP, przewodniczacy Sadu)
Konkursu Wielkich Marzycieli. Organizatorem konkur- Tomasz Czarnecki (3D)
su, jak rowniez wystawy, byfa firma WM ProCAD Stu- Jan Wilkocki (NOW)
dio. Sponsorami: Autodesk GmbH, Agraf, Centrum Sy- Pawel Wtadystaw Kowalski (WM Prac. Proj. Miasta)
stem6w SOFTDESK, System 3000, WM Pracownia Pro- Janusz Szczgsniak (WM Prac. Proj. Miasta)
jektowania Miasta, Wydawnictwo Murator, 3D oraz Sekretarzem konkursu byta pani Ewa Rutecka z WM

CAD/CAM Forum. Do konkursu zgtoszono 32 prace:  Pracowni Projektowania Miasta. Po zapoznaniu sig
do kategorii Projekt — 10 prac; Aplikacja—3 prace oraz ~ z przedstawionymi pracami jury przyznato nastgpujace
najwiecej, bo az 19 prac, do kategorii Wizualizacja. glowne nagrody:
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Oto nagrodzona praca pani Anny
~ Rossowskiej: wizualizacja projektu zespo-
tu hotelowego ,,Przy Mtynie”.

=g

Niestety z braku miejsca
nie uda mi si¢ tym razem po-
kaza¢ Panstwu wszystkich
wyro6znionych prac. Na razie
jeszcze dwie.

LEn
Pierwsza z nich to wi-
zualizacja pana Andrzeja
Stoniny.

Druga — to praca
pana Pawta Joncy.

W kategorii Wizualizacja: z najtrudniejszych problemdéw w grafice komputero-
@ Nagroda Glowna zostata przyznana panu Andrze-  wej. Czgsto wiaze si¢ ona z ogromnymi kosztami sy-
jowi Stiasny za wykorzystanie 3D Studio w pro-  stemdw $ledzenia ruchu ludzkiego, a panu Stiasnemu
cesie modelowania i animacji elementdéw progra-  udato si¢ stworzy¢ bardzo ztozona galeri¢ popraw-
mu edukacyjnego Virtual School firmy Young Di-  nych ruchdéw postaci w 3D Studio 4, i to w znacznym
gital Poland. stopniu bez uzycia odwrotnej kinematyki. Aby si¢ za
Praca ta wyrdzniata si¢ sposrod innych pomystem  cos takiego zabraé, trzeba rzeczywiscie by¢ Wielkim
i doskonato$cia opracowania — a urzekta mnie radoscia, Marzycielem. A zeby tego dokona¢, to jeszcze chyba
ktorej nie sthumity setki animacji ztozonych w jedng wspdt-  — Wielkim Uparciuchem!
grajaca calo$é. Animowanie postaci jest nadal jednym Gratulacje!
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IV KoNKURS WIELKICH MARZYCIELI
- KATEGORIA PROJEKT

W katego-
rii projekt Nagro-
de¢ Gléwna otrzymali
panowie Andrzej

i Dariusz Kociotko

za fantastyczna
konstrukceje hali jez-
dzieckiej na Partynicach
we Wroclawiu. Poza §wiet-
nym wykorzystaniem mo-
delowania do studiowania
i prezentacji projektu, wy- g
kazali si¢ niesamowitym
poziomem marzycielstwa,
jezeli chodzi o oceng ko- | s
sztow i mozliwosci inwe- &
storow. Tak trzymad!

W kategorii Projekt: a chyba nawet zaprojektowanie, takiej konstrukcyjnie
@ Nagroda Gloéwna zostala przyznana panom Andrze-  przestrzennej struktury jak ta, ktéra zrodzita si¢ w gto-
jowi i Dariuszowi Kociolkom za uzycie progra-  wach pandéw Kociotko, byloby co najmniej trudne,
méw AutoCAD 13D Studio 4 przy projektowaniu o ile nie niemozliwe. Ponadto, widaé¢ w tych wizualiza-
hali jezdzieckiej na Partynicach we Wroctawiu. cjach $§wietne opanowanie narzedzia pozwalajacego
Projekt ten moze zaskakiwac¢ —na oko mamy do czy-  ksztaltowac przestrzen — co wigcej, narzedzia, ktore zo-
nienia z bardzo wysokiej klasy wizualizacja. Wygratjed-  stalo wykorzystane, a nie ktére opanowato i wykorzy-
nak w kategorii Projekt. Zdaniem Sadu Konkursowego  stato projektantow. A to jest czyms$ wyjatkowym. Gra-
projekt ten najlepiej oddawat wykorzystanie kompute-  tuluj¢ Wielkich Marzen, i umiej¢tnosci.
ra w procesie projektowym — bez niego pokazanie,
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Inne ciekawe prace to projekty pana Andrzeja
.. Fileka z Agencji Ustugowe;j ,,ATA” — wyrdznia-

L 5
jace si¢ fascynujaca wprost réznorodnoscia i
bogactwem kreskowan oraz wysokim profesjo-

nalizmem wykonania dokumentacji.
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Ciekawa z rozmaitych wzgleddow i1 wartosciowa
w kontekscie ,,spoltecznym” pracg przedstawil pan Zbi-
gniew Skora (powyzej). Natomiast praca pana Tomasza
Michnowicza (na lewo) przedstawiajaca wiadukt do po-
boru optat nad autostrada A4 pokazata mozliwos¢ anali-
zy wytrzymaltosciowej projektu poprzez wspolprace mig-
dzy programami AutoCAD i ROBOT V6... Przynajmniej
tak twierdza madrzejsi ode mnie — no bo ja jestem w -
koncu maskotka dla przedszkolakdw, no nie? Cze$é!
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W kategorii Aplikacja:

i@ Nagroda Gléwna zostata przyznana panu Pawlowi
Zigbie za program do wizualizacji procesu skla-
dania uchwytdéw z elementami UPS.

Praca przedstawiona przez pana Pawla Zigbg posia-
da wszelkie cechy aplikacji gotowej dla rynku. Staran-
nie opracowana, zostata wzbogacona o rzeczy tak nie-
zbgdne, jak bardzo doktadna dokumentacja, przewodnik
uzytkownika i przyktady. Sq to te elementy, ktore czg¢sto
decyduja, czy dana praca jest tylko naszym hobby, czy

tez mozna si¢ nig podzieli¢ z innymi osobami, zaintere-
sowanymi nasza praca. Niestety, trudno taka aplikacje
pokazac¢ w 3D, wigc proszg wierzy¢ mi na stowo. A panu

Zigbie gratuluj¢ Wielkich Marzen!

Nagrodzone prace komentowal Tomasz Czarnecki,
w roli nie tylko redaktora naczelnego 3D, ale rowniez
cztonka Sadu Konkursowego. Do zobaczenia na nastgp-

nym konkursie Wielkich Marzycieli
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