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Przekrój z widoczn¹ czê�ci¹ elewacji

Przed utworzeniem widoku przekroju
z widoczn¹ czê�ci¹ elewacji nale¿y okre�liæ
pozycjê linii przekroju oraz te elementy ele-
wacji, które bêd¹ widoczne. Wybór tych ele-
mentów jest bardzo istotny. Przyk³adowo,
je�li planujemy utworzenie przekroju prezen-
tuj¹cego równie¿ widok elewacji uwzglêdnia-
j¹cy ca³¹ po³aæ dachu, nale¿y okre�liæ g³êbiê
widoku a¿ do punktu le¿¹cego poza lini¹ ka-
lenicy. Przyk³ad okre�lenia g³êbi widoku znaj-
duje siê na rysunku 4.

Krok 1: Nale¿y wybraæ polecenie (Wi-
dok à Przekrój à Definiuj przekrój). Uwa-
ga: to polecenie znajduje siê w module Na-
rzêdzia systemowe. Je�li Narzêdzia systemo-
we nie s¹ aktywne, to nale¿y je wczytaæ wy-
bieraj¹c z listy po wywo³aniu polecenia Pro-
dukty Softdesku z menu rozwijanego Pliki.

Krok 2: Zatwierdziæ pytanie o umie-
szczanie znaczników przekroju.

Krok 3: Okre�liæ g³êboko�æ przekroju. W
naszym przyk³adzie niech to bêdzie 700 cm.

G³êboko�æ przekroju okre�la przestrzeñ,
jaka bêdzie widoczna poza lini¹ definiuj¹c¹
przekrój. Mo¿na j¹ okre�liæ na dwa sposoby.
Pierwszy sprowadza siê do podania d³ugo-
�ci wprost w linii poleceñ.I tak, je�li chcemy
widzieæ wszystko w odleg³o�ci 2,5 metra od
linii przekroju, nale¿y wpisaæ 250 (je�li jed-
nostkami rysunku s¹ centymetry). Drug¹,
dok³adniejsz¹ metod¹ jest graficzne wskaza-
nie dwóch punktów: pierwszego na linii prze-
kroju i drugiego tu¿ za lini¹ np. kalenicy.

Jedn¹ z wielu obietnic, jakie kryj¹ siê
pod pojêciem tworzenia modelu trójwymia-
rowego, jest szybkie i ³atwe generowanie
przekrojów, elewacji czy nawet animowanej
prezentacji. Poni¿ej opiszê metodê, która
pozwoli tê obietnicê zrealizowaæ. Krok po
kroku zostanie omówiona procedura two-
rzenia wiernie odzwierciedlaj¹cych rzeczy-
wisto�æ widoków z wykorzystaniem progra-
mów firmy Softdesk.

Przygotowanie widoków

Na wstêpie nale¿y okre�liæ i przygoto-
waæ interesuj¹ce nas widoki. Opisywany
przyk³ad przedstawia sposób okre�lenia
trzech ró¿nych widoków modelu 3D ma³e-
go domku jednorodzinnego. Po pierwsze
utworzymy perspektywiczny widok ca³ego
budynku. Nastêpnie wygenerujemy prosty
widok na elewacjê, aby w koñcu przej�æ do
przekroju.

Widok perspektywiczny

Najprostsz¹ metod¹ utworzenia widoku
perspektywicznego jest wykorzystanie pole-
cenia Pozycja oka z modu³u Narzêdzia syste-
mowe. To polecenie jest prostym zamienni-
kiem polecenia AutoCAD-a Dwidok.

Krok 1: Pomniejsz widok modelu za
pomoc¹ polecenia Zoom tak, aby pozosta-
wiæ sporo miejsca dooko³a budynku na
okre�lenie po³o¿enia obserwatora.

Krok 2: Wybierz polecenie (Widok à
Prezentacja à Pozycja oka). Standardowe
wysoko�ci po³o¿enia oka, celu, ogniskowej
soczewki odpowiadaj¹ rzeczywistym �gaba-
rytom� przeciêtnego doros³ego cz³owieka,
obserwuj¹cego budynek stoj¹c na poziomie
gruntu. Zak³adamy, ¿e widok jest generowa-
ny w globalnym uk³adzie wspó³rzêdnych
AutoCAD-a. Zmiana parametrów obserwa-
cji powoduje na przyk³ad generowanie wi-
doku �z lotu ptaka�, je�li zwiêkszymy wyso-
ko�æ po³o¿enia oka. Natomiast je�li zwiêk-
szamy wysoko�æ po³o¿enia celu, to generu-
jemy widok jak gdyby podnosz¹c g³owê do

góry. Prosimy wypróbowaæ ró¿ne warto�ci
i spróbowaæ uzyskaæ widok podobny do
tego na rysunku 1.

Krok 3: Ustaliæ wysoko�æ oka na 300 cm.
Krok 4: Okre�liæ po³o¿enie celu. Punkt

ten odzwierciedla miejsce w przestrzeni, na
które patrzy obserwator.

Krok 5: Okre�liæ po³o¿enie obserwato-
ra. Ten punkt jest miejscem, w którym znaj-
duje siê patrz¹cy.

Okre�lanie perspektywy nastêpuje
w procesie interakcyjnym. Sterujemy po³o-
¿eniem �g³owy� obserwatora obracaj¹c j¹
lub przesuwaj¹c. Taki sposób okre�lania
dok³adnego widoku perspektywicznego jest
bardziej naturalny ni¿ metoda oferowana
w samym programie AutoCAD. Istotne jest
wybranie odpowiedniej liczby obiektów re-
prezentuj¹cych zarys i wa¿niejsze szczegó³y
do  generowania widoków po�rednich, tak
aby procedura nie dzia³a³a zbyt wolno.

Krok 6: Wybraæ obiekty, które bêd¹ wy-
korzystywane do generowania widoków
po�rednich.

Krok 7: Dopasowywaæ widok regulu-
j¹c krok obrotu i przesuwu za pomoc¹ przy-
cisków (jak na rysunku 2) tak d³ugo, a¿ uzy-

skamy na ekranie zadowalaj¹cy efekt.
Krok 8: Zachowaæ widok za pomoc¹ pole-

cenia AutoCAD-a pod nazw¹ PERSP1.
Krok 9: Wróciæ do widoku z góry pole-

ceniem Plan.

Widok elewacji

Krok 1: Wybraæ polecenie (Widok à
Widok à Nastawy�).

Krok 2: Wybraæ w³a�ciwy widok (Front,
Ty³, Prawo lub Lewo). W naszym przyk³a-
dzie wybierzemy widok z ty³u.

Krok 3: Wykorzystuj¹c polecenie Au-
toCAD-a Widok zapisaæ aktualny widok
jako TY£ (rys. 3.).

Krok 4: Za pomoc¹ polecenia Plan wra-
camy do pierwotnego widoku.
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Krok 4: Wskazaæ pierwszy punkt linii
przekroju.

Krok 5: Wskazaæ drugi punkt definiu-
j¹cy liniê przekroju.

Krok 6: Wskazaæ punkt le¿¹cy po stro-
nie, z której ma byæ ogl¹dany przekrój.

Krok 7: Nacisn¹æ klawisz <Enter> w celu
zakoñczenia polecenia, po okre�leniu wszy-
stkich potrzebnych linii przekroju.

Strona przekroju to miejsce, w którym
znajduje siê obserwator. Nie nale¿y wska-
zywaæ strony, po której znajduj¹ siê ogl¹-
dane obiekty.

Krok 8: Wybierz polecenie (Widok à
Przekrój à Do przekroju).

Krok 9: Nale¿y wskazaæ w³a�ciwy znacz-
nik przekroju.

Krok 10: Wykorzystuj¹c polecenie Au-
toCAD-a Widok zapisaæ aktualny widok
jako PRZEKRÓJ. Po czym powróciæ do po-
przedniego widoku poleceniem (Widok à Prze-
krój à Do planu).

Widok 2D z modelu 3D

Przed wykorzystaniem wybranego prze-
kroju do utworzenia widoku 2D nale¿y skon-
figurowaæ program AutoCAD tak, aby móg³
tworzyæ pliki DXB. Kre�lenie do pliku DXB
pozwala zachowaæ widok przekroju, a na-
stêpnie wczytaæ go ponownie do AutoCAD-
a. Jedyn¹ ró¿nic¹ jest to, ¿e obiekty s¹ re-
prezentowane jako pojedyncze linie,
a nie jako jeden obiekt. Nastêpne kroki opi-
suj¹ sposób konfiguracji AutoCAD-a i ge-
nerowanie jednego z poprzednio zdefinio-
wanych widoków.

Krok 1: Wybraæ polecenie (Pliki à Kon-
figuracja à Konfiguracja).

Krok 2: Z menu konfiguracyjnego wy-
braæ opcjê 5. Ploter.

Krok 3: Nastêpnie wybraæ opcjê 1. Do-
danie konfiguracji plotera.

Krok 4: W dalszej kolejno�ci wybraæ
opcjê oznaczon¹ jako Formaty pliku wyj-
�ciowego AutoCAD (pre 4.1) � opr. Au-
todesk, z których nale¿y wybraæ opcjê 2:
Plik AutoCAD DXB.

Krok 5: Jako Maksymalny rozmiar ry-
sunku w kierunku poziomym (X) w jedno-
stkach rysunku podaæ 32.

Krok 6: Jako Liczbê kroków na jednost-
kê rysunku podaæ 1000.

Krok 7: Jako Maksymalny rozmiar ry-
sunku w kierunku pionowym (Y) w jedno-
stkach rysunku podaæ 32.

Krok 8: Odpowiedzieæ przecz¹co na pyta-
nie o zmianê pozosta³ych parametrów.

Krok 9: Podaæ opis utworzonego w³a-
�nie plotera.

Krok 10: Wybraæ opcjê 0 w celu wyj�cia
z konfiguracji ploterów, po czym jeszcze raz
0 w celu powrotu do edytora rysunkowego.

Krok 11: Odpowiedzieæ twierdz¹co na
pytanie o zachowanie wprowadzonych zmian.

W tym momencie jeste�my gotowi do
generowania plików rysunku przekroju.

Kre�lenie przekroju

Opisane poni¿ej kroki mog¹ byæ wyko-
nywane zarówno w przestrzeni modelu, jak
i papieru. Jedn¹ z zalet wykorzystywania
przestrzeni papieru jest mo¿liwo�æ ukrywa-
nia linii w jednej z rzutni, generuj¹c na jed-
nym arkuszu papieru zarówno rysunek pla-
nu, jak i widok przestrzenny modelu. Poni¿-
sze kroki opisuj¹ sposób kre�lenia przekro-
ju z przestrzeni modelu, ale proszê pamiêtaæ
o dodatkowych mo¿liwo�ciach, jakie daje
przestrzeñ papieru.

Krok 1: U¿ywaj¹c polecenia Auto-
CAD-a Widok nale¿y wywo³aæ widok o na-
zwie PRZEKRÓJ.

Krok 2: Wybraæ polecenie (Plikià Kre�l)
Krok 3: Jako aktualne urz¹dzenie kre-

�l¹ce proszê wybraæ utworzony przed chwi-
l¹ ploter (Formaty pliku wyj�ciowego Auto-
CAD (pre 4.1)� opr. Autodesk).

Krok 4: Nacisn¹æ przycisk Optymaliza-
cja i upewniæ siê, czy ustawienia w oknie
dialogowym s¹ identyczne jak na rysunku 6.

Nastêpnie nacisn¹æ przycisk OK.
Krok 5: Nastêpna ilustracja pokazuje, jak

nale¿y ustawiæ pozosta³e parametry kre�lenia.

Skala kre�lenia mo¿e byæ ró¿na dla ró¿-
nych wielko�ci modelu. Najlepsze rezultaty

osi¹ga siê stosuj¹c �okr¹g³e� liczby (w tym
przypadku 1=50); w ten sposób widok prze-
kroju mo¿e byæ ³atwo przeskalowany po po-
nownym wczytaniu do rysunku. Zalecam
wykorzystanie przycisku Podgl¹d w celu
skorygowania dobranej skali rysunku.

Krok 6: Naci�nij przycisk Nazwa pliku.
Krok 7: Podaj w³a�ciw¹ nazwê i naci-

�nij przycisk OK.
Krok 8: Naci�niêcie przycisku OK spo-

woduje zapisanie widoku do nowego pliku.
Krok 9: Za pomoc¹ polecenia Plan nale-

¿y powróciæ do widoku planu modelu.
Krok 10: Wywo³aj polecenie (Widok à

Warstwy à Ustal/Zdefiniuj).
Krok 11: Naci�nij klawisz <Enter> w celu

wywo³ania okna dialogowego.
Krok 12: W polu edycyjnym wpisz na-

zwê warstwy ELEWACJA i naci�nij przy-
cisk OK.

Krok 13: Wybierz polecenie (Pliki à Im-
port à DXB We�).

Krok 14: Wybierz z listy utworzony
przed chwil¹ plik rysunku przekroju.

W tej chwili przekrój jest wstawiany do
naszego rysunku. Standardowo jest umie-
szczany w punkcie 0,0, ale potrzebne jest
jego przeskalowanie zgodnie ze skal¹, w ja-
kiej zosta³ wykre�lony. Nasz przekrój by³
tworzony w skali 1=50, wiêc wstawiony ry-
sunek nale¿y powiêkszyæ 50 razy.

Krok 15: Wybierz polecenie (Narzêdzia
àEdycjaàSkalaà Skala), a nastêpnie wszy-
stkie obiekty tworz¹ce widok przekroju.

Krok 16: Jako punkt bazowy nale¿y po-
daæ 0,0, a jako wspó³czynnik skali podaæ 50.

Krok 17: Wybierz polecenie (Narzêdzia
àEdycjaàPrzesuñàPrzesuñ).

Krok 18: W celu wybrania wszystkich
poprzednio powiêkszonych obiektów wy-
bierz opcjê P (Poprzedni zbiór wskazañ).

Krok 19: Umie�æ rysunek przekroju w
d o c e l o -
wym miej-
scu.

Teraz
potrzeb-
nych jest
tylko kilku
dodatko-
w y c h
c z y n n o -
�ci edycyjnych, aby przekrój odzwierciedla³
wszystkie szczegó³y i odpowiada³ wykorzy-
stywanym standardom. Wykorzystuj¹c opi-
san¹ w tym artykule procedurê mo¿na wy-
generowaæ dowolny przekrój z dowolnego
modelu.
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autor jest autoryzowanym konsultantem
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