biétnic, jakie kryja sie
pod pojeciem tworzenia modelu trojwymia-
rowego, jest szybkie i latwe generowanie
przekrojow, elewacji czy nawet animowanej
prezentacji. Ponizej opisz¢ metode, ktora
pozwoli t¢ obietnice zrealizowaé. Krok po
kroku zostanie omdwiona procedura two-
rzenia wiernie odzwierciedlajacych rzeczy-
wisto$¢ widokow z wykorzystaniem progra-
moéw firmy Softdesk.

Przygotowanie widokow

Na wstepie nalezy okresli¢ i przygoto-
wac interesujace nas widoki. Opisywany
przyklad przedstawia sposob okreslenia
trzech réznych widokow modelu 3D mate-
go domku jednorodzinnego. Po pierwsze
utworzymy perspektywiczny widok catego
budynku. Nastgpnie wygenerujemy prosty
widok na elewacjg, aby w koncu przejs¢ do
przekroju.

Widok perspektywiczny

Najprostsza metoda utworzenia widoku
perspektywicznego jest wykorzystanie pole-
cenia Pozycja oka z modulu Narzedzia syste-
mowe. To polecenie jest prostym zamienni-
kiem polecenia AutoCAD-a Dwidok.

Krok 1: Pomniejsz widok modelu za
pomoca polecenia Zoom tak, aby pozosta-
wi¢ sporo miejsca dookota budynku na
okreslenie polozenia obserwatora.

Krok 2: Wybierz polecenie (Widok >
Prezentacja = Pozycja oka). Standardowe
wysokosci potozenia oka, celu, ogniskowej
soczewki odpowiadaja rzeczywistym ,,gaba-
rytom” przecigtnego dorostego cztowieka,
obserwujacego budynek stojac na poziomie
gruntu. Zaktadamy, ze widok jest generowa-
ny w globalnym uktadzie wspoétrzednych
AutoCAD-a. Zmiana parametréw obserwa-
cji powoduje na przyktad generowanie wi-
doku ,,z lotu ptaka”, jesli zwigkszymy wyso-
kos¢ potozenia oka. Natomiast jesli zwigk-
szamy wysoko$¢ polozenia celu, to generu-

jemy widok jak gdyby podnoszac gtowe do
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gory. Prosimy wyprobowaé rézne wartosci
i sprobowaé uzyskaé widok podobny do
tego na rysunku 1.

Krok 3: Ustali¢ wysokos¢ okana 300 cm.

Krok 4: Okresli¢ potozenie celu. Punkt
ten odzwierciedla miejsce w przestrzeni, na
ktére patrzy obserwator.

Krok 5: Okresli¢ potozenie obserwato-
ra. Ten punkt jest miejscem, w ktérym znaj-
duje si¢ patrzacy.

Okres$lanie perspektywy nastepuje
w procesie interakcyjnym. Sterujemy poto-
zeniem ,,glowy” obserwatora obracajac ja
lub przesuwajac. Taki sposob okreslania
doktadnego widoku perspektywicznego jest
bardziej naturalny niz metoda oferowana
w samym programie AutoCAD. Istotne jest
wybranie odpowiedniej liczby obiektow re-
prezentujacych zarys i wazniejsze szczegoly
do generowania widokow posrednich, tak
aby procedura nie dziatata zbyt wolno.

Krok 6: Wybra¢ obiekty, ktore beda wy-
korzystywane do generowania widokdw
posrednich.

Krok 7: Dopasowywac¢ widok regulu-
jac krok obrotu i przesuwu za pomoca przy-
ciskow (jak na rysunku 2) tak dtugo, az uzy-
g 3|

skamy na ekranie zadowalajacy efekt.
Krok 8: Zachowa¢ widok za pomoca pole-
cenia AutoCAD-a pod nazwa PERSP1.
Krok 9: Wréci¢ do widoku z géry pole-
ceniem Plan.

Widok elewacji

Krok 1: Wybra¢ polecenie (Widok =>
Widok - Nastawy...).

Krok 2: Wybra¢ wilasciwy widok (Front,
Tyl, Prawo lub Lewo). W naszym przykta-
dzie wybierzemy widok z tytu.

Krok 3: Wykorzystujac polecenie Au-
toCAD-a Widok zapisa¢ aktualny widok
jako TYL (rys. 3.).

Krok 4: Za pomocg polecenia Plan wra-
camy do pierwotnego widoku.

1
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Rys.3.
Przekr6j z widoczng czgscig elewadji

Przed utworzeniem widoku przekroju
z widoczng czgscig elewacji nalezy okresli¢
pozycje linii przekroju oraz te elementy ele-
wacji, ktore beda widoczne. Wybor tych ele-
mentoéw jest bardzo istotny. Przyktadowo,
jesli planujemy utworzenie przekroju prezen-
tujacego rowniez widok elewacji uwzglednia-
jacy cala pota¢ dachu, nalezy okresli¢ glebie
widoku az do punktu lezacego poza linia ka-
lenicy. Przykiad okreslenia glebi widoku znaj-
duje si¢ na rysunku 4.
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Krok 1: Nalezy wybra¢ polecenie (Wi-
dok = Przekrdj = Definiuj przekroj). Uwa-
ga: to polecenie znajduje si¢ w module Na-
rzedzia systemowe. Jesli Narzedzia systemo-
we nie sa aktywne, to nalezy je wezyta¢ wy-
bierajac z listy po wywolaniu polecenia Pro-
dukty Softdesku z menu rozwijanego Pliki.

Krok 2: Zatwierdzi¢ pytanie o umie-
szczanie znacznikdw przekroju.

Krok 3: Okresli¢ glebokos¢ przekroju. W
naszym przyktadzie niech to bedzie 700 cm.

Glebokos¢ przekroju okresla przestrzen,
jaka bedzie widoczna poza linig definiujaca
przekrdj. Mozna ja okresli¢ na dwa sposoby.
Pierwszy sprowadza si¢ do podania dtugo-
$ci wprost w linii polecen. tak, jesli chcemy
widzie¢ wszystko w odleglosci 2,5 metra od
linii przekroju, nalezy wpisa¢ 250 (jesli jed-
nostkami rysunku sg centymetry). Druga,
doktadniejsza metoda jest graficzne wskaza-
nie dwdch punktow: pierwszego na linii prze-
kroju i drugiego tuz za linia np. kalenicy.
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Krok 4: Wskaza¢ pierwszy punkt linii
przekroju.

Krok 5: Wskaza¢ drugi punkt definiu-
jacy linig przekroju.

Krok 6: Wskaza¢ punkt lezacy po stro-
nie, z ktdrej ma by¢ ogladany przekro;j.

Krok 7: Nacisna¢ klawisz <Enter>w celu
zakonczenia polecenia, po okresleniu wszy-
stkich potrzebnych linii przekroju.

Strona przekroju to miejsce, w ktorym
znajduje si¢ obserwator. Nie nalezy wska-
zywac strony, po ktérej znajduja sie ogla-
dane obiekty.

Krok 8: Wybierz polecenie (Widok =
Przekr6j > Do przekroju).

Krok 9: Nalezy wskaza¢ wlasciwy znacz-
nik przekroju.
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Krok 10: Wykorzystujac polecenie Au-
toCAD-a Widok zapisa¢ aktualny widok
jako PRZEKROJ. Po czym powrécié do po-
przedniego widoku poleceniem (Widok = Prze-
kr6j = Do planu).

Widok 2D z modelu 3D

Przed wykorzystaniem wybranego prze-
kroju do utworzenia widoku 2D nalezy skon-
figurowaé program AutoCAD tak, aby mogt
tworzy¢ pliki DXB. Kreslenie do pliku DXB
pozwala zachowa¢ widok przekroju, a na-
stgpnie wezyta¢ go ponownie do AutoCAD-
a. Jedyna réznica jest to, ze obiekty sa re-
prezentowane jako pojedyncze linie,
anie jako jeden obiekt. Nastgpne kroki opi-
sujg sposob konfiguracji AutoCAD-a i ge-
nerowanie jednego z poprzednio zdefinio-
wanych widokow.

Krok 1: Wybra¢ polecenie (Pliki = Kon-
figuracja = Konfiguracja).

Krok 2: Z menu konfiguracyjnego wy-
brac opcje 5. Ploter.

Krok 3: Nastepnie wybraé opcje 1. Do-
danie konfiguracji plotera.

Krok 4: W dalszej kolejnosci wybraé
opcje oznaczong jako Formaty pliku wyj-
sciowego AutoCAD (pre 4.1) — opr. Au-
todesk, z ktorych nalezy wybra¢ opcje 2:
Plik AutoCAD DXB.

Krok 5: Jako Maksymalny rozmiar ry-
sunku w kierunku poziomym (X) w jedno-
stkach rysunku podaé 32.

Krok 6: Jako Liczbg krokdw na jednost-
ke rysunku poda¢ 1000.

Krok 7: Jako Maksymalny rozmiar ry-
sunku w kierunku pionowym (Y) w jedno-
stkach rysunku poda¢ 32.

Krok 8: Odpowiedzie¢ przeczaco na pyta-
nie 0 zmiane pozostatych parametrow.

Krok 9: Poda¢ opis utworzonego wia-
$nie plotera.

Krok 10: Wybrac opcje 0 w celu wyjscia
z konfiguracji ploterdw, po czym jeszcze raz
0 w celu powrotu do edytora rysunkowego.

Krok 11: Odpowiedzie¢ twierdzaco na
pytanie o zachowanie wprowadzonych zmian.

W tym momencie jeste§my gotowi do
generowania plikdw rysunku przekroju.

Kreslenie przekroju

Opisane ponizej kroki moga by¢ wyko-
nywane zarowno w przestrzeni modelu, jak
i papieru. Jedna z zalet wykorzystywania
przestrzeni papieru jest mozliwos¢ ukrywa-
nia linii w jednej z rzutni, generujac na jed-
nym arkuszu papieru zardwno rysunek pla-
nu, jak i widok przestrzenny modelu. Poniz-
sze kroki opisuja sposob kreslenia przekro-
juz przestrzeni modelu, ale proszg pamigtad
o dodatkowych mozliwos$ciach, jakie daje
przestrzen papieru.

Krok 1: Uzywajac polecenia Auto-
CAD-a Widok nalezy wywota¢ widok o na-
zwie PRZEKROL.

Krok 2: Wybra¢ polecenie (Pliki—> Kresl)

Krok 3: Jako aktualne urzadzenie kre-
Slace prosze¢ wybra¢ utworzony przed chwi-
la ploter (Formaty pliku wyjsciowego Auto-
CAD (pre 4.1)— opr. Autodesk).

Krok 4: Nacisna¢ przycisk Optymaliza-
cja i upewni¢ sig¢, czy ustawienia w oknie
dialogowym sg identyczne jak na rysunku 6.
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Nastepnie nacisnaé przycisk OK.
Krok 5: Nastepna ilustracja pokazuje, jak
nalezy ustawi¢ pozostate parametry kreslenia.
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Skala kreslenia moze by¢ r6zna dla roz-
nych wielkosci modelu. Najlepsze rezultaty

osiaga si¢ stosujac ,,okragte” liczby (w tym
przypadku 1=50); w ten spos6b widok prze-
kroju moze by¢ fatwo przeskalowany po po-
nownym wczytaniu do rysunku. Zalecam
wykorzystanie przycisku Podglad w celu
skorygowania dobranej skali rysunku.

Krok 6: Nacisnij przycisk Nazwa pliku.

Krok 7: Podaj wiasciwa nazwe i naci-
$nij przycisk OK.

Krok 8: Nacisnigcie przycisku OK spo-
woduje zapisanie widoku do nowego pliku.

Krok 9: Za pomoca polecenia Plan nale-
zy powrdci¢ do widoku planu modelu.

Krok 10: Wywotaj polecenie (Widok =
Warstwy > Ustal/Zdefiniuj).

Krok 11: Nacis$nij klawisz <Enter>w celu
wywotania okna dialogowego.

Krok 12: W polu edycyjnym wpisz na-
zwe warstwy ELEWACIJA i nacisnij przy-
cisk OK.

Krok 13: Wybierz polecenie (Pliki = Im-
port > DXB We...).

Krok 14: Wybierz z listy utworzony
przed chwilg plik rysunku przekroju.

W tej chwili przekrdj jest wstawiany do
naszego rysunku. Standardowo jest umie-
szczany w punkcie 0,0, ale potrzebne jest
jego przeskalowanie zgodnie ze skala, w ja-
kiej zostat wykreslony. Nasz przekroj byt
tworzony w skali 1=50, wiec wstawiony ry-
sunek nalezy powiekszy¢ 50 razy.

Krok 15: Wybierz polecenie (Narzgdzia
—>Edycja—>Skala-> Skala), a nastepnie wszy-
stkie obiekty tworzace widok przekroju.

Krok 16: Jako punkt bazowy nalezy po-
dac 0,0, a jako wspotezynnik skali podac 50.

Krok 17: Wybierz polecenie (Narzgdzia
2>Edycja>Przesun—>Przesun).

Krok 18: W celu wybrania wszystkich
poprzednio powigkszonych obiektow wy-
bierz opcje P (Poprzedni zbior wskazan).

Krok 19: Umies¢ rysunek przekroju w

docelo-
Wwym miej-
scu.

Teraz
potrzeb- |
nych jest
tylko kilku
dodatko- . ’
wychf . P
czynno-
$ci edycyjnych, aby przekroj odzwierciedlat
wszystkie szczegdty i odpowiadat wykorzy-
stywanym standardom. Wykorzystujac opi-
sang w tym artykule procedur¢ mozna wy-
generowa¢ dowolny przekrdj z dowolnego
modelu.
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Pawet Durys

autor jest autoryzowanym konsultantem
firmy Softdesk

E-mail: pd_sdsk@lodz.pdi.net
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