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PRAKTYKA PROJEKTOWA

� WYKORZYSTANIE PLIKÓW DXB.

Generowanie p³askich rysunków z trójwymia-
rowych modeli z wykorzystaniem formatu
DXB; praktyka  projektowa

Po ukoñczeniu modelu przestrzennego w  AutoCAD-
zie istnieje czêsto potrzeba uzyskania p³askich rysun-
ków w celu stworzenia dokumentacji. Co zrobiæ, ¿eby
nie dublowaæ swojej pracy i z jednego rysunku uzyskaæ
wszystkie potrzebne nam rzeczy (dwa w jednym �wash
and go�)? Jest to szczególnie konieczne w biurach ar-
chitektonicznych, gdzie po pracy nad modelem 3D trze-
ba uzupe³niæ projekt o rzuty, przekroje, elewacje oraz
detale konstrukcyjne ilustruj¹ce koncepcjê inwestoro-
wi. Czêsto te¿ trzeba pos³u¿yæ siê perspektyw¹ obrazu-
j¹c¹ charakter projektowanego wnêtrza. Jak tego doko-
naæ maj¹c do dyspozycji dok³adny model bry³owy oraz
�nag¹� wersjê AutoCAD-a (w naszym przypadku we-
rsjê 12 programu, oczywi�cie opisan¹ poni¿ej metodê
mo¿na stosowaæ w innych wersjach programu), bez ucie-
kania siê do tworzenia LISPowych aplikacji?

Okazuje siê, ¿e twórcy AutoCAD-a przewidzieli tak¹
mo¿liwo�æ. Spe³nieniem wszystkich naszych marzeñ
w tym wzglêdzie jest format DXB.

DXB jest jednym z kilku formatów umo¿liwiaj¹cych
wymianê informacji z innymi programami.

Co to jest DXB?

DXB � Binary Drawing Exchange � to format binarny
plików zawieraj¹cy informacjê o rysunku. Pliki tego typu s¹
tworzone np. przez AutoShade�a. Zalet¹ tego formatu jest
du¿a zwiêz³o�æ informacji, co czyni go praktyczniejszym od
np. plików DXF. Zbiór zawiera tylko wybrane obiekty, takie
jak: line, point, trace, solid, polyline, block oraz informacje
o warstwie, na której te obiekty siê znajduj¹.

Import i eksport za pomoc¹ zbiorów DXB

Zbiory DXB s¹ wczytywane do AutoCAD-a za po-
moc¹ komendy DXBin umieszczonej w grupie komend
Utility à Import/Export à DXBin.

Nieco bardziej skomplikowan¹ spraw¹ wydaje siê
byæ mo¿liwo�æ eksportowania danych z AutoCAD-a.
W ¿adnej grupie komend nie znajdujemy polecenia
DXBout. Jest to jednak mo¿liwe dziêki odpowiedniemu
skonfigurowaniu programu i wykorzystaniu komendy
Plot.

Jak zapisywaæ pliki w formacie DXB?

Zacznijmy od podstawowej rzeczy, czyli odpowie-
dniej konfiguracji.

Do konfiguracji mo¿na wej�æ :
bez wchodzenia do programu wpisuj¹c pod DOS-

em polecenie: acadr12 -r;
z programu poprzez wybranie polecenia Configu-

re z grupy g³ównej Utility;
z programu wpisuj¹c z klawiatury Config.

Gdy to zrobimy, program poinformuje nas o bie¿¹-
cych ustawieniach. Naciskaj¹c Enter przechodzimy do
menu g³ównego konfiguracji.

Wybieramy opcjê 5 � �Configure plotter� i ukazuje
siê nam lista mo¿liwo�ci konfiguracji plotera. Po wybra-
niu opcji 1� �Add a plotter...�   uka¿e siê lista sterowni-
ków tych urz¹dzeñ.

Spo�ród podanych mo¿liwo�ci wybieramy pozycjê
3 � �AutoCAD Output File...�, z nastêpnej listy wybie-
ramy 2 � �AutoCAD DXB Format�. Program za¿¹da
teraz podania parametrów  dotycz¹cych wydruku �
wybieramy opcje domy�lne. Zapisujemy nasz¹ konfigu-
racjê i wracamy do programu.

Aby móc zapisywaæ rysunki w formacie DXB, musi-
my jeszcze zg³osiæ go w oknie drukowania. Wybieramy
Plot w grupie g³ównej Utility i wchodzimy do ustawieñ
drukowania.

Je¿eli w Device and Defaults mamy zg³oszon¹ wcze-
�niej drukarkê, wchodzimy w obszar selekcji, wybiera-
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my DXB i akceptujemy zmiany. Teraz
mo¿emy ju¿ zachowywaæ nasze rysun-
ki z rozszerzeniem DXB. W ten spo-
sób mo¿emy zapisaæ rysunek z usu-
niêtymi liniami lub uzyskaæ dwuwy-
miarowy z trójwymiarowego.

Zobaczmy, jak wygl¹da to
w praktyce.

Jak korzystaæ z formatu DXB?

Mamy przygotowany wcze�niej ry-
sunek zawieraj¹cy model przestrzenny.
Uzyskamy z niego rzuty poszczegól-
nych kondygnacji. Zacznijmy od pozio-
mu parteru. Dokonamy przekroju na
wysoko�ci 1.20 od pod³ogi, któr¹ przy-
jêli�my za poziom 0.00. W tym celu u¿y-
jemy komendy CLip z grupy g³ównej
Display podgrupy Dview. Zaznaczamy
polecenie Dview, zaznaczamy wszyst-
kie obiekty (all) i spo�ród mo¿liwych
opcji wybieramy CLip, zaznaczamy
Front i dokonujemy ciêcia na po¿¹da-
nej wysoko�ci (aby dokonaæ przekroju
na �ci�le okre�lonej wysoko�ci wpisa-
³em cyfry, które umie�ci³em na odpowie-
dnich wysoko�ciach � dziêki temu mam
lepsz¹ kontrolê nad p³aszczyzn¹ ciêcia).

W ten sposób uzyskujemy intere-
suj¹cy nas rzut. Nale¿y go teraz zapi-
saæ w formacie DXB. Postêpujemy
identycznie, jak przy plotowaniu ry-
sunku. Wywo³ujemy PLOT i ustawia-
my parametry wydruku:

hide lines;
zaznaczamy oknem obszar wy-

druku  window/clip;
zaznaczamy full przy Preview;
w plot to file podajemy nazwê

pliku, czyli parter.dxb.
Po zapisaniu rysunku z rozszerze-

niem DXB spróbujemy go wczytaæ do
AutoCAD-a. Najpierw resetujemy pro-
gram (Command: New) i wczytujemy
za pomoc¹ DXBin (Utility à
Eksport/Import).

Wczytany przez nas rysunek nie jest
jeszcze skoñczony, bowiem nie posiada ¿¹-
danej przez nas skali i nie zawiera zaczernieñ
oznaczaj¹cych p³aszczyznê przekroju.

Praca na takim rysunku odbywa siê
w identyczny sposób, jak przy rysowaniu
w znanym nam formacie DWG. Wszyst-
kie elementy s¹ liniami i umieszczone s¹
na warstwie 0 (layer current).  Sam plik
jest niewielki � zajmuje kilka bajtów, co
u³atwia pracê i nie stwarza problemu przy
przerysowywaniu ekranu.

Zacznijmy od przeskalowania za po-
moc¹ Scale (naj³atwiej to zrobiæ korzysta-
j¹c z scale/reference � zaznaczamy wszy-
stkie obiekty, punkt bazowy, wybieramy
opcjê  reference, zaznaczamy odcinek
o znanej d³ugo�ci � reference length i po-
dajemy z klawiatury jego d³ugo�æ w rze-
czywisto�ci). Teraz zaznaczamy p³aszczy-
znê przekroju za pomoc¹ komendy solid
(aby ujrzeæ wype³nienie nale¿y wywo³aæ
Fill i podaæ ON, a nastêpnie zregenero-
waæ rysunek).Na rysunku wystêpuj¹
�mieci, które usuwamy za pomoc¹ Erase.

Wszystkie okrêgi oznaczaj¹ce s³upy
zosta³y przez format DXB �po³amane�
i zast¹pione liniami ³amanymi. Ma¿emy
je i w ich miejsce rysujemy ponownie
okrêgi. Dodatkowo mo¿na opisaæ scho-
dy, otwory okienne i drzwi. Je¿eli to ko-
nieczne, mo¿emy jeszcze zwymiarowaæ
i opisaæ rysunek. Tak przygotowany
przez nas rysunek mo¿emy zapisaæ jako
DWG lub wydrukowaæ.

W ten sam sposób mo¿na uzyskaæ
aksonometriê, któr¹ nastêpnie mo¿emy
�podrasowaæ� wk³adaj¹c w ni¹ przygoto-
wane wcze�niej bloki, np. ludzi, zieleñ, sa-
mochody. Mo¿na tak¿e poprawiæ pojawia-
j¹ce siê przy ukrywaniu linii b³êdy, spo-
wodowane nasz¹ niedok³adno�ci¹ b¹d�
z³ym dzia³aniem programu (b³êdy AME lub
�le ukryte linie).

Aby uzyskaæ detal, wystarczy zazna-
czyæ interesuj¹cy nas fragment rysunku,
zapisaæ go jako DXB, przeskalowaæ i do-
rysowaæ brakuj¹ce elementy. W ten spo-
sób mo¿na uzyskaæ np. przekrój w per-
spektywie. Mo¿liwo�ci jest bardzo du¿o,
pozostawiam je wyobra�ni czytelników.

Pisz¹c o DXB nie sposób nie wspo-
mnieæ o dwóch komendach maj¹cych
mo¿liwo�ci podobne do plików DXB, lecz
wyra�nie odró¿niaj¹cych siê od wy¿ej wy-
mienionego formatu. Mam na my�li ko-
mendy Pspace (przestrzeñ papieru) oraz
Project (rzut).
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Co to jest komenda PROJECT?

Komenda Project tworzy dwuwymiarowy rzut rysun-
ku trójwymiarowego. Po wczytaniu pliku PROJECT.LSP
u¿ytkownik otrzymuje do dyspozycji dwie komendy:  Pro-
ject1 i Project2. Komendy te dokonuj¹ rzutów równole-
g³ych na p³aszczyznê wskazanego uk³adu wspó³rzêdnych.
Przy tworzeniu rzutów budowlanych, bêd¹cych zapisem
krojenia p³aszczyzn¹ przechodz¹c¹ przez obiekt, nie znaj-
duj¹ one zbyt du¿ego zastosowania. Trzeba tak¿e zdaæ
sobie sprawê z du¿o wiêkszego skomplikowania prze-
strzennych modeli architektonicznych w porównaniu z
modelami in¿ynieryjnymi. Wszystko to powoduje, ¿e na
dzieñ dzisiejszy DXB staje siê jedynym rozwi¹zaniem dla
architektów przy uzyskiwaniu rysunków p³askich z trój-
wymiarowego modelu.

Na koniec chcia³bym wspomnieæ o pewnych wadach
i ograniczeniach, o których nale¿y pamiêtaæ przy pos³u-
giwaniu siê DXB.

Wady DXB

Do wad DXB nale¿y przede wszystkim zaliczyæ roz-
bicie elementów rysunku na tysi¹ce odcinków, które
w pewien sposób upraszczaj¹ nasz rysunek; dotyczy to
g³ównie ³uków, okrêgów i polilinii.

Przy tworzeniu plików DXB trzeba wiedzieæ, ¿e sto-
pieñ dok³adno�ci generowanych przez nas rysunków za-
le¿y od posiadanej ilo�ci RAM-u. Je¿eli mamy zbyt ma³¹
ilo�æ RAM-u, a stworzony przez nas rysunek jest du¿y �
mo¿e siê zdarzyæ, ¿e wygenerowane przez nas pliki nie
nadaj¹ siê do odczytania. Przypominaj¹ one bardziej ab-
strakcyjne obrazy � s¹ nienaturalnie po³amane
i ró¿ni¹ siê znacznie od pierwowzoru widzianego w pod-
gl¹dzie wydruku. Z moich do�wiadczeñ wynika, ¿e 16 MB
RAM-u jest wystarczaj¹c¹ ilo�ci¹ do tworzenia DXB.

Nale¿y tak¿e pamiêtaæ, ¿e stworzone przez nas ry-
sunki nie zachowuj¹ deklarowanej przez nas przy wy-
druku skali i wymagaj¹ przeskalowania.

Oczywi�cie, wszelkie niedok³adno�ci i b³êdy,
o których powy¿ej wspomnia³em, mo¿na poprawiæ, co
sprawia, ¿e pliki DXB s¹ korzystnym rozwi¹zaniem przy
generowaniu p³askich rysunków z trójwymiarowego mo-
delu. Ciekawym rozwi¹zaniem mog³oby byæ po³¹czenie
mo¿liwo�ci plików DXB z w³a�ciwo�ciami PSPACE, co
pozwoli³oby uzyskaæ nowe efekty. Zachêcam do ekspe-
rymentowania, byæ mo¿e czytelnicy sami odkryj¹ zupe³-
nie nowe, nieznane mo¿liwo�ci programu w tym zaga-
dnieniu, które uczyni¹ pracê znacznie wygodniejsz¹,
czego ¿yczê wszystkim u¿ytkownikom AutoCAD-a.

 Maciej Wysoczañski

Co to jest PSPACE i czym siê
ró¿ni od DXB?

Komenda Pspace (Paper space)
w³¹cza przestrzeñ papieru. Pojêcia prze-
strzeni papieru nie sposób opisywaæ

w oderwaniu od przestrzeni modelu wywo³ywanej ko-
mend¹ Mspace (Model space).

Przestrzeñ modelu jest trójwymiarow¹ przestrzeni¹,
w której u¿ytkownik umieszcza modele dwu- i trójwymia-
rowe. Przestrzeñ papieru zosta³a wprowadzona
w wersji 11 i s³u¿y g³ównie do wykonywania wydruków.

Pracuj¹c w obszarze modelu u¿ytkownik dokonuje
modyfikacji elementów rysunku (najczê�ciej dokonuje
siê tego w oknach podgl¹du zadeklarowanych przez
u¿ytkownika). Przej�cie do obszaru papieru uniemo¿li-
wia dokonywanie tych zmian. Obszar papieru zawiera
bowiem tylko konfiguracjê okien podgl¹du, obiekty ry-
sunku nie s¹ w nim dostêpne. Obszar papieru przypo-
mina wiêc �kalkê�, która pokrywa nasz model. W ten
sposób mo¿emy opisaæ rysunek, zwymiarowaæ go, po-
daæ skalê, uzyskaæ drugi rysunek umieszczony w in-
nym oknie. Pracuj¹c w paperspace ca³y czas mamy do
czynienia z przestrzennym modelem, co wyra�nie odró¿-
nia PSPACE od plików DXB, które s¹ rysunkami p³aski-
mi z³o¿onymi z wielu linii. Mo¿emy modyfikowaæ zapi-
sany przez nas rysunek p³aski, jak i wprowadzaæ do
niego konieczne opisy . Wszystko to odbywa siê w tym
samym rysunku, który, co istotniejsze, jest bardzo ma³y.
Mo¿na go nastêpnie zapisaæ w formacie DWG. Maj¹c
przygotowane wcze�niej rysunki p³askie zapisane jako
DWG mo¿emy  dokonaæ z³o¿enia planszy pos³uguj¹c
siê blokami (najlepiej wykorzystaæ komendê Attach, któ-
ra znacznie zmniejsza wielko�æ rysunku). Mo¿emy tak-
¿e dokonaæ tego samego wczytuj¹c do rysunku kilka
plików DXB. W ten sposób unikniemy d³ugiego ocze-
kiwania na regeneracjê rysunku � �choroby� du¿ych
plików projektowych.

Podsumowuj¹c ró¿nice miêdzy DXB a PSPACE na-
le¿y stwierdziæ, ¿e PSPACE wydaje siê byæ wygodniej-
sz¹ opcj¹ przy rysunkach technicznych, gdzie na jed-
nym rysunku chcemy umie�ciæ widoki z kilku rzutni ³¹-
cz¹c to wszystko jeszcze z widokiem aksonometrycz-
nym, natomiast jest nieco k³opotliwy w pracy dla archi-
tektów. Z w³asnego do�wiadczenia wiem, jak ma³o przy-
datnym narzêdziem okazuje siê byæ przestrzeñ papieru
przy sk³adaniu plansz konkursowych, bêd¹cych po³¹-
czeniem suchych rysunków technicznych z grafik¹. DXB
pozwala na uzyskanie mo¿liwo�ci niedostêpnych przy
wykorzystaniu standardowych komend AutoCAD-a,
który ze wzglêdu na swoj¹ wszechstronno�æ ogranicza
nasze mo¿liwo�ci do sztywnych ram.

Nale¿y tak¿e odró¿niæ DXB od popularnej komendy
Project.


