' GéﬁoWaie plaskich rysunkéw z tréjwymia-
rowych modeli z wykorzystaniem formatu
DXB; praktyka projektowa

Po ukonczeniu modelu przestrzennego w AutoCAD-
zie istnieje czesto potrzeba uzyskania ptaskich rysun-
kéw w celu stworzenia dokumentacji. Co zrobié, zeby
nie dublowacé swojej pracy i z jednego rysunku uzyskac
wszystkie potrzebne nam rzeczy (dwa w jednym ,,wash
and go”)? Jest to szczegdlnie konieczne w biurach ar-
chitektonicznych, gdzie po pracy nad modelem 3D trze-
ba uzupetnié¢ projekt o rzuty, przekroje, elewacje oraz
detale konstrukcyjne ilustrujace koncepcje inwestoro-
wi. Czgsto tez trzeba postuzy¢ si¢ perspektywa obrazu-
jaca charakter projektowanego wnetrza. Jak tego doko-
na¢ majac do dyspozycji doktadny model brytowy oraz
»haga” wersj¢ AutoCAD-a (w naszym przypadku we-
rsj¢ 12 programu, oczywiscie opisang ponizej metode
mozna stosowaé w innych wersjach programu), bez ucie-
kania si¢ do tworzenia LISPowych aplikacji?

Okazuje sig, ze tworcy AutoCAD-a przewidzieli taka
mozliwos¢. Spelnieniem wszystkich naszych marzen
w tym wzgledzie jest format DXB.

DXB jest jednym z kilku formatéw umozliwiajacych
wymiang informacji z innymi programami.

Co to jest DXB?

DXB - Binary Drawing Exchange —to format binarny
plikow zawierajacy informacje o rysunku. Pliki tego typu sa
tworzone np. przez AutoShade’a. Zaleta tego formatu jest
duza zwigztos¢ informacji, co czyni go praktyczniejszym od
np. plikow DXF. Zbior zawiera tylko wybrane obiekty, takie
jak: line, point, trace, solid, polyline, block oraz informacje
o warstwie, na ktérej te obiekty si¢ znajduja.

Import i eksport za pomoca zbiorow DXB

Zbiory DXB sa wezytywane do AutoCAD-a za po-
moca komendy DXBin umieszczonej w grupie komend
Utility = Import/Export > DXBin.

Nieco bardziej skomplikowana sprawa wydaje si¢
by¢ mozliwosé eksportowania danych z AutoCAD-a.
W zadnej grupie komend nie znajdujemy polecenia
DXBout. Jest to jednak mozliwe dzieki odpowiedniemu
skonfigurowaniu programu i wykorzystaniu komendy
Plot.

Jak zapisywac¢ pliki w formacie DXB?

Zacznijmy od podstawowej rzeczy, czyli odpowie-
dniej konfiguracji.

&{ PRAKTYKA PROJEKTOWA
— WYKORZYSTANIE PLIKOW DXB.

Do konfiguracji mozna wejsc :
@ bez wchodzenia do programu wpisujac pod DOS-
em polecenie: acadr12 -r;
& z programu poprzez wybranie polecenia Configu-
re z grupy gtéwnej Utility;
@ 7z programu wpisujac z klawiatury Config.
Gdy to zrobimy, program poinformuje nas o bieza-
cych ustawieniach. Naciskajac Enter przechodzimy do
menu gléwnego konfiguracji.

si¢ nam lista mozliwosci konfiguracji plotera. Po wybra-
niu opcji 1—,,4dd a plotter..
kéw tych urzadzen.

LD
Wybieramy opcje 5 —,,Configure plotter” i ukazuje
> ukaze si¢ lista sterowni-
e

Sposrod podanych mozliwosci wybieramy pozycje
3 —,, AutoCAD Output File...”, z nastgpnej listy wybie-
ramy 2 — ,,AutoCAD DXB Format”. Program zazada
teraz podania parametréw dotyczacych wydruku —
wybieramy opcje domyslne. Zapisujemy nasza konfigu-
racje 1 wracamy do programu.

Aby moc zapisywacé rysunki w formacie DXB, musi-
my jeszcze zglosi¢ go w oknie drukowania. Wybieramy
Plot w grupie gtéwnej Utility i wchodzimy do ustawien
drukowania.
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Jezeli w Device and Defaults mamy zgloszona wcze-
$niej drukarke, wchodzimy w obszar selekcji, wybiera-
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my DXB i akceptujemy zmiany. Teraz
mozemy juz zachowywac nasze rysun-
ki z rozszerzeniem DXB. W ten spo-
sob mozemy zapisa¢ rysunek z usu-
nietymi liniami lub uzyskaé¢ dwuwy-
miarowy z trojwymiarowego.

Zobaczmy, jak wyglada to
w praktyce.

Jak korzysta¢ z formatu DXB?

Mamy przygotowany wczesniej ry-
sunek zawierajacy model przestrzenny.
Uzyskamy z niego rzuty poszczegodl-
nych kondygnacji. Zacznijmy od pozio-
mu parteru. Dokonamy przekroju na
wysokosci 1.20 od podlogi, ktora przy-
jelismy za poziom 0.00. W tym celu uzy-
jemy komendy CLip z grupy gltéwne;j
Display podgrupy Dview. Zaznaczamy
polecenie Dview, zaznaczamy wszyst-
kie obiekty (all) i sposrod mozliwych
opcji wybieramy CLip, zaznaczamy
Front i dokonujemy cigcia na pozada-
nej wysokosci (aby dokonaé przekroju
na $cisle okreslonej wysokosci wpisa-
fem cyfry, ktore umiescitem na odpowie-
dnich wysokosciach — dzieki temu mam
lepsza kontrole nad ptaszczyzna cigeia).

W ten sposob uzyskujemy intere-
sujacy nas rzut. Nalezy go teraz zapi-
sa¢ w formacie DXB. Postgpujemy
identycznie, jak przy plotowaniu ry-
sunku. Wywohluijemy PLOT i ustawia-
my parametry wydruku:
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@ hide lines;,

& zaznaczamy oknem obszar wy-
druku window/clip;

& zaznaczamy full przy Preview;

@ w plot to file podajemy nazwe
pliku, czyli parter.dxb.

Po zapisaniu rysunku z rozszerze-
niem DXB sprobujemy go wezytaé do
AutoCAD-a. Najpierw resetujemy pro-
gram (Command. New) 1 wezytujemy
za pomoca DXBin (Utility >
Eksport/Import).

Woezytany przez nas rysunek nie jest
jeszcze skonczony, bowiem nie posiada za-
danej przez nas skali i nie zawiera zaczernien
oznaczajacych plaszczyzne przekroju.

Praca na takim rysunku odbywa si¢
w identyczny sposdb, jak przy rysowaniu
w znanym nam formacie DWG. Wszyst-
kie elementy sa liniami i umieszczone sg
na warstwie 0 (layer current). Sam plik
jest niewielki — zajmuje kilka bajtéw, co
ulatwia pracg i nie stwarza problemu przy
przerysowywaniu ekranu.

Zacznijmy od przeskalowania za po-
mocg Scale (najlatwiej to zrobi¢ korzysta-
jac z scale/reference — zaznaczamy wszy-
stkie obiekty, punkt bazowy, wybieramy
opcje reference, zaznaczamy odcinek
o znanej dtugos$ci — reference length i po-
dajemy z klawiatury jego dtugosé w rze-
czywistosci). Teraz zaznaczamy plaszczy-
zng przekroju za pomoca komendy solid
(aby ujrze¢ wypetnienie nalezy wywotaé
Fill 1 poda¢ ON, a nastgpnie zregenero-
wac rysunek).Na rysunku wystepuja
$mieci, ktdre usuwamy za pomoca Erase.

Wszystkie okregi oznaczajace shupy
zostaly przez format DXB ,,potamane”
i zastapione liniami tamanymi. Mazemy
je i w ich miejsce rysujemy ponownie
okregi. Dodatkowo mozna opisaé scho-
dy, otwory okienne i drzwi. Jezeli to ko-
nieczne, mozemy jeszcze zwymiarowac
i opisa¢ rysunek. Tak przygotowany
przez nas rysunek mozemy zapisac jako
DWG lub wydrukowac.

W ten sam sposdéb mozna uzyskac
aksonometrie, ktora nastgpnie mozemy
»podrasowac” wkladajac w nia przygoto-
wane wezesniej bloki, np. ludzi, zielen, sa-
mochody. Mozna takze poprawié¢ pojawia-
jace si¢ przy ukrywaniu linii bledy, spo-
wodowane nasza niedoktadnoscia badz
ztym dziataniem programu (blgdy AME lub
zle ukryte linie).

Aby uzyskaé detal, wystarczy zazna-
czy¢ interesujacy nas fragment rysunku,
zapisac go jako DXB, przeskalowac i do-
rysowac¢ brakujace elementy. W ten spo-
sob mozna uzyskaé np. przekrdj w per-
spektywie. Mozliwosci jest bardzo duzo,
pozostawiam je wyobrazni czytelnikow.

Piszac o DXB nie sposéb nie wspo-
mnie¢ o dwoch komendach majacych
mozliwosci podobne do plikow DXB, lecz
wyraznie odrozniajacych si¢ od wyzej wy-
mienionego formatu. Mam na mysli ko-
mendy Pspace (przestrzen papieru) oraz
Project (rzut).
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-{ Co to jest PSPACE i czym si¢
- r62ni od DXB?

Komenda Pspace (Paper space)
wlacza przestrzen papieru. Pojgcia prze-
strzeni papieru nie sposob opisywaé
w oderwaniu od przestrzeni modelu wywolywanej ko-
menda Mspace (Model space).

Przestrzen modelu jest trojwymiarowa przestrzenia,
w ktorej uzytkownik umieszcza modele dwu- i trojwymia-
rowe. Przestrzen papieru zostata wprowadzona
w wersji 11 i stuzy gtéwnie do wykonywania wydrukow.

Pracujac w obszarze modelu uzytkownik dokonuje
modyfikacji elementow rysunku (najczesciej dokonuje
si¢ tego w oknach podgladu zadeklarowanych przez
uzytkownika). Przejscie do obszaru papieru uniemozli-
wia dokonywanie tych zmian. Obszar papieru zawiera
bowiem tylko konfiguracj¢ okien podgladu, obiekty ry-
sunku nie s3 w nim dostgpne. Obszar papieru przypo-
mina wigc ,,kalke”, ktora pokrywa nasz model. W ten
sposdb mozemy opisaé rysunek, zwymiarowaé go, po-
da¢ skalg, uzyskac drugi rysunek umieszczony w in-
nym oknie. Pracujac w paperspace caty czas mamy do
czynienia z przestrzennym modelem, co wyraznie odroz-
nia PSPACE od plikow DXB, ktore sa rysunkami plaski-
mi ztozonymi z wielu linii. Mozemy modyfikowac zapi-
sany przez nas rysunek ptaski, jak i wprowadzaé¢ do
niego konieczne opisy . Wszystko to odbywa si¢ w tym
samym rysunku, ktory, co istotniejsze, jest bardzo maly.
Mozna go nastgpnie zapisa¢ w formacie DWG. Majac
przygotowane wczesniej rysunki ptaskie zapisane jako
DWG mozemy dokonaé ztozenia planszy postugujac
si¢ blokami (najlepiej wykorzysta¢ komende Attach, kto-
ra znacznie zmniejsza wielkos$¢ rysunku). Mozemy tak-
ze dokona¢ tego samego wczytujac do rysunku kilka
plikéw DXB. W ten sposob unikniemy dlugiego ocze-
kiwania na regeneracj¢ rysunku — ,.choroby” duzych
plikodw projektowych.

Podsumowujac roznice migdzy DXB a PSPACE na-
lezy stwierdzié, ze PSPACE wydaje si¢ by¢ wygodniej-
sza opcja przy rysunkach technicznych, gdzie na jed-
nym rysunku chcemy umiesci¢ widoki z kilku rzutni ta-
czac to wszystko jeszcze z widokiem aksonometrycz-
nym, natomiast jest nieco ktopotliwy w pracy dla archi-
tektow. Z wlasnego doswiadczenia wiem, jak mato przy-
datnym narzedziem okazuje si¢ by¢ przestrzen papieru
przy sktadaniu plansz konkursowych, bedacych pota-
czeniem suchych rysunkow technicznych z grafika. DXB
pozwala na uzyskanie mozliwosci niedostepnych przy
wykorzystaniu standardowych komend AutoCAD-a,
ktéry ze wzgledu na swoja wszechstronno$é ogranicza
nasze mozliwos$ci do sztywnych ram.

Nalezy takze odr6zni¢ DXB od popularnej komendy
Project.

Co to jest komenda PROJECT?

Komenda Project tworzy dwuwymiarowy rzut rysun-
ku tréjwymiarowego. Po wezytaniu pliku PROJECT . LSP
uzytkownik otrzymuje do dyspozycji dwie komendy: Pro-
Jjectl i Project2. Komendy te dokonuja rzutoéw roéwnole-
ghlych na plaszczyzne wskazanego uktadu wspdtrzednych.
Przy tworzeniu rzutéw budowlanych, bedacych zapisem
krojenia ptaszczyzna przechodzaca przez obiekt, nie znaj-
duja one zbyt duzego zastosowania. Trzeba takze zdaé
sobie sprawe z duzo wigkszego skomplikowania prze-
strzennych modeli architektonicznych w poréwnaniu z
modelami inzynieryjnymi. Wszystko to powoduje, Ze na
dzien dzisiejszy DXB staje si¢ jedynym rozwigzaniem dla
architektow przy uzyskiwaniu rysunkow plaskich z troj-
wymiarowego modelu.

Na koniec chciatbym wspomnieé¢ o pewnych wadach
iograniczeniach, o ktérych nalezy pamietaé przy postu-
giwaniu si¢ DXB.

Wady DXB

Do wad DXB nalezy przede wszystkim zaliczy¢ roz-
bicie elementow rysunku na tysiace odcinkow, ktore
W pewien sposob upraszczaja nasz rysunek; dotyczy to
glownie tukow, okregdw i polilinii.

Przy tworzeniu plikow DXB trzeba wiedzie¢, ze sto-
pien doktadnosci generowanych przez nas rysunkéw za-
lezy od posiadanej ilosci RAM-u. Jezeli mamy zbyt matg
ilo$¢ RAM-u, a stworzony przez nas rysunek jest duzy —
moze si¢ zdarzy¢, ze wygenerowane przez nas pliki nie
nadaja si¢ do odczytania. Przypominaja one bardziej ab-
strakcyjne obrazy — sa nienaturalnie polamane
1rdznia si¢ znacznie od pierwowzoru widzianego w pod-
gladzie wydruku. Z moich doswiadczen wynika, ze 16 MB
RAM-u jest wystarczajaca iloscia do tworzenia DXB.

Nalezy takze pamigtaé, ze stworzone przez nas ry-
sunki nie zachowuja deklarowanej przez nas przy wy-
druku skali i wymagaja przeskalowania.

Oczywiscie, wszelkie niedoktadnosci i biedy,
o ktoérych powyzej wspomniatem, mozna poprawic, co
sprawia, ze pliki DXB sa korzystnym rozwiazaniem przy
generowaniu ptaskich rysunkow z trdjwymiarowego mo-
delu. Ciekawym rozwiazaniem mogtoby by¢ potaczenie
mozliwosci plikow DXB z wlasciwosciami PSPACE, co
pozwolitoby uzyskaé nowe efekty. Zachgcam do ekspe-
rymentowania, by¢é moze czytelnicy sami odkryja zupet-
nie nowe, nieznane mozliwosci programu w tym zaga-
dnieniu, ktére uczynia pracg znacznie wygodniejsza,
czego zyczg wszystkim uzytkownikom AutoCAD-a.

Maciej Wysoczanski
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