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Wersja 14 AutoCAD-a oferuje uzytkownikowi wiele
ulepszen istniejacych narzedzi oraz nowych mozliwosci.
Zbadajmy kilka sposrod wielu ciekawych mozliwosci 14.
Zaraz po instalacji AutoCAD-a 14 zauwazamy zmiang:
program jest natychmiast gotéw do dziatania. Jak pamig-
tamy, w poprzednich wersjach trzeba bylo przejs¢ przez
trochg zmudna i denerwujaca konfiguracje, polegajaca na
specyfikacji karty graficznej, myszki, drukarki itp.

Konfiguracja rysunku

Po rozpoczeciu pracy AutoCAD 14 au-
== || tomatycznie uruchamia procedur¢ konfi-
guracji rysunku. Jest to duze ulatwienie
w szczegolnoscei dla niezbyt zaawansowa-
nych uzytkownikdw.

Procedura konfiguracji rysunku daje
uzytkownikowi do wyboru kilka mozliwo-
Sci: uruchomienie kreatora rysunku, wy-
bor jednego z predefiniowanych szablondéw (rysunkéw
prototypowych), rozpoczecie nowego rysunku, wczy-
tanie rysunku z dysku oraz wyswietlenie krotkiego ob-
jasnienia.

Dzigki procedurze konfiguracyjnej
mozna wybra¢ jeden z licznych rysun-
koéw prototypowych w standardzie ANSI,
ISO, DIN 1JIS dostarczonych razem z pro-
o gramem. Kreator umozliwia fatwy wybor

jednostek linio-
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- T e L A T 1 katowych, ob-
- =g szaru rysunku, ta-
bliczki rysunko-
wej oraz konfigu-

racj¢ przestrzeni
T T i | papieru.
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Powigkszanie i przesuwanie
W czasie rzeczywistym

Powigkszanie i przesuwanie w czasie rzeczywistym
to potezne narzedzie utatwiajace ogladanie rysunku. Jest
znacznie bardziej porgczne niz ZOOM-Window, komen-
da PAN oraz suwaki. Aby powigkszy¢ rysunek wystar-
czy wybra¢ ikong¢ powickszenia dynamicznego z okna
narzedziowego, a nastgpnie wskaza¢ punkt na ekranie,
klikna¢ i nie puszczajac przycisku myszki przeciagnaé
kursor: przecia-
gnigcie w dot
spowoduje
zmniejszenie,
w gore — powiek=
szenie obrazu na
ekranie.

W czasie po-
wigkszania rysu-
nek jest caly czas

o
jein ] juigo]

-

wyswietlany na
ekranie, co umoz-
liwia precyzyjne
powigkszenie
bez koniecznosci
zastanawiania
si¢ nad wspotczynnikiem skali powigkszenia.

Podobnie dziata przesuwanie na ekranie. Mozna prak-
tycznie zapomnieé o komendzie PAN i zmudnym wska-
zywaniu punktow — wystarczy wywotac przesuwanie w
czasie rzeczywistym i przesuna¢ rysunek na ekranie za
pomoca kursora. W czasie przesuwania rysunek jest caty
czas wyswietlany na ekranie, co gwarantuje precyzyjne
dopasowanie.

Narzedzia do powickszania i przesuwaniasa = Euit
zintegrowane. Oznacza to, ze po powigkszeniu
(Zoom) wystarczy nacisnaé prawy przycisk
myszki i na ekranie pojawi si¢ menu umozliwia-
Jjace wlaczenie przesuwania (Pan) lub tez zakon-
czenie komendy (Exit). Mozna roOwniez wywo-
a¢ tradycyjne powigkszenie za pomoca okna
(Zoom Window), przywotanie poprzedniego po-
wigkszenia (Zoom Previous) lub powigkszenie
do zakresu (Zoom Extents). W ten sposob, dzigki
polaczonemu dziataniu narzedzi, mozna w krot-
kim czasie dopasowa¢ powiekszenie wybrane-
go fragmentu rysunku.

Fan
v Zoom

Zoom Windaw
Zoom Previous
Zoom Extents
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Cechy obiektow

Biezace cechy obiektow, takie jak warstwa, kolor, typ
linii ustawiamy za pomoca list rozwijalnych umieszczo-
nych u gory ekranu. Listy te stuzg réwniez do modyfika-
cji cech istniejacych obiektow. Nowe listy rozwijalne
funkcjonalnie odpowiadaja komendom: DDemodes,
DDchprop i DDmodify.

Narysujmy zielony prostokat za pomocg polilinii.

4" wic biezacy kolor
linii na zielony. W
poprzednich wer-
sjach AutoCAD-a

4 wywotywalismy

DDemodes.

™ wybra¢ kolor zielo-

1 W tym celu naj- §
pierw nalezy usta- =% =

W r14 wystarczy

Kliknij zakladke Linetype. W oknie widoczne sa = |gad..

wezytane do rysunku typy linii. W celu wezytania
innych kliknij przycisk Load...
Wybierz typ linii 0 nazwie Dashed i kliknij OK.
Ponownie kliknij OK. W czasie

wcezytywania typu linii prostokat —— ==
przestat by¢ podswietlony. Wskaz
go kursorem 1 z listy rozwijalne;j ty-
pow linii wybierz lini¢ przerywana.

i 1 e -

okno dialogowe 2

ny z listy rozwijal= | == 550

nej u gory ekranu.

Od tej pory rysowane obiekty beda w kolorze zielo-
nym. Po narysowaniu na ekranie bgdzie widoczny zielo-
ny prostokat.

Cechy obiektow (warstwa, kolor, typ linii) mozna fa-
two modyfikowaé za pomoca tej samej listy rozwijalnej
umieszczonej w oknie narzedziowym u gory ekranu. Wy-
starczy wskaza¢ obiekty, ktorych cechy maja by¢ zmie-
nione i wybra¢ nowe cechy za pomoca listy rozwijalne;.

Dla przyktadu zmienimy kolor prostokata na czerwo-
ny. Ponadto zmienimy typ linii, ktora narysowany jest
prostokat, z linii cigglej na przerywana. W tym celu wska-
zujemy prostokat za pomoca kursora. Prostokat zostanie
podswietlony, w jego naroznikach pojawig si¢ uchwyty.

Wystarczy wybrac z listy rozwijalnej kolor czerwony
ijuz w chwilg pdzniej kolor prostokata zostanie zmienio-
ny. Prostokat jest w dalszym ciagu podswietlony. Aby
zmieni€ typ linii, klikamy list¢ rozwijalna typdw linii. Nie-
stety na liScie nie ma linii przerywanej. Trzeba ja wczy-
ta¢. Klikamy ikong typdw linii znajdujaca si¢ dokladnie z
lewej strony listy rozwijalnej typow linii. Na ekranie po-

jawi si¢ okno dialogowe shuzace do zarzadzania warstwa-
mi i typami linii. Okno do sterowania warstwami i typami
linii jest znacznie wygodniejsze i fatwiejsze w obstudze
od swoich poprzednikéw. W oknie znajduja si¢ dwie
zaktadki: Layer — do sterowania warstwami oraz Linety-
pe —do sterowania typami linii.

Okna zgodne sa z konwencja okien dialogowych
Microsoft Windows. Aby zmieni¢ szerokos¢ kolumny,
wystarczy wskaza¢ pionowa kreske w nagldwku i prze-
suna¢ w nowe potozenie. Po kliknigciu nagtéwka kolum-
na zostanie posortowana w kolejnosci alfabetycznej; po
ponownym kliknigciu — w odwrotnej kolejnosci. Pod-
czas wybierania warstw i typow linii mozna postuzy¢ si¢
klawiszem CTRL i SHIFT. MoZna réwniez zmieni¢ nazwe
poprzez wskazanie tej nazwy, ponowne kliknigcie i wpi-
sanie nowej nazwy na miejscu starej. Okna zawieraja
podstawowe informacje o warstwach i typach linii. Je-
zeli cheesz uzyskac wigcej informacji, kliknij przycisk
Details <<.

Malarz formatow, czyli kopiowanie cech

Malarz formatow — to narzedzie umozliwiajace sko-
piowanie cech istniejacego obiektu i nadanie ich wska-
zanemu obiektowi. W zaleznosci od typu obiektu mozna
kopiowa¢ nastepujace cechy: kolor, s —
warstwe, typ linii, wspotczynnik ska- == @~ =
li linii, grubo$¢, parametry tekstu, = _ = =
parametry wymiaru i parametry kre= .=
skowania. Ty

Zastosowanie malarza eliminuje koniecznos¢ zmud-

nego nadawania tych samych cech wielu obiektom.

T |
Rysowanie precyzyjne =i

b=
_—
x

AutoCAD 14 zostat wyposazony w kilka
nowych narzedzi do rysowania precyzyjnego.
AutoSnap — to wizualne oznaczanie punktow
charakterystycznych obiektow za pomoca spe- ;
cjalnych znaczkow. Kazdy punkt charaktery-
styczny oznaczany jest innym znaczkiem, np.
ENDpoint — kwadratem, MIDpoint — trojka-
tem itd. Dzieki temu uzytkownik ma pewnosé, ze zosta-
nie wybrany wlasciwy punkt charakterystyczny. Ponad-
to po wskazaniu punktu charakterystycznego, na ekra-
nie jest wyswietlane objasnienie informujace o typie wy-
branego punktu. Dzigki magnesowi kursor jest automa-
tycznie przyciagany do punktu charakterystycznego.
W obszarach duzego zaggszczenia punktdw charakte-
rystycznych mozna skorzystaé z cyklicznego ich wybo-
ru — w tym celu naciskamy klawisz TaB, co powoduje

wybor kolejnych punktGw.

Mozna wlaczy¢ dowolna kombinacj¢ punktow cha-
rakterystycznych oraz tatwo sterowa¢ wielkoscia i kolo-
rem markerow.

W linii statusowej znajduje si¢ przelacznik umozli-
wiajacy wlaczanie i wylaczanie lokalizacji punktéw cha-

e
2

- |
Endpaint
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rakterystycznych. Aby

T skorzystac z przetaczni-
ka, wskaz go i kliknij
dwukrotnie.

Jezeli w momencie wlaczenia przetacznika nie sa usta-
wione zadne punkty charakterystyczne, to automatycz-
nie wlaczane jest okno dialogowe Osnap Settings
umozliwiajace ich okreslenie.

Narysujemy odcinek od konca innego odcin-
. || ka, styczny do okregu. Najpierw rysujemy odcinek
1 okrag. Wlaczamy lokalizacje punktow charakte-
rystycznych. W tym celu podwdjnie klikamy na
polu OSNAP umieszczonym w dolnej linii ekranu.
Na ekranie pojawia si¢ okienko umozliwiajace wy-
branie lokalizowanych punktow charakterystycz-

= nych. Wybieramy Endpoint i Tangent.

Klikamy OK, aby zatwierdzi¢ wybor.

Rozpoczynamy rysowanie odcinka. Po zblizeniu kur-
sora do konca odcinka pojawia si¢ kwadrat — symbol
punktu koncowego. Klikamy. Nastepnie zblizamy kur-
sor do okregu.
! W zaleznosci od
| potozenia kursora
"'w punkcie stycz-
nym pojawia si¢
znaczek punktu
charakterystyczne-
" go Tangent.

Po kliknigeciu
Zostanie naryso-
wany odcinek od
i punktu koncowe-
go istniejacego
odcinka, styczny
do okregu.

Napisy

Edytor tekstéw wbudowany do AutoCAD-a 14 zostat
znacznie ulepszony i dopa-
sowany do standardow
pewm . Windows. AutoCAD 14
moze korzysta¢ z czcionek

True Tjpe w pehiejszym za-
kresie niz poprzednie wersje.

Tres$¢ napisu wpisujemy w oknie edytora. Dostgpne
sa wszystkie standardowe klawisze edycyjne. Mozna
réwniez zaznaczy¢ fragment tekstu i nada¢ mu rézne atry-
buty. Istnieje mozliwo$¢ zmiany rodzaju i wielkosSci
czcionki oraz nadania tekstowi takich atrybutow, jak:
podkreslenie, pogrubienie, kursywa i kolor. Do tekstu
mozna wstawi¢ znaki specjalne (np. znak stopnia, +, &,
itp.) za pomoca przycisku Symbol.

Edytor daje mozliwos¢
specyfikacji stylu napisu,
=== || rodzaju justyfikacji, szero-
kosci paragrafu oraz kata

obrotu.

W edytorze AutoCAD-a 14 istnieje funkcja wyszuki-
wania i zastepowania: Find-Replace. Umozliwia ona wy-
szukanie dowolnego taficucha i zastgpienie go innym.

e T |

Wazna jest mozliwos¢ == ﬁ'—- = Fi L f T
importu pliku tekstowego do “** =** IAcry. pmbisns. portv. poctruen =57
edytora, ktora daje przycisk
Import Text...

Rysunek wektorowo-rastrowy

Poprzednie wer-

sje AutoCAD-a &
umozliwialy wezy-
tywanie map bito-
wych w bardzo = °
ograniczonym za- -
kresie. AutoCAD 14
ma o wiele wicksze
mozliwos$ci. Dzigki =
obstudze map bito- &
wych mozna wezy-
ta¢ do AutoCAD-a
np. zeskanowany |
projekt, a nast¢pnie
na jego podstawie tworzy¢ rysunek wektorowy. Mozna
rowniez umieszczaé na rysunku zdjecia oraz renderingi
podnoszace walory estetyczne projektow. Do AutoCAD-
a 14 mozna wczytad pliki rastrowe w formacie: BMP, DIB,
FLC,FLL GIF, GP4,JPG,MIL, PCT, PCX, PNG, RLE, RST,
TGA i TIF. Obrazki moga by¢ dwukolorowe, szare (8
bitéw) lub kolorowe (kolor 8- i 24-bitowy).

Do zarzadzania mapami bitowy- e ——
mi shuzy specjalne okno dialogowe _:1_ ——————  —
wyswietlajace liste i parametry wezy- | i
tanych map oraz umozliwiajace ich '
dofaczanie i odlaczanie. ] i

Mapy bitowe moga by¢ skalowa- |
ne, przesuwane, obracane oraz przy-
cinane do granic dowolnego za-
mknigtego wieloboku.

Mozna regulowac jasnos¢, kontrast, ptowienie oraz
przezroczystoscé.

Nauwagge zastu-
guja rdwniez narze- '
dzia internectowe -
AutoCAD-a 14. Sa |
one kontynuacja -
idei wprowadzonej =
w AutoCAD-zie 13
w postaci Internet &
Publishing Kit
[0 ktérym piszemy -
w artykule na str. 60
— dop. red.] — two-
rzenia Oprogramo- =i
wania gotowego do
wspolpracy z siecia.

Wydaje sig, ze wymienione cechy r14 znacznie przy-
czynig si¢ do zwiekszenia efektywnosci i komfortu pra-
cy przysztych uzytkownikéw AutoCAD-a 14.

Andrzej Pikon
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