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TAJEMNICE AUTOCAD-A 14

Wersja 14 AutoCAD-a oferuje u¿ytkownikowi wiele
ulepszeñ istniej¹cych narzêdzi oraz nowych mo¿liwo�ci.
Zbadajmy kilka spo�ród wielu ciekawych mo¿liwo�ci 14.

Zaraz po instalacji AutoCAD-a 14 zauwa¿amy zmianê:
program jest natychmiast gotów do dzia³ania. Jak pamiê-
tamy, w poprzednich wersjach trzeba by³o przej�æ przez
trochê ¿mudn¹ i denerwuj¹c¹ konfiguracjê, polegaj¹c¹ na
specyfikacji karty graficznej, myszki, drukarki itp.

Konfiguracja rysunku

Po rozpoczêciu pracy AutoCAD 14 au-
tomatycznie uruchamia procedurê konfi-
guracji rysunku. Jest to du¿e u³atwienie
w szczególno�ci dla niezbyt zaawansowa-
nych u¿ytkowników.

Procedura konfiguracji rysunku daje
u¿ytkownikowi do wyboru kilka mo¿liwo-
�ci: uruchomienie kreatora rysunku, wy-

bór jednego z predefiniowanych szablonów (rysunków
prototypowych), rozpoczêcie nowego rysunku, wczy-
tanie rysunku z dysku oraz wy�wietlenie krótkiego ob-
ja�nienia.

Dziêki procedurze konfiguracyjnej
mo¿na wybraæ jeden z licznych rysun-
ków prototypowych w standardzie ANSI,
ISO, DIN i JIS dostarczonych razem z pro-
gramem. Kreator umo¿liwia ³atwy wybór

jednostek linio-
w y c h
i k¹towych, ob-
szaru rysunku, ta-
bliczki rysunko-
wej oraz konfigu-
racjê przestrzeni
papieru.

Powiêkszanie i przesuwanie
w czasie rzeczywistym

Powiêkszanie i przesuwanie w czasie rzeczywistym
to potê¿ne narzêdzie u³atwiaj¹ce ogl¹danie rysunku. Jest
znacznie bardziej porêczne ni¿ ZOOM-Window, komen-
da PAN oraz suwaki. Aby powiêkszyæ rysunek wystar-
czy wybraæ ikonê powiêkszenia dynamicznego z okna
narzêdziowego, a nastêpnie wskazaæ punkt na ekranie,
klikn¹æ i nie puszczaj¹c przycisku myszki przeci¹gn¹æ
kursor: przeci¹-
gniêcie w dó³
s p o w o d u j e
zmnie j szen ie ,
w górê � powiêk-
szenie obrazu na
ekranie.

W czasie po-
wiêkszania rysu-
nek jest ca³y czas

wy�wietlany na
ekranie, co umo¿-
liwia precyzyjne
powiêkszenie
bez konieczno�ci
zastanawiania

siê nad wspó³czynnikiem skali powiêkszenia.
Podobnie dzia³a przesuwanie na ekranie. Mo¿na prak-

tycznie zapomnieæ o komendzie PAN i ¿mudnym wska-
zywaniu punktów � wystarczy wywo³aæ przesuwanie w
czasie rzeczywistym i przesun¹æ rysunek na ekranie za
pomoc¹ kursora. W czasie przesuwania rysunek jest ca³y
czas wy�wietlany na ekranie, co gwarantuje precyzyjne
dopasowanie.

Narzêdzia do powiêkszania i przesuwania s¹
zintegrowane. Oznacza to, ¿e po powiêkszeniu
(Zoom) wystarczy nacisn¹æ prawy przycisk
myszki i na ekranie pojawi siê menu umo¿liwia-
j¹ce w³¹czenie przesuwania (Pan) lub te¿ zakoñ-
czenie komendy (Exit). Mo¿na równie¿ wywo-
³aæ tradycyjne powiêkszenie za pomoc¹ okna
(Zoom Window), przywo³anie poprzedniego po-
wiêkszenia (Zoom Previous) lub powiêkszenie
do zakresu (Zoom Extents). W ten sposób, dziêki
po³¹czonemu dzia³aniu narzêdzi, mo¿na w krót-
kim czasie dopasowaæ powiêkszenie wybrane-
go fragmentu rysunku.
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Kliknij zak³adkê Linetype. W oknie widoczne s¹
wczytane do rysunku typy linii. W celu wczytania
innych kliknij przycisk Load...

Wybierz typ linii o nazwie Dashed i kliknij OK.
Ponownie kliknij OK. W czasie

wczytywania typu linii prostok¹t
przesta³ byæ pod�wietlony. Wska¿
go kursorem  i z listy rozwijalnej ty-
pów linii wybierz liniê przerywan¹.

Malarz formatów, czyli kopiowanie cech

Malarz formatów � to narzêdzie umo¿liwiaj¹ce sko-
piowanie cech istniej¹cego obiektu i nadanie ich wska-
zanemu obiektowi. W zale¿no�ci od typu obiektu mo¿na
kopiowaæ nastêpuj¹ce cechy: kolor,
warstwê, typ linii, wspó³czynnik ska-
li linii, grubo�æ, parametry tekstu,
parametry wymiaru i parametry kre-
skowania.

Zastosowanie malarza eliminuje konieczno�æ ¿mud-
nego nadawania tych samych cech wielu obiektom.

Rysowanie precyzyjne

AutoCAD 14 zosta³ wyposa¿ony w kilka
nowych narzêdzi do rysowania precyzyjnego.
AutoSnap � to wizualne oznaczanie punktów
charakterystycznych obiektów za pomoc¹ spe-
cjalnych znaczków. Ka¿dy punkt charaktery-
styczny oznaczany jest innym znaczkiem, np.
ENDpoint � kwadratem, MIDpoint � trójk¹-
tem itd. Dziêki temu u¿ytkownik ma pewno�æ, ¿e zosta-
nie wybrany w³a�ciwy punkt charakterystyczny. Ponad-
to po wskazaniu punktu charakterystycznego, na ekra-
nie jest wy�wietlane obja�nienie informuj¹ce o typie wy-
branego punktu. Dziêki magnesowi kursor jest automa-
tycznie przyci¹gany do punktu charakterystycznego.
W obszarach du¿ego zagêszczenia punktów charakte-
rystycznych mo¿na skorzystaæ z cyklicznego ich wybo-
ru � w tym celu naciskamy klawisz TAB, co powoduje
wybór kolejnych punktów.

Mo¿na w³¹czyæ dowoln¹ kombinacjê punktów cha-
rakterystycznych oraz ³atwo sterowaæ wielko�ci¹ i kolo-
rem markerów.

W linii statusowej znajduje siê prze³¹cznik umo¿li-
wiaj¹cy w³¹czanie i wy³¹czanie lokalizacji punktów cha-

Cechy obiektów

Bie¿¹ce cechy obiektów, takie jak warstwa, kolor, typ
linii ustawiamy za pomoc¹ list rozwijalnych umieszczo-
nych u góry ekranu. Listy te s³u¿¹ równie¿ do modyfika-
cji cech istniej¹cych obiektów. Nowe listy rozwijalne
funkcjonalnie odpowiadaj¹ komendom: DDemodes,
DDchprop  i  DDmodify.

Narysujmy zielony prostok¹t za pomoc¹ polilinii.
W tym celu naj-
pierw nale¿y usta-
wiæ bie¿¹cy kolor
linii na zielony. W
poprzednich wer-
sjach AutoCAD-a
wywo³ywali�my
okno dialogowe
D D e m o d e s .
W r14 wystarczy
wybraæ kolor zielo-
ny z listy rozwijal-
nej u góry ekranu.

Od tej pory rysowane obiekty bêd¹ w kolorze zielo-
nym. Po narysowaniu na ekranie bêdzie widoczny zielo-
ny prostok¹t.

Cechy obiektów (warstwa, kolor, typ linii) mo¿na ³a-
two modyfikowaæ za pomoc¹ tej samej listy rozwijalnej
umieszczonej w oknie narzêdziowym u góry ekranu. Wy-
starczy wskazaæ obiekty, których cechy maj¹ byæ zmie-
nione i wybraæ nowe cechy za pomoc¹ listy rozwijalnej.

Dla przyk³adu zmienimy kolor prostok¹ta na czerwo-
ny. Ponadto zmienimy typ linii, któr¹ narysowany jest
prostok¹t, z linii ci¹g³ej na przerywan¹. W tym celu wska-
zujemy prostok¹t za pomoc¹ kursora. Prostok¹t zostanie
pod�wietlony, w jego naro¿nikach pojawi¹ siê uchwyty.

Wystarczy wybraæ z listy rozwijalnej kolor czerwony
i ju¿ w chwilê pó�niej kolor prostok¹ta zostanie zmienio-
ny. Prostok¹t jest w dalszym ci¹gu pod�wietlony. Aby
zmieniæ typ linii, klikamy listê rozwijaln¹ typów linii. Nie-
stety na li�cie nie ma linii przerywanej. Trzeba j¹ wczy-
taæ. Klikamy ikonê typów linii znajduj¹c¹ siê dok³adnie z
lewej strony listy rozwijalnej typów linii. Na ekranie po-
jawi siê okno dialogowe s³u¿¹ce do zarz¹dzania warstwa-
mi i typami linii. Okno do sterowania warstwami i typami
linii jest znacznie wygodniejsze i ³atwiejsze w obs³udze
od swoich poprzedników. W oknie znajduj¹ siê dwie
zak³adki: Layer � do sterowania warstwami oraz Linety-
pe � do sterowania typami linii.

Okna zgodne s¹ z konwencj¹ okien dialogowych
Microsoft Windows. Aby zmieniæ szeroko�æ kolumny,
wystarczy wskazaæ pionow¹ kreskê w nag³ówku i prze-
sun¹æ w nowe po³o¿enie. Po klikniêciu nag³ówka kolum-
na zostanie posortowana w kolejno�ci alfabetycznej; po
ponownym klikniêciu � w odwrotnej kolejno�ci. Pod-
czas wybierania warstw i typów linii mo¿na pos³u¿yæ siê
klawiszem CTRL i SHIFT. Mo¿na równie¿ zmieniæ nazwê
poprzez wskazanie tej nazwy, ponowne klikniêcie i wpi-
sanie nowej nazwy na miejscu starej. Okna zawieraj¹
podstawowe informacje o warstwach i typach linii. Je-
¿eli chcesz uzyskaæ wiêcej informacji, kliknij przycisk
Details <<.



lipiec � sierpieñ � wrzesieñ nr 3/1997 9

rakterystycznych. Aby
skorzystaæ z prze³¹czni-
ka, wska¿ go i kliknij
dwukrotnie.

Je¿eli w momencie w³¹czenia prze³¹cznika nie s¹ usta-
wione ¿adne punkty charakterystyczne, to automatycz-

nie w³¹czane jest okno dialogowe Osnap Settings
umo¿liwiaj¹ce ich okre�lenie.

Narysujemy odcinek od koñca innego odcin-
ka, styczny do okrêgu. Najpierw rysujemy odcinek
i okr¹g. W³¹czamy lokalizacjê punktów charakte-
rystycznych. W tym celu podwójnie klikamy na
polu OSNAP umieszczonym w dolnej linii ekranu.
Na ekranie pojawia siê okienko umo¿liwiaj¹ce wy-
branie lokalizowanych punktów charakterystycz-
nych. Wybieramy Endpoint i Tangent.

Klikamy OK, aby zatwierdziæ wybór.
Rozpoczynamy rysowanie odcinka. Po zbli¿eniu kur-

sora do koñca odcinka pojawia siê kwadrat � symbol
punktu koñcowego. Klikamy. Nastêpnie zbli¿amy kur-

sor do okrêgu.
W zale¿no�ci od
po³o¿enia kursora
w punkcie stycz-
nym pojawia siê
znaczek punktu
charakterystyczne-
go Tangent.

Po klikniêciu
zostanie naryso-
wany odcinek od
punktu koñcowe-
go istniej¹cego
odcinka, styczny
do okrêgu.

Napisy

Edytor tekstów wbudowany do AutoCAD-a 14 zosta³
znacznie ulepszony i dopa-
sowany do standardów
Windows. AutoCAD 14
mo¿e korzystaæ z czcionek
True Type w pe³niejszym za-
kresie ni¿ poprzednie wersje.

Tre�æ napisu wpisujemy w oknie edytora. Dostêpne
s¹ wszystkie standardowe klawisze edycyjne. Mo¿na
równie¿ zaznaczyæ fragment tekstu i nadaæ mu ró¿ne atry-
buty. Istnieje mo¿liwo�æ zmiany rodzaju i wielko�ci
czcionki oraz nadania tekstowi takich atrybutów, jak:
podkre�lenie, pogrubienie, kursywa i kolor. Do tekstu
mo¿na wstawiæ znaki specjalne (np. znak stopnia, ±, Æ,
itp.) za pomoc¹ przycisku Symbol.

Edytor daje mo¿liwo�æ
specyfikacji stylu napisu,
rodzaju justyfikacji, szero-
ko�ci paragrafu oraz k¹ta
obrotu.

W edytorze AutoCAD-a 14 istnieje funkcja wyszuki-
wania i zastêpowania: Find-Replace. Umo¿liwia ona wy-
szukanie dowolnego ³añcucha i zast¹pienie go innym.

Wa¿na jest mo¿liwo�æ
importu pliku tekstowego do
edytora, któr¹ daje przycisk
Import Text...

Rysunek wektorowo-rastrowy

Poprzednie wer-
sje AutoCAD-a
umo¿liwia³y wczy-
tywanie map bito-
wych w bardzo
ograniczonym za-
kresie. AutoCAD 14
ma o wiele wiêksze
mo¿liwo�ci. Dziêki
obs³udze map bito-
wych mo¿na wczy-
taæ do AutoCAD-a
np. zeskanowany
projekt, a nastêpnie
na jego podstawie tworzyæ rysunek wektorowy. Mo¿na
równie¿ umieszczaæ na rysunku zdjêcia oraz renderingi
podnosz¹ce walory estetyczne projektów. Do AutoCAD-
a 14 mo¿na wczytaæ pliki rastrowe w formacie: BMP, DIB,
FLC, FLI, GIF, GP4, JPG, MIL, PCT, PCX, PNG, RLE, RST,
TGA i TIF. Obrazki mog¹ byæ dwukolorowe, szare (8
bitów) lub kolorowe (kolor 8- i 24-bitowy).

Do zarz¹dzania mapami bitowy-
mi s³u¿y specjalne okno dialogowe
wy�wietlaj¹ce listê i parametry wczy-
tanych map oraz umo¿liwiaj¹ce ich
do³¹czanie i od³¹czanie.

Mapy bitowe mog¹ byæ skalowa-
ne, przesuwane, obracane oraz przy-
cinane do granic dowolnego za-
mkniêtego wieloboku.

Mo¿na regulowaæ jasno�æ, kontrast, p³owienie oraz
przezroczysto�æ.

Na uwagê zas³u-
guj¹ równie¿ narzê-
dzia internetowe
AutoCAD-a 14. S¹
one kontynuacj¹
idei wprowadzonej
w AutoCAD-zie 13
w postaci Internet
Publishing Kit
[o którym piszemy
w artykule na str. 60
� dop. red.] � two-
rzenia oprogramo-
wania gotowego do
wspó³pracy z sieci¹.

Wydaje siê, ¿e wymienione cechy r14 znacznie przy-
czyni¹ siê do zwiêkszenia efektywno�ci i komfortu pra-
cy przysz³ych u¿ytkowników AutoCAD-a 14.

Andrzej Pikoñ


