Uzywasz AutoCAD-a od lat, a godziny spedzone
przed monitorem komputera mozna juz liczyé w tysia-
cach. Istnieje duze prawdopodobienstwo, ze Twoj
okulista cieszy si¢ z tego rownie bardzo jak Ty sam.
Kilka lat temu poszediem na kontrolg oczu. Na pod-
stawie jej wynikow okulista stwierdzit, ze m6j monitor
ustawiony jest nieco z prawej strony klawiatury, przez
co muszg przekrgcaé gltowe, aby na niego spojrzec.
Od tego czasu statem si¢ bardzo ostrozny i doktadnie
wybieram miejsce, w ktorym ustawiam monitor. Jed-
nak jeszcze staranniej dobieram wielko$¢ i rozdziel-
czos¢ graficzng uzywanych monitordw.

Dobieranie wymiaru monitora

Monitory komputerowe produkowane sg w kilku r6z-
nych wymiarach; najpo-
pularniejsze to monito-
ry o wielkosci: 14,157,
167,177,197,207121”.
Wymiar ten odpowiada
dlugosci przekatnej ki-
neskopu monitora, jed-
nak nie we wszystkich
wypadkach. Monitory
19”120” maja dokfadnie
identyczne wymiary. W
kazdym razie przy wspo-
maganym komputerowo
projektowaniu najcze¢sciej uzywane sq monitory 17 i
21”. Niektore firmy wciaz jeszcze sprzedaja monitory 20
— gtéwnie dotyczy to firmy Sony — jednak nalezy to juz
do rzadkosci.

Byloby milo powiedzieé, ze jedynym wyborem sg
monitory 21, ale tak nie jest. Uzywanie ich wiaze si¢ z
dwoma réznymi problemami. Pierwszym z nich jest cena.
Nie oczekuj, ze uda Ci sig znalez¢ porzadny 21 monitor za
mniej niz $1500. De facto te naprawde dobre monitory
kosztuja znacznie wigcej. Kolejnym problemem jest prze-
strzen. Moze si¢ okazaé, ze trudno nam bedzie kupié biur-
ko o szerokosci ponad 130 cm, na ktérym mozna by wy-
godnie umiesci¢ zardwno 21 monitor, jak i klawiature.

Korzysci ptynace z uzywania 21”” monitoréw w wielu
wypadkach znacznie przewyzszaja ich wady. Najwazniej-
sze jest to, ze 21 monitory pozwalajg Ci pracowa¢ w
wigkszej odleglosci od monitora, co jest bardzo wazne
dla oczu. Kiedy piszg, siedz¢ w odlegtosci okoto 90 cm
od monitora, a moje oczy nigdy si¢ nie me¢cza. Gdy zaj-
mujg si¢ projektowaniem, siedz¢ zazwyczaj nieco blizej
—w odlegtosci okoto 60 cm od monitora.

MONITORY — KIEDY DUZ{ ZNACZY LEPSZY?

Mowisz, 7e chcesz pracowaé w wysokich roz-
dzielczosciach?

Rozmiar monitora nie jest najwazniejszym jego parame-
trem. W rzeczywistosci jednak, jesli monitor nie jest w sta-
nie wyswietli¢ ostrego, wyraznego obrazu, to jego wiel-
kos¢ staje si¢ raczej wada niz za-
leta. Niestety, informacji dotycza-
cych jakosci obrazu nie mozna
znalez¢ wérod danych technicz-
nych monitorow. Z tego powodu
musisz wiedzie¢, jak nalezy czy-
ta¢ inne dane techniczne.

Jakos¢ obrazu jest bezposre- '
dnio zwigzana z rozdzielczoscia
monitora, wyrazang za pomoca
pikseli. Dla potrzeb wygodnej
pracy projektanckiej najwyzsza
praktyczng rozdzielczoscia na monitorach 21 jest
1600x1200 pikseli. Jeszcze nie tak dawno temu tak wyso-
kie rozdzielczosci nie byly praktyczne; jednak dzis sa
one nie tylko praktyczne, lecz co wigcej — pozadane (je-
sli tylko Twoj monitor moze
w nich dzialac).

Elementem, od ktérego w najwigkszym stopniu zale-
zy czysto$¢ obrazu, jest kineskop. Wszystkie kolorowe
monitory uzywaja kolorowych punktow lub paskow fo-
sforowych, dzieki ktorym mozliwe jest wyswietlenie obra-
zu. Jesli punkty te nie sa dostatecznie delikatne — kine-
skop nie bgdzie w stanie stworzy¢ ostrego obrazu. Jako
generalng zasadg nalezy przyjac, ze do osiagnigcia od-
powiedniej jakosci obrazu na monitorach 21 pracuja-
cych w rozdzielczosci 1280x1024 piksele, wielkos¢ punk-
tow kineskopu nie moze przekraczac¢ 0.28 mm. Dla moni-
torow, ktdre beda uzywane w rozdzielczosci 1600x1200,
wielkos$¢ punktéw powinna wynosi¢ co najwyzej 0.26
mm.

Jesli chociaz troche orientujesz si¢ w nowoczesnych
21’ monitorach, zapewne wiesz, ze wiele 21" monitorow o
punktach wielkosci 0.28 mm produkowanych jest z mysla
o pracy w rozdzielczosciach 1600x1200. Producenci tych
monitoréw nie klamia — rzeczywiscie moga one pracowaé
w takich rozdzielczos$ciach, ich obraz nie bgdzie jednak
tak ostry i wyrazny, jak obraz monitor6w o punktach wiel-
kosci 0.26 mm. Bardzo interesujaca jest zaleznos¢ pomig-
dzy jasnoscig a punktami kineskopu. Na monitorach
o punktach wielkosci 0.28 mm, dziatajacych w rozdziel-
czosci 1280x1024, obraz bedzie nieco jasniejszy niz na
monitorach o punktach wielkosci 0.26 mm.

Kolejnym krytycznym czynnikiem okreslajacym przy-
datno$¢ monitorow jest ich zdolnos¢ do wyswietlania
obrazu bez migotania. Jesli spojrzysz na ulotke z danymi
technicznymi monitora, mozesz pomysle¢, ze wlasciwos¢
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ta opisana jest za pomoca pionowej czgstotliwosci od-
Swiezania. W rzeczywistosci jednak najlepiej mozna ja
okresli¢ za pomoca nie pionowej, lecz poziome;j czgsto-
tliwosci odswiezania. Aby moc pracowac bez migotania
w rozdzielczosci 1600x1200 pikseli, pozioma czgstotli-
wos$¢ od$swiezania powinna by¢ wigksza od 95 KHz. Nie-
ktére monitory posiadajace nizsza pozioma czgstotli-
wos$¢ od$wiezania moga pracowaé w rozdzielczosci
1600x1200 pikseli, jednakze wyswietlany obraz wyraznie
migocze. Niemal kazdy dobry 21’ monitor jest w stanie
pracowaé w rozdzielczosci 1280x1024 pikseli bez zadne-
g0 zauwazalnego migotania.

Podejmowanie decyzji

Przy wybieraniu monitora shuzacego do projektowa-
nia musisz wzia¢ pod uwagg kilka czynnikow. Po pierw-
sze, czy sta¢ Ci¢ na kupienie 21 monitora? Jesli nie,
mozesz kupi¢ monitor 17”. Jesli jednak sta¢ Cig¢ na wigk-
szy monitor, odpowiedz na pytanie, czy bedziesz chciat
pracowac¢ na nim w rozdzielczosci 1600x1200 czy tez
1280x1024 pikseli.

Jesli checesz pracowaé w najwyzszych
1 dostgpnych rozdzielczos$ciach, bedziesz
: potrzebowaé monitora specjalnie do nich
|| przystosowanego [wedlug przegladu mo-
.| nitoréw 217, ktdry ukazat si¢ na tamach CA-

-:,:g DALYSTA, obecnie na rynku dostgpne sa
J— miedzy innymi nastepujace monitory spel-
niajace wymagania przedstawione w tym artykule: IBM
P201, Liyama VisionMaster 500, Hitachi/NSA SuperScan
Elite 802, Panasonic PanaSync/Pro P21 oraz ViewSonic
P815 —te modele oferuja wielko$¢ punktéw mniejsza od
0.28 mm — dop. red. na podstawie Cadalyst 03/97]. Be-
dziesz takze potrzebowacd karty graficznej, ktora posia-
da odpowiednig czgstotliwosé od§wiezania poziomego
przy pracy w rozdzielczosci 1600x1200 pikseli. Aktual-
nie na rynku dostepnych jest wiele takich kart, migdzy
innymi Matrox, Artist czy tez Omnicomp.

W czasie swojej pracy zawodowej korzystalem z sy-
stemow projektowania dziatajacych w rozdzielczosciach
poczawszy od 320x200 pikseli, a skonczywszy na
2048x2048 pikseli. W wiekszosci wypadkow monitory
wymagaja kompromisu — niemozliwe jest chyba znale-
zienie produktu begdacego idealng kombinacja niskiej
ceny, wysokiej rozdzielczosci, ostrosci, stabilnosci obra-
zu oraz doskonatych koloréw. Jednakze nowa generacja
monitoréw dziatajacych w rozdzielczosciach 1600x1200
pikseli pozwala wreszcie na znalezienie produktu cha-
rakteryzujacego si¢ najlepsza mozliwa kombinacja wszy-
stkich powyzszych czynnikow.

Evan Yares
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