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MONITORY � KIEDY DU Ȳ ZNACZY LEPSZY?

U¿ywasz AutoCAD-a od lat, a godziny spêdzone
przed monitorem komputera mo¿na ju¿ liczyæ w tysi¹-
cach. Istnieje du¿e prawdopodobieñstwo, ¿e Twój
okulista cieszy siê z tego równie bardzo jak Ty sam.
Kilka lat temu poszed³em na kontrolê oczu. Na pod-
stawie jej wyników okulista stwierdzi³, ¿e mój monitor
ustawiony jest nieco z prawej strony klawiatury, przez
co muszê przekrêcaæ g³owê, aby na niego spojrzeæ.
Od tego czasu sta³em siê bardzo ostro¿ny i dok³adnie
wybieram miejsce, w którym ustawiam monitor. Jed-
nak jeszcze staranniej dobieram wielko�æ i rozdziel-
czo�æ graficzn¹ u¿ywanych monitorów.

Dobieranie wymiaru monitora

Monitory komputerowe produkowane s¹ w kilku ró¿-
nych wymiarach; najpo-
pularniejsze to monito-
ry o wielko�ci: 14��, 15��,
16��, 17��, 19��, 20�� i 21��.
Wymiar ten odpowiada
d³ugo�ci przek¹tnej ki-
neskopu monitora, jed-
nak nie we wszystkich
wypadkach. Monitory
19�� i 20�� maj¹ dok³adnie
identyczne wymiary. W
ka¿dym razie przy wspo-
maganym komputerowo

projektowaniu najczê�ciej u¿ywane s¹ monitory 17�� i
21��. Niektóre firmy wci¹¿ jeszcze sprzedaj¹ monitory 20��
� g³ównie dotyczy to firmy Sony � jednak nale¿y to ju¿
do rzadko�ci.

By³oby mi³o powiedzieæ, ¿e jedynym wyborem s¹
monitory 21��, ale tak nie jest. U¿ywanie ich wi¹¿e siê z
dwoma ró¿nymi problemami. Pierwszym z nich jest cena.
Nie oczekuj, ¿e uda Ci siê znale�æ porz¹dny 21�� monitor za
mniej ni¿ $1500. De facto te naprawdê dobre monitory
kosztuj¹ znacznie wiêcej. Kolejnym problemem jest prze-
strzeñ. Mo¿e siê okazaæ, ¿e trudno nam bêdzie kupiæ biur-
ko o szeroko�ci ponad 130 cm, na którym mo¿na by wy-
godnie umie�ciæ zarówno 21�� monitor, jak i klawiaturê.

Korzy�ci p³yn¹ce z u¿ywania 21�� monitorów w wielu
wypadkach znacznie przewy¿szaj¹ ich wady. Najwa¿niej-
sze jest to, ¿e 21�� monitory pozwalaj¹ Ci pracowaæ w
wiêkszej odleg³o�ci od monitora, co jest bardzo wa¿ne
dla oczu. Kiedy piszê, siedzê w odleg³o�ci oko³o 90 cm
od monitora, a moje oczy nigdy siê nie mêcz¹. Gdy zaj-
mujê siê projektowaniem, siedzê zazwyczaj nieco bli¿ej
� w odleg³o�ci oko³o 60 cm od monitora.

Mówisz, ¿e chcesz pracowaæ w wysokich roz-
dzielczo�ciach?

Rozmiar monitora nie jest najwa¿niejszym jego parame-
trem. W rzeczywisto�ci jednak, je�li monitor nie jest w sta-
nie wy�wietliæ ostrego, wyra�nego obrazu, to jego wiel-
ko�æ staje siê raczej wad¹ ni¿ za-
let¹. Niestety, informacji dotycz¹-
cych jako�ci obrazu nie mo¿na
znale�æ w�ród danych technicz-
nych monitorów. Z tego powodu
musisz wiedzieæ, jak nale¿y czy-
taæ inne dane techniczne.

Jako�æ obrazu jest bezpo�re-
dnio zwi¹zana z rozdzielczo�ci¹
monitora, wyra¿an¹ za pomoc¹
pikseli. Dla potrzeb wygodnej
pracy projektanckiej najwy¿sz¹
praktyczn¹ rozdzielczo�ci¹ na monitorach 21�� jest
1600x1200 pikseli. Jeszcze nie tak dawno temu tak wyso-
kie rozdzielczo�ci nie by³y praktyczne; jednak dzi� s¹
one nie tylko praktyczne, lecz co wiêcej � po¿¹dane (je-
�li tylko Twój monitor mo¿e
w nich dzia³aæ).

Elementem, od którego w najwiêkszym stopniu zale-
¿y czysto�æ obrazu, jest kineskop. Wszystkie kolorowe
monitory u¿ywaj¹ kolorowych punktów lub pasków fo-
sforowych, dziêki którym mo¿liwe jest wy�wietlenie obra-
zu. Je�li punkty te nie s¹ dostatecznie delikatne � kine-
skop nie bêdzie w stanie stworzyæ ostrego obrazu. Jako
generaln¹ zasadê nale¿y przyj¹æ, ¿e do osi¹gniêcia od-
powiedniej jako�ci obrazu na monitorach 21�� pracuj¹-
cych w rozdzielczo�ci 1280x1024 piksele, wielko�æ punk-
tów kineskopu nie mo¿e przekraczaæ 0.28 mm. Dla moni-
torów, które bêd¹ u¿ywane w rozdzielczo�ci 1600x1200,
wielko�æ punktów powinna wynosiæ co najwy¿ej 0.26
mm.

Je�li chocia¿ trochê orientujesz siê w nowoczesnych
21�� monitorach, zapewne wiesz, ¿e wiele 21�� monitorów o
punktach wielko�ci 0.28 mm produkowanych jest z my�l¹
o pracy w rozdzielczo�ciach 1600x1200. Producenci tych
monitorów nie k³ami¹ � rzeczywi�cie mog¹ one pracowaæ
w takich rozdzielczo�ciach, ich obraz nie bêdzie jednak
tak ostry i wyra�ny, jak obraz monitorów o punktach wiel-
ko�ci 0.26 mm. Bardzo interesuj¹ca jest zale¿no�æ pomiê-
dzy jasno�ci¹ a punktami kineskopu. Na monitorach
o punktach wielko�ci 0.28 mm, dzia³aj¹cych w rozdziel-
czo�ci 1280x1024, obraz bêdzie nieco ja�niejszy ni¿ na
monitorach o punktach wielko�ci 0.26 mm.

Kolejnym krytycznym czynnikiem okre�laj¹cym przy-
datno�æ monitorów jest ich zdolno�æ do wy�wietlania
obrazu bez migotania. Je�li spojrzysz na ulotkê z danymi
technicznymi monitora, mo¿esz pomy�leæ, ¿e w³a�ciwo�æ
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ta opisana jest za pomoc¹ pionowej czêstotliwo�ci od-
�wie¿ania. W rzeczywisto�ci jednak najlepiej mo¿na j¹
okre�liæ za pomoc¹ nie pionowej, lecz poziomej czêsto-
tliwo�ci od�wie¿ania. Aby móc pracowaæ bez migotania
w rozdzielczo�ci 1600x1200 pikseli, pozioma czêstotli-
wo�æ od�wie¿ania powinna byæ wiêksza od 95 KHz. Nie-
które monitory posiadaj¹ce ni¿sz¹ poziom¹ czêstotli-
wo�æ od�wie¿ania mog¹ pracowaæ w rozdzielczo�ci
1600x1200 pikseli, jednak¿e wy�wietlany obraz wyra�nie
migocze. Niemal ka¿dy dobry 21�� monitor jest w stanie
pracowaæ w rozdzielczo�ci 1280x1024 pikseli bez ¿adne-
go zauwa¿alnego migotania.

Podejmowanie decyzji

Przy wybieraniu monitora s³u¿¹cego do projektowa-
nia musisz wzi¹æ pod uwagê kilka czynników. Po pierw-
sze, czy staæ Ciê na kupienie 21�� monitora? Je�li nie,
mo¿esz kupiæ monitor 17��. Je�li jednak staæ Ciê na wiêk-
szy monitor, odpowiedz na pytanie, czy bêdziesz chcia³
pracowaæ na nim w rozdzielczo�ci 1600x1200 czy te¿
1280x1024 pikseli.

Je�li chcesz pracowaæ w najwy¿szych
dostêpnych rozdzielczo�ciach, bêdziesz
potrzebowaæ monitora specjalnie do nich
przystosowanego [wed³ug przegl¹du mo-
nitorów 21�, który ukaza³ siê na ³amach CA-
DALYSTA, obecnie na rynku dostêpne s¹
miêdzy innymi nastêpuj¹ce monitory spe³-

niaj¹ce wymagania przedstawione w tym artykule: IBM
P201, Liyama VisionMaster 500, Hitachi/NSA SuperScan
Elite 802, Panasonic PanaSync/Pro P21 oraz ViewSonic
P815 � te modele oferuj¹ wielko�æ punktów mniejsz¹ od
0.28 mm � dop. red. na podstawie Cadalyst 03/97]. Bê-
dziesz tak¿e potrzebowaæ karty graficznej, która posia-
da odpowiedni¹ czêstotliwo�æ od�wie¿ania poziomego
przy pracy w rozdzielczo�ci 1600x1200 pikseli. Aktual-
nie na rynku dostêpnych jest wiele takich kart, miêdzy
innymi Matrox, Artist czy te¿ Omnicomp.

W czasie swojej pracy zawodowej korzysta³em z sy-
stemów projektowania dzia³aj¹cych w rozdzielczo�ciach
pocz¹wszy od 320x200 pikseli, a skoñczywszy na
2048x2048 pikseli. W wiêkszo�ci wypadków monitory
wymagaj¹ kompromisu � niemo¿liwe jest chyba znale-
zienie produktu bêd¹cego idealn¹ kombinacj¹ niskiej
ceny, wysokiej rozdzielczo�ci, ostro�ci, stabilno�ci obra-
zu oraz doskona³ych kolorów. Jednak¿e nowa generacja
monitorów dzia³aj¹cych w rozdzielczo�ciach 1600x1200
pikseli pozwala wreszcie na znalezienie produktu cha-
rakteryzuj¹cego siê najlepsz¹ mo¿liw¹ kombinacj¹ wszy-
stkich powy¿szych czynników.
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