Uzywajac polecen operujacych na war-
stwach w Menadzerze Systemu (Core), uzyt-
kownik znacznie zwigksza wydajnos¢, a za-
razem oszczedza czas w trakcie wykonywa-
nia tych podstawowych czynnosci. Pole-
cenia te nie tylko redukuja ilo$¢ potrzeb-
nych do zrealizowania danego zamierzenia
krokow, ale organizuja prace w bardziej przej-
rzysty i logiczny sposob oraz pozwalaja
uporzadkowac standard nazewnictwa
warstw we wszystkich rysunkach zwiaza-
nych z danym projektem.

Przyktadowo, nazwy warstw sa zapisy-
wane w pomocniczym pliku, ktory jest umie-
szczany w katalogu aktualnego projektu.
W ten sposéb wszystkie rysunki zwigzane
z tym projektem korzystaja z tego samego
zestawu nazw i parametrow warstw.

Uzywajac polecen Menadzera Systemu
ustalanie, ukrywanie czy blokowanie warstw
jest znacznie prostsze, poniewaz uzytkow-
nik moze wskaza¢ obiekty, ktore znajduja
si¢ na interesujacej go warstwie. Mozna
oczywiscie wybra¢ nazwy warstw z listy lub
poda¢ nowa nazwe warstwy jeszcze nie ist-
niejacej w rysunku. Menadzer Systemu od-
czytuje i odpowiednio ustala parametry ro-
dzaju linii oraz koloru, ktore zostaly ustalo-
ne dla aktualnego projektu. W ten sposob
na przyktad, uzytkownik nie musi pamigta¢
jakie parametry miala dana warstwa w ry-
sunku innej kondygnacji tego projektu.

Polecenie zmien warstwe, umozliwia
szybkie przeniesienie obiektéw z jednej
warstwy na druga. Wlaczanie i wylaczanie,
blokowanie i odblokowywanie, zamykanie
i otwieranie warstw jest szybkie i bardzo
proste, poniewaz uzytkownik musi jedynie
wskazac, ktére obiekty maja zosta¢ podda-
ne tej operacji. Menadzer Systemu ograni-
cza liste wyswietlanych na liscie nazw
warstw podajac tylko te, ktore moga zostac
poddane wybranej operacji. Separowanie
warstw, to jest pozostawienie tylko tych
widocznych, jest rowniez tatwe, poniewaz
dostepne jest polecenie Warstwa Separuj.

Podstawy systemu warstw
Menadzera Systemu

W dalszej czesci tego artykutu zostana
opisane podstawowe funkcje usprawniaja-
ce operacje na warstwach. Pokazemy jak
prosto i wygodnie mozna manipulowac
warstwami a nastepnie opiszemy metody
dostosowania nazw warstw do potrzeb da-
nej firmy lub przedsigbiorstwa.

Tworzenie i ustalanie warstw

W przypadku definiowania warstwy w
samym AutoCAD-zie, uzytkownik musi po-
da¢ nazwe, kolor, a w koncu rodzaj linii,
wszystko oddzielnie. Takie dziatania zwiek-
szaja czas poswigcany codziennie na two-
rzenie dokumentacji. Niektorzy uzytkowni-
cy umieszczaja w rysunku prototypowym
zestaw najczes$ciej wykorzystywanych
warstw. Niestety, w ten sposob rosnie licz-
ba warstw, ktore nie sa wykorzystane i po-
woduja niepotrzebne zwigkszenie rozmia-
row rysunku.

Mozliwe jest ustalenie takich parame-
trow w Menadzerze Systemu, aby w mo-
mencie inicjalizacji systemu program two-
rzyl te warstwy, ale w ten sposob nic si¢ nie
zyskuje. Taki proces jest identyczny jak
zapisanie definicji warstw w rysunku pro-
totypowym. Jednakze Menadzer Systemu
oferuje inteligentna funkcj¢ polegajaca na
tworzeniu warstw tylko wtedy gdy to jest
konieczne. Jest to najlepsze rozwiazanie:
uzytkownik nie musi pamigta¢ parametrow
warstwy oraz nie musi tego robi¢ recznie.

Zanim wykonasz opisane ponizej czyn-
nosci, prosimy o uruchomienie Srodowiska
Softdesk System 7, utworzenie nowego ry-
sunku oraz pofaczenie z dowolnie wybra-
nym projektem i zainicjalizowanie Menadze-
ra Systemu. Uzywajac polecenia Parametry
Rysunku, prosimy o ustalenie skali jako
1=50cm i dowolnej ramki rysunku 1000x700.

1. Wybierz polecenie Widok = War-
stwy = Warstwy... i zapoznaj si¢ z lista ak-
tualnie zdefiniowanych warstw w rysunku.

Isrzgdzanie wanrstwami w Seodowiske Systemuy Softdesk
bzesc pierwszs: Podstawy z3rz30z5ais WSRSIWamI

Podstawowy modut systemu Softdesk oferuje interesujace rozwinigcie mozliwosci zarzadzania warstwa-
mi programu AutoCAD.
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Prosze zauwazyé, ze tylko najbardziej
niezbedne warstwy zostaly utworzone w
aktualnym rysunku.

2. Nacisnij przycisk OK po przejrzeniu
listy aktualnych warstw.

3. Wybierz polecenie Narzedzia - Ry-
suj 2> Linie = Gruba i narysuj kilka odcin-
kéw linii. Prosze zauwazy¢, ze kolor linii jest
blekitny, a nazwa aktualnej warstwy to Gru-
be (lub Heavy, w zaleznosci od wersji Me-
nadzera Systemu).
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Jesli zostanie wybrane polecenie Sy-
stemu Softdesk lub zmodyfikowane pole-
cenie AutoCAD-a (np. za pomocq makro-
polecenia), nie jest konieczne wczesniej-
sze ustalenie aktualnej warstwy.

4. Wybierz polecenie Widok r Warstwy
t Ustal/definiuj w celu utworzenia nowej ak-
tualnej warstwy.

5. Nacis$nij klawisz Enter w odpowie-
dzi na zgloszenie Wskaz obiekt.

6. W okienku edycyjnym wpisz Nor-
malne (lub Medium), jak to jest widoczne
ponizej.

7. Nacisnij przycisk OK i zwré¢ uwa-
ge, ze nazwa aktualnej warstwy si¢ zmienila
i jej parametry zostaly odpowiednio dobra-
ne.

8. Wybierz polecenie Narzedzia = Ry-
suj > Okrag = Okrag i narysuj okrag na
aktualnej warstwie.

Ulztal akiualng lub ulwdiz nows wanzhwg
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9. Wywolaj ponownie polecenie Ustal
/ definiuj, tym razem piszac WUS, wywotu-
jac tym samym makropolecenie.

10. Naci$nij klawisz Enter w odpowie-
dzi na zgloszenie Wskaz obiekt.

11. W okienku edycyjnym wpisz Ukry-
te (lub Hidden) i nacis$nij przycisk OK.
Teraz aktualna warstwa jest warstwa Ukry-
te. Podobnie jak poprzednio zostat ustalo-
ny kolor i rodzaj linii tej warstwy.

12. Wybierz polecenie Narzedzia - Ry-
suj > Wielobok - Prostokat i narysuj pro-
stokat na aktualnej warstwie.

Modyfikowanie standardowych
parametréw warstw

Czesto zachodzi potrzeba zmiany aktu-
alnej warstwy wedlug wybranego obiektu,
na ktorej on sie znajduje. Przy wykorzysty-
waniu standardowych polecen AutoCAD-
a, jest to prosty proces, jesli znana jest na-
zwa warstwy, na ktdérej znajduje si¢ wybra-
ny obiekt. Zazwyczaj potrzebne jest wyko-
nanie dodatkowej czynnos$ci okreslenia na-
zwy warstwy (np. poleceniem LISTA). Wy-
konaj ponizsze kroki w celu zmiany aktual-
nej warstwy przy uzyciu Menadzera Syste-
mu (Core).

1. W linii polecen wpisz nazwe makro-
polecenia ZWA w celu wywolania polece-
nia Zmien warstwe.

2. Kiedy program oczekuje na wskaza-
nie obiektu, prosze wybrac pierwsza nary-
sowana lini¢ (na warstwie GRUBE). W celu
zatwierdzenia wyboru nacisnij klawisz En-
ter.

3. Wybierz z listy nazwe warstwy Ukry-
te, jak to pokazano na ponizszej ilustracji.

Wskazana linia zostala przeniesio-

Howa warstwa _____|
WARSTWY
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GRUBE
NODRMALNE
RAMEALINIE

|UKRYTE |
Znaki uniwersalne sy niedoziepne

Pomos (7] jest niedastgpna

Synonim (7] jest needostgpny

Podaj narwe:

™ Umzglgdnij zagniczdzone obiekty Wekaz obiekl ©

na na warstwe, na ktorej znajduje sie pro-
stokqt (warstwa Ukryte).

4. Wskaz pojedynczy odcinek wcze-
$niej narysowanej linii i nacisnij klawisz
Enter w celu zatwierdzenia wyboru.

5. Naci$nij przycisk Wskaz <w oknie

dialogowym.

6. Wskaz narysowany okrag i nacisnij
klawisz Enter. Zauwaz, ze teraz zaznaczona
jest nazwa warstwy Normalne.

7. Nacisnij przycisk OK aby dokona¢
zmiany.

8. Wskaz linig, ktora zostala wskazana
poprzednio i nacisnij klawisz Enter.

9. Wybierz z listy nazwe warstwy Gru-
be w celu odtworzenia poprzednich para-
metréw. Naci$nij kolejno przycisk OK
i klawisz Enter w celu zakonczenia dziata-
nia polecenia.

Przelqcznik Uwzglednij zagnieidione
obiekty pozwala na wybieranie warstwy,
na ktorej zostaly umieszczone obiekty be-
dqce czesciq bloku, a nie warstwy, na kto-
rej zostal wstawiony blok.

Okreslanie parametréw warstw

AutoCAD oferuje szeroka game pole-
cen stuzacych do zmiany stanu warstw, ale
za kazdym razem konieczne jest wybieranie
sposréd wszystkich zdefiniowanych w ry-
sunku warstw. W przypadku korzystania z
polecenn Menadzera Systemu, modut ten
sam filtruje liste nazw warstw pozostawia-
jac jajak najbardziej zwigzla.

Dodatkowo Menadzer Systemu pozwa-
la wskazywaé obiekty znajdujace si¢ na
wybranych warstwach w celu odnalezienia
ich nazw.

1. Wybierz polecenie Widok > War-
stwy = Ukryta.

2. Wskaz okrag i linie, a nastgpnie na-
cisnij klawisz Enter.

3. Po nacisnigciu przycisku OK pro-
gram ukryje warstwy, na ktérych znajduja
si¢ wskazane obiekty.

4. Wybierz polecenie Widok - War-
stwy = Widoczna.

Bylko te warstwy, ktére sq ukryte,
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zostaly umieszczone na liscie. W ten spo-
s0b mozna szybciej wybraé warstwe do
odblokowania.

5. Wybierz obie warstwy i naci$nij przy-
cisk OK w celu odtworzenia poprzedniego
stanu.

Opisany
powyzej pro-
ces mozna wy-
korzysta¢ do
blokowania lub
odblokowywa-
nia, zamykania
lub otwierania warstw.

Separowanie warstwy

Polecenie Separuj wykonuje nastgpu-
jaca czynnosc¢: pozostawia widoczne na ekra-
nie tylko te warstwy, ktore zostana wybra-
ne z listy.

1. Wybierz zmenu rozwijanego Widok
- Warstwy - Separuj lub w linii polecen
uruchom makropolecenie WSE.

2. Wybierz prostokat, a nastgpnie na-
cis$nij klawisz Enter. Mozna wybrac wigcej
niz jedna warstwe do separacji.

3. Nacisniecie przycisku OK powodu-
je pozostawienie widocznymi tylko te obiek-
ty, ktore znajduja si¢ na tej samej warstwie,
co wskazany obiekt.

4. W celu uwidocznienia wszystkich
warstw mozna wywota¢ makropolecenie
WWW (Wszystkie Warstwy Widoczne).

Identyfikowanie warstw na
podstawie obiektu

Bardzo czesto zachodzi potrzeba dowie-
dzenia sig, na jakiej warstwie znajduje si¢
jakis obiekt. Polecenie Lista daje pozadany
efekt, ale jesli zostata wskazana polilinia lub
wielobok, program wyswietli cala mase¢ do-
datkowych informacji. Jesli chcesz zao-
szczedzié czas, to wyprobuj polecenie Na-
zZwa.

1. Wybierz polecenie Widok > War-
stwy = Nazwa, nastepnie wskaz interesu-
jacy cig obiekt. Program w linii polecen wy-
$wietli nazwe warstwy, na ktdrej znajduje
si¢ wskazany obiekt.

2. Nacisniecie klawisza Enter powodu-
je zakonczenie polecenia.

Opisali$my podstawowe zalety uzywa-
nia Menadzera Systemu odnos$nie zarzadza-
nia warstwami. W drugiej czgsci opiszemy
sposoby adaptacji standardowych parame-
trow warstw.
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Pawel Durys jest odpowiedzialny za
strone techniczng przygotowania pol-
skich wersji jezykowych poszczegdl-
nych modutéw, w szczegdlnosci progra-

mow z linii Budownictwo ogdlne.
\
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