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Zarz¹dzanie warstwami w �rodowisku Systemu Softdesk
Czê�æ pierwsza: Podstawy zarz¹dzania warstwami

Podstawowy modu³ systemu Softdesk oferuje interesuj¹ce rozwiniêcie mo¿liwo�ci zarz¹dzania warstwa-
mi programu AutoCAD.

Podstawy systemu warstw
Menad¿era Systemu

W dalszej czê�ci tego artyku³u zostan¹
opisane podstawowe funkcje usprawniaj¹-
ce operacje na warstwach. Poka¿emy jak
prosto i wygodnie mo¿na manipulowaæ
warstwami a nastêpnie opiszemy metody
dostosowania nazw warstw do potrzeb da-
nej firmy lub przedsiêbiorstwa.

Tworzenie i ustalanie warstw

W przypadku definiowania warstwy w
samym AutoCAD-zie, u¿ytkownik musi po-
daæ nazwê, kolor, a w koñcu rodzaj linii,
wszystko oddzielnie. Takie dzia³ania zwiêk-
szaj¹ czas po�wiêcany codziennie na two-
rzenie dokumentacji. Niektórzy u¿ytkowni-
cy umieszczaj¹ w rysunku prototypowym
zestaw najczê�ciej wykorzystywanych
warstw. Niestety, w ten sposób ro�nie licz-
ba warstw, które nie s¹ wykorzystane i po-
woduj¹ niepotrzebne zwiêkszenie rozmia-
rów rysunku.

Mo¿liwe jest ustalenie takich parame-
trów w Menad¿erze Systemu, aby w mo-
mencie inicjalizacji systemu program two-
rzy³ te warstwy, ale w ten sposób nic siê nie
zyskuje. Taki proces jest identyczny jak
zapisanie definicji warstw w rysunku pro-
totypowym. Jednak¿e Menad¿er Systemu
oferuje inteligentn¹ funkcjê polegaj¹c¹ na
tworzeniu warstw tylko wtedy gdy to jest
konieczne. Jest to najlepsze rozwi¹zanie:
u¿ytkownik nie musi pamiêtaæ parametrów
warstwy oraz nie musi tego robiæ rêcznie.

Zanim wykonasz opisane poni¿ej czyn-
no�ci, prosimy o uruchomienie �rodowiska
Softdesk System 7, utworzenie nowego ry-
sunku oraz po³¹czenie z dowolnie wybra-
nym projektem i zainicjalizowanie Menad¿e-
ra Systemu. U¿ywaj¹c polecenia Parametry
Rysunku, prosimy o ustalenie skali jako
1=50cm i dowolnej ramki rysunku 1000x700.

1. Wybierz polecenie Widok à War-
stwy à Warstwy� i zapoznaj siê z list¹ ak-
tualnie zdefiniowanych warstw w rysunku.

Proszê zauwa¿yæ, ¿e tylko najbardziej
niezbêdne warstwy zosta³y utworzone w
aktualnym rysunku.

2. Naci�nij przycisk OK po przejrzeniu
listy aktualnych warstw.

3. Wybierz polecenie Narzêdzia à Ry-
suj àLinie à Gruba i narysuj kilka odcin-
ków linii. Proszê zauwa¿yæ, ¿e kolor linii jest
b³êkitny, a nazwa aktualnej warstwy to Gru-
be (lub Heavy, w zale¿no�ci od wersji Me-
nad¿era Systemu).

Je�li zostanie wybrane polecenie Sy-
stemu Softdesk lub zmodyfikowane pole-
cenie AutoCAD-a (np. za pomoc¹ makro-
polecenia), nie jest konieczne wcze�niej-
sze ustalenie aktualnej warstwy.

4. Wybierz polecenie Widok à Warstwy
à Ustal/definiuj w celu utworzenia nowej ak-
tualnej warstwy.

5. Naci�nij klawisz Enter w odpowie-
dzi na zg³oszenie Wska¿ obiekt.

6. W okienku edycyjnym wpisz Nor-
malne (lub Medium), jak to jest widoczne
poni¿ej.

7. Naci�nij przycisk OK i zwróæ uwa-
gê, ¿e nazwa aktualnej warstwy siê zmieni³a
i jej parametry zosta³y odpowiednio dobra-
ne.

8. Wybierz polecenie Narzêdzia à Ry-
suj à Okr¹g à Okr¹g i narysuj okr¹g na
aktualnej warstwie.

U¿ywaj¹c poleceñ operuj¹cych na war-
stwach w Menad¿erze Systemu (Core), u¿yt-
kownik znacznie zwiêksza wydajno�æ, a za-
razem oszczêdza czas w trakcie wykonywa-
nia tych podstawowych czynno�ci. Pole-
cenia te nie tylko redukuj¹ ilo�æ potrzeb-
nych do zrealizowania danego zamierzenia
kroków, ale organizuj¹ pracê w bardziej przej-
rzysty i logiczny sposób oraz pozwalaj¹
uporz¹dkowaæ standard nazewnictwa
warstw we wszystkich rysunkach zwi¹za-
nych z danym projektem.

Przyk³adowo, nazwy warstw s¹ zapisy-
wane w pomocniczym pliku, który jest umie-
szczany w katalogu aktualnego projektu.
W ten sposób wszystkie rysunki zwi¹zane
z tym projektem korzystaj¹ z tego samego
zestawu nazw i parametrów warstw.

U¿ywaj¹c poleceñ Menad¿era Systemu
ustalanie, ukrywanie czy blokowanie warstw
jest znacznie prostsze, poniewa¿ u¿ytkow-
nik mo¿e wskazaæ obiekty, które znajduj¹
siê na interesuj¹cej go warstwie. Mo¿na
oczywi�cie wybraæ nazwy warstw z listy lub
podaæ now¹ nazwê warstwy jeszcze nie ist-
niej¹cej w rysunku. Menad¿er Systemu od-
czytuje i odpowiednio ustala parametry ro-
dzaju linii oraz koloru, które zosta³y ustalo-
ne dla aktualnego projektu. W ten sposób
na przyk³ad, u¿ytkownik nie musi pamiêtaæ
jakie parametry mia³a dana warstwa w ry-
sunku innej kondygnacji tego projektu.

Polecenie zmieñ warstwê, umo¿liwia
szybkie przeniesienie obiektów z jednej
warstwy na drug¹. W³¹czanie i wy³¹czanie,
blokowanie i odblokowywanie, zamykanie
i otwieranie warstw jest szybkie i bardzo
proste, poniewa¿ u¿ytkownik musi jedynie
wskazaæ, które obiekty maj¹ zostaæ podda-
ne tej operacji. Menad¿er Systemu ograni-
cza listê wy�wietlanych na li�cie nazw
warstw podaj¹c tylko te, które mog¹ zostaæ
poddane wybranej operacji. Separowanie
warstw, to jest pozostawienie tylko tych
widocznych, jest równie¿ ³atwe, poniewa¿
dostêpne jest polecenie Warstwa Separuj.



styczeñ � luty � marzec � nr 1/1997 16

9. Wywo³aj ponownie polecenie Ustal
/ definiuj, tym razem pisz¹c WUS, wywo³u-
j¹c tym samym makropolecenie.

10. Naci�nij klawisz Enter w odpowie-
dzi na zg³oszenie Wska¿ obiekt.

11. W okienku edycyjnym wpisz Ukry-
te (lub Hidden) i naci�nij przycisk OK.
Teraz aktualn¹ warstw¹ jest warstwa Ukry-
te. Podobnie jak poprzednio zosta³ ustalo-
ny kolor i rodzaj linii tej warstwy.

12. Wybierz polecenie Narzêdzia à Ry-
suj à Wielobok à Prostok¹t i narysuj pro-
stok¹t na aktualnej warstwie.

Modyfikowanie standardowych
parametrów warstw

Czêsto zachodzi potrzeba zmiany aktu-
alnej warstwy wed³ug wybranego obiektu,
na której on siê znajduje. Przy wykorzysty-
waniu standardowych poleceñ AutoCAD-
a, jest to prosty proces, je�li znana jest na-
zwa warstwy, na której znajduje siê wybra-
ny obiekt. Zazwyczaj potrzebne jest wyko-
nanie dodatkowej czynno�ci okre�lenia na-
zwy warstwy (np. poleceniem LISTA). Wy-
konaj poni¿sze kroki w celu zmiany aktual-
nej warstwy przy u¿yciu Menad¿era Syste-
mu (Core).

1. W linii poleceñ wpisz nazwê makro-
polecenia ZWA w celu wywo³ania polece-
nia Zmieñ warstwê.

2. Kiedy program oczekuje na wskaza-
nie obiektu, proszê wybraæ pierwsz¹ nary-
sowan¹ liniê (na warstwie GRUBE). W celu
zatwierdzenia wyboru naci�nij klawisz En-
ter.

3. Wybierz z listy nazwê warstwy Ukry-
te, jak to pokazano na poni¿szej ilustracji.

Wskazana linia zosta³a przeniesio-

na na warstwê, na której znajduje siê pro-
stok¹t (warstwa Ukryte).

4. Wska¿ pojedynczy odcinek wcze-
�niej narysowanej linii i naci�nij klawisz
Enter w celu zatwierdzenia wyboru.

5. Naci�nij przycisk Wska¿ < w oknie

dialogowym.
6. Wska¿ narysowany okr¹g i naci�nij

klawisz Enter. Zauwa¿, ¿e teraz zaznaczona
jest nazwa warstwy Normalne.

7. Naci�nij przycisk OK aby dokonaæ
zmiany.

8. Wska¿ liniê, która zosta³a wskazana
poprzednio i naci�nij klawisz Enter.

9. Wybierz z listy nazwê warstwy Gru-
be w celu odtworzenia poprzednich para-
metrów. Naci�nij kolejno przycisk OK
i klawisz Enter w celu zakoñczenia dzia³a-
nia polecenia.

Prze³¹cznik Uwzglêdnij zagnie¿d¿one
obiekty pozwala na wybieranie warstwy,
na której zosta³y umieszczone obiekty bê-
d¹ce czê�ci¹ bloku, a nie warstwy, na któ-
rej zosta³ wstawiony blok.

Okre�lanie parametrów warstw

AutoCAD oferuje szerok¹ gamê pole-
ceñ s³u¿¹cych do zmiany stanu warstw, ale
za ka¿dym razem konieczne jest wybieranie
spo�ród wszystkich zdefiniowanych w ry-
sunku warstw. W przypadku korzystania z
poleceñ Menad¿era Systemu, modu³ ten
sam filtruje listê nazw warstw pozostawia-
j¹c j¹ jak najbardziej zwiêz³¹.

Dodatkowo Menad¿er Systemu pozwa-
la wskazywaæ obiekty znajduj¹ce siê na
wybranych warstwach w celu odnalezienia
ich nazw.

1. Wybierz polecenie Widok à War-
stwy à Ukryta.

2. Wska¿ okr¹g i linie, a nastêpnie na-
ci�nij klawisz Enter.

3. Po naci�niêciu przycisku OK pro-
gram ukryje warstwy, na których znajduj¹
siê wskazane obiekty.

4. Wybierz polecenie Widok à War-
stwy à Widoczna.

Tylko te warstwy, które s¹ ukryte,

zosta³y umieszczone na li�cie. W ten spo-
sób mo¿na szybciej wybraæ warstwê do
odblokowania.

5. Wybierz obie warstwy i naci�nij przy-
cisk OK w celu odtworzenia poprzedniego
stanu.

O p i s a n y
powy¿ej pro-
ces mo¿na wy-
korzystaæ do
blokowania lub
odblokowywa-
nia, zamykania
lub otwierania warstw.

Separowanie warstwy

Polecenie Separuj wykonuje nastêpu-
j¹c¹ czynno�æ: pozostawia widoczne na ekra-
nie tylko te warstwy, które zostan¹ wybra-
ne z listy.

1. Wybierz z menu rozwijanego Widok
à Warstwy à Separuj lub w linii poleceñ
uruchom makropolecenie WSE.

2. Wybierz prostok¹t, a nastêpnie na-
ci�nij klawisz Enter. Mo¿na wybraæ wiêcej
ni¿ jedn¹ warstwê do separacji.

3. Naci�niêcie przycisku OK powodu-
je pozostawienie widocznymi tylko te obiek-
ty, które znajduj¹ siê na tej samej warstwie,
co wskazany obiekt.

4. W celu uwidocznienia wszystkich
warstw mo¿na wywo³aæ makropolecenie
WWW (Wszystkie Warstwy Widoczne).

Identyfikowanie warstw na
podstawie obiektu

Bardzo czêsto zachodzi potrzeba dowie-
dzenia siê, na jakiej warstwie znajduje siê
jaki� obiekt. Polecenie Lista daje po¿¹dany
efekt, ale je�li zosta³a wskazana polilinia lub
wielobok, program wy�wietli ca³¹ masê do-
datkowych informacji. Je�li chcesz zao-
szczêdziæ czas, to wypróbuj polecenie Na-
zwa.

1. Wybierz polecenie Widok à War-
stwy à Nazwa, nastêpnie wska¿ interesu-
j¹cy ciê obiekt. Program w linii poleceñ wy-
�wietli nazwê warstwy, na której znajduje
siê wskazany obiekt.

2. Naci�niêcie klawisza Enter powodu-
je zakoñczenie polecenia.

Opisali�my podstawowe zalety u¿ywa-
nia Menad¿era Systemu odno�nie zarz¹dza-
nia warstwami. W drugiej czê�ci opiszemy
sposoby adaptacji standardowych parame-
trów warstw.

Pawe³ Durys jest odpowiedzialny za
stronê techniczn¹ przygotowania pol-
skich wersji jêzykowych poszczegól-
nych modu³ów, w szczególno�ci progra-
mów z linii Budownictwo ogólne.


