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mag ten doskonale spetlnia najnowsze dziecko amerykanskiej firmy
Autodesk o nazwie AMD — Autodesk Mechanical Desktop.

Jedna z podstawowych zalet pakietu jest bazowanie na dobrze
znanym AutoCAD-zie, wykorzystywanie jego rysunkow plaskich,
wreszcie poshugiwanie si¢ dobrze znanymi komendami. Uzytkow-
nik moze przy relatywnie niewielkim nakladzie pracy konstruo-
wa¢ skomplikowane obiekty przestrzenne, wykorzystujac do tego
celu wezesniej wykonang (np. w poprzedniej wersji AutoCAD-a)
dokumentacje plaska. Nadawanie konstrukcjom ptaskim (jak i prze-
strzennym) wigzéw geometrycznych pozwala na tatwe i bardzo pre-
cyzyjne wykonywanie projektow 3D.

Bardzo bogate rozwijalne menu ikonowe, praca na obiektach
renderowanych, szybki wybor odpowiedniej ilo$ci rzutni przedsta-
wiajacych przedmiot, blyskawiczne dopasowanie calego widoku
przedmiotu do obszaru roboczego ekranu, dowolne ustawienie w
przestrzeni przedmiotu reprezentowanego siatkowo lub rendero-
wanego — to tylko czes¢ z wielu zalet programu. Wszystkie te ele-
menty wplywaja na znaczne skrdcenie czasu potrzebnego na wy-
kreslenie modelu.

Caly pakiet, wyposazony w opracowany specjalnie dla projek-
tantéw i inZynieréw mechanik6w interfejs, sktada si¢ z trzech za-
sadniczych czesci:

AutoCAD 13 (w jego najnowszej wersji c4),
AutoCAD Designer — do modelowania brytowego,
AutoSurf—do zaawansowanego modelowania powierzchniowego.
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Bardzo przydatna cecha pakietu jest projektowanie parame-
tryczne poszczegolnych elementéw konstrukcji z zapisaniem da-
nych do pliku tekstowego, mogacego podlega¢ dalszej obrdbce
w arkuszu kalkulacyjnym lub zwyklym edytorze w DOS. Rozwiaza-
nie to umozliwia tworzenie wlasnej bazy elementéw powtarzalnych,
typoszeregdw itp., oczywiscie w trzech wymiarach.

AutoCAD Designer posiada wiele przydatnych narzedzi do pro-
jektowania modeli. Bryle tworzymy przez wyciagniecia, obroty itp.
Sama opcja wyciagni¢¢ oferuje wiele uzytecznych mozliwosci,
np. wyciagnigcie zarysu znajdujacego si¢ na zewnatrz bryly do jej
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MECHANIGZNYM?

Projektowanie jedynie w dwoch wymiarach staje si¢ przesztoscia. Coraz wigksza ilos¢ uzytkownikow decy-
duje sie na pracg w 3D, szczegdlnie wtedy, gdy ich zaklad dysponuje obrabiarkami sterowanymi numerycznie
oraz gdy prowadzona jest zaawansowana analiza konstrukcji (MES, kinetyka w 3D). Nie kazdy jednak system
umozliwia tak potrzebne réwnolegte postugiwanie si¢ rysunkami ptaskimi i przestrzennymi konstrukcji. Wy-

powierzchni lub do plaszczyzny, tworzenie elementéw typu wewnetrz-
nych zeber wzmacniajacych z ptaskich zarysow zewnetrznych. Dodat-
kowo przy wyciagnigciach jednoczes$nie wybieramy sposéb skoja-
rzenia nowo tworzonej czesci elementu z obiektem bazowym —
wycigcie, potaczenie, cze$¢ wspolna. Zaoszczedza to w znacznym
stopniu czas zuzyty na wykonanie elementu 3D.
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Dodane nowoczesne narzedzia do fazowania, zaokraglania,
szyku kotowego lub prostokatnego, mogace kopiowaé, wycinac
lub taczy¢ cate czesci obiektu trojwymiarowego, jak i wbudowany
automatyczny generator otworow prostych, poglebionych, stoz-
kowych — przelotowych, nieprzelotowych i gwintowanych, przy
potaczeniu z pelna parametryzacja wszystkich danych okreslaja-
cych wyzej wymienione operacje, stwarzaja bardzo przyjazne isil-
ne narz¢dzie do prawdziwego projektowania wszelkiego typu kon-
strukeji dla inzynierow.

W kazdej chwili uzytkownik moze edytowac swoje obiekty przez
kliknigcie myszka na czgsci elementu majacej ulec zmianie. Edycji moga
réwniez podlega¢ wezesniej nadane wigzy, wymiary —a wigc wszystko
to, co jest odpowiedzialne za efekt koncowy: gotowy produkt.

Tworcy pakietu posuneli si¢ tak daleko w mozliwosciach edy-
cyjnych, ze umozliwili analize procesu powstawania naszej kon-
strukcji krok po kroku za pomoca bardzo przydatnej komendy
AMREPLAY. Komenda ta pozwala na §ledzenie go poczawszy od
pierwszego zarysu i przeprowadzenie modyfikacji w dowolnym,
odpowiadajacym konstruktorowi momencie. Jezeli polaczymy to
z mozliwoscia edytowania parametrow okres$lajacych wymiary
przedmiotu (przechowywanych w pliku tekstowym), mozliwos$cia
redefiniowania wigzow, jak i wykorzystaniem wczesniej stworzo-
nych rysunkéw, to mozliwosci sa ogromne.

Obiekty projektowane nie musza by¢ brytami. Do ich konstruk-
cji moga by¢ wykorzystane wszelkiego rodzaju powierzchnie — za
operacje na nich odpowiada modut AMD AutoSurf. Ta czg$¢ pa-
kietu umozliwia nam rozpinanie wszelkiego rodzaju powierzchni
opartych na zarysach, liniach, poliliniach i poliliniach 3D. Utworze-
nie powierzchni odbywa si¢ w najprostszy sposob: przez wskaza-
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nie zarysu i §ciezki, przez wskazanie dwdch linii lub krzywych, wska-
zanie kilku linii okre$lajacych przekroje i $ciezek itp.

Mozliwe jest wzajemne przycinanie powierzchni, laczenie, zao-
kraglanie, dodawanie, edycja narozy itp. AutoSurfradzi sobie tym
samym doskonale z tak ktopotliwymi dotychczas operacjami, jak
np. zaokraglanie r6znymi promieniami narozy kostki.

Dodajmy, ze oba sposoby modelowania konstrukcji: brylowy i
powierzchniowy, moga harmonijnie wspolistnie¢ na jednym rysun-
ku. Zmiany w rysunkach 3D sg automatycznie przenoszone na
rysunki plaskie i odwrotnie; modyfikujac wymiary na rysunku
plaskim zmieniamy konsekwentnie bryle — czyz nie jest to opty-
malne rozwigzanie?

Osoby dobrze znajace ,,poczciwego AutoCAD-a” i projektuja-
ce w trzech wymiarach, doskonale znaja utrudniony sposob skta-
dania i wzajemnego ustawiania modeli 3D. Autodesk Mechanical
Desktop problem ten rozwiazuje w sposéb doskonaty. Tworcy opro-
gramowania wyposazyli go w specjalistyczne narzedzia do skla-
dania, ustawiania i edycji ztozen 3D. Caly problem sprowadza si¢
do wskazania plikow rysunkowych (istnieje mozliwo$¢ skorzysta-
nia z przegladarki — Assembly Browser), majacych tworzy¢ catos¢,
inadania im fatwych i przyjaznych dla uzytkownika wiezéw przes-
trzennych (co wiaze si¢ z automatycznym ustawieniem wzgledem
siebie przedmiotéw i ograniczeniem ich liczby stopni swobody).
Warto tez doda¢, ze do definiowania zloZzenia mozemy wykorzy-
sta¢ nie tylko pojedyncze elementy, ale takze wcze$niej zdefinio-
wane podzlozenia czy cale zlozenia, a cato$¢ zapisywana jest
w postaci pliku *.dwg zawierajacego jedynie informacje o nazwach
poszczegdlnych czesci, sciezkach dostgpu, informacje o wigezach,
Wwzajemnym usytuowaniu, co znacznie ogranicza jego wielkos¢.
Zaleta tego typu zapisu jest rowniez to, ze uzytkownik nie musi si¢
martwi¢ o wyglad ztozenia po dokonaniu jakiejkolwiek moderniza-

cjijednego z elementéw wchodzacych w sktad catosci konstrukceji.
Rysunek ztozeniowy zostanie automatycznie uaktualniony.

Zaréwno pojedyncze elementy zaznaczone przez konstruktora
grupy, jak i ztozenia, moga by¢ przedstawione w postaci rysunkow
plaskich, generowanych na podstawie obiektéw tréjwymiarowych
W postaci rzutéw prostokatnych, przekrojow, widokéw izometrycz-
nych calych obiektow, a takze czesci cietych. Na rysunkach pta-
skich mozna wstawi¢ tabelg rysunkowa (program jest w takie tabe-
le wyposazony), odnosniki oraztabele zlozeniowe. Oczywiscie,
wszystkie te elementy uzytkownik moze dostosowa¢ do swoich
potrzeb. Program umozliwia takze automatyczne wykonywanie do-
kumentacji serwisowej, tzn. rysunkow eksplodowanych, z mozli-
woscia dowolnego definiowania odleglosci pomiedzy poszczegol-
nymi elementami w przestrzeni.

Takie potaczenie obiektéw 3D z rysunkami plaskimi tworzy z
pakietu AMD bardzo efektywne narzedzie.

Do pakietu dotaczony jest najnowszy IGES Translator, umozli-
wiajacy komunikacje z innymi systemami, a wedtug informacji uzy-
skanych z Autodesku polska wersja pakietu jest praktycznie go-
towa. Bedzie ona bezplatnie dostepna dla kazdego obecnego uzyt-
kownika systemu.

'u mgr inz. Pawel Maciag |
AutoR® Komputerowe Systemy Inzynierskie
Authorised Autodesk® Systems Center

AutoR® jest pierwsza w Polsce firma, ktora uzyskata
autoryzacje Autodesk na szkolenia Autodesk Mechanical
Desktop.
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