
Poni¿ej przedstawiamy, w postaci spisu tre�ci, planowany uk³ad kwartalnika 3D. Oczywi�cie,
ostateczny uk³ad mo¿e siê jeszcze zmieniæ (miêdzy innymi w wyniku Pañstwa odpowiedzi na
zamieszczon¹ ankietê).

Nora Edytora
Refleksje, uwagi i rozmaite drobne brednie naszego

Naczelnego.
SoftNowo�ci

Nowo�ci na rynku oprogramowania, informacje o (oczywi�cie,
koniecznie natychmiastowo koniecznych) upgradach, opisy nowych
procesów itp.HardNowinki

Tutaj znajd¹ Pañstwo rozmaite wiadomo�ci, z których
niezmiennie bêdzie wynikaæ, ¿e w³a�nie wczoraj zakupiony, super
szybki i w ogóle najlepszy system komputerowy nadaje siê znowu
tylko i wy³¹cznie na zegar z elektroniczn¹ kuku³k¹. Do tego opisy
ciekawych urz¹dzeñ u³atwiaj¹cych pracê projektanta i grafika.

Ten dzia³ przeznaczony bêdzie na opisy oraz testy sprzêtu, którego
u¿ywamy do pracy. Przy czym tym co bêdzie wyró¿niaæ nasze testy
od podobnych, znajdowanych w innych czasopismach
komputerowych bêdzie to, ¿e my bêdziemy wykonywaæ je pod k¹tem
zastosowañ graficznych: faktycznej przydatno�ci sprzêtu dla Pañstwa,
a nie dla �Przeciêtnego U¿ytkownika�. W najbli¿szym numerze
przewidujemy miêdzy innymi porównanie najnowszych procesorów
Pentium Pro, Alfy i innych.

Wskazówki, informacje i wszelkie po¿yteczne wiadomo�ci dla
u¿ytkowników AutoCAD-a, opisy nak³adek, narzêdzi. Przegl¹d
oprogramowania publicznego oraz sharewarowego, jak równie¿
pomocne narzêdzia pisane w AutoLISP-ie. Wszystko, ¿eby�my
wcze�niej mogli wracaæ do domu, gdzie mo¿emy siê w spokoju
zaj¹æ siê... 3D Studiem?

Zajmiemy siê tutaj równie¿ oprogramowanie graficznym
s³u¿¹cym do obróbki obrazu, programami malarskimi, s³owem �
grafik¹ rastrow¹... i p³ask¹!

W najbli¿szym numerze przewidujemy miêdzy innymi artyku³

po�wiêcony wspó³pracy AutoCAD-a i 3D Studio.

3D Studio, modelowanie w AutoCAD-zie i w 3D Studio, rady,
rozwi¹zania rozmaitych problemów wiêcej ni¿ dwuwymiarowych. Tutaj
znajd¹ równie¿ Pañstwo artyku³y typu �jak to zrobiæ�. Przygotowujemy
artyku³y omawiaj¹ce zewnêtrzne procesy, omówienie 3D Studio Maxa,
modelowanie przy u¿yciu keyframera oraz seriê artyku³ów o
modelowaniu otoczenia.

2d

4d+

Galeria bêdzie przeznaczona prezentacji najlepszej grafiki tworzonej
przez �rodzimych� autorów. Ju¿ w tym numerze przedstawiamy
pierwsz¹ galeriê, autorstwa, a¿ trudno zgadn¹æ... Naczelnego!

1d

3d

Galeria 3d
Dzia³ przeznaczony wy¿szym wymiarom: animacji, symulacji,

wirtualnej rzeczywisto�ci. W najbli¿szym numerze przedstawimy
w nim Pañstwu miêdzy innymi artyku³ o tworzeniu stereogramów.
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NORA EDYTORA
Szanowni Pañstwo!

Mam ogromn¹ przyjemno�æ przedstawiæ Pañstwu zwiastun czego�,
co mam nadziejê stanowiæ bêdzie unikalne wydarzenie w przestrzeni
okupowanej jak do tej pory przez czasopisma albo ca³kowicie przeznaczone
dla �przeciêtnego u¿ytkownika�, albo przez te, które swoj¹ tre�æ otwieraj¹
jedynie dla specjalistów. Nasze czasopismo bierze na siebie ambitny plan
dotarcia do specjalistów z zami³owania. Chcemy dotrzeæ do tych
wszystkich, którzy nie tylko musz¹, ale lubi¹ �d³ubaæ� w grafice
komputerowej, a tym, którzy jeszcze nie zarazili siê bakcylem �d³ubania�,
pragniemy daæ inspiracjê i byæ mo¿e przez pokazanie, jak ³atwe jest takie
tworzenie, zaraziæ grafik¹ komputerow¹.

Na razie cztery razy do roku postaramy siê zapewniæ Pañstwu rozs¹dn¹
porcjê wiedzy zmieszanej we w³a�ciwych proporcjach z rozrywk¹. Na
naszych ³amach znajd¹ Pañstwo odpowiedzi na pytania, rozwi¹zania
problemów, metody i �haki�, plus du¿¹ dozê grafiki, która poza
zilustrowaniem powy¿szego, bêdzie � mam nadziejê � wizualn¹ uczt¹ dla
nas wszystkich, a w dodatku byæ mo¿e nareszcie poka¿e �co Polak potrafi�.
Mam nadziejê, ¿e dziêki postawieniu tak silnie na grafikê stanowiæ
bêdziemy pomost miêdzy �wiatem czasopism komputerowych
a przestrzeni¹ artystycznych.

Autorom oferujemy mo¿liwo�æ podzielenia siê ze �wiatem swoim
dorobkiem, swoist¹ przestrzeñ wystawow¹. Bêdziecie Pañstwo mogli
nawi¹zaæ nowe kontakty, rozpocz¹æ dyskusjê nie tylko nad metod¹
i medium, ale równie¿ nad zawarto�ci¹ tej sztuki. Czekamy na propozycje
artyku³ów, na wystawy; i oczywi�cie na Pañstwa reakcje.

Dla firm chcemy stanowiæ pomost do tych w³a�nie ambitnych twórców,
którzy bez waszego sprzêtu, oprogramowania i wiedzy nie mogliby osi¹gaæ
tych wy¿yn, na których modelowanie i projektowanie przestaj¹ byæ ¿mudn¹
prac¹ lecz  uwolnione od ograniczeñ medium pozwalaj¹ po prostu tworzyæ.

Takie s¹ nasze plany. Mo¿e trochê
zbyt ambitne, ale mo¿e nie. W du¿ym
stopniu zale¿y to równie¿ od Pañstwa.
Ja ze swojej strony postaram siê
ws³uchaæ w reakcjê na ten ma³y zwiastun,
a pó�niej na kolejne numery naszego
czasopisma, i zadbaæ o to, ¿eby
ewoluowa³o ono zgodnie, a czasami
wbrew, ogólnym tendencjom.
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P.S.:  Mamy ambitne plany spe³niæ Pañstwa oczekiwania, ale ¿eby
lepiej w³a�nie te oczekiwania poznaæ potrzebujemy Waszej pomocy.
Za³¹czamy ankietê, która ma s³u¿yæ temu w³a�nie celowi. Wype³nienie jej
nie powinno zaj¹æ zbyt wiele z Pañstwa cennego czasu, natomiast
w zamian byæ mo¿e pozwoli nam dostosowaæ zawarto�æ 3D do Pañstwa
oczekiwañ. Prosimy wiêc o wype³nienie jej i przes³anie na adres redakcji.


