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Ponizej przedstawiamy, w postaci spisu tresci, planowany uktad kwartalnika 3D. Oczywiscie,
ostateczny uktad moze si¢ jeszcze zmienic¢ (miedzy innymi w wyniku Panstwa odpowiedzi na

zamieszczong ankiete).

Nors Edytors

Refleksje, uwagi i rozmaite drobne brednie naszego
Naczelnego.

HardNowinki

Tutaj znajda Panstwo rozmaite wiadomosci, z ktorych
niezmiennie bedzie wynikac, ze wlasnie wczoraj zakupiony, super
szybki i w ogole najlepszy system komputerowy nadaje si¢ znowu
tylko i wylacznie na zegar z elektroniczna kukutka. Do tego opisy
ciekawych urzadzen utatwiajacych prace projektanta i grafika.
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Wskazowki, informacje i wszelkie pozyteczne wiadomosci dla
uzytkownikow AutoCAD-a, opisy naktadek, narzedzi. Przeglad
oprogramowania publicznego oraz sharewarowego, jak rowniez
pomocne narzedzia pisane w AutoLISP-ie. Wszystko, zeby$my
wczesniej mogli wraca¢ do domu, gdzie mozemy si¢ w spokoju
zajac sig... 3D Studiem?

Zajmiemy si¢ tutaj rowniez oprogramowanie graficznym
shluzacym do obrobki obrazu, programami malarskimi, stowem —
grafika rastrowa... i ptaska!

W najblizszym numerze przewidujemy miedzy innymi artykut
poswigcony wspotpracy AutoCAD-a i 3D Studio.
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Dziat przeznaczony wyzszym wymiarom: animacji, symulacji,
wirtualnej rzeczywistosci. W najblizszym numerze przedstawimy
w nim Panstwu migdzy innymi artykut o tworzeniu stereogramow.
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SoftNowosci

Nowosci na rynku oprogramowania, informacje o (oczywiscie,
koniecznie natychmiastowo koniecznych) upgradach, opisy nowych
procesow itp.

Ten dzial przeznaczony bedzie na opisy oraz testy sprzetu, ktorego
uzywamy do pracy. Przy czym tym co bedzie wyrdzniac nasze testy
od podobnych, znajdowanych w innych czasopismach
komputerowych bedzie to, ze my bedziemy wykonywac je pod katem
zastosowan graficznych: faktycznej przydatnosci sprzetu dla Panstwa,
a nie dla ,,Przecigtnego Uzytkownika”. W najblizszym numerze
przewidujemy migdzy innymi poréwnanie najnowszych procesorow
Pentium Pro, Alfy i innych.
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3D Studio, modelowanie w AutoCAD-zie i w 3D Studio, rady,
rozwiazania rozmaitych probleméw wigcej niz dwuwymiarowych. Tutaj
znajda réwniez Panstwo artykuly typu ,,jak to zrobi¢”. Przygotowujemy
artykuly omawiajace zewngtrzne procesy, omowienie 3D Studio Maxa,
modelowanie przy uzyciu keyframera oraz seri¢ artykuléw o
modelowaniu otoczenia.

Gsleris 3d

Galeria bedzie przeznaczona prezentacji najlepszej grafiki tworzonej
przez ,rodzimych” autoréw. Juz w tym numerze przedstawiamy
pierwsza galerie, autorstwa, az trudno zgadna¢... Naczelnego!
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NORA EOYTORA

Szanowni Panstwo!

Mam ogromna przyjemnos¢ przedstawi¢ Panstwu zwiastun czegos,
co mam nadziej¢ stanowi¢ bedzie unikalne wydarzenie w przestrzeni
okupowanej jak do tej pory przez czasopisma albo catkowicie przeznaczone
dla,,przecigtnego uzytkownika”, albo przez te, ktdre swoja tres¢ otwieraja
jedynie dla specjalistow. Nasze czasopismo bierze na siebie ambitny plan
dotarcia do specjalistow z zamitowania. Chcemy dotrze¢ do tych
wszystkich, ktérzy nie tylko musza, ale lubia ,,dluba¢” w grafice
komputerowej, a tym, ktdrzy jeszcze nie zarazili si¢ bakcylem ,,dtubania”,
pragniemy dac inspiracje¢ i by¢ moze przez pokazanie, jak tatwe jest takie
tworzenie, zarazi¢ grafika komputerowa.

Narazie cztery razy do roku postaramy si¢ zapewnic¢ Panstwu rozsadna
porcje wiedzy zmieszanej we wlasciwych proporcjach z rozrywka. Na
naszych tamach znajda Panstwo odpowiedzi na pytania, rozwigzania
probleméw, metody i ,,haki”, plus duza doz¢ grafiki, ktéra poza
zilustrowaniem powyzszego, bedzie — mam nadziej¢ — wizualna uczta dla
nas wszystkich, a w dodatku by¢ moze nareszcie pokaze ,,co Polak potrafi”.
Mam nadziejg¢, ze dzieki postawieniu tak silnie na grafike stanowic
bedziemy pomost migdzy $wiatem czasopism komputerowych
a przestrzenia artystycznych.

Autorom oferujemy mozliwo$¢ podzielenia si¢ ze $wiatem swoim
dorobkiem, swoista przestrzen wystawowa. Bedziecie Panstwo mogli
nawigzaé¢ nowe kontakty, rozpocza¢ dyskusje nie tylko nad metoda
i medium, ale rowniez nad zawartoscia tej sztuki. Czekamy na propozycje
artykutéw, na wystawy; i oczywiscie na Panstwa reakcje.

Dla firm chcemy stanowi¢ pomost do tych whasnie ambitnych twércow,
ktorzy bez waszego sprzetu, oprogramowania i wiedzy nie mogliby osiagac
tych wyzyn, na ktorych modelowanie i projektowanie przestaja by¢ zmudna
praca lecz uwolnione od ograniczen medium pozwalaja po prostu tworzy¢.

Takie sa nasze plany. Moze troche
zbyt ambitne, ale moze nie. W duzym
stopniu zalezy to rowniez od Panstwa.
Ja ze swojej strony postaram si¢
wstuchaé w reakcje na ten maly zwiastun,
a pdzniej na kolejne numery naszego
czasopisma, i zadbac¢ o to, zeby
ewoluowato ono zgodnie, a czasami
wbrew, ogdlnym tendencjom.

P.S.: Mamy ambitne plany spetni¢ Panstwa oczekiwania, ale zeby
lepiej whasnie te oczekiwania pozna¢ potrzebujemy Waszej pomocy.
Zataczamy ankiete, ktora ma shuzy¢ temu wlasnie celowi. Wypetnienie jej
nie powinno zajac¢ zbyt wiele z Panstwa cennego czasu, natomiast
w zamian by¢ moze pozwoli nam dostosowaé zawartos¢ 30 do Panstwa
oczekiwan. Prosimy wigc o wypelnienie jej i przestanie na adres redakcji.



