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Poni¿ej przedstawiamy, w postaci spisu tre�ci, planowany uk³ad kwartalnika 3D. Oczywi�cie,
ostateczny uk³ad mo¿e siê jeszcze zmieniæ (miêdzy innymi w wyniku Pañstwa odpowiedzi na
zamieszczon¹ ankietê).

Nora Edytora
Refleksje, uwagi i rozmaite drobne brednie naszego

Naczelnego.
SoftNowo�ci

Nowo�ci na rynku oprogramowania, informacje o (oczywi�cie,
koniecznie natychmiastowo koniecznych) upgradach, opisy nowych
procesów itp.HardNowinki

Tutaj znajd¹ Pañstwo rozmaite wiadomo�ci, z których
niezmiennie bêdzie wynikaæ, ¿e w³a�nie wczoraj zakupiony, super
szybki i w ogóle najlepszy system komputerowy nadaje siê znowu
tylko i wy³¹cznie na zegar z elektroniczn¹ kuku³k¹. Do tego opisy
ciekawych urz¹dzeñ u³atwiaj¹cych pracê projektanta i grafika.

Ten dzia³ przeznaczony bêdzie na opisy oraz testy sprzêtu, którego
u¿ywamy do pracy. Przy czym tym co bêdzie wyró¿niaæ nasze testy
od podobnych, znajdowanych w innych czasopismach
komputerowych bêdzie to, ¿e my bêdziemy wykonywaæ je pod k¹tem
zastosowañ graficznych: faktycznej przydatno�ci sprzêtu dla Pañstwa,
a nie dla �Przeciêtnego U¿ytkownika�. W najbli¿szym numerze
przewidujemy miêdzy innymi porównanie najnowszych procesorów
Pentium Pro, Alfy i innych.

Wskazówki, informacje i wszelkie po¿yteczne wiadomo�ci dla
u¿ytkowników AutoCAD-a, opisy nak³adek, narzêdzi. Przegl¹d
oprogramowania publicznego oraz sharewarowego, jak równie¿
pomocne narzêdzia pisane w AutoLISP-ie. Wszystko, ¿eby�my
wcze�niej mogli wracaæ do domu, gdzie mo¿emy siê w spokoju
zaj¹æ siê... 3D Studiem?

Zajmiemy siê tutaj równie¿ oprogramowanie graficznym
s³u¿¹cym do obróbki obrazu, programami malarskimi, s³owem �
grafik¹ rastrow¹... i p³ask¹!

W najbli¿szym numerze przewidujemy miêdzy innymi artyku³

po�wiêcony wspó³pracy AutoCAD-a i 3D Studio.

3D Studio, modelowanie w AutoCAD-zie i w 3D Studio, rady,
rozwi¹zania rozmaitych problemów wiêcej ni¿ dwuwymiarowych. Tutaj
znajd¹ równie¿ Pañstwo artyku³y typu �jak to zrobiæ�. Przygotowujemy
artyku³y omawiaj¹ce zewnêtrzne procesy, omówienie 3D Studio Maxa,
modelowanie przy u¿yciu keyframera oraz seriê artyku³ów o
modelowaniu otoczenia.

2d

4d+

Galeria bêdzie przeznaczona prezentacji najlepszej grafiki tworzonej
przez �rodzimych� autorów. Ju¿ w tym numerze przedstawiamy
pierwsz¹ galeriê, autorstwa, a¿ trudno zgadn¹æ... Naczelnego!

1d

3d

Galeria 3d
Dzia³ przeznaczony wy¿szym wymiarom: animacji, symulacji,

wirtualnej rzeczywisto�ci. W najbli¿szym numerze przedstawimy
w nim Pañstwu miêdzy innymi artyku³ o tworzeniu stereogramów.
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Wspó³praca
Andrzej Pikoñ, ocena merytoryczna

pan Janek, walka z wirusami

Wujaszek Jaro Kud³aty, dzia³ imprez

Dystrybucja

Adam Dziedzic

Anna Czarniecka-Ole�

Korekta

Ewa Szczeciñska
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NORA EDYTORA
Szanowni Pañstwo!

Mam ogromn¹ przyjemno�æ przedstawiæ Pañstwu zwiastun czego�,
co mam nadziejê stanowiæ bêdzie unikalne wydarzenie w przestrzeni
okupowanej jak do tej pory przez czasopisma albo ca³kowicie przeznaczone
dla �przeciêtnego u¿ytkownika�, albo przez te, które swoj¹ tre�æ otwieraj¹
jedynie dla specjalistów. Nasze czasopismo bierze na siebie ambitny plan
dotarcia do specjalistów z zami³owania. Chcemy dotrzeæ do tych
wszystkich, którzy nie tylko musz¹, ale lubi¹ �d³ubaæ� w grafice
komputerowej, a tym, którzy jeszcze nie zarazili siê bakcylem �d³ubania�,
pragniemy daæ inspiracjê i byæ mo¿e przez pokazanie, jak ³atwe jest takie
tworzenie, zaraziæ grafik¹ komputerow¹.

Na razie cztery razy do roku postaramy siê zapewniæ Pañstwu rozs¹dn¹
porcjê wiedzy zmieszanej we w³a�ciwych proporcjach z rozrywk¹. Na
naszych ³amach znajd¹ Pañstwo odpowiedzi na pytania, rozwi¹zania
problemów, metody i �haki�, plus du¿¹ dozê grafiki, która poza
zilustrowaniem powy¿szego, bêdzie � mam nadziejê � wizualn¹ uczt¹ dla
nas wszystkich, a w dodatku byæ mo¿e nareszcie poka¿e �co Polak potrafi�.
Mam nadziejê, ¿e dziêki postawieniu tak silnie na grafikê stanowiæ
bêdziemy pomost miêdzy �wiatem czasopism komputerowych
a przestrzeni¹ artystycznych.

Autorom oferujemy mo¿liwo�æ podzielenia siê ze �wiatem swoim
dorobkiem, swoist¹ przestrzeñ wystawow¹. Bêdziecie Pañstwo mogli
nawi¹zaæ nowe kontakty, rozpocz¹æ dyskusjê nie tylko nad metod¹
i medium, ale równie¿ nad zawarto�ci¹ tej sztuki. Czekamy na propozycje
artyku³ów, na wystawy; i oczywi�cie na Pañstwa reakcje.

Dla firm chcemy stanowiæ pomost do tych w³a�nie ambitnych twórców,
którzy bez waszego sprzêtu, oprogramowania i wiedzy nie mogliby osi¹gaæ
tych wy¿yn, na których modelowanie i projektowanie przestaj¹ byæ ¿mudn¹
prac¹ lecz  uwolnione od ograniczeñ medium pozwalaj¹ po prostu tworzyæ.

Takie s¹ nasze plany. Mo¿e trochê
zbyt ambitne, ale mo¿e nie. W du¿ym
stopniu zale¿y to równie¿ od Pañstwa.
Ja ze swojej strony postaram siê
ws³uchaæ w reakcjê na ten ma³y zwiastun,
a pó�niej na kolejne numery naszego
czasopisma, i zadbaæ o to, ¿eby
ewoluowa³o ono zgodnie, a czasami
wbrew, ogólnym tendencjom.

Zespó³ redakcyjny

Tomasz L. Czarnecki, redaktor naczelny
e-mail: aardwark@geocities.com

Jarek Koziewicz, redaktor techniczny

Tomasz L. Czarnecki, redaktor graficzny

Monika Kuæma, sekretarz redakcji

Adres redakcji

ul. Pszczyñska 89, 44-100 Gliwice
tel. (32)38 81 53

fax. (32)38 81 01
listy 44-100 Gliwice, skr. poczt 462

P.S.:  Mamy ambitne plany spe³niæ Pañstwa oczekiwania, ale ¿eby
lepiej w³a�nie te oczekiwania poznaæ potrzebujemy Waszej pomocy.
Za³¹czamy ankietê, która ma s³u¿yæ temu w³a�nie celowi. Wype³nienie jej
nie powinno zaj¹æ zbyt wiele z Pañstwa cennego czasu, natomiast
w zamian byæ mo¿e pozwoli nam dostosowaæ zawarto�æ 3D do Pañstwa
oczekiwañ. Prosimy wiêc o wype³nienie jej i przes³anie na adres redakcji.



STUDIO 1 fragment wizualizacji pracowni fotograficznej

OSIJEK rekonstrukcja oraz adaptacja stra¿nicy miejskiej

LILIE



Galeria 3D
przedstawia prace
autorskie
Tomasza L.
Czarneckiego.

Wszystkie prace
przygotowane zosta³y
na komputerze Pentium
60MHz 8Meg RAM-u
i zrenderowane
w 3D Studio 3.

MO�DZIERZ

GALEON

WIE¯A jeden ze starszych projektów,
w wiêkszo�ci skonstruowany w AutoCAD-zie



maszyn, u¿ytkowników systemów
informacji przestrzennej,  projektantów
grafiki reklamowej,wszystkich tych,
których narzêdziem pracy jest komputer
wy�wietlaj¹cy mniej lub bardziej kolorowe
obrazki. Wybranie adresata dyktuje formê
pisma, tre�æ artyku³ów... w³a�ciwie
wszystko. Nasze podstawowe zadania to:
konkretne informacje o w³a�ciwo�ciach
istniej¹cych programów oraz tych, które
siê dopiero maj¹ ukazaæ; informacje
o metodach pracy, takich, które u³atwi¹
lub/i przyspiesz¹ proces produkcji przy
u¿yciu danego oprogramowania;
inspiracja � wskazanie mo¿liwo�ci
rozwoju. W 90% oznacza to konkretn¹
wiedzê, podan¹ jednak nie w sposób
mentorski, ale jak kolega koledze. W 10%
oznacza to odetchniêcie �wie¿ym
powietrzem i choæ na moment oderwanie
zmêczonych oczu od monitora po to, ¿eby
zobaczyæ, ¿e za oknem wci¹¿ jeszcze jest
prawdziwy �wiat.

Artyku³y o grafice i projektowaniu
prawie zawsze powinny byæ
zilustrowane graficznie, w mniejszym
stopniu dotyczy to artyku³ów
o  programowaniu w AutoLISP-ie, choæ
równie¿ w takich artyku³ach ilustracje
bêd¹ mile widziane. O ile tylko jest
to mo¿liwe, prosimy o przesy³anie
ilustracji w formie wektorowej, czyli jako
zbiory *.dwg b¹d� *.dxf  z AutoCad-a
oraz *.prj lub *.3ds z 3D Studia
(z bitmapami materia³ów), tak przygoto-
wane, aby u nas w redakcji wykonaæ
renderingi lub wydruki, w rozdziel-
czo�ciach koniecznych do uzyskania
wysokiej jako�ci grafiki. By³oby to
w skazane tym bardziej, ¿e planujemy
wydawanie CD-ROM-ów obejmuj¹cych
roczniki naszego pisma, na których
oprócz artyku³ów chcieliby�my za-
mieszczaæ równie¿ u¿yte modele
i projekty. Je¿eli zaistnieje konieczno�æ
przes³ania grafiki rastrowej, musi ona byæ
wykonana w rozdzielczo�ci 300 dpi
i przes³ana do redakcji w dwóch kopiach.

Cykl redakcyjny bêdzie obejmowa³
wybór tematów, przydzielenie tematów
autorom, z podaniem terminu prze-
kazania artyku³u. Artyku³ nale¿y przes³aæ
w wersji wydrukowanej i w dwóch
kopiach na dyskietkach 3.5�. Po
dokonaniu korekty, oceny meryto-
rycznej, ewentualnych skrótów, artyku³
� w postaci gotowej do druku (na
formatkach) � zostanie przes³any
Pañstwu do akceptacji korekt oraz
sk³adu.

Istnieje równie¿ mo¿liwo�æ, ¿e
w pewnych konkretnych przypadkach
zwrócimy siê do Pañstwa z pro�b¹
o dokonanie oceny merytorycznej
(recenzji) materia³ów przygotowy-
wanych do druku.

3d - to pismo adresowane g³ównie
do profesjonalistów (i przysz³ych
profesjonalistów - a teraz jeszcze
studentów) u¿ywaj¹cych oprogramo-
wania graficznego, a wiêc architektów,
architektów wnêtrz, projektantów
przestrzeni, scenografii, projektantów

Pragnêliby�my unikn¹æ pu³apek
jêzykowych, wiêc � je¿eli to mo¿liwe �
zamiast o designie, piszmy o projekto-
waniu, chyba ¿e u¿ywamy okre�leñ
rzeczywi�cie bardzo dziwnie brzmi¹cych
w t³umaczeniu na nasz jak¿e piêkny jêzyk.
A zatem piszmy o renderingu, a nie
o kolorowaniu obrazu, czy czym� równie
b³êdnie oddaj¹cym istotê rzeczy.
Podejrzewam, ¿e nasz jêzyk niestety bêdzie
zmuszony wch³on¹æ wiele nowych
�profesjonalizmów� i � szczególnie w
dziedzinach tak nowych jak ta, któr¹
pragniemy siê zajmowaæ � pisanie jeszcze
przez d³u¿szy czas bêdzie ryzykownym
st¹paniem po bagnie, z którego na
autorów szczerzyæ siê bêd¹ mniej lub
bardziej (g³ównie bardziej) konserwatywni
poloni�ci. Wspólnie bêdziemy musieli
stworzyæ nasz jêzyk i obroniæ go przed
�polaligatorami�. Ta obrona bêdzie tym
³atwiejsza, im bardziej bêdziemy szanowaæ
nasz ojczysty jêzyk.

Pragniemy, aby ka¿dy numer naszego
magazynu by³ wype³niony �wietnymi
artyku³ami, by³ pomocny w pracy
grafików i projektantów. Kto� musi to
wszystko napisaæ, a tym kim� mo¿esz byæ
w³a�nie Ty!

Ten rynek dopiero siê w Polsce
kszta³tuje, a tematy, które chcemy
poruszaæ w przysz³ych numerach 3d,
dotycz¹ bardzo szerokiego zakresu
tematyki. Je¿eli wiêc posiadasz
do�wiadczenie w projektowniu przy
u¿yciu AutoCAD-a, potrafisz zrobiæ
niesamowite efekty przy u¿yciu
3D-Studio lub po prostu masz co�
ciekawego do powiedzenia, a to co�
dotyczy choæ trochê grafiki
komputerowej, skontaktuj siê z nami.

Do�wiadczenie w pisaniu artyku³ów
jest oczywi�cie mile widziane, ale przecie¿
by³ taki czas, ¿e o ka¿dym z nas nikt nic
nie wiedzia³. Szukamy autorów z
do�wiadczeniem, wiedz¹ i olbrzymim
entuzjazmem oraz umiejêtno�ci¹
przekazania wszystkiego tego
w s³owach. Je¿eli chcesz siê dowiedzieæ
wiêcej o publikowaniu w 3d, skontaktuj
siê z nami pod adresem:

Wydawnictwo HELION
3d - ³owcy autorów
ul. Pszczyñska 89
Skr. poczt. 462
44-100 Gliwice
tel. (32) 38 81 54

3d poszukuje autorów !

Wskazówki dla autorów.



WSKAZÓWKI DLA
AUTORÓW GRAFIKI

Ze wzglêdu na planowan¹ wysok¹
jako�æ grafiki w naszym czasopi�mie
i zwi¹zane z ni¹ problemy techniczne
(przede wszystkim korekcjê kolorów oraz
rozmiary plików graficznych, które przy
rozdzielczo�ci 300dpi siêgaj¹ nawet
25Mega), przesy³anie grafiki staje siê
do�æ powa¿nym problemem. Dopóki nie
wymy�limy lepszej metody proponujemy
nastêpuj¹c¹ formê wspó³pracy przy
przyjmowaniu �fotografii virtualnych�,
czyli grafik komputerowych:

WSKAZÓWKI DLA
AUTORÓW PROJEKTÓW CAD

Poszukujemy autorów projektów
wykonanych w programie AutoCAD!
Jeste�my szczególnie zainteresowani
publikacj¹ projektów konkursowych,
wygranych przetargów i realizacji.
Bêdziemy wdziêczni, je¿eli zdecyduj¹ siê
Pañstwo przedstawiæ swoje osi¹gniêcia na
naszych ³amach.

1. Prosimy o przes³anie na
dyskietkach 3.5� grafiki o rozmiarach
max. 640x480x256 kolorów, w formacie
GIF, tak aby�my mogli dokonaæ wyboru.

2. Po dokonaniu wyboru
zawiadomimy autora, które grafiki
przyjmiemy do druku i tu zacznie siê prob-
lem, bo bêdziemy prosiæ o przes³anie
modelu 3D wraz z bitmapami oraz
procesami koniecznymi do renderingu
u nas w redakcji. A wszystkie te elementy
zajmuj¹ miejsce a w dodatku przes³anie
jednej tylko kopii zakrawa na jawne
kuszenie praw Murphy'ego.

3. Po przygotowaniu na�wietleñ
prze�lemy uk³ad stron z grafik¹ do
akceptacji autorów. Ze wzglêdu na
trudno�ci w druku przy u¿yciu
na�wietlarek CMYK, kolory mog¹ siê
mniej lub bardziej ró¿niæ od tych, które
normalnie widzimy na naszych
monitorach, tym bardziej ¿e same moni-
tory bardzo ró¿ni¹ siê od siebie.

W przypadku rysunków wykonanych
w AutoCAD-zie prosimy o przes³anie:

opisu projektu, wraz z opisem
konkretnych rysunków;

wydruków w formacie A4;

plików *.dwg (jak równie¿ innych
niezbêdnych plików, takich jak czcionki,
itp.), zawieraj¹cych przygotowane do
wydruku ustawienia w postaci
zdefiniowanych widoków lub
ustawionych rysunków w przestrzeni
papieru.

Uwaga !
Je¿eli zastrzeg¹ sobie Pañstwo, ¿e

przes³ane modele maj¹ byæ
wykorzystane jedynie do przygotowania
grafiki do druku, a nie rozprowadzane
na CD-ROM-ie w postaci
trójwymiarowej, to uznamy za czê�æ
artyku³u jedynie grafikê rastrow¹ i tylko
j¹ do³¹czymy do CD-ROM-u. W
przypadku jednak gdy stanowiæ one
bêd¹ integraln¹ czê�æ artyku³u,
nalegaliby�my na udostêpnienie równie¿
rzeczonych modeli.

Wszelkie przesy³ane prace prosimy
dostarczaæ w formie wydruku, jak
równie¿ w postaci plików na dyskietkach
formatu 3.5�. Prosimy równie¿
o za³¹czenie krótkiej noty biograficznej,
na podstawie której redakcja przygotuje
krótk¹ informacjê o autorze. Redakcja
zastrzega sobie prawo wprowadzenia
skrótów i modyfikacji stylistycznych.
Materia³ów nie zamówionych redakcja
nie zwraca.



Informacja dla firm:
Czasopismo takie jak nasze nie mo¿e obej�æ siê bez �reklamodawców�. My jednak widzimy

wspó³pracê z tak zwanymi �reklamodawcami� bardziej jako symbiozê. I z tego powodu pragniemy
zaproponowaæ Pañstwu wspó³pracê w nastêpuj¹cych formach:

SoftNowo�æi lub HardNowinki biuletyn informacyjny � bardzo krótkie,
nieodp³atne informacje o nowinkach technicznych lub programowych,
opracowywane na podstawie informacji przes³anych przez Pañstwa
firmê do redakcji 3d;

SoftNowo�ci lub HardNowinki artyku³ sponsorowany � krótkie informacje
o Pañstwa produkcie (odp³atne), przygotowane bezpo�rednio przez
Pañstwa firmê, b¹d� przez nasz¹ redakcjê na podstawie dostarczonych
przez Pañstwa informacji i wskazówek. Mile widziane bêd¹ fotografie
opisywanego sprzêtu. Propozycje przygotowania oraz konkretne
warunki dotycz¹ce formatu artyku³ów sponsorowanych prosimy
ustalaæ z redakcj¹ 3d;

1d Testy sprzêtu lub oprogramowania � artyku³ o Pañstwa sprzêcie, do
3 stron. Warunki przygotowania takiego artyku³u, w tym warunki
wypo¿yczenia, ew. demonstracji sprzêtu, prosimy ustaliæ telefonicznie
z redakcj¹, oczekujemy równie¿ na Pañstwa propozycje przygotowania
takich artyku³ów. W zale¿no�ci od tre�ci artyku³ taki mo¿e zostaæ
przez redakcjê zakwalifikowany jako artyku³ sponsorowany;

1d Testy porównawcze sprzêtu � od czasu do czasu bêdziemy zwracaæ siê do
firm, które zg³osz¹ wcze�niej chêæ udzia³u w testach porównawczych,
z pro�b¹ o wypo¿yczenie konkretnego sprzêtu do testów
porównawczych. Warunki wypo¿yczenia, udzia³u w testach etc.
bêdziemy ustalaæ na bie¿¹co z wszystkimi zainteresowanymi stronami;

1d, 2d lub 3d Instrukcja obs³ugi � istnieje równie¿ mo¿liwo�æ przygotowania
przez Pañstwa firmê artyku³ów ilustruj¹cych mo¿liwo�ci i sposoby
wykorzystania oferowanych przez Pañstwa produktów. Podstawow¹
zasad¹ jest jednak utrzymanie takich artyku³ów w formie instrukcji
obs³ugi, a nie mniej lub bardziej zamaskowanej reklamy produktu;

Reklama � oczywi�cie istnieje równie¿ mo¿liwo�æ zamieszczenia reklamy Pañstwa firmy i
produktów w naszym kwartalniku. Reklama zamieszczona
w pierwszym numerze naszego pisma objêta bêdzie specjaln¹
promocj¹.

Wszelkie informacje dotycz¹ce cenników i warunków reklamy w 3d dostêpne s¹ w
Dziale Reklamy Wydawnictwa Helion pod numerem telefonu (32) 38-81-53.

Copyright © Wydawnictwo Helion 1996
Wszystkie prawa zastrze¿one. ̄ aden fragment niniejszego wydania nie mo¿e byæ wykorzystany w jakiejkolwiek formie - fotokopii,

mikrofilmu czy innych reprodukcji - ani przek³adany na jêzyk mechaniczny bez pisemnej zgody wydawcy.


