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Ponizej przedstawiamy, w postaci spisu tresci, planowany uktad kwartalnika 3D. Oczywiscie,
ostateczny uktad moze si¢ jeszcze zmienic¢ (miedzy innymi w wyniku Panstwa odpowiedzi na

zamieszczong ankiete).

Nors Edytors

Refleksje, uwagi i rozmaite drobne brednie naszego
Naczelnego.

HardNowinki

Tutaj znajda Panstwo rozmaite wiadomosci, z ktorych
niezmiennie bedzie wynikac, ze wlasnie wczoraj zakupiony, super
szybki i w ogole najlepszy system komputerowy nadaje si¢ znowu
tylko i wylacznie na zegar z elektroniczna kukutka. Do tego opisy
ciekawych urzadzen utatwiajacych prace projektanta i grafika.

P

Wskazowki, informacje i wszelkie pozyteczne wiadomosci dla
uzytkownikow AutoCAD-a, opisy naktadek, narzedzi. Przeglad
oprogramowania publicznego oraz sharewarowego, jak rowniez
pomocne narzedzia pisane w AutoLISP-ie. Wszystko, zeby$my
wczesniej mogli wraca¢ do domu, gdzie mozemy si¢ w spokoju
zajac sig... 3D Studiem?

Zajmiemy si¢ tutaj rowniez oprogramowanie graficznym
shluzacym do obrobki obrazu, programami malarskimi, stowem —
grafika rastrowa... i ptaska!

W najblizszym numerze przewidujemy miedzy innymi artykut
poswigcony wspotpracy AutoCAD-a i 3D Studio.

40+

Dziat przeznaczony wyzszym wymiarom: animacji, symulacji,
wirtualnej rzeczywistosci. W najblizszym numerze przedstawimy
w nim Panstwu migdzy innymi artykut o tworzeniu stereogramow.

2
2

SoftNowosci

Nowosci na rynku oprogramowania, informacje o (oczywiscie,
koniecznie natychmiastowo koniecznych) upgradach, opisy nowych
procesow itp.

Ten dzial przeznaczony bedzie na opisy oraz testy sprzetu, ktorego
uzywamy do pracy. Przy czym tym co bedzie wyrdzniac nasze testy
od podobnych, znajdowanych w innych czasopismach
komputerowych bedzie to, ze my bedziemy wykonywac je pod katem
zastosowan graficznych: faktycznej przydatnosci sprzetu dla Panstwa,
a nie dla ,,Przecigtnego Uzytkownika”. W najblizszym numerze
przewidujemy migdzy innymi poréwnanie najnowszych procesorow
Pentium Pro, Alfy i innych.

30

3D Studio, modelowanie w AutoCAD-zie i w 3D Studio, rady,
rozwiazania rozmaitych probleméw wigcej niz dwuwymiarowych. Tutaj
znajda réwniez Panstwo artykuly typu ,,jak to zrobi¢”. Przygotowujemy
artykuly omawiajace zewngtrzne procesy, omowienie 3D Studio Maxa,
modelowanie przy uzyciu keyframera oraz seri¢ artykuléw o
modelowaniu otoczenia.

Gsleris 3d

Galeria bedzie przeznaczona prezentacji najlepszej grafiki tworzonej
przez ,rodzimych” autoréw. Juz w tym numerze przedstawiamy
pierwsza galerie, autorstwa, az trudno zgadna¢... Naczelnego!



kwartalnik
Wydawnictwa Helion

Listopad 1996, nr 0(0)

lespot redskcyjay
Tomasz L. Czarnecki, redaktor naczelny
e-mail: aardwark@geocities.com
Jarek Koziewicz, redaktor techniczny

Tomasz L. Czarnecki, redaktor graficzny

Monika Kuéma, sekretarz redakcji

Adres redskcji

ul. Pszczynska 89, 44-100 Gliwice
tel. (32)38 81 53

fax. (32)38 81 01

listy 44-100 Gliwice, skr. poczt 462

Wepotpracs
Andrzej Pikon, ocena merytoryczna

pan Janek, walka z wirusami

Wujaszek Jaro Kudlaty, dzial imprez

Dysteybucjs

Adam Dziedzicn ﬂ ‘

Anna Czarniecka-Ole$

Korekts

Ewa Szczecinska

Dzist eeklamy
Magazyn 3D
Wydawnictwo Helion
tel. (32)38 81 54
fax. (32)38 81 01
listy 44-100 Gliwice, skr. poczt 462

Wydawecs
Wydawnictwo Helion
tel. (32)38 81 53
fax. (32)38 81 01
listy 44-100 Gliwice, skr. poczt 462

ISSN 1301400

NORA EOYTORA

Szanowni Panstwo!

Mam ogromna przyjemnos¢ przedstawi¢ Panstwu zwiastun czegos,
co mam nadziej¢ stanowi¢ bedzie unikalne wydarzenie w przestrzeni
okupowanej jak do tej pory przez czasopisma albo catkowicie przeznaczone
dla,,przecigtnego uzytkownika”, albo przez te, ktdre swoja tres¢ otwieraja
jedynie dla specjalistow. Nasze czasopismo bierze na siebie ambitny plan
dotarcia do specjalistow z zamitowania. Chcemy dotrze¢ do tych
wszystkich, ktérzy nie tylko musza, ale lubia ,,dluba¢” w grafice
komputerowej, a tym, ktdrzy jeszcze nie zarazili si¢ bakcylem ,,dtubania”,
pragniemy dac inspiracje¢ i by¢ moze przez pokazanie, jak tatwe jest takie
tworzenie, zarazi¢ grafika komputerowa.

Narazie cztery razy do roku postaramy si¢ zapewnic¢ Panstwu rozsadna
porcje wiedzy zmieszanej we wlasciwych proporcjach z rozrywka. Na
naszych tamach znajda Panstwo odpowiedzi na pytania, rozwigzania
probleméw, metody i ,,haki”, plus duza doz¢ grafiki, ktéra poza
zilustrowaniem powyzszego, bedzie — mam nadziej¢ — wizualna uczta dla
nas wszystkich, a w dodatku by¢ moze nareszcie pokaze ,,co Polak potrafi”.
Mam nadziejg¢, ze dzieki postawieniu tak silnie na grafike stanowic
bedziemy pomost migdzy $wiatem czasopism komputerowych
a przestrzenia artystycznych.

Autorom oferujemy mozliwo$¢ podzielenia si¢ ze $wiatem swoim
dorobkiem, swoista przestrzen wystawowa. Bedziecie Panstwo mogli
nawigzaé¢ nowe kontakty, rozpocza¢ dyskusje nie tylko nad metoda
i medium, ale rowniez nad zawartoscia tej sztuki. Czekamy na propozycje
artykutéw, na wystawy; i oczywiscie na Panstwa reakcje.

Dla firm chcemy stanowi¢ pomost do tych whasnie ambitnych twércow,
ktorzy bez waszego sprzetu, oprogramowania i wiedzy nie mogliby osiagac
tych wyzyn, na ktorych modelowanie i projektowanie przestaja by¢ zmudna
praca lecz uwolnione od ograniczen medium pozwalaja po prostu tworzy¢.

Takie sa nasze plany. Moze troche
zbyt ambitne, ale moze nie. W duzym
stopniu zalezy to rowniez od Panstwa.
Ja ze swojej strony postaram si¢
wstuchaé w reakcje na ten maly zwiastun,
a pdzniej na kolejne numery naszego
czasopisma, i zadbac¢ o to, zeby
ewoluowato ono zgodnie, a czasami
wbrew, ogdlnym tendencjom.

P.S.: Mamy ambitne plany spetni¢ Panstwa oczekiwania, ale zeby
lepiej whasnie te oczekiwania pozna¢ potrzebujemy Waszej pomocy.
Zataczamy ankiete, ktora ma shuzy¢ temu wlasnie celowi. Wypetnienie jej
nie powinno zajac¢ zbyt wiele z Panstwa cennego czasu, natomiast
w zamian by¢ moze pozwoli nam dostosowaé zawartos¢ 30 do Panstwa
oczekiwan. Prosimy wigc o wypelnienie jej i przestanie na adres redakcji.
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3d poszukme suiorow !

Pragniemy, aby kazdy numer naszego
magazynu byl wypetniony $wietnymi
artykutami, byl pomocny w pracy
grafikow i projektantow. Kto$ musi to
wszystko napisac, a tym kims mozesz by¢
wiasnie Ty!

Ten rynek dopiero si¢ w Polsce
ksztaltuje, a tematy, ktore chcemy
porusza¢ w przyszlych numerach 3d,
dotycza bardzo szerokiego zakresu
tematyki. Jezeli wigc posiadasz
doswiadczenie w projektowniu przy
uzyciu AutoCAD-a, potrafisz zrobié
niesamowite efekty przy uzyciu
3D-Studio lub po prostu masz co$
ciekawego do powiedzenia, a to co$
dotyczy cho¢ troche grafiki
komputerowej, skontaktuj si¢ z nami.

Doswiadczenie w pisaniu artykulow
jest oczywiscie mile widziane, ale przeciez
byt taki czas, ze o kazdym z nas nikt nic
nie wiedzial. Szukamy autorow z
doswiadczeniem, wiedzg i olbrzymim
entuzjazmem oraz umiejetnoscia
przekazania wszystkiego tego
w stowach. Jezeli chcesz si¢ dowiedzie¢
wiecej o publikowaniu w 3d, skontaktuj
si¢ znami pod adresem:

Wydawnictwo HELION

3d - towcy sutordow
ul. Pszczynska 89

Skr. poczt. 462

44-100 Gliwice

tel. (32)38 8154

Wekazowki dls sutorow.

3d - to pismo adresowane gléwnie
do profesjonalistow (i przyszltych
profesjonalistow - a teraz jeszcze
studentéw) uzywajacych oprogramo-
wania graficznego, a wigc architektow,
architektow wnetrz, projektantow
przestrzeni, scenografii, projektantow

maszyn, uzytkownikéw systemow
informacji przestrzennej, projektantow
grafiki reklamowej,wszystkich tych,
ktérych narzedziem pracy jest komputer
wyswietlajacy mniej lub bardziej kolorowe
obrazki. Wybranie adresata dyktuje forme
pisma, tres¢ artykutow... wtasciwie
wszystko. Nasze podstawowe zadania to:
konkretne informacje o wlasciwosciach
istniejacych programéw oraz tych, ktore
si¢ dopiero maja ukazaé; informacje
o metodach pracy, takich, ktére utatwia
lub/i przyspiesza proces produkcji przy
uzyciu danego oprogramowania;
inspiracja — wskazanie mozliwosci
rozwoju. W 90% oznacza to konkretna
wiedze, podana jednak nie w sposob
mentorski, ale jak kolega koledze. W 10%
oznacza to odetchniecie $wiezym
powietrzem i cho¢ na moment oderwanie
zmeczonych oczu od monitora po to, zeby
zobaczy¢, ze za oknem wciaz jeszcze jest

prawdziwy $wiat.

Pragneliby$Smy uniknaé putapek
jezykowych, wigc — jezeli to mozliwe —
zamiast o designie, piszmy o projekto-
waniu, chyba ze uzywamy okreslen
rzeczywiscie bardzo dziwnie brzmiacych
w tlumaczeniu na nasz jakze pigkny jezyk.
A zatem piszmy o renderingu, a nie
o kolorowaniu obrazu, czy czyms rdwnie
blednie oddajacym istote rzeczy.
Podejrzewam, ze nasz jezyk niestety bedzie
zmuszony wchtongé wiele nowych
»profesjonalizmdéw” i — szczegodlnie w
dziedzinach tak nowych jak ta, ktéra
pragniemy si¢ zajmowac — pisanie jeszcze
przez dhuzszy czas bedzie ryzykownym
stapaniem po bagnie, z ktérego na
autorow szczerzy¢ si¢ beda mniej lub
bardziej (gléwnie bardziej) konserwatywni
polonisci. Wspdlnie bedziemy musieli
stworzy¢ nasz jezyk i obroni¢ go przed
polaligatorami”. Ta obrona bedzie tym
latwiejsza, im bardziej bedziemy szanowaé
nasz ojczysty jezyk.

Artykuly o grafice i projektowaniu
prawie zawsze powinny by¢
zilustrowane graficznie, w mniejszym
stopniu dotyczy to artykuléw
o programowaniu w AutoLISP-ie, cho¢
rowniez w takich artykulach ilustracje
beda mile widziane. O ile tylko jest
to mozliwe, prosimy o przesylanie
ilustracji w formie wektorowej, czyli jako
zbiory *.dwg badz *.dxf z AutoCad-a
oraz *.prj lub *.3ds z 3D Studia
(z bitmapami materialéw), tak przygoto-
wane, aby u nas w redakcji wykonac
renderingi lub wydruki, w rozdziel-
czos$ciach koniecznych do uzyskania
wysokiej jakosci grafiki. Byloby to
w skazane tym bardziej, ze planujemy
wydawanie CD-ROM-6w obejmujacych
roczniki naszego pisma, na ktorych
oprocz artykutdw chcieliby$my za-
mieszczaé rowniez uzyte modele
i projekty. Jezeli zaistnieje koniecznosé
przestania grafiki rastrowej, musi ona by¢
wykonana w rozdzielczosci 300 dpi
i przestana do redakcji w dwdch kopiach.

Cykl redakcyjny bedzie obejmowat
wybor tematdw, przydzielenie tematow
autorom, z podaniem terminu prze-
kazania artykutu. Artykut nalezy przestac
w wersji wydrukowanej i w dwdch
kopiach na dyskietkach 3.5”. Po
dokonaniu korekty, oceny meryto-
rycznej, ewentualnych skrotow, artykut
— w postaci gotowej do druku (na
formatkach) — zostanie przestany
Panstwu do akceptacji korekt oraz
skfadu.

Istnieje réwniez mozliwos$¢, ze
w pewnych konkretnych przypadkach
zwrécimy si¢ do Panstwa z prosba
o dokonanie oceny merytorycznej
(recenzji) materiatow przygotowy-
wanych do druku.
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WSKAZOWHKI OLA
AUTOROW GRAFIKI

Ze wzgledu na planowana wysoka
jakos¢ grafiki w naszym czasopi$mie
i zwiazane z nig problemy techniczne
(przede wszystkim korekcje kolorow oraz
rozmiary plikéw graficznych, ktore przy
rozdzielczosci 300dpi siggaja nawet
25Mega), przesylanie grafiki staje sig¢
dos¢ powaznym problemem. Dopoki nie
wymyslimy lepszej metody proponujemy
nastgpujaca forme wspotpracy przy
przyjmowaniu ,,fotografii virtualnych”,
czyli grafik komputerowych:

e

I. Prosimy o przestanie na
dyskietkach 3.5 grafiki o rozmiarach
max. 640x480x256 kolorow, w formacie
GIF, tak abysmy mogli dokona¢ wyboru.

2. Po dokonaniu wyboru
zawiadomimy autora, ktore grafiki
przyjmiemy do druku i tu zacznie si¢ prob-
lem, bo bedziemy prosi¢ o przestanie
modelu 3D wraz z bitmapami oraz
procesami koniecznymi do renderingu
unas w redakcji. A wszystkie te elementy
zajmuja miejsce a w dodatku przestanie
jednej tylko kopii zakrawa na jawne
kuszenie praw Murphy'ego.

3. Po przygotowaniu naswietlen
przeslemy uktad stron z grafika do
akceptacji autorow. Ze wzgledu na
trudnosci w druku przy uzyciu
naswietlarek CMYK, kolory moga si¢
mniej lub bardziej r6zni¢ od tych, ktore
normalnie widzimy na naszych
monitorach, tym bardziej ze same moni-
tory bardzo r6znia si¢ od siebie.

WSKAZOWKI DLA

Poszukujemy autorow projektow
wykonanych w programie AutoCAD!
Jestesmy szczegdlnie zainteresowani
publikacja projektéw konkursowych,
wygranych przetargow i realizacji.
Bedziemy wdzigczni, jezeli zdecyduja si¢
Panstwo przedstawic¢ swoje osiagniecia na
naszych famach.

W przypadku rysunkéw wykonanych
w AutoCAD-zie prosimy o przestanie:

opisu projektu, wraz z opisem
konkretnych rysunkow;

wydrukéw w formacie A4;

plikow *.dwg (jak réwniez innych
niezbednych plikéw, takich jak czcionki,
itp.), zawierajacych przygotowane do
wydruku ustawienia w postaci
zdefiniowanych  widokéw  lub
ustawionych rysunkéw w przestrzeni
papieru.

N

AUTOROW PROJEKTOW GAD

Wszelkie przesytane prace prosimy
dostarcza¢ w formie wydruku, jak
réwniez w postaci plikéw na dyskietkach
formatu 3.5”. Prosimy roéwniez
o zataczenie kroétkiej noty biograficznej,
na podstawie ktorej redakcja przygotuje
krotka informacj¢ o autorze. Redakcja
zastrzega sobie prawo wprowadzenia
skrotéw i modyfikacji stylistycznych.
Materialéw nie zamowionych redakcja
nie zwraca.

Uwsgs !
Jezeli zastrzega sobie Panstwo, ze
przestane modele maja by¢

wykorzystane jedynie do przygotowania
grafiki do druku, a nie rozprowadzane
na CD-ROM-ie w  postaci
trojwymiarowej, to uznamy za czgsc¢
artykutu jedynie grafike rastrowa i tylko
ja dotaczymy do CD-ROM-u. W
przypadku jednak gdy stanowi¢ one
beda integralng czes$¢ artykulu,
nalegaliby$my na udostgpnienie rowniez
rzeczonych modeli.



laformscjs dls Fiem:

Czasopismo takie jak nasze nie moze obejs¢ si¢ bez ,,reklamodawcéw”. My jednak widzimy
wspotprace z tak zwanymi ,,reklamodawcami” bardziej jako symbiozg. I z tego powodu pragniemy | | | !
zaproponowac Pafistwu wspdtprace w nastgpujacych formach: :

SofiNowoséi lub HardNowiaki bivletyn informacyjay — bardzo krétkie
nieodplatne informacje o nowinkach technicznych lub programowyek
opracowywane na podstawie informacji przestanych przez Panstw
firme do redakeji 3¢;

SofiNowosci lub HardNowinki artyket spoasorowsay — krétkie 1nformac:|d__
o Panistwa produkcie (odptatne), przygotowane bezposrednio przez—
Panstwa firme, badZ przez nasza redakcj¢ na podstawie dostarczonych
przez Panstwa informacji i wskazoéwek. Mile widziane beda fotografie
opisywanego sprzetu. Propozycje przygotowania oraz konkretne
warunki dotyczace formatu artykuléw sponsorowanych prosimy
ustala¢ z redakcja 30;

10 Testy sprzeiv lub oprogramowsnia — artykut o Pafistwa sprzecie, do
3 stron. Warunki przygotowania takiego artykutu, w tym warunki
wypozyczenia, ew. demonstracji sprzetu, prosimy ustali¢ telefonicznie
zredakcja, oczekujemy réwniez na Panstwa propozycje przygotowania
takich artykutéw. W zaleznos$ci od tresci artykut taki moze zosta¢
przez redakcje zakwalifikowany jako artykut sponsorowany;

10 Testy poréwaawcze sprzets — od czasu do czasu bedziemy zwracaé sie do
firm, ktore zglosza wezesniej che¢ udzialu w testach poréwnawczych,
z prosba o wypozyczenie konkretnego sprzetu do testow
porownawczych. Warunki wypozyczenia, udziatu w testach etc.
bedziemy ustala¢ na biezaco z wszystkimi zainteresowanymi stronami;

1d, 2d lub 30 lasievkcja obstugi — istnieje rowniez mozliwos¢ przygotowania
przez Panstwa firme artykutow ilustrujacych mozliwosci i sposoby
wykorzystania oferowanych przez Pafistwa produktow. Podstawowa
zasada jest jednak utrzymanie takich artykuléw w formie instrukcji
obstugi, a nie mniej lub bardziej zamaskowanej reklamy produktu;

Reklams — oczywiscie istnieje rowniez mozliwos¢ zamieszczenia reklamy Pafstwa firmy i
produktéw w naszym kwartalniku. Reklama zamieszczona
W pierwszym numerze naszego pisma obje¢ta bedzie specjalnag
promocja.

Wszelkie informacje dotyczace cennikéw i warunkow reklamy w 30 dostepne sa w

Dziale Reklamy Wydawnictwa Helion pod numerem telefonu (32) 38-81-53. n ﬂ '
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