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3d poszukme suiorow !

Pragniemy, aby kazdy numer naszego
magazynu byl wypetniony $wietnymi
artykutami, byl pomocny w pracy
grafikow i projektantow. Kto$ musi to
wszystko napisac, a tym kims mozesz by¢
wiasnie Ty!

Ten rynek dopiero si¢ w Polsce
ksztaltuje, a tematy, ktore chcemy
porusza¢ w przyszlych numerach 3d,
dotycza bardzo szerokiego zakresu
tematyki. Jezeli wigc posiadasz
doswiadczenie w projektowniu przy
uzyciu AutoCAD-a, potrafisz zrobié
niesamowite efekty przy uzyciu
3D-Studio lub po prostu masz co$
ciekawego do powiedzenia, a to co$
dotyczy cho¢ troche grafiki
komputerowej, skontaktuj si¢ z nami.

Doswiadczenie w pisaniu artykulow
jest oczywiscie mile widziane, ale przeciez
byt taki czas, ze o kazdym z nas nikt nic
nie wiedzial. Szukamy autorow z
doswiadczeniem, wiedzg i olbrzymim
entuzjazmem oraz umiejetnoscia
przekazania wszystkiego tego
w stowach. Jezeli chcesz si¢ dowiedzie¢
wiecej o publikowaniu w 3d, skontaktuj
si¢ znami pod adresem:

Wydawnictwo HELION

3d - towcy sutordow
ul. Pszczynska 89

Skr. poczt. 462

44-100 Gliwice

tel. (32)38 8154

Wekazowki dls sutorow.

3d - to pismo adresowane gléwnie
do profesjonalistow (i przyszltych
profesjonalistow - a teraz jeszcze
studentéw) uzywajacych oprogramo-
wania graficznego, a wigc architektow,
architektow wnetrz, projektantow
przestrzeni, scenografii, projektantow

maszyn, uzytkownikéw systemow
informacji przestrzennej, projektantow
grafiki reklamowej,wszystkich tych,
ktérych narzedziem pracy jest komputer
wyswietlajacy mniej lub bardziej kolorowe
obrazki. Wybranie adresata dyktuje forme
pisma, tres¢ artykutow... wtasciwie
wszystko. Nasze podstawowe zadania to:
konkretne informacje o wlasciwosciach
istniejacych programéw oraz tych, ktore
si¢ dopiero maja ukazaé; informacje
o metodach pracy, takich, ktére utatwia
lub/i przyspiesza proces produkcji przy
uzyciu danego oprogramowania;
inspiracja — wskazanie mozliwosci
rozwoju. W 90% oznacza to konkretna
wiedze, podana jednak nie w sposob
mentorski, ale jak kolega koledze. W 10%
oznacza to odetchniecie $wiezym
powietrzem i cho¢ na moment oderwanie
zmeczonych oczu od monitora po to, zeby
zobaczy¢, ze za oknem wciaz jeszcze jest

prawdziwy $wiat.

Pragneliby$Smy uniknaé putapek
jezykowych, wigc — jezeli to mozliwe —
zamiast o designie, piszmy o projekto-
waniu, chyba ze uzywamy okreslen
rzeczywiscie bardzo dziwnie brzmiacych
w tlumaczeniu na nasz jakze pigkny jezyk.
A zatem piszmy o renderingu, a nie
o kolorowaniu obrazu, czy czyms rdwnie
blednie oddajacym istote rzeczy.
Podejrzewam, ze nasz jezyk niestety bedzie
zmuszony wchtongé wiele nowych
»profesjonalizmdéw” i — szczegodlnie w
dziedzinach tak nowych jak ta, ktéra
pragniemy si¢ zajmowac — pisanie jeszcze
przez dhuzszy czas bedzie ryzykownym
stapaniem po bagnie, z ktérego na
autorow szczerzy¢ si¢ beda mniej lub
bardziej (gléwnie bardziej) konserwatywni
polonisci. Wspdlnie bedziemy musieli
stworzy¢ nasz jezyk i obroni¢ go przed
polaligatorami”. Ta obrona bedzie tym
latwiejsza, im bardziej bedziemy szanowaé
nasz ojczysty jezyk.

Artykuly o grafice i projektowaniu
prawie zawsze powinny by¢
zilustrowane graficznie, w mniejszym
stopniu dotyczy to artykuléw
o programowaniu w AutoLISP-ie, cho¢
rowniez w takich artykulach ilustracje
beda mile widziane. O ile tylko jest
to mozliwe, prosimy o przesylanie
ilustracji w formie wektorowej, czyli jako
zbiory *.dwg badz *.dxf z AutoCad-a
oraz *.prj lub *.3ds z 3D Studia
(z bitmapami materialéw), tak przygoto-
wane, aby u nas w redakcji wykonac
renderingi lub wydruki, w rozdziel-
czos$ciach koniecznych do uzyskania
wysokiej jakosci grafiki. Byloby to
w skazane tym bardziej, ze planujemy
wydawanie CD-ROM-6w obejmujacych
roczniki naszego pisma, na ktorych
oprocz artykutdw chcieliby$my za-
mieszczaé rowniez uzyte modele
i projekty. Jezeli zaistnieje koniecznosé
przestania grafiki rastrowej, musi ona by¢
wykonana w rozdzielczosci 300 dpi
i przestana do redakcji w dwdch kopiach.

Cykl redakcyjny bedzie obejmowat
wybor tematdw, przydzielenie tematow
autorom, z podaniem terminu prze-
kazania artykutu. Artykut nalezy przestac
w wersji wydrukowanej i w dwdch
kopiach na dyskietkach 3.5”. Po
dokonaniu korekty, oceny meryto-
rycznej, ewentualnych skrotow, artykut
— w postaci gotowej do druku (na
formatkach) — zostanie przestany
Panstwu do akceptacji korekt oraz
skfadu.

Istnieje réwniez mozliwos$¢, ze
w pewnych konkretnych przypadkach
zwrécimy si¢ do Panstwa z prosba
o dokonanie oceny merytorycznej
(recenzji) materiatow przygotowy-
wanych do druku.
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WSKAZOWHKI OLA
AUTOROW GRAFIKI

Ze wzgledu na planowana wysoka
jakos¢ grafiki w naszym czasopi$mie
i zwiazane z nig problemy techniczne
(przede wszystkim korekcje kolorow oraz
rozmiary plikéw graficznych, ktore przy
rozdzielczosci 300dpi siggaja nawet
25Mega), przesylanie grafiki staje sig¢
dos¢ powaznym problemem. Dopoki nie
wymyslimy lepszej metody proponujemy
nastgpujaca forme wspotpracy przy
przyjmowaniu ,,fotografii virtualnych”,
czyli grafik komputerowych:

e

I. Prosimy o przestanie na
dyskietkach 3.5 grafiki o rozmiarach
max. 640x480x256 kolorow, w formacie
GIF, tak abysmy mogli dokona¢ wyboru.

2. Po dokonaniu wyboru
zawiadomimy autora, ktore grafiki
przyjmiemy do druku i tu zacznie si¢ prob-
lem, bo bedziemy prosi¢ o przestanie
modelu 3D wraz z bitmapami oraz
procesami koniecznymi do renderingu
unas w redakcji. A wszystkie te elementy
zajmuja miejsce a w dodatku przestanie
jednej tylko kopii zakrawa na jawne
kuszenie praw Murphy'ego.

3. Po przygotowaniu naswietlen
przeslemy uktad stron z grafika do
akceptacji autorow. Ze wzgledu na
trudnosci w druku przy uzyciu
naswietlarek CMYK, kolory moga si¢
mniej lub bardziej r6zni¢ od tych, ktore
normalnie widzimy na naszych
monitorach, tym bardziej ze same moni-
tory bardzo r6znia si¢ od siebie.

WSKAZOWKI DLA

Poszukujemy autorow projektow
wykonanych w programie AutoCAD!
Jestesmy szczegdlnie zainteresowani
publikacja projektéw konkursowych,
wygranych przetargow i realizacji.
Bedziemy wdzigczni, jezeli zdecyduja si¢
Panstwo przedstawic¢ swoje osiagniecia na
naszych famach.

W przypadku rysunkéw wykonanych
w AutoCAD-zie prosimy o przestanie:

opisu projektu, wraz z opisem
konkretnych rysunkow;

wydrukéw w formacie A4;

plikow *.dwg (jak réwniez innych
niezbednych plikéw, takich jak czcionki,
itp.), zawierajacych przygotowane do
wydruku ustawienia w postaci
zdefiniowanych  widokéw  lub
ustawionych rysunkéw w przestrzeni
papieru.
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AUTOROW PROJEKTOW GAD

Wszelkie przesytane prace prosimy
dostarcza¢ w formie wydruku, jak
réwniez w postaci plikéw na dyskietkach
formatu 3.5”. Prosimy roéwniez
o zataczenie kroétkiej noty biograficznej,
na podstawie ktorej redakcja przygotuje
krotka informacj¢ o autorze. Redakcja
zastrzega sobie prawo wprowadzenia
skrotéw i modyfikacji stylistycznych.
Materialéw nie zamowionych redakcja
nie zwraca.

Uwsgs !
Jezeli zastrzega sobie Panstwo, ze
przestane modele maja by¢

wykorzystane jedynie do przygotowania
grafiki do druku, a nie rozprowadzane
na CD-ROM-ie w  postaci
trojwymiarowej, to uznamy za czgsc¢
artykutu jedynie grafike rastrowa i tylko
ja dotaczymy do CD-ROM-u. W
przypadku jednak gdy stanowi¢ one
beda integralng czes$¢ artykulu,
nalegaliby$my na udostgpnienie rowniez
rzeczonych modeli.



