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Chapter 1

Amoric v0.8b

1.1 Amoric v0.8b
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Amoric (v0.8Db)
Den fdrsta ORIC Atmos 48K emulatorn f&r Amiga
© Copyright 1995-96 Jean-Francois Fabre
Svensk Oversdttning av Christer Bjarnemo
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Om mig...

1.2 Introduktion

INTRODUKTION

Eftersom ORIC Atmos var min fdrsta dator sa gldmmer jag aldrig dess
fantastiska 8 forbestdmda fdrger. Det var inget fel pd& spelen i sig,
men de stdrsta problemen var:

- Laddningstiderna gjorde en vansinnig, speciellt om det kranglade
p& grund av volymen, diskanten, bandhastigheten eller tvadttmaskinen...

- Spelens f..b..... e kopieringsskydd tvingade en att sld av och pa
strémmen, vilket sliter pa kretsarna.

- Det &r ganska onddigt att plugga in en ORIC ar 1995 ndr du redan har
en ny dator pa jobbet eller hemma.

- Det finns emulatorer for C64, Amstrad, ZzX81l, Vic20, BBC, Apple II,
men ingen ORIC emulator, trots att den var rdtt populdr i Europa
(faktiskt populdrare &n Vic20 och BBC!)

Det var darfdr jag beslutade mig for att skriva Amoric. Jag gjorde en

UNIX X/Windows version, och ddrefter en version for min favoritdator:
AMIGA! Men jag vantade ett bra tag och hoppades pd& att ndgon programmerare
skulle slédppa en Amiga version, men det gjorde ingen, s& jag antar att Jag
ar den forsta :-)

1.3 [Egenskaper

Denna ORIC emulator kan emulera foljande:

- Grafik emulation (HIRES och TEXT mode, bade dubbel hdjd och blink mode)
6522 och 8912 emulation, aven Timers 1 & 2 och tangentbordet.

- Ladda fran Floppy/Harddisk (snabbare &n band antar jag :-)

- Kontrollera Metakeys foOr att gdra olika saker (Resetknapp osv...)

Givetvis &r detta inte en &kta Oric, vilket betyder att det det kan bli
problem att kdra viss mjukvara. Se kapitlet om
Buggar
for mer information.

Denna emulator klarar INTE f&ljande:

- 50/60Hz vaxel (det gar, men jag vet inte hur man ska synkronisera
skdrmen)

- Halv-text och Halv-Hires, anvdnds i nagra spel.

- Lijud

— De flesta odokumenterade opkoderna i 6502.
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1.4 Instéllning

INSTALLNINGAR

Filen oric.cfg innehdller instdllningar. For att dndra dem, ladda in filen
i en texteditor.

Ett exempel dr det basta sdttet att forklara den:

—-—— oric.cfg : cut here ——-

Atmos.ROM

HOPPER.DAT

/games

/dumps

/sounds

0

1

French

1

7

—-—— cut here —--—-

Atmos.ROM <--- Vilket ROM du vill kd&ra med

HOPPER.DAT <--- Vilket band som ska "stoppas in" vid uppstart
/games <-—- Forvald soékvadg for dina bandfiler

/dumps <--- Samma sak, men f&r hexdumpar (snapshots, minnesblock)
/sounds <-—- Samplade ljudfiler (gldm detta for tillfdllet)
0 <-—- Ljud pa/av (1/0)

1 <——- Tillat illegala instruktioner pa/av (1/0)

1 <-—— Snabbreset vid uppstart, 0 kopplar bort det

7 <-—-- Skdrmupdateringar per sekund (pal).

VARNING:

Du kan anvanda Oric 1 och Oric Atmos ROMar, och du kan modifiera

ROM filerna for ditt eget bruk. Men det finns ett par stdllen som
ar patchade av emulatorn (Ladda och Snabbreset). Om du modifierar
dessa rutiner kan Oric krasha.

1.5 Konfiguration och systemkrav

KONFIGURATION och SYSTEMKRAV

AmOric &r skrivet 1 bade C och 680x0 assembler. Det &r baserat pa en
tidigare emulator som jag skrev for UNIX platformar, och var helt och
h&llet skrivet i C. Men UNIX stationer &r vanligtvis mycket kraftfullare
dn en 68030, eller tom en 68040 Amiga. Tack vare RISC teknologin s& &r C
oftast snabbare &dn assembler (dvs, om kompilatorn &r nagot att ha), och
gar dessutom att porta till andra processorer. Min emulator funkade fint
p& HP-PAl, Sun SPARC, PowerPC och Silicon Graphics.

P4 Amiga far vi acceptera att man maste anvdnda assembler foér denna typ
av mjukvara, eftersom hdgsta hastighet &r nddvandigt for emulationen,
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och de &vriga kretsarna inte kan hjdlpa till med emulationen av Oricens
processor.

Som tur dr s& har 6502 och 680x0 en hel del gemensamma fdrdelar, och den
huvudsakliga idén &dr att anvdnda dem (konvertera CCR flaggor, samma
instruktioner osv...) med minimal effort.

Det var fran bdrjan tva versioner; en 68000 och en 68020 version, men jag
besldt att bara sldppa 68020 versionen, eftersom en 68000 &r alldeles for
sld. Men om det finns intresse, s& sldpper jag kanske en 68000 version
(men tva olika emulatorer Okar risken fdr buggar).

Jag erkdnner att Amoric &r SLO pd en oexpanderad Al200, s& prova AKTA
fastram och kanske ett 68030 kort. For tillfdllet koér den 100% av
originalhastigheten pd en 68030/40MHz, men jag kommer att optimera
Amoric 1 senare versioner om
Olivier Galibert
fortfarande
vill dela med sig av sina ideér.

I vilket fall som helst, om din dator &r £for sld, s& kan du alltid
experimentera med skdrmupdateringshastigheten i
oric.cfg

filen.

Det ska funka med KS 2.0 och krdver asl.library V36 eller senare.

1.6 Uppstart

KOM IGANG MED AMORIC
Nu ska jag forklara hur du kommer igang med Amoric.

Klicka pa Amoric symbolen eller skriv Amoric i shell. Programmet fdrsdker
ladda in ROM, och konfig-filen. Sedan sa kommer Oric skdrmen fram.

Om du trycker pa HELP tangenten sa far du fram en summering av alla
kommandon pa Oric Skdrmen.

For att avsluta Amoric, tryck F10.

For att vdlja ett band, tryck F3. Skdrmen atergdr till AmigaDOS och en
requester kommer att fraga efter en bandfil. Sedan skriver du bara CLOAD""
precis som pa& en riktig Oric. Om CLOAD"" har last sig vid "Searching...",
sd har du inte valt ett band, eller sa har du natt slutet pa bandet.

Vdlj ett band eller tryck pd F7 for att spola tillbaka det nuvarande.

1.7 Tangentbordet

AMoric anvdnder sig av sin egna tangentbordsuppsdttning (usa) och struntar

i locale. Hur som helst, nadgra extra tangenter anvdnds fo6r kontroll:
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Fl F2 F3 F4 F5 Fé6 F7 F8 F9 F10
Reset Upp- Byt Reboot Spola Break
datera Band tillbaka

Fl hoppar till Oricens NMI rutin (den svartillgdngliga svarta knappen
under datorn).

F2 ritar om skdrmen (kan vara anvandbart) .

F3 later dig byta band.

F5 har samma effekt som att stdnga av/pa datorn.
F7 spolar tillbaka det nuvarande bandet.

F10 gar ur emulatorn och atervidnder till AmigaDOS.

Help visar en hjdlpskdrm som paminner om dessa underbara tangenter.
Oric Atmosens 'FUNCT’ key dr emulerad pad hdger ALT.

Del funkar som backspace.
Du kan ocksa anvidnda det numeriska tangentbordet.

OBS: Med nagra spel (som tex Zorgon’s Revenge) sa blir du tvungen att
styra med <X> och <kursor ner> for att styra. Detta beror pd att
tangenterna sitter sd& hdr pa en riktig Oric.

1.8 Tips

ANVANDBARA TIPS

- Eftersom jag addresserar hardvaran direkt (interrupts, skdrm), sa var jag
tvungen att koppla bort multitaskingen. Jag adr ledsen for det, men jag ar
inte s& bra pa systemvdnlig programmering. Men var inte orolig fdr att
Amoric ska sabba ndgonting; den frigdr allting innan det avslutar.

Jag HAR sett multitaskande emulatorer (A-MAX) och dr imponerad av dem.
Men om du inte star ut att kdra utan multitasking sd radera det isf ;-)

- Se till att du INTE skriver till hd&rddisken ndr du startar emulatorn.
Om oturen skulle vara framme och krasha den, sa kan din HD rdka illa ut.
Dock s& har jag endast stdtt pa problem ndr multitaskingen &r paslagen
(vid bandladdning) . Emulatorn i sig kan inte krasha maskinen, da& endast
Oric program drabbas ;-)

- FOr att ©ka hastigheten, sa bdr du stdnga pa caches/burst mode (60030)
och copyback pd 68040. Jag anvadnder varken sjdlvmodifierande kod eller
DMA Overfdringar, s& alla cachar bdér fungera. Du kan ocksd placera VBR’en
i fastmem med program som TUDE, SystemPrefs eller Degrader for att oka
hastigheten pad intterupt-vektorer.

- Eftersom jag inte anvédnder Amiga timers, utan bara Orictimers, s& kan
slda maskiner kan ha lite problem att f& tangentbordet att reagera.
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Detta beror pad att Oric Romet inte hinner kolla tangentbordet innan du
sldppt upp tangenten; du far helt enkelt halla nere tangenten ladngre.
I en framtida version ska jag forsdka stoppa in en tangentbords buffert.

1.9 Bandimport

IMPORTERA SPEL ELLER PROGRAM FRAN BAND

Detta &r intressant. Hur ska jag Overfdra spel eller program som &r
sparade pa& band?

P& ORIC, 6522 och ROMet anvidnder sig av en fruktansvdrt missljudande

2400 bauds signal. Denna fdrbannade signal dr den lattaste bryggan mellan
nutidens datorer och ORICen. (ORIC Microdisk eller Jasmin klarar jag nog
inte av att emulera. Jag har ingen kd&nnedom om elektronik, men egentligen
borde jag ha det, och ORIC diskar dr 3’’, wvilket betyder att det inte

gar att ldsa dem med Amiga eller PC diskdrives. I vilket fall som helst
finns det inte mycket dokumentation om ORIC diskdrives. C64 drives var mer
dokumenterade och det finns manga kablar for Amiga (A64 package...))

Jag bryr mig inte om RS232. Jag har for mig att ORIC har en, men jag har
ingen aning hur jag ska programmera den pd oric eller ndgon annan dator.
I s& fall hade du varit tvungen att bdra din ORIC med dig (inte sa& kul),
men det vore det sdkraste sattet...

Det jag koncentrerat mig pa dr ljudsamplingar. Det &r enkelt att sampla
1jud pé& vilken dator som helst, om du har nog med minne eller harddisk,
vilket du behover for fdljande:

Sampla forst in dina kassetter med en hdg samplingskvalité i 8 bit.
(22050 KHz eller hogre). Formatet dr lo8 (unsigned 8 bit: 0-255).

Sedan anvdnder du programmet ’‘transf’ av Boris GRANVEAUD, inkluderat i
detta arkiv. Det &r knappast anvdndarvédnligt eftersom det inte var gjort
fér att anvdndas alltfor ofta. Syntaxen &dr f&ljande:

> transf file.lo8 GAME.DAT

Du far en fraga om vilken samplingshastighet du anvande. Programmet visar
info om filen (namn, storlek) och ldser in datan. P& grund av timing-—
skillnader mellan ORIC-1 och Atmos s& kan programmet skippa nagra bytes

i bdrjan av samplingen (detta dr tiden som Atmos tar att visa texten
"Saving... GAME OF THE DEATH C", medan en ORIC-1 bara visar "Saving...")

Om ett fel uppstar, prova foljande:

> transf file.lo8 GAME.DAT wretwr

"wretwr" kan vara "eiruti", "uerhgiugh" eller tom "nbmnmbn",

eftersom programmet endast kollar hur mdnga argument som du gett programmet.
I detta fallet sa skippar programmet inte ndgonting i samplingen.

(Fel brukar ofta intrdffa vid forsta byten.)

Det &r svart att motivera Boris att fdrbdttra hans program, se detta
fel som en extra funktion.
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55 U Error found.
New value: <- Skriv vdrdet ovan i hex (har 55)

Om ndgot annat fel uppstdr finns det tvad mdjligheter:

Ditt band och/eller bandspelare har skitit sig

Samplingshastigheten fér 1lag

Volymen &dr for 1lag

Programmet anvadnder inte samma metod att l&sa bytes som 6522, eftersom
6522 dr en analog krets och hdr ldser vi datan numeriskt.

5) Du anvander ett band fran en ZX-Spectrum.

W N

Det var tydligen fem m&éjligheter, men det spelar ingen roll :-)

Om du lyckas ladda band pa en ORIC (om din katt inte pissat pa tangent-
bordet) och inte med emulatorn, anvdnd ett kopieringsprogram pa ORIC’en
och spara datan via samplern. Programmet ska alltid lyckas att ldsa av
en direkt ORIC signal. Har du inte m&jlighet att gdra detta, spara

pad ett nytt band i1 stdllet; detta forbdttrar chanserna.

(ORICens 6522 chip dr suverdn pa att ldsa band och korrigera fel.)

Om spelet 4r uppdelat i flera delar, spara dem separat, och sléd sedan
ihop dem (cat eller join). Ibland behdver du stoppa in nagra extra 0x16
bytes mellan delarna (frdga inte varfdr). Lycka till!

Om du har tekniska fragor, tveka inte att kontakta
mig

PS: Jag stoppade med C koden for ’fransf’ programmet, och du bdér inte ha
ndgra problem att kompilera det pa UNIX workstations och P&S4E...

I vilket fall som helst s& kan du hitta ndstan allt spel som finns till
Oric’en pa internet (ftp.ensica.fr). Gor en Netsearch fdr Oric eller
oric.html... Tyvdrr &r jag ingen flitig ndtsurfare, sd mitt minne bedrar
mig pd den exakta http addressen.

1.10 Andra platformar

UNIX

Som jag skrev forut, mitt forsta fdrsdk att gdra en Amiga emulation var
P& en UNIX station. Jag slédppte en version som inte klarade grafik
ordentligt, och kontaktade
Fabrice Frances
som skrev en version for
PC (Euphoric). Han introducerade mig till Olivier Balet, som fdrbdttrar
min UNIX version med grafik optimeringar...

PC
Om du har vdnner med en PC som vill ha en bra emulator, prova Euphoric av

Fabrice Frances
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Fabrice &dr verkligen en suverdn programmerare och hans emulator &dr verkligen
en juvel i PC-jungeln. Du kan hdmta den pa ftp.ensica.fr.
Dett finns ocksa WWW sidor om ORIC, dess historia osv...

Jag byter ofta idéer med Fabrice. Om du sjdlv &r en olycklig PC-&gare,
sd borde Euphoric torka bort dina tdrar. Den 4r snabb och supportar
1jud emulation.
ATARI ST

Olivier Galibert

laddade hem min emulator f&r UNIX och gav mig ett e-mailed

och skrev att han skulle gdra en emulator for Atari ST. Han gav mig tips
hur jag skulle radtta till 6502 buggarna och f&r att oka hastigheten. Jag
hoppas att hans suverdna kunskap om 680x0 gdr sa att han kan slédppa sin
emulator snart, dven om ST’n dr ratt dod for tillfadllet...
ORIC
valdigt korrekt, av Oric Systems, UK in 1983.

ZX-81

Jag dr radd att det inte finns ndgon version fdr spectrum.

1.11 Disclaimer

DISCLAIMER

Du kan inte hdlla mig ansvarig for ndgon skada som detta programmet gjort.
Anvand det pa egen risk.

1.12 Bugar

BUGGAR OCH PROBLEM
De huvudsakliga buggarna uppstod med emulationen.

Jag hade svarigheter att fa en del spel att funka. Faktum &r att buggar i
en del spel lidrde mig en hel del om ORICens interna struktur, och 1ldt mig
forbédttra emulationen rejalt.

* Forst och framst, jag implenterade inte alla odokumenterade opkoder
ordentligent (det finns en hel del av dem), men de dr implenterade som
NOPar med skippar. Det &dr fOr att en del program anvédnder dem, och det
dr oftast inte med mening, utan okunniga programmerare som tror att
BRK instruktionen returnerar PC+l efter RTI ndr det egentligen dr PC+2.
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Tror du mig inte, s& prova detta pa din Oric:

DOKE #400, #6000 —-> BRK

-> RTS
POKE #402,#4C —-> JMP S$SFAE1l (ZAP)
DOKE #403, #E1FA

Om du skriver CALL #400 s& hor du en ZAP vilket betyder att RTS
instruktionen skippades.

Notera: P& C64 och Apple II s& anvédnds odokumenterade opkoder flitigt av
idiotiska programmerare (som gdr det med mening)...

Amoric hanterar odokumeterade instruktioner genom att skippa PC med samma
antal bytes som den riktiga 6502, men de utfdr inte ndgon annan funktion.
Amoric avslutar endast om den stdter pa instruktioner som far 6502 att krasha.
(som $x2) .

* FOr det andra, skdrmupdateringen emuleras inte helt exakt (for att 0&ka
hastigheten.) Det &dr dédrfdr en del buggar kan intrdffa ndr du flippar i
HIRES. En del spel anvédnder ett hybrid-videol&ge halv-text halv-hires
(Doggy, Fire Flash, Andra & Perse...), som &r svart att emulera utan
att sabba de andra video-ldgena (Text och hires). Dessa moden &r inte
implenterade annu, men de kommer att finnas med i ndsta version.

Jag sldppte denna versionen eftersom madnga vdntade pd programmet, och
jag ville inte gdra dem besvikna.

* For det tredje, 6522 VIA, som anvadnds for I/O (Tangentbord, 1ljud), &r inte
sd svar att emulera. Jag provade att emulera de viktigaste funktionerna
(Timer 1, Kommunikation med 8912), men jag har lite problem med Timer 2.
Jag vagar inte fraga Fabrice om 6522 dokumentationen igen, eftersom jag
de foérsvann ndr jag flyttade, sda om ndgon kan tala om fér mig vart jag
kan hitta den (FTP, WWW), s& tala om det fo6r mig!

* FOor det fjdrde, Amigan laser sig ndr du gar ur (F10) om du haller pa att
trycker pa tangentbordet. Detta maste bero pa& min interrupt rutin som
verkligen &r hemsk. Jag lovar att fdrsdka fixa detta...

1.13 Register

VARFOR SKA JAG REGISTRERA AMORIC?

Jag har sldppt version V0.8b, med buggar som jag dr medveten om.

Amoric &dr fritt distributerbar s& ld&nge filerna intakta. Det &r ingen
skillnad mellan den oregistrerade och registrerade versionen. Men jag

har dnnu inte implenterat ljudemulation och sparfunktion, och det dr enda
anledningen att det inte fungerar. Jag anser att 8bit emulatorer ALDRIG
ska sldppas som cripplad sharewar.

Vad anser du att du tjdnar pad en emulator, eh?

Hursomhelst, det 4r viktigt att du registrerar dig av tva anledningar:
- Jag programmerade en kraftfull monitor pd& min UNIX maskin for att

hacka/degbugga. Jag implenterade en massa
komandon
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Amigan,

hitta en massa buggar,
Oric utan den eftersom det var det fdrsta steget for emulatorn.

som Jjag sedan portade till
med kommandon typ Action Replay MKIII. Monitorn hjdlpte mig att
och jag hade aldrig klarat att skapa Amoric och
De som

inte skriver en monitor innan de gdr emulatorn &dr antingen valdigt

duktiga,

fortfarande en del buggar pa Amigaversionen,
med registreringar sa ska jag fixa dem pa allvar,

version

- Om du registrerar dig,

eller sd har de anvédnt en existerande sourcekod. Det finns

men om jag far tillrdckligt
och du far en komplett
med monitor och source for programmet.

sd far du en programmerbar joystick-emulation

och nagon form att l1jud och printer emulation. Alla dessa extra features
dr for ndrvarande pd ritbordet och jag behdver all din support...

Hur registerar jag mig:

Amoric éar

accepterar registrerade program och spel som du gjort,

sd skicka vad du vill fér att registrerar dig. Jag
och dven Tysk

Giftware,

6versdttning och andra sprak for manualen.

Om du anser att mitt program inte &dr vart att registrera,
férlorat alla pengar pa att spela Mortal Kombat IT,

M&nga gav

Det berodde pad att jag skrev i
Email &r dven ett billigt och snabbt sdatt for dig att tala om

att du ar

eller om du
sd kan du skicka

mig
ett email och skriv vad du tycker om programmet.
mig email om en Amigaversion ndr jag uppladdat UNIX versionen.
.readme texten att jag hade en Amiga.
for mig

intresserad av mitt program. Det vdrsta dr om ingen bryr sig..

1.14 Monitor Kommandon

Om du registrerar dig,
Hér dr en lista pa kommandon den klarar av:

monitor.

— Monitor

g [address]

bs [address]
bd [address]

sd far du en version som innehdller en kraftfull

hoppar till en address. Om ingen &ar
specificerad sd& fortsdtter programmet.

fortsdtter programmet.

satt en brytpunkt
ta bort en brytpunkt

bda ta bort alla brytpunkter

b lista brytpunkter

st instruktion f&r instruktion

tr trace mode (subrutiner skippas)

r visa alla register

r [nom_reg] [vall] modifiera ett register

caller atergar till proceduren som kdrde programmet.
a assembler mode (inte implenterat &nnu)

d

dissassembler mode.
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m [addrl] [addr2]
med [address]

dumpa bytes frén addrl till addr2.
editera minne fran en address.

P Visa ORIC skdrmen
pt Visa ORIC sk&rmen i ASCII l&ge
Im [file] [address] : Ladda minnesblock till address

sm [file] [addrl] [addr2]

exit, or quit

help

Spara minnesblock fran addrl till addr?2

la [file] Ladda snapshot
sa [file] Spara snapshot
1g Ladda snapshot till RAM
sq Spara snapshot fran RAM
fi [addr] S0k efter strdng eller hex
fi [opcode] [startadr] S6k efter instruktion [opcode]i minnet
illegal Trap’a illegala instruktioner (pa/av)
- Ovrigt
cht ([filenamn]) Byt band (vdlj en ny bandfil)
ost ([filenamn]) vVadlj band att spara till
ust Updatera ett band du sparat till,
sd det gar att ladda fran det.
lrom Ladda ROM och patcha (inte inplenterat)
reboot Reboota ORICen.
reset Resetta ORICen (svarta knappen undertill)
? [expr] Rakna ut ett tal.
! [command] Shell kommando (dir, copy...).

Avslutar programmet

Visar hjdlp.

Syntaxen for kommandona kan dndras i framtiden.

1.15 Tack till...

TACK TILL...
Jag vill tacka foljande personer:

— Fabrice Frances, som gav mig den kompletta 6522 och AY8912 manualen, och
gav PC vdrlden ett program som den inte fdrtjdnar ;-). Han hjdlpte mig
att fixa buggar i Unix versionen och gav mig hans 6522 emulation kod
(i 180x86)

- Olivier Galibert, som kontaktade mig om en bug i Unix versionen.
Stort tack for dina suverdna tips om 6502 emulation med 68000, och for
dina trdffsdkra texter om 6502 emulering (med odokumenterade opkoder).
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Amoric hade troligvis inte existerat utan dig.

- Boris Granveaud, som skrev bandsampling rutinen, hans vanskap och
hans debug hjdlp ndr jag skrev Unix versionen.

- Olivier Balet, for att han arbetar med min Unix version.
- Sylvain SOUCHE and Jean-Yves ROSSI for att de gav mig nagra spel
som min bandspelare at upp. Speciellt tack till Jean-Yves som lanade

ut sin ORIC (jag har tappat bort min), kablar och hans j*vla bandspelare.

— Franska tidnigen ’Theoric’, som publicerade teknisk information om 6522
och bandformatet.

- Oliver Rummeyer, fOr hans suverdna program "RO".
- Amigan, for att den &r en sa suverdn dator.

- Alla som testade och gillade detta program pd UNIX platformen,
ORIC-nostalgikerna och alla andra som gav mig email.

- The Pixies, the Breeders, och Franck Black. Det dr inte musik for
PC &gare!

1.16 Om Mig...

OM MIG

Om du har nagra kommentarer om detta programmet, eller om
du har buggar eller fdrslag att komma med, kontakta mig pa
nadgon av féljande email adresser:

fabre@supaero. fr
or

fabre@cert.fr

Karlek—- och hatbrev dr valkomna.

1.17 Fabrice Frances

FABRICE FRANCES

Han skrev PC versionen, som finns pa ftp.ensica.fr.
Han &r vdldigt aktiv i Oric Mailing List.
For att kontakta honom, prova:

frances@ensica.fr
or
frances@laas.fr




Amoric v0.8b

13/13

1.18 Olivier Galibert

OLIVIER GALIBERT

Skriver ST versionen. For att nd& honom,
prova:

Olivier.Galibert@mines.u-nancy.fr
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