MALUCH POLONISTA

Dla maluchow!!!

Program MALUCH POLONISTA stanowi zabawowy pomocnik dla dziecka w nauce czytania i pisania
literek oraz wyrazéw, a takze krotkich zdan.

Latwe (intuicyjne) poslugiwanie si¢ programem, czyni go wygodnym narzedziem nauki .

Program wprowadza dziecko w §wiat mowy ojczystej, postugujac si¢ glosem czteroletniej dziewczynki i
starszej jej siostry. Naturalnos$¢ glosow ulatwia dziecku kontakt z komputerem i czyni go przyjaznym w
obcowaniu.

Na ekranie umieszczono przycisk Pomoc, ktéry glosem informuje dziecko o sposobie wywolania pomocy
glosowej.

Program zawiera dwie uzupelniajace si¢ opcje:

NAUKA SPRAWDZIAN
Dziecko po opanowaniu wiedzy w opcji NAUKA moze samodzielnie sprawdzi¢ stopien opanowania materialu
w opcji SPRAWDZIAN.

Uczniom polecamy inne programy naszej produkcji, ktére swym zakresem opracowania obejmuja
wszystkie stopnie ksztalcenia - od wieku przedszkolnego do egzaminu dojrzatosci.

Zyczymy
przyjemnej nauki poprzez zabawg.
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Kontakt:

S&R - Computer

59-300 Lubin ul. Orla 11/1
tel: (076) 44-51-97
POLAND



W opcji NAUKA dziecko ma mozliwo$¢ zapoznania si¢ z gloskami wraz z ich zapisem maszynowym i r¢gcznym, a
takze pozna¢ ich uzycie w wyrazach oraz zapoznac¢ si¢ z budowa zdan.
Przeznaczenie elementdw ekranowych:

Suwak Pole wy$wietlania
zdania

Przycisk Alfabet(A-Z)

Przycisk z duzym obrazkiem Pole wpisywania tekstu
Przycisk z wySwietlanym wyrazem

Przycisk Alfabet

Przycisk Litery Przycisk Pomoc
Przycisk Wyraz Przycisk Kasuj

Przycisk Sylaby Przycisk Schowaj
Przycisk Zdanie Sterownik dzwieku
Przycisk Reguly Przycisk Zapisz na dysk

Przycisk Sprawdz Przycisk Odtwérz z dysku



W opcji SPRAWDZIAN dziecko ma mozliwo$¢ sprawdzenia swych umiejgtnosci - opanowanych podczas nauki
w opcji NAUKA.

Przeznaczenie elementdw ekranowych:

Przycisk Alfabet

Przycisk Wyraz?

Przycisk Obrazek

Przycisk Zamien

Przycisk Reguly

Przycisk Sprawdz

Pole wynikéw

Uwaga - przeznaczenie pozostalych elementéw podano w opisie w opcji NAUKA.



Przedstawia gloski i litery wybierane <Suwakiem>.
Umozliwia dziecku kojarzenie liter klawiatury z ich reprezentacja na ekranie.



Przedstawia obrazek skojarzony z litera, ktora wystepuje w wyrazie.
Naci$niecie przycisku pozwala dziecku zapozna¢ si¢ z zapisem maszynowym i recznym liter.



Przedstawia dzwigkowo i graficznie wyraz, a po nacisnigciu przycisku rozklada wyraz na sylaby.



Przedstawia na zadanie alfabet.
Umozliwia dziecku zapamigtanie lub przypomnienie pozycji litery w alfabecie.



Pozwala dziecku rozlozy¢ wyraz na gloski i litery.
Po ostatniej literze wypowiada wyraz.



Powoduje wypowiedzenie wyrazu skojarzonego z dang litera alfabetu.



Powoduje wypowiedzenie wyrazu w rozkladzie na sylaby.



Powoduje wypowiedzenie i wySwietlenie zdania zwiazanego tematycznie z wyrazem.



Powoduje wySwietlenie reguly ortograficznej odpowiadajacej wyrazowi.



Po napisaniu przez dziecko wyrazu lub zdania, nacis$nigcie przycisku powoduje sprawdzenie poprawnosci
wpisu.



Wyswietla zdanie zwigzane tematycznie z wyrazem.
Zaznaczenie myszka wyrazu, powoduje jego odczytanie.



Umozliwia dziecku wpisanie wySwietlanego wyrazu lub zdania. Dziecko moze rowniez wpisa¢ wlasny tekst.
Podczas pisania tekstu komputer wymawia gloski. Gloski zapisywane dwoma znakami sa pod$wietlane.



Informuje dziecko o sposobie korzystania z glosowej podpowiedzi przeznaczenia wskazanego myszka
elementu ekranowego.



Anuluje dotychczasowe czynnoSci i czySci pole wpisywania tekstu.



Zamyka sesje¢ z programem.



Sterownik dZwi¢ku pozwala wielokrotnie odtworzy¢ ostatnio styszany dzwigk, a takze nagra¢ wlasny glos.



Pozwala zapisa¢ na dysku nagrany dzwiek.



Pozwala odtworzy¢ zapisany uprzednio dzwigk.



NaciSnigcie tego przycisku, a nastegpnie przesunigcie suwaka, powoduje wysSwietlenie obrazka (bez nazwy).
Zadaniem dziecka jest wpisanie wyrazu - odpowiadajacego obrazkowi. Po wpisaniu wyrazu nalezy nacisna¢
przycisk [Sprawdz].



Naciskanie tego przycisku powoduje losowe wyswietlanie wyrazow.
Zadaniem dziecka jest odszukanie suwakiem obrazka odpowiadajacemu wySwietlonemu wyrazowi.
Po odszukaniu obrazka nalezy nacisna¢ przycisk [Sprawdz].



NaciS$nigcie tego przycisku powoduje wySwietlenie zdania, ktérego wyrazy zamiast liter o trudnej ortografii
maja wySwietlone gwiazdki.

Zadaniem dziecka jest wstawienie w miejsce gwiazdek whasciwych liter.

Po wykonaniu zadania nalezy nacisnaé przycisk [Sprawdz].



Przedstawia liczbowo i graficznie wyniki osiagnigte przez dziecko.



Pozwala dowolnie wybiera¢ litery, wyrazy, zdania i obrazki - w opcjach: NAUKAi SPRAWDZIAN.






