
Crystal Tower 2 -- The Minotaur Maze,
Mod für Neverwinter Nights

Verzeichnis \Mods\Nwn\

Nachdem Sie im ersten Teil das gestohlene Artefakt zurückerobert haben ist es jetzt an der Zeit 
herauszufinden wer für das Geschehen um den Kristallturm verantwortlich ist. Gerüchte erzählen
die Lösung ist in einem Labyrinth genannt "Minotaur Maze" zu  finden. Um dieses zu überwinden 
benötigen Sie mehr als eine große Axt und starke Zaubersprüche -- unzählige Rätsel fordern Sie 
zusätzlich. 

Um das Modul zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installieren" in unserem CD-/DVD-
Menü. Geben Sie exakt Ihr Neverwinter-Nights-Modulverzeichnis (Standard: C:\
NeverwinterNights\NWN\modules) an. Die Dateien werden daraufhin auf Ihr System kopiert. 
Starten Sie im Anschluss wie gewohnt Neverwinter Nights. Im Hauptmenü klicken Sie auf den 
Button "Neu" und dann "andere Module …". Hier wählen Sie jetzt den Eintrag "Crystal Tower II - 
The Minotaur Maze" und das Abenteuer kann beginnen.


