
Das Schwert des Königs - Kapitel 1,
Mod für Neverwinter Nights

Verzeichnis \Mods\Nwn\

Das Modul erzählt die Geschichte vom Schwert des Königs und beginnt in der Taverne "Zum 
tanzenden Drachen". Für neue Charaktere ist das Modul ideal, Level eins bis zwei ist völlig 
ausreichend.
Entwickelt wurde die Erweiterung, die sich noch in der Betaphase befindet, von Hackmaster +12. 
Unser Leser nukem9 hat das Modul komplett ins Deutsche übersetzt.
 
Um das Modul zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installieren" in unserem CD-/DVD-
Menü. Geben Sie exakt Ihr Neverwinter-Nights-Modulverzeichnis (Standard: C:\
NeverwinterNights\NWN\modules) an. Die Dateien werden daraufhin auf Ihr System kopiert. 
Starten Sie im Anschluss wie gewohnt Neverwinter Nights. Im Hauptmenü klicken Sie auf den 
Button "Neu" und dann "andere Module …". Hier wählen Sie jetzt den Eintrag "Das Schwert des 
Königs - Kapitel 1" und das Abenteuer kann beginnen.


