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Wer schon immer mal wie der bekannte Haudegen und Ex-Cop Mad Max in schrottreifen
Vehikeln auf die Jagd auf Bosewichter gehen wollte, fiir den ist dies Modifikation genau das
Richtige. Dead Cities spielt in der nahen Zukunft nach einem Atomkrieg. Die Uberlebenden
haben sich in zwei Lager verteilt. Die Road Rogues, die mordend und pliindernd durch die
verwiisteten Landstriche ziehen, sowie die Civilian Compound. Anhédnger dieser Gruppe wollen
sich ein einigermafen normales Leben sichern und die anarchischen Road Rogues vertreiben.
Natiirlich mit Waffengewalt. Und neue Waffen gib es zuhauf: Moltow-Cocktails, Schrotflinten,
Armbriste, Maschinenpistolen und vieles weitere warten auf den Einsatz lhres Zeigefingers.
Auch der Fuhrpark wartet mit stilechten Mad Max-Vehikeln auf.

Starten Sie die Installation aus dem CD-Menii, und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm. Geben Sie im Installationsfenster das Hauptverzeichnis lhrer Battlefield
1942-Installation an, die Installationsroutine legt die Dateien selbststandig in den richtigen
Verzeichnissen an. Gestartet wird Dead Cities liber die automatisch angelegte
Desktopverkniipfung. Alternativ konnen Sie die Mod auch im Battlefield 1942-Hauptmenii
starten. Gehen Sie einfach ins Multiplayer-Menii, klicken dort auf den Reiter "Eigenes Spiel",
wahlen Dead Cities aus und driicken rechts unten auf den Button "Aktivieren".



