LowGrav Jump

Typ: Mutator fiir Unreal 2 XMP
Autor: Burnout
Grole: 3 KByte

Verzeichnis auf CD: \Unreal2\XMPMutators

Mit dem Mutator LowGravityJump konnen Sie jede Karte mit einem verzogerten Sprungeffekt
ausstatten. So haben Sie Zeit, sich auf die Landung vorzubereiten oder den Gegner ins Visier zu
nehmen.

Installation: Entpacken Sie alle Dateien in das Unreal-2-XMP-Systemverzeichnis (Standard: "C:\
U2XMP\SYSTEM". Nach der Installation steht das Paket im Auswahlmenii bereit.



