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Sie legen mit Ihrem kleinen Universum-Gleiter an einem großen Sternenkreuzer an. Irgendwie ist 
die Situation unheimlich, denn außer seltsamen Biestern ist keiner an Bord. Finden Sie heraus, 
was hier passiert ist und wo sich die Besatzung versteckt.

Installation: Für die Installation klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD-Menü. Im 
folgenden Dialog bestimmen Sie exakt das "maps"-Verzeichnis von Unreal 2. Ein Klick auf den 
Button "Unzip" kopiert die Dateien auf Ihr System. Nach der Installation starten Sie Unreal 2. Über 
die "Tab"-Taste rufen Sie die Konsole auf und tippen "start freightship", um die Karte zu spielen.

Um gegen eine beliebige Anzahl computergesteuerter Bots zu spielen, öffnen Sie zuerst die 
Konsole mit der "ö"-Taste. Anschließend tippen Sie "addbots 1" ein und verlassen die Konsole mit
ESC.


