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Die dreiteilige Singleplayer-Mission für Unreal 2 spielt auf einem fremden Planeten. In einer Tag-, 
einer Nacht- und einer Höhlen-Mission kommen Ihnen aus allen Ecken außerirdische Mutanten 
entgegen und trachten Ihnen nach dem Leben.

Installation: Für die Installation klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD-Menü. Im 
folgenden Dialog bestimmen Sie exakt das Spielverzeichnis von Unreal 2. Ein Klick auf den Button
"Unzip" kopiert die Dateien auf Ihr System. Nach der Installation starten Sie Unreal 2. Über die 
"Tab"-Taste rufen Sie die Konsole auf und tippen "start mymap1", um die Karte zu spielen.

Um gegen eine beliebige Anzahl computergesteuerter Bots zu spielen, öffnen Sie zuerst die 
Konsole mit der "ö"-Taste. Anschließend tippen Sie "addbots 1" ein und verlassen die Konsole mit
ESC.


