
MK Warehouses DMW

Typ: Karte für Dead Man Walking 
Autor: MK
Größe: 21,3 MByte
Verzeichnis auf CD: \MaxPayne2\WarehousesDMW

Im Innenhof eines Lagerhauses können Sie zeigen, was in Ihnen steckt.

Installation: Klicken Sie im CD-Menü auf den Button "Installation", geben Sie nachfolgend das Max
Payne 2-Hauptverzeichnis an und drücken Sie auf "Extrahieren". Wählen Sie im Startdialog unter 
"Choose Customized Game" den Eintrag "Warehouses DMW". und starten Sie das Spiel. Im 
Hauptmenü können Sie die Karte dann direkt starten. 


