
Równania - Spis treœci
Korzystanie z menu "Równania"
Opis menu "Równania".
Objaœnienie pojêcia równania
Opis edytora równañ matematycznych.
Wejœcie w tryb "Równania"
Rozpoczêcie pracy z równaniami.
U¿ywanie ikon szablonów
Opis stosowania ikon do tworzenia u³amków, pierwiastków, indeksów i nawiasów.
U¿ywanie ikon operatorów
Stosowanie ikon do wstawiania operatorów.
U¿ywanie ikon prze³¹czaj¹cych tryb
Opis prze³¹czania trybu matematycznego/ tekstowego.
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Stosowanie ikon do wywo³ywania okien dialogowych.
U¿ywanie ikon znaków i symboli
Stosowanie ikon do wstawiania znaków i symboli matematycznych. 
U¿ywanie ikon rozwijalnych
Stosowanie ikon rozwijalnych do wstawiania standardowych symboli i znaków matematycznych.
Tworzenie równania
Tworzenie równania przez wstawianie: szablonów, symboli i znaków matematycznych, funkcji lub tekstów.
Wstawianie znaku lub symbolu
Wstawianie znaków i symboli matematycznych.
Wstawianie u³amka
Wstawianie szablonu u³amka do równania.
Wstawianie pierwiastka
Wstawianie szablonu pierwiastka do równania.
Wstawianie górnego indeksu
Wstawianie górnego indeksu lub górnej granicy (sumowania lub ca³kowania) dla operatora lub funkcji.
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie dolnego indeksu lub dolnej granicy (sumowania lub ca³kowania) dla operatora lub funkcji.
Wstawianie nawiasów
Wstawianie nawiasów okr¹g³ych do równania.
Wstawianie kwadratowych nawiasów
Wstawianie nawiasów kwadratowych do równania.
Wstawianie operatora sumy
Wstawianie operatora sumy do równania.
Wstawianie operatora ca³ki
Wstawianie operatora ca³ki do równania.
Wstawianie tekstu
Prze³¹czanie pomiêdzy wstawianiem znaków matematycznych i tekstowych do równania.
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Prze³¹czanie pomiêdzy wyœwietlaniem i ukrywaniem punktów wprowadzania i linii macierzy.
Wstawianie operatora
Wstawianie operatora z okreœlonymi pozycjami granic i rozmiarem.
Wstawianie specjalnych nawiasów
Wstawianie nawiasów niestandardowych lub prawego nawiasu innego ni¿ lewy.



Wstawianie macierzy
Wstawianie macierzy o okreœlonej liczbie wierszy i kolumn.
Wstawianie funkcji
Wstawianie funkcji matematycznej jak: sin, cos, tan, ln.
Wstawianie odstêpów
Zmiana odstêpów pomiêdzy elementami równania.
Dodawanie akcentów i znaków negacji oraz pogrubianie znaku
Stosowanie znaków specjalnych: akcentów, strza³ek i pogrubiania.
Wstawianie szablonu etykiety
Wstawianie szablonu etykiety do równania.
Wstawianie s³upków, strza³ek lub klamer
Wstawianie s³upków, strza³ek i klamer umieszczonych powy¿ej lub poni¿ej szablonu lub ca³ego 
równania.
Wstawianie komend TeX
Wstawianie komend TeX bezpoœrednio do równania
Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania
Przenoszenie punktu wprowadzania pomiêdzy elementami równania.
Wybór czêœci równania
Wybieranie (zaznaczanie) czêœci lub ca³ego równania.
Edycja równania
Edycja wyra¿enia.
Dodawanie szablonu
dodawanie dowolnego szablonu    (z wyj¹tkiem indeksu) do dowolnego innego szablonu, znaku lub 
symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu.
Modyfikacja u³amka
Okreœlanie wielkoœci u³amka i czy kreska u³amkowa ma byæ wyœwietlana, czy nie.
Modyfikacja pierwiastka
Okreœlanie, czy stopieñ pierwiastka ma byæ wyœwietlany.
Modyfikacja macierzy
Modyfikacja macierzy przez wstawianie kolumn i wierszy, ³¹czenie komórek, usuwanie kolumn i wierszy.
Kopiowanie lub przenoszenie równania lub czêœci równania
Kopiowanie lub przenoszenie równania lub czêœci równania
Usuniêcie równania
Usuwanie równania lub jego czêœci.
Zmiana pozycji granic i rozmiaru równania
Zmiana pozycji granic i rozmiaru równania przed lub po jego utworzeniu.
Zmiana czcionki
Zmiana kroju, stopnia i koloru czcionki.
Zmiana wygl¹du równania
Definiowanie koloru znaków i funkcji matematycznych, pochylanie znaków alfanumerycznych, zmiana 
wielkoœci indeksów.
Modyfikacja ikon znaków i symboli
Definiowanie ikon znaków wyœwietlanych bezpoœrednio w pasku ikon.
Zapisywanie równania jako pliku TeX
Zapisywanie równania lub jego czêœci jako pliku TeX.
Import pliku TeX
Odczyt plik TeX do równania.
Wyjœcie z trybu "Równania"
Koniec pracy z edytorem równañ.





Korzystanie z menu "Równania"
Tryb Tekstowy
Du¿e Granice i Rozmiar
Wstaw
Klawiatura Grecka
Klawiatura Symboliczna
Ukryj Linie Macierzy
Ukryj Punkty Wprowadzania
Wygl¹d Równañ



Objaœnienie pojêcia równania
Edytor równañ Ami Pro pozwala tworzyæ i edytowaæ wzory i równania. Aby Ami Pro prawid³owo 
wyœwietla³ i drukowa³ równania, musisz zainstalowaæ w œrodowisku Windows czcionkê Symbol. Ami 
Pro dostarcza kilku czcionek Adobe Type Manager, a wœród nich czcionkê Symbol. Czcionki te mo¿esz 
zainstalowaæ podczas instalacji Ami Pro lub póŸniej. Informacje na ten temat znajdziesz w podrêczniku 
"Adobe Type Manager User Guide" ("Instrukcji U¿ytkowania Adobe Type Manager").
Gdy zaczynasz u¿ywaæ edytora równañ, Ami Pro automatycznie prze³¹cza siê do trybu tworzenia 
równañ i wyœwietla w dwóch rzêdach u góry ekranu nastêpuj¹ce grupy ikon: szablony, operatory, 
prze³¹czniki, okna dialogowe, znaki i symbole, okna rozwijane. Ikony te mo¿esz wykorzystaæ do 
utworzenia równania lub wzoru, mo¿esz równie¿ bezpoœrednio zaimportowaæ zawieraj¹cy równanie plik
TeX.
W trybie tworzenia równañ mo¿esz:
· Wstawiaæ w dowolnym miejscu równania szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje oraz 

tekst.
Szablon stanowi kombinacjê jednego lub kilku punktów wprowadzania i symboli matematycznych. 
Funkcja to termin odzwierciedlaj¹cy operacjê matematyczn¹, np. sin, cos czy ln.

· Wybieraæ szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje oraz tekst i kopiowaæ je, b¹dŸ 
przemieszczaæ.

· Zmieniaæ rozmiar szablonu, znaku lub symbolu matematycznego oraz funkcji.
· Zmieniaæ granice dla symboli matematycznych i funkcji.
· Przypisaæ istniej¹cym znakom matematycznym lub symbolom akcenty, pogrubienia, znaki negacji lub

szablon.
· Zmieniaæ wygl¹d szablonów, znaków lub symboli matematycznych oraz funkcji.
· Zapisywaæ ca³e równanie lub jego czêœæ w postaci pliku TeX.
· Importowaæ równanie z pliku TEX.

Patrz równie¿:

Wejœcie w tryb "Równania"
Równania - Spis treœci
Tworzenie równania
Edycja równania
Zmiana pozycji granic i rozmiaru równania
Zmiana czcionki
Zmiana wygl¹du równania
Modyfikacja ikon znaków i symboli
Zapisywanie równania jako pliku TeX
Import pliku TeX



    Wejœcie w tryb "Równania"
Aby wywo³aæ tryb tworzenia równañ, wybierz "Narzêdzia/Równania".
Ami Pro tworzy w miejscu wystêpowania kursora ramkê, przechodzi do trybu tworzenia równañ, 
wyœwietla w dwóch rzêdach na górze ekranu ikony równañ. W menu pojawia siê komenda "Równania". 
Aby, po uprzednim utworzeniu równania, przejœæ do trybu tworzenia równañ, umieœæ wskaŸnik myszy 
w ramce zawieraj¹cej równanie i dwukrotnie naciœnij mysz albo wybierz ramkê i naciœnij klawisz 
ENTER.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Tworzenie równania



U¿ywanie ikon szablonów
Przy pomocy ikon szablonów równañ mo¿esz edytowaæ u³amki, pierwiastki, indeksy górne, indeksy 
dolne, nawiasy pó³okr¹g³e i kwadratowe. Aby skorzystaæ z ikony szablonu równania, naciœnij na niej 
mysz. Ami Pro wstawi szablon w miejscu kursora.
Szablony równañ s¹ dostêpne równie¿ po wybraniu komend z menu "Równania/Wstaw".
Szablon stanowi kombinacjê jednego lub kilku punktów wprowadzania i symboli matematycznych. 
Wszystkie szablony wyœwietlaj¹ punkty wprowadzania wskazuj¹ce, gdzie mo¿esz wstawiaæ dodatkowe 
szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje oraz tekst. Na przyk³ad szablon u³amka sk³ada siê z 
kreski poziomej miêdzy dwoma punktami wprowadzania. Górny punkt wprowadzania reprezentuje licznik;
dolny - mianownik.
U³amek
Wstawia szablon u³amka i umieszcza kursor w punkcie wprowadzania licznika.
Pierwiastek
Wstawia szablon pierwiastka i umieszcza kursor pod pierwiastkiem, wewn¹trz punktu wprowadzania.
Indeks górny
Wstawia szablon indeksu górnego i umieszcza kursor wewn¹trz punktu wprowadzania indeksu górnego.
Szablon indeksu górnego sk³ada siê z jednego punktu wprowadzania, wyœwietlanego nad i na prawo od 
znaku, do którego siê odnosi, albo bezpoœrednio nad tym znakiem.
Indeks dolny
Wstawia szablon indeksu dolnego i umieszcza kursor wewn¹trz punktu wprowadzania indeksu dolnego.
Szablon indeksu dolnego sk³ada siê z jednego punktu wprowadzania, wyœwietlanego 
pod i na prawo od znaku, do którego siê odnosi, albo bezpoœrednio pod tym znakiem.
Nawiasy pó³okr¹g³e
Wstawia szablon nawiasów pó³okr¹g³ych i umieszcza wewn¹trz punkt wprowadzania.
Nawiasy kwadratowe
Wstawia szablon nawiasów kwadratowych i umieszcza wewn¹trz punkt wprowadzania.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie u³amka
Wstawianie pierwiastka
Wstawianie górnego indeksu
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie nawiasów
Wstawianie kwadratowych nawiasów
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy



U¿ywanie ikon operatorów
Przy pomocy ikon operatorów równañ mo¿esz edytowaæ operatory sumowania i ca³kowania. Aby 
skorzystaæ z ikony operatora równania, naciœnij na niej mysz. Ami Pro wstawi operator w miejscu 
kursora.
Operator sumowania
Wstawia operator sumowania w miejscu kursora.
Operator ca³kowania
Wstawia operator ca³kowania w miejscu kursora.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Wstawianie operatora sumy
Wstawianie symbolu ca³ki
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie górnego indeksu



U¿ywanie ikon prze³¹czaj¹cych tryb 
Przy pomocy ikon prze³¹czaj¹cych mo¿esz na przemian wywo³ywaæ tryb tekstowy lub matematyczny 
oraz ukrywaæ albo pokazywaæ punkty wprowadzania i linie macierzy.
Aby skorzystaæ z ikony prze³¹czaj¹cej naciœnij na niej mysz.
Tryb matematyczny/tekstowy
Kiedy po raz pierwszy wywo³ujesz tryb tworzenia równañ, Ami Pro zak³ada, ¿e chcesz wstawiæ znak lub 
symbol matematyczny. Ikona prze³¹czaj¹ca miêdzy trybem matematycznym a tekstowym umo¿liwia 
wstawianie do równañ znaków lub symboli matematycznych albo tekstu. Znaki matematyczne 
wyœwietlane s¹ w kolorze czerwonym i s¹ pochylone, zaœ znaki tekstowe wyœwietlane s¹ w kolorze 
czarnym.
Znaki matematyczne nie s¹ drukowane pismem pochylonym w kolorze czerwonym.
Mo¿esz modyfikowaæ kolory i rozmiary znaków i symboli matematycznych oraz rozmiar znaków 
tekstowych. Mo¿esz równie¿ pisaæ pismem pochylonym wystêpuj¹ce w równaniach znaki 
matematyczne. 
Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy
Gdy w trybie tworzenia równañ wstawiasz szablon, to punkty wprowadzania wskazuj¹ miejsca, w których 
mo¿esz wstawiæ dodatkowe szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst. Gdy 
wstawiasz macierz, to wokó³ jej poszczególnych komórek wyœwietlane s¹ linie. Przy pomocy ikony 
prze³¹czaj¹cej "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy" mo¿esz na przemian 
pokazywaæ i ukrywaæ punkty wprowadzania i linie macierzy.
Punkty wprowadzania i linie macierzy nie s¹ drukowane.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Wstawianie tekstu
Modyfikacja ikon znaków i symboli
Wstawianie macierzy



U¿ywanie ikon okien dialogowych
Przy pomocy ikon okien dialogowych mo¿esz wstawiaæ szablony, znaki lub symbole matematyczne lub 
funkcje o okreœlonych parametrach.
Aby skorzystaæ z ikony okna dialogowego równania, naciœnij na niej mysz. Ami Pro wyœwietli okno 
dialogowe umo¿liwiaj¹ce okreœlenie wymaganych parametrów.
Operator
Wyœwietla okno dialogowe "Operator", umo¿liwiaj¹ce wstawienie symbolu operatora oraz okreœlenie 
pozycji jego granicy i wielkoœci. 
Nawiasy standardowe
Wyœwietla okno dialogowe "Nawiasy", umo¿liwiaj¹ce wstawienie nawiasów oraz okreœlenie postaci 
lewego i prawego nawiasu.
Macierz
Wyœwietla okno dialogowe "Tworzenie Macierzy" lub "Poprawianie Macierzy" umo¿liwiaj¹ce utworzenie 
szablonu macierzy o okreœlonej liczbie wierszy i kolumn albo wstawienie nowych wierszy lub kolumn do 
macierzy.
Funkcja
Wyœwietla okno dialogowe "Funkcja", umo¿liwiaj¹ce wstawienie jednej z dostêpnych funkcji, okreœlenie 
w³asnej funkcji oraz okreœlenie pozycji granicy.
Odstêp
Wyœwietla okno dialogowe "Odstêp", umo¿liwiaj¹ce wstawienie odstêpu oraz okreœlenie jego wielkoœci.
Poprawianie Znaku
Wyœwietla, je¿eli zosta³ wybrany znak, okno dialogowe "Poprawianie Znaku", umo¿liwiaj¹ce dodanie 
akcentu, znaku negacji lub pogrubienie znaku.
Etykieta
Wyœwietla okno dialogowe "Etykieta", umo¿liwiaj¹ce wstawienie szablonu etykiety oraz okreœlenie jej 
pozycji.
Nad/Pod
Wyœwietla okno dialogowe "Nad/Pod", umo¿liwiaj¹ce okreœlenie wstawianych linii, strza³ek lub klamer 
oraz ich umiejscowienie.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Wstawianie operatora
Wstawianie specjalnych nawiasów
Wstawianie macierzy
Wstawianie funkcji
Wstawianie odstêpów
Wstawianie szablonu etykiety
Wstawianie s³upków, strza³ek lub klamer
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy



U¿ywanie ikon znaków i symboli
Przy pomocy ikon znaków i symboli mo¿esz wstawiæ 18 najczêœciej u¿ywanych znaków i symboli 
matematycznych.
Mo¿esz okreœliæ, które znaki i symbole matematyczne powinny byæ wyœwietlane. 
Aby skorzystaæ z ikony znaku lub symbolu równania, naciœnij na niej mysz. Ami Pro wstawi znak lub 
symbol po prawej stronie kursora.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Wstawianie znaku lub symbolu
Modyfikacja ikon znaków i symboli



U¿ywanie ikon rozwijalnych
Przy pomocy rozwijanych ikon mo¿esz wstawiaæ znaki i symbole nie wystêpuj¹ce w 18 ikonach znaków i 
symboli. Aby skorzystaæ z rozwijanej ikony równania, naciœnij na niej mysz. Ami Pro wyœwietli ramkê z 
dodatkowymi ikonami znaków i symboli matematycznych, w tym ma³ych i du¿ych liter greckich, binarnych
operatorów i relacji, strza³ek, ró¿nych symboli (takich jak np. znak nieskoñczonoœci) i ograniczników.
Naciœnij mysz na odpowiedniej ikonie. Ami Pro wstawi znak lub symbol po prawej stronie kursora.
Znaki i symbole matematyczne dostêpne z rozwijanych ikon mo¿esz wykorzystaæ do zmodyfikowania 18
ikon znaków i symboli równañ, wyœwietlanych po lewej stronie dolnego rzêdu ikon.
Ma³e litery greckie
Wyœwietla ma³e litery greckiego alfabetu
Du¿e litery greckie
Wyœwietla 11 du¿ych liter greckiego alfabetu.
Operatory binarne
Wyœwietla operatory binarne
Relacje binarne
Wyœwietla symbole relacji binarnych
Strza³ki
Wyœwietla jedno- i dwukierunkowe strza³ki.
Ró¿ne
Wyœwietla ró¿ne symbole.
Ograniczniki
Wyœwietla lewo- i prawostronne ograniczniki.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Modyfikacja ikon znaków i symboli
U¿ywanie ikon szablonów
Wstawianie znaku lub symbolu



Tworzenie równania
Aby utworzyæ równanie musisz do ramki równania wstawiæ szablon, znak lub symbol matematyczny, 
funkcjê b¹dŸ tekst. Mo¿esz wybraæ "Narzêdzia/Równania" i pozwoliæ Ami Pro utworzyæ ramkê w 
miejscu kursora albo samemu utworzyæ ramkê o odpowiednich wymiarach, a nastêpnie przejœæ do 
trybu tworzenia równañ wybieraj¹c "Narzêdzia/Równania". Nie mo¿esz utworzyæ równania w ramce 
ju¿ zawieraj¹cej tekst.

Aby utworzyæ równanie:
1. Wybierz "Narzêdzia/Równania".

Ami Pro tworzy ramkê w miejscu wystêpowania kursora i przechodzi do trybu tworzenia równañ. 
Jeœli ramka zosta³a automatycznie utworzona przez program, to przy wyjœciu z trybu "Równania" 
Ami Pro automatycznie dostosuje jej wielkoœæ do równania.
Je¿eli utworzy³eœ ramkê, zanim wybra³eœ "Narzêdzia/Równania", to Ami Pro nie dopasowuje 
automatycznie jej rozmiaru, gdy wychodzisz z trybu tworzenia równañ. Wygl¹d ramki mo¿e zatem nie 
odpowiadaæ typograficznym konwencjom matematycznym. Mo¿esz go poprawiæ wybieraj¹c 
"Ramka/Typografia Ramki", a nastêpnie wybieraj¹c opcje "Ramka rozsuwa wiersze" i "P³ywa z 
tekstem". 

 2. Wybierz "Równania/Wstaw"
Mysz: Naciœnij mysz na odpowiedniej ikonie równania, np. ikonie szablonu u³amka lub ikonie 
symbolu.

 3. Wstaw wybrany znak matematyczny lub tekst.
Ami Pro wyœwietla znaki matematyczne pismem pochylonym w kolorze czerwonym, funkcje 
matematyczne w kolorze szarym, a znaki tekstowe w kolorze czarnym. Mo¿esz zmieniæ kolory oraz 
rozmiar znaków i symboli matematycznych, funkcji i znaków tekstowych. Mo¿esz 
równie¿ spowodowaæ wyœwietlanie pismem pochylonym znaków matematycznych wystêpuj¹cych w 
równaniach.

 4.      Powtarzaj kroki 2-3 dopóki nie ukoñczysz równania.
Równanie jest elastyczne i powiêksza siê pionowo i poziomo stosownie do wprowadzanych 
elementów.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Modyfikacja ikon znaków i symboli
U¿ywanie ikon szablonów
Wstawianie znaku lub symbolu
Wstawianie tekstu
Wstawianie funkcji
Wstawianie u³amka



Wstawianie znaku lub symbolu
Do wstawiania znaków i symboli do równania mo¿esz wykorzystaæ ikony znaków i symboli równañ, 
ikony rozwijane, greck¹ klawiaturê, lub klawiaturê symboliczn¹.

Aby wstawiæ znak lub symbol przy pomocy ikon znaków i symboli równañ:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ znak lub symbol.
 2. Naciœnij mysz na odpowiedniej ikonie znaku lub symbolu. Ikony znaków i symboli znajduj¹ siê po 

lewej stronie dolnego rzêdu ikon. Ami Pro wstawia znak lub symbol po prawej stronie kursora.
Mo¿esz okreœliæ, które ikony znaków i symboli maj¹ wystêpowaæ na ekranie.

 Aby wstawiæ znak lub symbol korzystaj¹c z ikon rozwijanych:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ znak lub symbol. 
 2. Naciœnij mysz na ikonie rozwijanej, zawieraj¹cej znak lub symbol, który chcesz wstawiæ do 

równania.
Ami Pro wstawia znak lub symbol po prawej stronie kursora.

Aby wstawiæ znak matematyczny korzystaj¹c z klawiatury greckiej:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ greck¹ literê.
 2. Wybierz z menu komendê "Równania/Klawiatura Grecka".

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+G, by uzyskaæ dostêp do greckiej klawiatury.
 3. Naciœnij klawisz odpowiadaj¹cy potrzebnej Ci greckiej literze. Ami Pro wstawia wpisan¹ przez Ciebie 

greck¹ literê po prawej stronie kursora.
 4. Powtórz kroki 1 -    3, by wstawiæ dodatkowe greckie litery.

Aby wstawiæ symbol korzystaj¹c z klawiatury symbolicznej:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ symbol.
 2. Wybierz z menu komendê "Równania/Klawiatura Symboliczna".

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+Y, by uzyskaæ dostêp do klawiatury symbolicznej.
 3. Naciœnij klawisz odpowiadaj¹cy potrzebnemu Ci symbolowi. Ami Pro wstawia wpisany przez Ciebie 

symbol po prawej stronie kursora.
 4. Powtórz kroki 1 - 3, by wstawiæ dodatkowe symbole.

 Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon rozwijalnych
Modyfikacja ikon znaków i symboli



Wstawianie u³amka
Przy pomocy ikony szablonu u³amka mo¿esz wstawiæ do równania u³amek. Aby wstawiæ szablon 
u³amka, mo¿esz tak¿e wybraæ "Równania/Wstaw", a nastêpnie komendê "U³amek".

Aby wstawiæ u³amek:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ u³amek.
 2. Naciœnij mysz na ikonie szablonu u³amka.

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+1 lub CTRL+F.
Ami Pro wstawia po prawej stronie kursora szablon u³amka, sk³adaj¹cy siê z dwóch punktów 
wprowadzania oddzielonych poziom¹ kresk¹. Górny punkt wprowadzania odpowiada licznikowi, a 
dolny - mianownikowi. Ami Pro ustawia kursor w punkcie wprowadzania licznika.
Aby spowodowaæ wyœwietlenie lub ukrycie punktów wprowadzania,    mo¿esz nacisn¹æ myszy na 
ikonie prze³¹czaj¹cej "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b¹dŸ wcisn¹æ 
klawisz *    klawiatury numerycznej.

 3. W punkcie wprowadzania licznika wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny, 
funkcjê lub tekst.

 4. Naciœnij klawisz TAB, by przemieœciæ kursor do punktu wprowadzania mianownika.
 5. W punkcie wprowadzania mianownika wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny, 

funkcjê lub tekst. Aby ponownie przemieœciæ kursor do licznika, naciœnij klawisz TAB.
 6. Aby opuœciæ obszar u³amka naciœnij mysz przy koñcu szablonu u³amka lub naciœnij klawisz 

SPACJA.
Ami Pro automatycznie dopasowuje kreskê u³amka to tekstu w liczniku i mianowniku.
Mo¿esz okreœliæ czy kreska u³amkowa ma siê wyœwietlaæ czy nie. Aby wyœwietliæ okno 
dialogowe Modyfikacja u³amka naciœnij mysz dwukrotnie na kresce u³amkowej.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Edycja równania
Usuniêcie równania
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Modyfikacja u³amka



Wstawianie pierwiastka
Przy pomocy ikony szablonu pierwiastka mo¿esz wstawiæ do równania szablon pierwiastka. Aby 
wstawiæ szablon pierwiastka, mo¿esz tak¿e wybraæ "Równania/Wstaw", a nastêpnie komendê 
"Pierwiastek".

Aby wstawiæ pierwiastek:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ pierwiastek.
 2. Naciœnij mysz na ikonie szablonu pierwiastka.

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+2.
Ami Pro wstawia po prawej stronie kursora szablon pierwiastka, w postaci punktu wprowadzania 
umieszczonego pod znakiem pierwiastka. Punkt wprowadzania reprezentuje liczbê podpierwiastkow¹.
Ami Pro wyœwietla teraz kursor w punkcie wprowadzania liczby podpierwiastkowej.
Aby spowodowaæ wyœwietlenie lub ukrycie punktów wprowadzania, mo¿esz nacisn¹æ mysz na 
ikonie prze³¹czaj¹cej "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b¹dŸ wcisn¹æ 
klawisz * klawiatury numerycznej.

 3. W punkcie wprowadzania liczby podpierwiastkowej wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol 
matematyczny, funkcjê lub tekst.

 4. Je¿eli chcesz wstawiæ stopieñ pierwiastka, naciœnij klawisz TAB. Ami Pro wyœwietla prawid³owo 
umiejscowiony punkt wprowadzania stopnia pierwiastka i umieszcza w nim kursor.

 5. W punkcie wprowadzania stopnia pierwiastka wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol 
matematyczny, funkcjê lub tekst. 
Aby ponownie przemieœciæ kursor do punktu wprowadzania liczby podpierwiastkowej, naciœnij 
klawisz TAB.

 6. Aby opuœciæ obszar pierwiastka, naciœnij mysz przy koñcu szablonu pierwiastka lub naciœnij 
klawisz SPACJA.
Ami Pro automatycznie powiêksza pierwiastki w zale¿noœci od wprowadzanych elementów.
Mo¿esz zdecydowaæ, czy stopieñ pierwiastka ma byæ wyœwietlany czy nie. Aby wyœwietliæ okno 
dialogowe Modyfikacja pierwiastka, naciœnij mysz na pierwiastku.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Edycja równania
Usuniêcie równania
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Modyfikacja pierwiastka



Wstawianie górnego indeksu
Przy pomocy ikony górnego indeksu mo¿esz wstawiæ górny indeks lub górn¹ granicê funkcji lub 
operatora. Aby wstawiæ szablon górnego indeksu, mo¿esz tak¿e wybraæ "Równania/Wstaw", a 
nastêpnie komendê "Wy¿ej".

Aby wstawiæ górny indeks:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ szablon, znak lub 

symbol matematyczny, funkcjê lub tekst, do których chcesz do³¹czyæ górny indeks.
 2. Wstaw szablon, znak lub symbol matematyczny, funkcjê lub tekst, do których chcesz do³¹czyæ górny 

indeks.
 3. Naciœnij mysz na ikonie szablonu górnego indeksu.

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+3 lub CTRL+     lub "-" w bloku klawiszy numerycznych (szary 
klawisz - ).
Ami Pro wstawia punkt wprowadzania albo na prawo i powy¿ej albo bezpoœrednio powy¿ej 
szablonu, znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu. Pozycja górnego indeksu zale¿y od
parametru "granice i rozmiar". Punkt wprowadzania reprezentuje indeks górny. Ami Pro wyœwietla 
kursor w punkcie wprowadzania indeksu górnego.
Aby spowodowaæ wyœwietlenie lub ukrycie punktów wprowadzania, mo¿esz nacisn¹æ mysz na 
ikonie prze³¹czaj¹cej "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b¹dŸ wcisn¹æ 
klawisz * klawiatury numerycznej.

 4. W punkcie wprowadzania indeksu górnego wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol 
matematyczny, funkcjê lub tekst.

 5. Jeœli chcesz utworzyæ indeks wielowierszowy, naciœnij ENTER.
Aby wyjœæ z indeksu wielowierszowego, naciœnij klawisz SPACJA.

 6. Je¿eli do pierwotnego szablonu, znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu chcesz 
dodaæ indeks dolny, to - je¿eli kursor znajduje siê w indeksie górnym - naciœnij klawisz TAB.
Ami Pro pozwala na zagnie¿d¿anie indeksów górnych i dolnych do 7 stopnia.
Aby utworzyæ indeks górny z dodatkowym indeksem górnym lub dolnym, to dla ka¿dego indeksu 
musisz wstawiæ szablon. Ami Pro automatycznie dopasowywuje rozmiar indeksów dolnych i górnych 
pierwszego i drugiego stopnia.

 7. Aby wyjœæ z trybu tworzenia indeksu, naciœnij mysz przy koñcu szablonu, na znaku lub symbolu 
matematycznym, funkcji lub tekœcie - albo naciœnij klawisz SPACJA.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon szablonów
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Wstawianie operatora
Wstawianie operatora sumy
Wstawianie symbolu ca³ki
Wstawianie funkcji



Wstawianie dolnego indeksu
Przy pomocy ikony indeksu dolnego mo¿esz wstawiæ indeks dolny lub doln¹ granicê funkcji lub 
operatora. Aby wstawiæ szablon indeksu dolnego, mo¿esz tak¿e wybraæ "Równania/Wstaw", a 
nastêpnie komendê "Ni¿ej".

Aby wstawiæ indeks dolny:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ szablon, znak lub 

symbol matematyczny, funkcjê lub tekst, do których chcesz do³¹czyæ indeks dolny.
 2. Wstaw szablon, znak lub symbol matematyczny, funkcjê lub tekst, do których chcesz do³¹czyæ indeks

dolny. Ami Pro traktuje preskrypt jako indeks dolny. Preskrypt jest do³¹czany do lewej strony szablonu,
znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu. Aby upewniæ siê czy do³¹czany jest on w 
prawid³owym miejscu, wprowadŸ uprzednio cienk¹ spacjê przed szablonem, znakiem lub symbolem 
matematycznym, tekstem lub funkcj¹.

 3. Naciœnij mysz na ikonie szablonu indeksu dolnego.
Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+4 lub CTRL+¯ lub "+" w bloku klawiszy numerycznych (szary 
klawisz +).
Ami Pro wstawia punkt wprowadzania na prawo i poni¿ej albo bezpoœrednio poni¿ej szablonu, 
znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu. Pozycja dolnego indeksu zale¿y od 
parametru "granice i rozmiar". Punkt wprowadzania reprezentuje indeks dolny. Ami Pro wyœwietla 
kursor w punkcie wprowadzania indeksu dolnego.
Aby spowodowaæ wyœwietlenie lub ukrycie punktów wprowadzania, mo¿esz nacisn¹æ mysz na 
ikonie prze³¹czaj¹cej "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b¹dŸ wcisn¹æ 
klawisz * klawiatury numerycznej.

 4. W punkcie wprowadzania indeksu dolnego wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol 
matematyczny, funkcjê lub tekst.

 5. Jeœli chcesz utworzyæ indeks wielowierszowy, naciœnij ENTER.
Aby wyjœæ z indeksu wielowierszowego, naciœnij klawisz SPACJA.

 6. Je¿eli do pierwotnego szablonu, znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu chcesz 
dodaæ indeks górny, to - je¿eli kursor znajduje siê w indeksie dolnym - naciœnij klawisz TAB. Aby 
utworzyæ indeks dolny z dodatkowym indeksem dolnym lub górnym, to dla ka¿dego indeksu musisz 
wstawiaæ szablon. Ami Pro automatycznie dopasowuje rozmiar indeksów dolnych i górnych 
pierwszego i drugiego stopnia.

 7. Aby wyjœæ z trybu tworzenia indeksu dolnego naciœnij mysz przy koñcu szablonu, na znaku lub 
symbolu matematycznym, funkcji lub tekœcie - albo naciœnij klawisz SPACJA.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie odstêpów
U¿ywanie ikon szablonów
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Wstawianie operatora
Wstawianie operatora sumy
Wstawianie symbolu ca³ki
Wstawianie funkcji



Wstawianie nawiasów
Przy pomocy ikony szablonu nawiasów pó³okr¹g³ych mo¿esz wstawiæ do równania standardowe 
nawiasy pó³okr¹g³e. Aby wstawiæ standardowe nawiasy pó³okr¹g³e, mo¿esz tak¿e wybraæ 
"Równania/Wstaw", a nastêpnie komendê "Nawiasy".

Aby wstawiæ nawiasy:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ standardowe 

nawiasy pó³okr¹g³e.
 2. Naciœnij mysz na ikonie szablonu nawiasów pó³okr¹g³ych.

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+5 lub CTRL+9 lub CTRL+0.
Ami Pro wstawia szablon nawiasów pó³okr¹g³ych, sk³adaj¹cy siê z punktu wprowadzania 
umieszczonego miêdzy    dwoma standardowymi nawiasami pó³okr¹g³ymi. Punkt wprowadzania 
reprezentuje zawartoœæ nawiasów. Ami Pro wyœwietla kursor w punkcie wprowadzania zawartoœci 
nawiasów.
Aby mieæ mo¿liwoœæ wyœwietlania lub ukrywania punktów wprowadzania, mo¿esz nacisn¹æ mysz
na "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania" lub wcisn¹æ klawisz * w numerycznej czêœci 
klawiatury.

 3. W punkcie wprowadzania zawartoœci nawiasów wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol 
matematyczny, funkcjê lub tekst.

 4.    Jeœli chcesz wprowadziæ dodatkowe wiersze pomiêdzy nawiasami, naciœnij ENTER.
 5. Aby opuœciæ tryb tworzenia nawiasów, naciœnij mysz przy koñcu prawego nawiasu albo naciœnij 

klawisz SPACJA.
Mo¿esz zmieniæ nawiasy na niestandardowe. Aby wyœwietliæ okno dialogowe modyfikacja 
nawiasów, naciœnij mysz na nawiasie.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie kwadratowych nawiasów
Wstawianie specjalnych nawiasów
Wstawianie znaku lub symbolu
U¿ywanie ikon szablonów
Edycja równania
Usuniêcie równania
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy



Wstawianie kwadratowych nawiasów
Przy pomocy ikony nawiasów kwadratowych mo¿esz wstawiæ do równania standardowe nawiasy 
kwadratowe. Aby wstawiæ je, mo¿esz tak¿e wybraæ "Równania/Wstaw", a nastêpnie opcjê "Nawiasy".

Aby wstawiæ standardowe nawiasy:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ standardowe 

nawiasy kwadratowe.
 2. Naciœnij mysz na ikonie nawiasów kwadratowych.

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+6 lub CTRL+]. 
Ami Pro wstawia szablon nawiasów kwadratowych, sk³adaj¹cy siê z punktu wprowadzania 
umieszczonego miêdzy dwoma standardowymi nawiasami kwadratowymi. Punkt wprowadzania 
reprezentuje zawartoœæ nawiasów. Ami Pro wyœwietla kursor w punkcie wprowadzania zawartoœci 
nawiasów.
Aby spowodowaæ wyœwietlenie lub ukrycie punktów wprowadzania, mo¿esz wcisn¹æ przycisk 
myszy nad ikon¹ prze³¹czaj¹c¹ "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b¹dŸ 
wcisn¹æ klawisz * klawiatury numerycznej.

 3. W punkcie wprowadzania zawartoœci nawiasów wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol 
matematyczny, funkcjê lub tekst.

 4.    Jeœli chcesz wprowadziæ dodatkowe wiersze pomiêdzy nawiasami, naciœnij ENTER.
 5.    Aby opuœciæ nawiasy, naciœnij mysz przy koñcu prawego nawiasu albo naciœnij klawisz SPACJA.

Mo¿esz zmieniæ nawiasy na niestandardowe. Aby wyœwietliæ okno dialogowe modyfikacja 
nawiasów, naciœnij mysz na nawiasie.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie specjalnych nawiasów
U¿ywanie ikon szablonów



Wstawianie operatora sumy
Przy pomocy ikony operatora sumowania lub okna dialogowego "Operator" mo¿esz wstawiæ do 
równania operator sumowania. Je¿eli chcesz wyœwietlaæ granice sumowania nad i pod operatorem, to 
musisz wybraæ komendê "Równania/Du¿e Granice i Rozmiar".

Aby wstawiæ operator sumy:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ operator 

sumowania.
 2. W razie potrzeby wybierz "Równania/Du¿e Granice i Rozmiar".
 3. Naciœnij mysz na ikonie operatora sumowania.

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+7.
Aby przy³¹czyæ do operatora granice sumowania, musisz wstawiæ indeks górny dla granicy górnej i 
indeks dolny dla granicy dolnej. 

 4. Aby opuœciæ operator sumowania, naciœnij mysz przy koñcu operatora albo naciœnij klawisz 
SPACJA.
Mo¿esz zmieniæ typ operatora, jego rozmiar i pozycjê granic. Aby wyœwietliæ okno dialogowe 
"Modyfikacja operatora", naciœnij mysz na znaku sumowania.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon operatorów
Wstawianie operatora
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie górnego indeksu



Wstawianie symbolu ca³ki
Przy pomocy ikony operatora ca³kowania lub okna dialogowego "Operator" mo¿esz wstawiæ do 
równania operator ca³kowania. Mo¿esz równie¿ wstawiæ operator sumowania wybieraj¹c 
"Równania/Wstaw" i komendê "Operator".

Aby wstawiæ operator ca³ki:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ operator 

ca³kowania.
 2. Naciœnij mysz na ikonie operatora ca³kowania.

Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+8.
Aby przy³¹czyæ do operatora granice ca³kowania, musisz wstawiæ indeks górny dla granicy górnej i 
indeks dolny dla granicy dolnej. 

 3. Aby opuœciæ operator ca³ki, naciœnij mysz przy koñcu operatora albo naciœnij klawisz SPACJA.
Mo¿esz zmieniæ typ operatora, rozmiar i pozycjê granic. Aby wyœwietliæ okno dialogowe 
"Modyfikacja operatora", naciœnij mysz na operatorze. 

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie górnego indeksu
Wstawianie operatora
U¿ywanie ikon operatorów



Wstawianie tekstu
Kiedy po raz pierwszy wywo³ujesz tryb tworzenia równañ, Ami Pro zak³ada, ¿e wszystkie znaki 
wprowadzane z klawiatury s¹ znakami matematycznymi. Przy pomocy ikony prze³¹czaj¹cej "Tryb 
matematyczny/tekstowy" mo¿esz wybieraæ miêdzy wstawianiem do równania znaków matematycznych 
a wstawianiem znaków tekstowych.
Jeœli pracujesz w trybie tekstowym, jesteœ wewn¹trz przyk³adu i wciœniesz klawisz SPACJA, to Ami Pro
wprowadzi odstêp, zamiast wyjœæ z przyk³adu. Aby wyjœæ z przyk³adu, naciœnij mysz nad koñcem 
przyk³adu lub zmieñ tryb na matematyczny i wciœnij klawisz SPACJA.

Aby wstawiæ tekst:
 1.    W trybie tworzenia równañ ustaw kursor tekstowy w miejscu, w którym chcesz wstawiæ tekst. 
 2.    Naciœnij mysz na ikonie prze³¹czaj¹cej tryb matematyczny/tekstowy.

Gdy pracujesz w trybie matematycznym, ikona prze³¹czaj¹ca "Tryb matematyczny/tekstowy" 
wyœwietla czerwon¹ literê M, a gdy w trybie tekstowym - czarn¹ literê T.
Mo¿esz równie¿ wybraæ "Równania/Tryb Tekstowy", by wstawiaæ tekst lub "Równania/Tryb 
Matematyczny", by wstawiaæ znaki matematyczne.
Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+T.

 3. Wprowadzaj tekst.
Znaki wprowadzane w trybie matematycznym s¹ wyœwietlane na czerwono i s¹ pochylone. Znaki 
wprowadzane w trybie tekstowym s¹ czarne. Mo¿esz zmieniaæ znak matematyczny w tekstowy lub 
odwrotnie, wybieraj¹c znak, a nastêpnie naciskaj¹c mysz na ikonie prze³¹czaj¹cej "Tryb 
matematyczny/tekstowy".
Jeœli jesteœ w trybie tekstowym w szablonie i naciœniesz klawisz SPACJA, to Ami Pro wstawi 
spacjê zamiast wyjœæ z szablonu.

 4.    Aby wyjœæ z szablonu, naciœnij mysz na koñcu szablonu lub naciœnij ®.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Modyfikacja ikon znaków i symboli
U¿ywanie ikon prze³¹czaj¹cych tryb
Tworzenie równania
Wstawianie znaku lub symbolu
Dodawanie akcentów i znaków negacji oraz pogrubianie znaku
Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania
Edycja równania



Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Po wstawieniu szablonu zostaj¹ wyœwietlone punkty wprowadzania, wskazuj¹ce obszary, w których 
mo¿esz wstawiaæ inne szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje, b¹dŸ teksty. Jeœli 
wstawi³eœ szablon macierzy, to wokó³ jej ka¿dej komórki s¹ wyœwietlane linie.
Punkty wprowadzania i linie macierzy s¹ wyœwietlane na ekranie, ale nie s¹ drukowane.
Za pomoc¹ ikony prze³¹czaj¹cej "Wyœwietl/Ukryj Linie Macierzy i Punkty Wprowadzania"    mo¿esz 
spowodowaæ wyœwietlenie lub ukrycie linii macierzy i punktów wprowadzania.

Klawiatura: Wciœnij klawisz * z klawiatury numerycznej.
Mo¿esz równie¿ prze³¹czaæ wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania za pomoc¹ komend 
"Równania/Wyœwietlaj (Ukryj) Punkty Wprowadzania", a wyœwietlanie i ukrywanie linii macierzy - za 
pomoc¹ komendy "Równania/Wyœwietlaj (Ukryj) Linie Macierzy". Jeœli punkty wprowadzania albo linie 
macierzy s¹ ukryte i wciœniesz ikonê "Wyœwietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", to Ami 
Pro wyœwietli zarówno punkty wprowadzania, jak i linie macierzy.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon prze³¹czaj¹cych tryb
Tworzenie równania
Wstawianie macierzy



Wstawianie operatora
Przy pomocy okna dialogowego "Operator" mo¿esz wstawiaæ do równania operatory. Okno dialogowe 
"Operator" mo¿esz tak¿e wyœwietliæ wybieraj¹c "Równania/Wstaw", a nastêpnie komendê "Operator".
Skorzystaj z okna dialogowego "Operator", jeœli chcesz wprowadziæ podwójny lub potrójny symbol ca³ki,
inne symbole ca³ek, b¹dŸ inne operatory.

Aby wstawiæ operator:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ operator.
 2. Naciœnij mysz na ikonie "Operator".
 3. Wybierz odpowiedni "Operator". Ami Pro wyœwietla wybrany operator w oknie przyk³adu.
 4. Wybierz odpowiedni¹ "Pozycjê granicy".

Automatyczna
Umieszcza szablon indeksu górnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) w miejscu 
okreœlonym przez komendê "Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".
Wy¿ej/Ni¿ej
Umieszcza szablon indeksu górnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) 
bezpoœrednio nad lub pod operatorem, bez wzglêdu na pozycjê granicy okreœlon¹ w komendzie 
"Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".
Z Prawej
Umieszcza szablon indeksu górnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) z prawej 
strony powy¿ej lub z prawej strony poni¿ej operatora, bez wzglêdu na pozycjê okreœlon¹ w 
komendzie "Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".
Aby przy³¹czyæ do operatora granice ca³kowania, musisz wstawiæ indeks górny dla granicy górnej i 
indeks dolny dla granicy dolnej.

 5. Wybierz odpowiedni¹ "Wielkoœæ".
Automatyczna
Wymiaruje operator zgodnie z komend¹ "Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".
Du¿a
Wyœwietla operator o "Du¿ej" wielkoœci, bez wzglêdu na komendê "Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".
Ma³a
Wyœwietla operator o "Ma³ej" wielkoœci, bez wzglêdu na komendê "Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".

 6. Wybierz OK.
Ami Pro wstawia operator z wybran¹ przez Ciebie pozycj¹ granic i wielkoœci¹.

 7. Aby opuœciæ operator, naciœnij mysz przy koñcu operatora albo naciœnij klawisz SPACJA.
Mo¿esz zmieniæ typ operatora, jego rozmiar lub pozycjê granic. Naciœnij dwukrotnie mysz na 
operatorze, aby wyœwietliæ okno dialogowe "Modyfikacja operatora".

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie górnego indeksu
U¿ywanie ikon okien dialogowych



Wstawianie specjalnych nawiasów
Przy pomocy ikony "Nawiasy" mo¿esz wstawiæ szablon niestandardowych nawiasów lub prawy nawias, 
ró¿ni¹cy siê od lewego.

Klawiatura: Je¿eli chcesz u¿yæ nawiasów { i }, to naciœnij klawisze CTRL+SHIFT+[ lub 
CTRL+SHIFT+].

Mo¿esz tak¿e wyœwietliæ okno dialogowe "Nawiasy", wybieraj¹c "Równania/Wstaw", a nastêpnie 
komendê "Nawiasy".

Aby utworzyæ specjalne nawiasy:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ niestandardowe 

nawiasy.
 2. Naciœnij mysz na ikonie "Nawiasy".
 3. Wybierz odpowiedni lewy nawias z górnego zestawu. Ami Pro automatycznie wybiera odpowiadaj¹cy 

mu prawy nawias. Je¿eli chcesz wstawiæ tylko lewy nawias, to po wybraniu lewego nawiasu z 
górnego zestawu wybierz z dolnego liniê przerywan¹. Ami Pro jej nie drukuje.
Ami Pro wyœwietla wybrane nawiasy w oknie przyk³adu.

 4. Je¿eli chcesz wstawiæ prawy nawias, inny ni¿ lewy, to wybierz odpowiedni nawias z dolnego 
zestawu. Je¿eli wybierzesz prawy nawias, a nastêpnie lewy nawias, to Ami Pro zmieni prawy tak, by 
by³ zgodny z lewym.
Je¿eli chcesz wstawiæ tylko prawy nawias, to z górnego zestawu wybierz liniê przerywan¹, a 
nastêpnie z dolnego - odpowiedni nawias. Ami Pro nie wydrukuje linii przerywanej.
Ami Pro wyœwietla wybrany prawy nawias w oknie przyk³adu.

 5. Wybierz OK.
Ami Pro wstawia szablon nawiasów, sk³adaj¹cy siê z wybranych przez Ciebie nawiasów i 
umieszczonego miêdzy nimi punktu wprowadzania. Punkt wprowadzania reprezentuje zawartoœæ 
nawiasów. Ami Pro wyœwietla kursor w punkcie wprowadzania zawartoœci nawiasów.

 6. W punkcie wprowadzania zawartoœci nawiasów wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol 
matematyczny, funkcjê lub tekst.

 7. Aby opuœciæ nawiasy, naciœnij mysz przy koñcu prawego nawiasu albo naciœnij klawisz SPACJA.
Mo¿esz zmieniæ typ nawiasów. Naciœnij dwukrotnie mysz na nawiasach, aby wyœwietliæ okno 
dialogowe "Modyfikacja nawiasów".

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Wstawianie kwadratowych nawiasów



Wstawianie macierzy
Macierz stanowi dwuwymiarow¹ tablicê. Przy pomocy ikony "Tworzenie Macierzy" mo¿esz wstawiæ do 
równania macierz o okreœlonej liczbie wierszy i kolumn.
Mo¿esz tak¿e wyœwietliæ okno dialogowe "Tworzenie Macierzy", wybieraj¹c "Równania/Wstaw" a 
nastêpnie komendê "Macierz". Mo¿esz, stosuj¹c macierz, utworzyæ równanie, sk³adaj¹ce siê z kilku 
wierszy.

Aby wstawiæ macierz:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ macierz.
 2. Naciœnij mysz na ikonie "Tworzenie Macierzy".

Klawiatura: Aby wstawiæ macierz 2x2, naciœnij klawisze CTRL+A.
 3. Okreœl liczbê wierszy macierzy. Je¿eli tworzysz równanie wielowierszowe, to liczba wierszy 

macierzy równa siê liczbie wierszy równania.
 4. Okreœl liczbê kolumn macierzy.

Je¿eli tworzysz równanie wielowierszowe, to liczba kolumn równa siê 1. Ami Pro wyœwietla w oknie 
dialogowym przyk³adow¹ macierz.

 5. Wybierz OK.
Ami Pro wstawia szablon macierzy. Punkty wprowadzania reprezentuj¹ zawartoœæ komórek 
macierzy lub wektor. Ami Pro wyœwietla kursor w punkcie wprowadzania, w pierwszej komórce 
górnego wiersza.

 6. W punkcie wprowadzania komórki wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny, 
funkcjê lub tekst.Je¿eli tworzysz równanie wieloliniowe, wpisz do komórki ca³¹ jego liniê.

 7. Naciœnij klawisz TAB, by przemieœciæ kursor do punktu wprowadzania nastêpnej komórki. Je¿eli to
mo¿liwe, Ami Pro przemieszcza kursor do nastêpnej kolumny tego samego wiersza. Je¿eli kursor 
znajduje siê w ostatniej kolumnie macierzy, to Ami Pro przemieszcza go do komórki wystêpuj¹cej w 
pierwszej kolumnie, jeden wiersz poni¿ej danego. Je¿eli kursor znajduje siê w ostatniej kolumnie i 
ostatnim wierszu, to Ami Pro przemieszcza go do pierwszego wiersza i pierwszej kolumny.

 8. Powtórz kroki 6 - 7 dla ka¿dej komórki macierzy.
 9. Aby opuœciæ macierz, naciœnij mysz przy koñcu szablonu macierzy albo naciœnij klawisz SPACJA.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Modyfikacja macierzy



Wstawianie funkcji
Mo¿esz napisaæ nazwê funkcji albo pos³u¿yæ siê ikon¹ "Funkcja", by wstawiæ funkcjê do równania. 
"Funkcja" to termin oznaczaj¹cy operacjê matematyczn¹, np. sin, cos, ln. Okno dialogowe "Funkcja" 
mo¿esz tak¿e wyœwietliæ wybieraj¹c "Równania/Wstaw", a nastêpnie komendê "Funkcja".

Aby wstawiæ funkcjê:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ funkcjê.
 2. Naciœnij mysz na ikonie "Funkcja".
 3. Wybierz odpowiedni¹ funkcjê.
 4. Je¿eli chcesz zdefiniowaæ funkcjê nie wymienion¹ na liœcie, to wybierz opcjê "W³asna funkcja" i 

wpisz nazwê funkcji w oknie tekstowym.
 5. Je¿eli wybranej funkcji mo¿na przypisaæ granice, to wybierz odpowiedni¹ pozycjê granicy.

Automatyczna
Umieszcza szablon indeksu górnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) w miejscu 
okreœlonym przez opcjê "Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".
Wy¿ej/Ni¿ej
Umieszcza szablon indeksu górnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) 
bezpoœrednio nad lub pod funkcj¹, bez wzglêdu na pozycjê granicy okreœlon¹ w opcji "Du¿e/Ma³e 
Granice i Rozmiar".
Z Prawej
Umieszcza szablon indeksu górnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) z prawej 
strony powy¿ej lub z prawej strony poni¿ej funkcji, bez wzglêdu na pozycjê okreœlon¹ w opcji 
"Du¿e/Ma³e Granice i Rozmiar".
Aby przy³¹czyæ do funkcji granice ca³kowania, musisz wstawiæ indeks górny dla granicy górnej i 
indeks dolny dla granicy dolnej.

 6. Wybierz OK.
Ami Pro wybierze funkcjê o podanej przez Ciebie charakterystyce. Funkcje wyœwietlane s¹ w kolorze
szarym. 

 7. Aby opuœciæ funkcjê, naciœnij mysz przy koñcu funkcji albo naciœnij klawisz SPACJA.
Mo¿esz zmieniæ funkcjê lub pozycjê granic. Naciœnij dwukrotnie mysz na funkcji, aby wyœwietliæ 
okno dialogowe "Modyfikacja funkcji".

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Zmiana pozycji granic i rozmiaru równania
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie górnego indeksu
Zmiana wygl¹du równania



Wstawianie odstêpów
Ami Pro automatycznie wstawia odstêpy miêdzy szablonami, znakami i symbolami matematycznymi oraz 
funkcjami, zgodne z matematycznymi konwencjami typograficznymi. Przy pomocy ikony "Odstêp" 
mo¿esz zmodyfikowaæ wygl¹d równania wstawiaj¹c odstêpy. Okno dialogowe "Odstêp" mo¿esz tak¿e 
wyœwietliæ wybieraj¹c "Równania/Wstaw" a nastêpnie opcjê "Odstêp".

Aby wstawiæ odstêp:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ odstêp.
 2. Naciœnij mysz na ikonie "Odstêp".
 3. Wybierz po¿¹dan¹ szerokoœæ odstêpu.

Niezbêdny odstêp
Wstawia odstêp o szerokoœci równej szerokoœci odstêpu aktualnie u¿ywanego kroju czcionki.
Ma³y odstêp (cienka spacja)
Wstawia odstêp o szerokoœci 1/6 wielkiego odstêpu (em-spacji).
Klawiatura: Naciœnij klawisze CTRL+SPACJA.
Du¿y odstêp
Wstawia odstêp o szerokoœci 5/18 wielkiego odstêpu (em-spacji).
Klawiatura: Naciœnij klawisze SHIFT+SPACJA.
Wielki odstêp (em-spacja)
Wstawia odstêp o szerokoœci du¿ej litery M aktualnie u¿ywanego kroju pisma.
Klawiatura: Naciœnij CTRL+SHIFT+SPACJA.

 4. Wybierz OK.
Mo¿esz zmieniæ szerokoœæ spacji. Naciœnij dwukrotnie mysz na spacji, aby wyœwietliæ okno 
dialogowe "Modyfikacja spacji".

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Wstawianie tekstu



Dodawanie akcentów i znaków negacji oraz pogrubianie znaku
Mo¿esz dodawaæ akcenty lub znaki negacji, b¹dŸ pogrubiæ znak tekstowy lub matematyczny.

Aby dodaæ akcent, znak negacji lub pogrubiæ znak:
 1. Pracuj¹c w trybie "Równania", wybierz znak matematyczny lub tekstowy, do którego chcesz dodaæ 

akcent, znak negacji lub który chcia³byœ pogrubiæ. 
Mysz: Naciœnij dwukrotnie mysz na znaku matematycznym i wybierz odpowiednie opcje w oknie 
dialogowym "Modyfikuj znak".

 2. Naciœnij mysz na ikonie "Zmieñ Znak".
Jeœli nie wybra³eœ znaku, to ikona "Zmieñ Znak" nie jest wyœwietlana.

 3. Wybierz po¿¹dane opcje.
Akcent u góry.
Wstawia wybrany z listy akcent nad znakiem.
Negacja
Nadrukowuje znak dzielenia na wybranym znaku.
Pogrubienie
Pogrubia wybrany znak.

 4. Wybierz OK.
Ami Pro zastosuje wybrane modyfikacje znaku.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Wybór czêœci równania
Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania



Wstawianie szablonu etykiety
Mo¿esz wstawiaæ do równania    etykiety za pomoc¹ okna dialogowego "Etykieta". Przyk³ady etykiet maj¹ 
dwa punkty wprowadzania, jeden dla etykietowanego przyk³adu, znaku lub symbolu matematycznego, 
b¹dŸ tekstu, i drugi dla etykiety.
Mo¿esz równie¿ wyœwietliæ okno dialogowe "Etykieta", wybieraj¹c z menu komendê 
"Równania/Wstaw...", a nastêpnie "Etykietê...".

Aby wstawiæ szablon etykiety:
 1. Pracuj¹c w trybie "Równania", ustaw kursor tekstowy tam, gdzie chcesz umieœciæ szablon etykiety.
 2. Naciœnij mysz na ikonie okna dialogowego "Etykieta".
 3. Wybierz po¿¹dan¹ pozycjê etykiety.

Wy¿ej
Wstawia punkt wprowadzania dla etykiety wy¿ej, ni¿ punkt wprowadzania dla szablonu, znaku lub 
symbolu matematycznego, b¹dŸ tekstu.
Ni¿ej
Wstawia punkt wprowadzania dla etykiety ni¿ej, ni¿ punkt wprowadzania dla szablonu, znaku lub 
symbolu matematycznego, b¹dŸ tekstu.

 4. Wybierz OK.
Mniejszy punkt wprowadzania reprezentuje etykietê, wiêkszy punkt wprowadzania reprezentuje 
obiekt etykietowany.

 5. Do wiêkszego punktu wprowadzania wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny, 
funkcjê lub tekst.

 6. Naciœnij klawisz TAB, by przejœæ do punktu wprowadzania etykiety.
 7. Do punktu wprowadzania etykiety wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny, 

funkcjê lub tekst.
 8. Aby opuœciæ etykietê, albo naciœnij mysz przy koñcu szablonu albo naciœnij klawisz SPACJA.

Mo¿esz zmieniæ typ etykiety. Naciœnij dwukrotnie mysz na operatorze, aby wyœwietliæ okno 
dialogowe "Modyfikacja etykiety".

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Dodawanie szablonu



Wstawianie s³upków, strza³ek lub klamer
Przy pomocy ikony "Nad/Pod" mo¿esz wstawiaæ linie, strza³ki lub klamry nad lub pod szablonem, 
znakiem lub symbolem matematycznym, funkcj¹ lub tekstem. Okno dialogowe "Nad/Pod" mo¿esz tak¿e 
wyœwietliæ wybieraj¹c "Równania/Wstaw", a nastêpnie opcjê "Nad/Pod".

Aby wstawiæ s³upki strza³ki lub klamry:
 1. W trybie tworzenia równañ umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ szablon, znak lub 

symbol matematyczny, funkcjê lub tekst.
 2. Naciœnij mysz na ikonie "Nad/Pod".
 3. Wybierz odpowiedni¹ ikonê z zestawu "Nad" lub "Pod".

Nad
Wstawia wybran¹ liniê, strza³kê lub klamrê nad punktem wprowadzania przeznaczonym na szablon, 
znak lub symbol matematyczny, funkcjê lub tekst.
Pod
Wstawia wybran¹ liniê, strza³kê lub klamrê pod punktem wprowadzania przeznaczonym na szablon, 
znak lub symbol matematyczny, funkcjê lub tekst.

 4. Wybierz OK.
 5. Do punktu wprowadzania wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny, funkcjê lub 

tekst.
 6. Aby opuœciæ szablon "Nad/Pod", naciœnij mysz przy koñcu szablonu albo naciœnij klawisz 

SPACJA.
Mo¿esz zmieniæ typ i pozycjê s³upka, strza³ki lub klamry. Naciœnij dwukrotnie mysz na s³upku, 
strza³ce lub klamrze, aby wyœwietliæ okno dialogowe "Modyfikacja Nad/Pod".

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon okien dialogowych
Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy
Dodawanie szablonu



Wstawianie komend TeX
TeX to powszechnie stosowany jêzyk, s³u¿¹cy do sk³adania tekstów matematycznych. Dostarcza on Ami 
Pro informacji niezbêdnych do stworzenia znaków i symboli matematycznych u¿ywanych w równaniu. 
Poniewa¿ edytor równañ w Ami Pro bazuje na jêzyku TeX, mo¿esz zatem wstawiaæ komendy TeX 
bezpoœrednio do równania lub wzoru. W tym celu wybierz "Równania/Wstaw", a nastêpnie komendê 
"Komendê TeX".

Aby wstawiæ komendê TeX:
 1. W trybie tworzenia równañ, umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ komendê TeX.
 2. Wybierz "Równania/Wstaw" i komendê "Komendê TeX".
 3. Wybierz odpowiedni¹ komendê.

Mo¿esz przeskoczyæ do okreœlonej komendy, spoœród wyœwietlonych w okienku listy, 
wprowadzaj¹c pierwsz¹ literê tej komendy. Ami Pro przeniesie wybór do pierwszej komendy na liœcie,
zaczynaj¹cej siê od tej litery.

 4. Wybierz OK.
Ami Pro wstawi wybran¹ przez Ciebie komendê.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Objaœnienie pojêcia równania
Zapisywanie równania jako pliku TeX
Wstawianie znaku lub symbolu



Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania
Mo¿esz przemieszczaæ kursor w obrêbie równania przy pomocy myszy, klawisza SPACJA, klawiszy 
kierunkowych lub ich dowolnej kombinacji.

Aby wprowadziæ kursor tekstowy do szablonu:
Mo¿esz wprowadziæ kursor do szablonu:
· Naciskaj¹c klawisze kierunkowe STRZA£KA W    LEWO lub STRZA£KA W PRAWO.
· Naciskaj¹c mysz na odpowiednim szablonie.
Naciœniêcie klawisza SPACJA    nie powoduje wprowadzenia kursora do szablonu. Klawisz SPACJA, 
CTRL+STRZA£KA W    LEWO lub CTRL+STRZA£KA W PRAWO mo¿esz wykorzystywaæ do omijania 
szablonów, znaków lub symboli matematycznych i funkcji, lecz nie w odniesieniu do tekstu.

Aby przenosiæ kursor tekstowy pomiêdzy punktami wprowadzania w szablonie:
Mo¿esz przemieszczaæ kursor miêdzy punktami wprowadzania szablonu:
· Naciskaj¹c klawisze strza³ek.
· Naciskaj¹c mysz wewn¹trz odpowiedniego punktu wprowadzania.
· Wciœniêcie tabulacji.

Aby przenosiæ kursor tekstowy wewn¹trz punktu wprowadzania:
Mo¿esz przemieszczaæ kursor w obrêbie punktu wprowadzania:
· Naciskaj¹c klawisze strza³ek
· Naciskaj¹c mysz w odpowiednim miejscu w obrêbie punktu wprowadzania.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie tekstu
Tworzenie równania
Wybór czêœci równania
Edycja równania
Usuniêcie równania



Wybór czêœci równania
Pos³uguj¹c siê mysz¹ lub klawiatur¹ mo¿esz zaznaczyæ ca³e równanie albo jego czêœæ. Zaznaczon¹ 
czêœæ mo¿esz nastêpnie przemieszczaæ, kopiowaæ, usuwaæ lub edytowaæ.

Zaznaczanie równania lub jego czêœci przy pomocy myszy
Przy pomocy myszy mo¿esz zaznaczyæ równanie lub jego czêœæ:
· Umieœæ wskaŸnik myszy na lewo od wybranej czêœci równania, naciœnij lewy przycisk i przeci¹gnij

mysz ponad odpowiednimi czêœciami równania.
· Umieœæ kursor na lewo od wybranej czêœci równania, naciœnij mysz na prawo od niej, przytrzymaj 

wciœniêty klawisz SHIFT i naciœnij lewy przycisk myszy.

Zaznaczanie równania lub jego czêœci przy pomocy klawiatury
SHIFT + strza³ka w prawo
Wybierz szablon, znak lub symbol matematyczny, b¹dŸ tekst po prawej stronie kursora tekstowego.
SHIFT + strza³ka w lewo
Wybierz szablon, znak lub symbol matematyczny, b¹dŸ tekst po lewej stronie kursora tekstowego.

Aby cofn¹æ wybór równania lub czêœci równania:
S¹ dwa sposoby anulowania wyboru równania lub jego czêœci bez wychodzenia z trybu tworzenia 
równañ:
· Naciœnij mysz w dowolnym miejscu w obrêbie ramki.
· Naciœnij dowolny klawisz kierunkowy.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania
Dodawanie akcentów i znaków negacji oraz pogrubianie znaku
Wstawianie s³upków, strza³ek lub klamer
Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania
Kopiowanie lub przenoszenie równania lub czêœci równania
Usuniêcie równania



Edycja równania
W trybie tworzenia równañ mo¿esz edytowaæ równanie poprzez:
· Dodanie szablonu
· Zmianê u³amka lub macierzy.
· Kopiowanie lub przenoszenie równania lub jego czêœci
· Usuwanie zawartoœci szablonu
· Usuwanie równania lub czêœci równania

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Dodawanie szablonu
Modyfikacja u³amka
Modyfikacja pierwiastka
Modyfikacja macierzy
Kopiowanie lub przenoszenie równania lub czêœci równania
Usuniêcie równania



Dodawanie szablonu
W odniesieniu do istniej¹cych szablonów, znaków i symboli matematycznych, funkcji i tekstu mo¿esz 
zastosowaæ dowolny szablon, z wyj¹tkiem szablonów indeksu górnego i dolnego.

Aby dodaæ szablon:
 1. Wybierz szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst, w odniesieniu do których 

chcesz zastosowaæ szablony.
 2. Naciœnij mysz na ikonie szablonu, który chcesz zastosowaæ. Ami Pro umieszcza wybrane szablony, 

znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst w szablonie.
Je¿eli zastosujesz szablon u³amka, to Ami Pro wstawi wybrane szablony, znaki lub symbole 
matematyczne, funkcje lub tekst do licznika. Je¿eli zastosujesz szablon macierzy - wstawi je do 
pierwszej komórki.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci



Modyfikacja u³amka
Mo¿esz okreœliæ, czy linia miêdzy licznikiem a mianownikiem powinna byæ wyœwietlana, a tak¿e 
wybraæ rozmiar u³amka.

Aby zmodyfikowaæ u³amek:
 1. Wybierz u³amek, który chcesz poprawiæ.

Mysz: Naciœnij mysz dwa razy na kresce u³amkowej i wybierz odpowiednie opcje w oknie 
dialogowym Modyfikacja u³amka.

 2. Naciœnij mysz na ikonie "U³amek".
 3. Zdecyduj, czy linia miêdzy licznikiem a mianownikiem ma byæ wyœwietlana.
 4. Wybierz odpowiedni¹ wielkoœæ u³amka.
 5. Wybierz OK.

Patrz równie¿:

Wstawianie operatora
Wstawianie u³amka
Równania - Spis treœci



Modyfikacja pierwiastka
Mo¿esz decydowaæ, czy stopieñ pierwiastka ma siê ukazywaæ czy nie.

Aby zmodyfikowaæ pierwiastek:
 1. Wybierz pierwiastek do modyfikacji.

Mysz: Naciœnij dwukrotnie mysz na pierwiastku i wybierz odpowiedni styl w oknie dialogowym 
Modyfikacja pierwiastka.

 2. Naciœnij mysz na szablonie pod pierwiastkiem.
 3. Wybierz odpowiedni styl.
 4. Wybierz OK.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie pierwiastka



Modyfikacja macierzy
Edytuj¹c macierz mo¿esz wstawiaæ, dzieliæ i ³¹czyæ komórki, usuwaæ zawartoœæ komórek, do³¹czaæ 
wiersz lub kolumnê, usuwaæ wiersz lub kolumnê.
Aby wstawiæ komórkê dziel¹c komórkê ju¿ istniej¹c¹:
 1. Umieœæ kursor w komórce, któr¹ chcesz podzieliæ. Je¿eli chcesz podzieliæ zawartoœæ, to 

umieœæ kursor w miejscu, w którym bêdzie dokonany podzia³.
 2. Wciœnij klawisz ENTER.

Ami Pro wstawia now¹ komórkê, dziel¹c komórkê ju¿ istniej¹c¹. Je¿eli macierz ma wiêcej ni¿ jeden 
wiersz i wiêcej ni¿ jedn¹ kolumnê, to nowe komórki wyœwietlane s¹ w obrêbie komórki dzielonej. 
Je¿eli macierz ma tylko jeden wiersz, to nowa komórka wyœwietlana jest na prawo od komórki 
dzielonej. Je¿eli macierz ma tylko jedn¹ kolumnê, to nowa komórka wyœwietlana jest poni¿ej komórki
dzielonej.

Aby po³¹czyæ dwie komórki:
Komórki mog¹ zostaæ po³¹czone tylko wtedy, gdy macierz zawiera pojedyncz¹ kolumnê lub pojedynczy 
wiersz
 1. Umieœæ kursor nad, pod, na lewo lub na prawo od granicy komórki, któr¹ to granicê chcesz usun¹æ.
 2. Naciœnij klawisz DEL, by usun¹æ granicê znajduj¹c¹ siê na prawo lub poni¿ej kursora. Naciœnij 

klawisz BACKSPACE, by usun¹æ granicê znajduj¹c¹ siê na lewo lub powy¿ej kursora. Ami Pro ³¹czy 
komórki.

Aby usun¹æ zawartoœæ komórki:
 1. Wybierz szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst, które chcesz usun¹æ.
 2. Naciœnij klawisz DEL lub BACKSPACE. Ami Pro usuwa wybrane szablony, znaki lub symbole 

matematyczne, funkcje lub tekst. Je¿eli nie wybra³eœ ca³ej zawartoœci komórki, to czêœæ nie 
wybrana pozostaje w komórce. Je¿eli wybra³eœ ca³¹ zawartoœæ, to w komórce wyœwietlany jest 
punkt wprowadzania.

Aby zmieniæ wyrównanie:
 1. Wybierz kolumnê, któr¹ chcesz zmieniaæ.
 2. Wybierz Tekst/Wyrównanie.
 3. Wybierz odpowiedni¹ komendê.
 4. Wybierz OK.
Aby wstawiæ wiersz lub kolumnê:
 1. Wybierz ca³¹ macierz.
 2. Naciœnij mysz na ikonie "Macierz".
 3. Wybierz opcjê "Do³¹cz/Wiersze lub Kolumny".
 4. Okreœl, ile chcesz do³¹czyæ wierszy lub kolumn.
 5. Okreœl pozycjê, w której chcesz wstawiæ wiersze lub kolumny. Ami Pro wstawia kolumny na lewo od

kolumny okreœlonej w oknie tekstowym "Na pozycji". Wiersze wstawia nad wierszem okreœlonym w 
oknie tekstowym "Na pozycji".

 6. Wybierz OK.
Aby usun¹æ wiersz lub kolumnê:
 1. Wybierz ca³y wiersz lub ca³¹ kolumnê.
 2. Naciœnij klawisz DEL lub BACKSPACE. Ami Pro usuwa z macierzy wiersz lub kolumnê.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie macierzy



Wyœwietlanie i ukrywanie punktów wprowadzania i linii macierzy



Kopiowanie lub przenoszenie równania lub czêœci równania
Do skopiowania równania lub jego czêœci mo¿esz wykorzystaæ standardowe techniki zapamiêtywania i 
odtwarzania.
Mo¿esz równie¿ kopiowaæ i przenosiæ ca³e równanie kopiuj¹c lub przenosz¹c jego ramkê.

Aby skopiowaæ lub przenieœæ równanie:
 1. Wybierz szablony, znaki i symbole matematyczne, funkcje i tekst, które chcesz skopiowaæ lub 

przenieœæ. Aby skopiowaæ ca³e równanie, wybierz wszystkie wystêpuj¹ce w nim szablony, znaki i 
symbole matematyczne, funkcje i tekst.

 2. Wybierz "Edycja/Zapamiêtaj", jeœli chcesz skopiowaæ lub wybierz "Edycja/Wytnij i zapamiêtaj", jeœli
chcesz przenieœæ

 3. Umieœæ kursor w miejscu, w którym chcesz wstawiæ kopie szablonów, znaków i symboli 
matematycznych, funkcji i tekstu.

 4. Wybierz z menu komendê "Edycja/Odtwórz".
Ami Pro skopiuje lub przeniesie szablony, znaki i symbole matematyczne, funkcje i tekst w nowe 
miejsce.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wybór czêœci równania
Usuniêcie równania
Edycja równania
Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania
Przenoszenie i kopiowanie ramki na tej samej stronie
Przenoszenie i kopiowanie ramki na inn¹ stronê



Usuniêcie równania
Mo¿esz usun¹æ czêœæ równania lub ca³e równanie.

Aby usun¹æ zawartoœæ szablonu, wykonaj opisane poni¿ej czynnoœci.
Mo¿esz usun¹æ zawartoœæ szablonu nie usuwaj¹c jego samego:
· Wybieraj¹c zawartoœæ szablonu, któr¹ chcesz usun¹æ, i naciskaj¹c klawisz DEL lub BACKSPACE.
· Umieszczaj¹c kursor na prawo od czêœci szablonu, któr¹ chcesz usun¹æ, i naciskaj¹c klawisz 

BACKSPACE.
· Umieszczaj¹c kursor na lewo od czêœci szablonu, któr¹ chcesz usun¹æ, i naciskaj¹c klawisz DEL

Aby usun¹æ czêœæ równania:
Przy pomocy klawiszy DEL lub BACKSPACE mo¿esz usun¹æ dowoln¹, podœwietlon¹ czêœæ równania. 
Przy pomocy klawisza DEL mo¿esz tak¿e usun¹æ:
· Znajduj¹cy siê na prawo od kursora znak lub symbol matematyczny, funkcjê, znak tekstowy lub 

macierz.
· Znajduj¹cy siê na prawo od kursora szablon u³amka, pierwiastka, nawiasów pó³okr¹g³ych lub 

nawiasów kwadratowych - bez usuniêcia zawartoœci punktu wprowadzania.
· Znajduj¹c¹ siê na prawo od kursora etykietê lub symbol "Wy¿ej/Ni¿ej" - bez usuniêcia opisywanych 

szablonów, znaków lub symboli matematycznych, funkcji lub tekstu.
Je¿eli usuwasz nawiasy, to kursor mo¿esz umieœciæ po lewej stronie prawego lub lewego nawiasu. 

Przy pomocy klawisza BACKSPACE mo¿esz tak¿e usun¹æ:
· Znajduj¹cy siê na lewo od kursora znak lub symbol matematyczny, funkcjê, znak tekstowy lub 

macierz.
· Znajduj¹cy siê na lewo od kursora szablon u³amka, pierwiastka, nawiasów pó³okr¹g³ych lub nawiasów

kwadratowych - bez usuniêcia zawartoœci punktu wprowadzania.
· Znajduj¹c¹ siê na lewo od kursora etykietê lub symbol "Wy¿ej/Ni¿ej" - bez usuniêcia opisywanych 

szablonów, znaków lub symboli matematycznych, funkcji lub tekstu.
Je¿eli usuwasz nawiasy, to kursor mo¿esz umieœciæ po prawej stronie prawego lub lewego 
nawiasu.

Aby usun¹æ równanie:
 1. Wybierz ramkê równania tak, by wystêpowa³y wokó³ niej czarne uchwyty. Gdy Ami Pro znajduje siê w

trybie tworzenia równañ, naciœnij klawisz ESC.
 2. Wciœnij klawisz DEL.

Ami Pro usuwa ramkê równania wraz z zawartoœci¹.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wybór czêœci równania
Przenoszenie kursora tekstowego wewn¹trz równania



Zmiana pozycji granic i rozmiaru równania
Mo¿esz zmieniæ pozycjê granicy i rozmiar równania przed lub po utworzeniu szablonu lub wyra¿eñ.
Ami Pro automatycznie u¿ywa Ma³y Rozmiar i Granice, kiedy tworzysz równanie. Jeœli zmienisz 
ustawienie Granice i Rozmiar po utworzeniu równania, Ami Pro zmienia parametry dla wszystkich 
u³amków i operatorów, które zosta³y utworzone bez rozmiaru i pozycji granicy.
Ami Pro automatycznie ustawia pozycjê granicy Z Prawej dla ca³ki niezale¿nie od innych ustawieñ, 
chyba, ¿e podasz inaczej przy wstawianiu tej ca³ki. 
Komenda Granice i Rozmiar jest prze³¹czalna.
Wielkoœæ równania jest okreœlana przez bie¿¹c¹ czcionkê i parametry okreœlone w oknie dialogowym 
Wygl¹d Równañ.
Ma³e Granice i Rozmiar
Wyœwietla równanie u¿ywaj¹c ma³ego rozmiaru dla operatorów okreœlonego w oknie dialogowym 
Wygl¹d równañ i zmienia domyœln¹ pozycjê granicy na Z prawej dla u³amków i operatorów
U¿ywaj ma³ego rozmiaru, kiedy chcesz, aby równanie pasowa³o do rozmiaru wiersza w tekœcie.
Du¿e Granice i Rozmiar
Wyœwietla równanie u¿ywaj¹c du¿ego rozmiaru operatorów okreœlonego w oknie dialogowym Wygl¹d 
równañ i zmienia domyœln¹ pozycjê granicy na Wy¿ej/Ni¿ej.
U¿ywaj Du¿e, kiedy chcesz wyró¿niæ równanie pomiêdzy dwoma akapitami.

Patrz równie¿:

Wstawianie operatora
Zmiana czcionki
Zmiana wygl¹du równania



Zmiana czcionki
Mo¿esz zmieniæ krój, rozmiar i kolor znaków matematycznych i literowych w równaniu    bie¿¹cym i 
przysz³ych.

Aby zmieniæ czcionkê
 1. Wybierz Tekst/Czcionka.

Mysz: Naciœnij mysz na polu zmiany czcionki i wybierz czcionkê. Naciœnij mysz na polu rozmiaru 
czcionki i wybierz stopieñ czcionki.

 2. Wybierz odpowiedni krój, stopieñ i kolor.
 3. Wybierz OK.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie tekstu
Ustawianie parametrów u¿ytkowych



Zmiana wygl¹du równania
Pos³uguj¹c siê oknem dialogowym "Wygl¹d Równañ" mo¿esz zdefiniowaæ kolory, w jakich wyœwietlane 
s¹ znaki matematyczne i funkcje. Mo¿esz tak¿e usun¹æ pochylenie znaków alfabetycznych 
wystêpuj¹cych w równaniach i wzorach oraz okreœliæ wielkoœæ znaków stosowanych w indeksach 
(górnym i dolnym), indeksach wy¿szych poziomów (indeksach górnych i dolnych wystêpuj¹cych w 
indeksach górnych lub dolnych) oraz wielkoœæ operatorów.

Aby zmieniæ wygl¹d równañ:
 1. W trybie tworzenia równañ, wybierz "Równania/Wygl¹d Równañ".
 2. Okreœl odpowiednie kolory znaków matematycznych i funkcji. Mo¿esz wybraæ jeden z kolorów 

palety, a mo¿esz te¿ stworzyæ w³asny kolor.
 3. Okreœl w oknach tekstowych wielkoœæ indeksu (górnego i dolnego), wielkoœæ indeksu indeksu 

czyli indeksu wy¿szego poziomu (górnego i dolnego) , wielkoœæ operatorów oraz wielkoœæ du¿ych
operatorów - w % wielkoœci znaków tekstowych.
Indeks (górny i dolny): % tekstu
Wyœwietla rozmiar znaków indeksu (górnego i dolnego) w postaci okreœlonego procentu wielkoœci 
znaku tekstowego.    Mo¿esz go ustawiaæ w zakresie od 25% do 100%.
Indeks indeksu: % tekstu
Wyœwietla rozmiar znaków indeksu wy¿szego poziomu (indeksu górnego lub dolnego wystêpuj¹cego
w indeksie górnym lub dolnym) w postaci okreœlonego procentu wielkoœci znaku tekstowego. 
Mo¿esz go ustawiaæ w zakresie od 25% do 100%.
Operator: % tekstu
Wyœwietla rozmiar ma³ych operatorów w postaci okreœlonego procentu wielkoœci znaku 
tekstowego. Mo¿esz go ustawiaæ w zakresie od 100% do 200%.
Du¿y operator: % tekstu
Wyœwietla rozmiar du¿ych operatorów w postaci okreœlonego procentu wielkoœci znaku 
tekstowego. Mo¿esz go ustawiaæ w zakresie od 100% do 200%.

 4. Wybierz "Zapisz", aby zapisaæ nowe parametry jako parametry domyœlne.
 5. Wybierz OK.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie funkcji
Wstawianie operatora
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie górnego indeksu
Wstawianie tekstu



Modyfikacja ikon znaków i symboli
Mo¿esz okreœliæ, które z czêsto u¿ywanych symboli lub znaków z menu rozwijanego w trybie Równania
maj¹ byæ wyœwietlane w pasku ikon. 
Tka modyfikacja pozwala skonfigurowaæ Ami Pro, aby czêsto u¿ywane znaki wybieraæ jednym 
naciœniêciem myszy bez koniecznoœci rozwijania menu.

Aby zmodyfikowaæ zestaw ikon znaków i symboli
 1. W trybie równania naciœnij mysz na ikonie rozwijanej, która zawiera ¿¹dany symbol.
 2. Naciœnij SHIFT i naciœnij mysz na ikonie, gdzie wybrany znak ma byæ wstawiony.
 3. W drugim wierszu ikon naciœnij ikonê, któr¹ chcesz usun¹æ.

Ami Pro wymieni ikonê symbolu/znaku na ikonê wybran¹.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
U¿ywanie ikon znaków i symboli
U¿ywanie ikon rozwijalnych
Wstawianie znaku lub symbolu



Zapisywanie równania jako pliku TeX
Mo¿esz zapisaæ ca³e równanie lub jego czêœæ jako plik TeX. Pozwoli ci to u¿ywaæ tego równania w 
innym miejscu tego samego dokumentu lub w innej aplikacji.

Aby zapisaæ równanie w pliku TeX:
 1. W trybie Równania wybierz równanie lub jego czêœæ, któr¹ chcesz zapisaæ.

Ami Pro automatycznie zapisuje ca³e równanie, jeœli nie wybierzesz ¿adnej czêœci równania.
 2. Wybierz Plik/Zapisz Jako Równanie.
.3. WprowadŸ nazwê dla pliku równania.
 4. Wska¿ odpowiedni katalog, do którego chcesz zapisaæ ten plik.

Ami Pro automatycznie dodaje rozszerzenie TEX do nazwy pliku.
 5. Wybierz OK.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wstawianie komend TeX
Import pliku TeX
Wyjœcie z trybu "Równania"
Wybór czêœci równania



Import pliku TeX
Mo¿esz importowaæ plik TEX zawieraj¹cy równanie. Pozwoli ci to dodaæ równanie z pliku do innego 
równania w Ami Pro lub innej aplikacji lub wprowadziæ to równanie w nowej ramce.
Ami Pro obs³uguje wiêkszoœæ funkcji American Mathematical Society TeX i Plain TeX.

Aby importowaæ plik TeX:
 1. W trybie Równania wybierz Plik/Importuj równanie.
 2. Wybierz katalog, w którym jest plik.
 3. WprowadŸ nazwê pliku do odczytu.
 4. Wybierz OK.

Ami Pro wstawi odczytane równanie do ramki równania.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Zapisywanie równania jako pliku TeX



Wyjœcie z trybu "Równania"
Aby wyjœæ z trybu tworzenia równañ naciœnij mysz w dowolnym miejscu poza ramk¹ zawieraj¹c¹ 
równanie albo naciœnij klawisz ESC.

Patrz równie¿:

Równania - Spis treœci
Wejœcie w tryb "Równania"
















