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H istoria dystrybucji Red
Hat Linux si´ga 1994
roku. Najnowszy RH

5.0 Hurricane jest nast´pcà
wersji Picasso, Colgate, Van-
derbilt i Biltmore. 

Co nowego w „piàtce”?
W stosunku do poprzedniej
edycji Red Hata (4.2 Biltmore)
w Hurricanie wiele si´ zmieni-
∏o. Pojawi∏y si´ nowe narz´dzia
oraz poprawiono b∏´dy wykry-
te podczas u˝ytkowania wcze-
Êniejszych wersji.
O Ju˝ podczas instalacji naszà
uwag´ zwraca nowy program
do zarzàdzania partycjami na
dysku twardym – Disk Druid.
Jest znaczàcym prze∏omem
w stosunku do nieco topornego
w obs∏udze fdiska, któ-
rego nadal mo˝na u˝yç 
alternatywnie. Na jednym ekra-
nie widoczne sà wszystkie nie-
zb´dne opcje, do których dost´p

mamy za pomocà  klawiszy
funkcyjnych oraz kursorów.
Disk Druid umo˝liwia, ju˝ pod-
czas instalacji, zamontowanie
innych systemów plików. No-
woÊcià jest koncepcja  „growa-
ble partitions”, którà zaimple-
mentowano w Disk Druidzie.
Pozwala ona w elastyczny spo-
sób manipulowaç miejscem na
dysku twardym przeznaczo-
nym dla Linuxa.
O Instalacja Hurricane’a jest
du˝o ∏atwiejsza od wczeÊniej-
szych wersji systemu. Instalator
sam rozpoznaje wi´kszoÊç
urzàdzeƒ wykorzystujàcych
magistral´ PCI. W przypadku
pozosta∏ego sprz´tu nadal 
konieczne jest wybieranie 
odpowiednich modeli  z listy.
Tak˝e program Xconfigurator
s∏u˝àcy do konfiguracji syste-
mu XWindow  rozpoznaje kar-
t´ wideo PCI oraz proponuje
najbardziej optymalne tryby

Czerwony Kapturek
Red Hat jest jednà z najpopularniejszych dystry-
bucji Linuxa w Polsce. Pierwszego grudnia 1997
mia∏a miejsce premiera najnowszej jej wersji –
5.0 Hurricane, którà zamieszczamy na p∏ycie
CD. Przedstawiamy opis jej instalacji. 

graficzne, w których b´dà 
pracowaç „okienka”.
O Pojawi∏ si´ nowy tryb insta-
lacji –„Kickstart”, który przy-
daje si´ w przypadku konfigu-
rowania serwerów o podob-
nych parametrach. Instalator
czerpie informacje, które z pa-
kietów ma skopiowaç, ze spe-
cjalnego pliku i ingerencja
u˝ytkownika w proces instala-
cji, nie jest konieczna.
O System bazuje na nowej bi-
bliotece j´zyka C – Glibc (ang.
GNU C library). Aplikacje jà
wykorzystujàce w ∏atwy sposób
mo˝na przenosiç mi´dzy ró˝-
nymi platformami sprz´towy-
mi (Intel, Alpha, Sparc). Glibc
zawiera równie˝ obs∏ug´ wielo-
wàtkowoÊci procesów. Biblio-
teka ta, niestety, nie jest w pe∏-
ni kompatybilna ze swojà po-
przedniczkà – Libc5. W zwiàz-
ku z tym mogà wystàpiç pro-
blemy ze starszymi aplikacjami.
O Podczas pracy w X Window
ka˝dy u˝ytkownik mo˝e 
zmieniaç dane dotyczàce kon-
ta (np. has∏o), montowaç dys-
kietki, p∏yty CD itp. u˝ywajàc
graficznych narz´dzi, a nie tak,
jak dotychczas, wpisujàc pole-
cenia w linii komend. 

Tak˝e administratorzy syste-
mu majà u∏atwione zadanie,
poniewa˝ system oferuje po-
prawione i uzupe∏nione instru-
menty s∏u˝àce do zarzàdzania
poszczególnymi kontami u˝yt-
kowników oraz ich grupami.
O W RH 5.0 poprawiono 
obs∏ug´ kart dêwi´kowych. 
Do  konfiguracji kart Sound-
Blaster, które stanowià obecnie
standard, s∏u˝y osobny program
sndconfig, umo˝liwiajàcy auto-
detekcj´ lub r´czne ustawienie
parametrów sprz´towych karty,
takich jak obs∏ugiwane przerwa-
nie lub kana∏ DMA. 

1. Przygotowania 
do instalacji

Przed zainstalowaniem systemu
nale˝y si´ upewniç, ̋ e dysponu-
jemy wystarczajàcà iloÊcià wol-
nego miejsca na dysku twar-
dym. Je˝eli przeznaczymy jedy-
nie  minimalny obszar, okreÊlo-
ny na 40 MB, z pewnoÊcià nie
poznamy wszystkich mo˝liwo-
Êci Red Hata.  Z drugiej strony
pe∏na wersja z zainstalowanymi
wszystkimi pakietami zajmuje
ponad 500 MB. Ma∏o kto 
jednak u˝ywa jednoczenie 
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wszystkich narz´dzi oferowa-
nych przez Linuxa. Dlatego na-
le˝y przyjàç, ̋ e 350 MB na sys-
tem, dane i aplikacje dla jedne-
go u˝ytkownika jest rozsàdnà 
wielkoÊcià, tym bardziej ˝e 
przy dzisiejszych du˝ych dys-
kach twardych nie jest to pro-
blemem. Je˝eli system b´dzie
wykorzystywany przez wielu
u˝ytkowników nale˝y uwzgl´d-
niç równie˝ miejsce na dane
ka˝dego z nich. 

Uwaga! Nie wystarczy usu-
nàç cz´Êci programów i pozo-
stawiç wolne miejsce na dys-
ku. Konieczna jest równie˝
modyfikacja wielkoÊci aloko-
wanych partycji. Mo˝emy zro-
biç to u˝ywajàc programu fips
znajdujàcego si´ na p∏ycie
w katalogu \Dosutils. W przy-
padku u˝ywania 32-bitowego
FAT-u musimy u˝yç komer-
cyjnego Partition Magica. Ca-
∏à operacj´ nale˝y wykonywaç
z ostro˝noÊcià, gdy˝ b∏àd mo-
˝e kosztowaç utrat´ danych.

Do zainstalowania Red Ha-
ta z p∏yty CD-ROM niezb´dna
jest dyskietka, którà nale˝y
uprzednio specjalnie przygoto-
waç. Wykorzystuje si´ do tego
program Rawrite, znajdujàcy
si´ w katalogu \Dosutils oraz
plik boot.img, który jest obra-
zem dyskietki startowej, z ka-
talogu \Images. Oba pliki naj-
lepiej skopiowaç na dysk twar-
dy. Po uruchomieniu,  w trybie
MS-DOS, programu Rawrite
podajmy nazw´ pliku z obra-
zem dyskietki startujàcej (w∏a-
Ênie boot.img) oraz  nazw´ sta-
cji dyskietek (zwykle A:). Na-
st´pnie nale˝y zrestartowaç
komputer pozwalajàc na za∏a-
dowanie uproszczonego syste-
mu z przygotowanej dyskietki.

2. Wybór trybu 
i parametrów 

instalacji

Po wystartowaniu systemu na
ekranie pojawia si´ proste 

menu, za pomocà którego
okreÊlamy tryb i parametry in-
stalacji. Je˝eli  naciÊniemy [En-
ter], wybierzemy najbardziej
popularny sposób. Instalator
sam b´dzie rozpoznawa∏ pod-
zespo∏y komputera i instalowa∏
dla nich sterowniki. Wpisanie
w linii komend s∏owa expert
wy∏àcza automatyczne wyszu-
kiwanie sprz´tu (ang. autopro-
bing) i wszystkie elementy b´-
dziemy musieli wybieraç z listy.
Opcja ta jest przydatna w przy-
padku posiadania nietypowych
kart graficznych, sterowników
dysków twardych itp. Kolejna
opcja, rescue, wykorzystywana
jest do naprawy uszkodzonego
systemu. Wówczas potrzebna
b´dzie druga dyskietka uzupe∏-
niajàca, którà tworzymy analo-
gicznie do startujàcej. Jej obraz
(supp.img) równie˝ znajduje si´
w katalogu \Images. 

Wszystkie tryby ró˝ne od
podstawowego u˝ywane sà
bardzo rzadko i wymagajà
pewnej wiedzy i doÊwiadcze-
nia. Dla wi´kszoÊci sprz´tu wy-

starczy zwyk∏y tryb, aby insta-
lacja zakoƒczy∏a si´ sukcesem. 

Po naciÊni´ciu klawisza
[Enter] instalator ∏aduje do pa-
mi´ci uproszczone jàdro syste-
mu, po czym wst´pnie rozpo-
znaje elementy komputera
niezb´dne do prawid∏owego
przebiegu procesu instalacji.

Teraz nadszed∏ czas na poda-
nie typu u˝ywanego monitora
(kolorowy czy mono) i kla-
wiatury (np. us). Póêniej nale-
˝y okreÊliç skàd instalator ma
pobraç pakiety systemu (wy-
bieramy Local CD-ROM). Po-
proszeni zostaniemy o w∏o˝e-
nie p∏yty do nap´du, po czym
instalator zainicjuje CD-
ROM. Nast´pnie musimy wy-
braç, czy instalujemy system
od poczàtku, czy te˝ jedynie go
aktualizujemy. Kolejnym kro-
kiem jest poinformowanie
programu, czy u˝ywamy ste-
rownika SCSI. Je˝eli tak, wy-
bieramy z listy model, który
instalator stara si´ odnaleêç
w systemie. Przy nieudanej
próbie nale˝y podaç 
dodatkowe parametry u˝ywa-
nego typu.

3. Podzia∏ dysku 
na partycje

Do prawid∏owego funkcjono-
wania Linux potrzebuje przy-
najmniej jednej partycji syste-

mowej (native) oraz jed-
nej wymiany (swap).
WielkoÊç tej ostatniej
zale˝na jest od  iloÊci po-
siadanej pami´ci RAM.
Najpopularniejsza re-
gu∏a mówi, ˝e jej roz-
miar powinien byç dwa
razy wi´kszy od iloÊci
pami´ci w komputerze.

Do podzia∏u dysku
mo˝emy u˝yç nowego
narz´dzia o nazwie Disk

Druid lub starszego fdiska. Dla
niedoÊwiadczonych u˝ytkow-
ników wskazane jest zastosowa-
nie pierwszego ze wzgl´du na
prostot´ obs∏ugi. Program ofe-
ruje pi´ç opcji:
F1 – dodanie nowej partycji.
Mo˝emy wybraç spoÊród:
Linux native -– na tego typu
partycjach instalowany jest sys-
tem oraz aplikacje.
Linux swap – partycja wymia-
ny dzia∏ajàca w podobny 

sposób jak znany z Windows
swapfile.
DOS 16-bit< 32MB oraz
>32MB – partycje dosowe
z tradycyjnym 16-bitowym 
fatem o rozmiarze poni˝ej 
i powy˝ej 32MB.
F2 – dodanie systemu NFS (Ne-
twork File System) – opcja
umo˝liwiajàca zamontowanie
w naszym systemie danych 
znajdujàcych si´ na innej maszy-
nie, pod warunkiem ˝e obie
pod∏àczone sà do sieci kompu-
terowej.  Je˝eli wybierzemy tà
opcje, system poprosi nas
o skonfigurowanie karty siecio-
wej. Dok∏adny opis znajduje si´
w dalszej cz´Êci artyku∏u.
F3 – edycja parametrów 
partycji;
F4 – usuni´cie partycji;
F5 – rezygnacja z dokonanych
zmian i odtworzenie danych
z oryginalnej tablicy partycji;
F12 – zatwierdzenie zmian i za-
pisanie danych wtablicy partycji.

Kolejnym krokiem jest wy-
bór partycji  wymiany oraz  jej
formatowanie z testowaniem
powierzchni dysku lub bez. Po-
dobnie post´pujemy w przy-
padku partycji systemowych.

4. Wybór pakietów
do instalowania

Teraz przyst´pujemy do selek-
cji komponentów systemu, ja-
kie majà byç zainstalowane.
Przypomina to zabaw´ klocka-
mi, z których sk∏adamy wi´k-
szà ca∏oÊç. Mamy trzy mo˝liwe
rozwiàzania do wyboru:
1) Zaznaczamy ca∏e grupy pa-
kietów – np. narz´dzia do ob-
s∏ugi poczty, grup dyskusyj-
nych czy te˝ serwisu WWW.
2) Wybieramy konkretne pa-
kiety i osobno zaznaczamy
np. klienta Email (np. pine)
i osobno serwer SMTP (send-
mail). Naciskajàc klawisz [F1],
uzyskamy  opis ka˝dego pakie-
tu wraz z jego rozmiarem.

Obs∏ug´ kart dêwi´kowych
konfigurujemy programem
sndconfig

O 162



zastosowania
Systemy operacyjne

luty 2/98162

3) Je˝eli nie chcemy wczytywaç
si´ w poszczególne opisy i dys-
ponujemy du˝à iloÊcià miejsca
na dysku, wybieramy opcj´ 
instalacji wszystkich pakietów.

Po wyselekcjonowaniu inte-
resujàcych nas elementów sys-
tem informuje  o brakujacych
komponentach, które równie˝
powinniÊmy zainstalowaç. Na-
st´pnie instalator przyst´puje do
kopiowania i konfigurowania
pakietów. W pliku install.log
zostanie zapisany przebieg ca∏e-
go procesu. W zale˝noÊci od
liczby komponentów i szybko-
Êci komputera instalacja mo˝e
trwaç od 10 do 60 minut.

5. Konfiguracja 
parametrów 

wyÊwietlania grafiki

Po skopiowaniu pakietów na
dysk twardy instalator konfi-
guruje system X Window. Pro-

gram próbuje ustaliç, do któ-
rego portu jest pod∏àczona
myszka i prosi o podanie jej ty-
pu. Póêniej program wykrywa
kart´ graficznà i instaluje od-
powiedni dla niej X Serwer.
Kolejnym krokiem jest wyty-
powanie modelu monitora, ja-
kiego u˝ywamy. Je˝eli nie
znajduje si´ on na liÊcie, wy-
bieramy Custom oraz okreÊla-
my parametry techniczne jak
najbardziej zbli˝one do nasze-
go. Póêniej mamy mo˝liwoÊç
próbnego uruchomienia
XWindow. Uwaga! JeÊli 
b∏´dnie podaliÊmy parametry

monitora, system mo˝e zawie-
siç si´, co zniweczy dotychcza-
sowà prac´. W przypadku, kie-
dy  nie jesteÊmy pewni danych
o naszym monitorze lub kar-
cie, bezpieczniejszym rozwià-
zaniem w tym miejscu jest po-
mini´cie próbnego urucha-
miania okienek i skonfiguro-
wanie ich dopiero po pe∏nym
zainstalowaniu systemu.

6. Koƒcowe 
ustawianie 

parametrów systemu

Teraz konfigurujemy kart´ sie-
ciowà, je˝eli jesteÊmy pod∏àcze-
ni do sieci komputerowej. Na-
le˝y wybraç model z podanej li-
sty (wi´kszoÊç popularnych
kart jest kompatybilna
z NE2000) oraz  podaç u˝ywa-
ny przez kart´ numer przerwa-
nia i portu lub wybraç autode-
tekcj´ ustawieƒ. Kolejnym kro-

kiem jest okreÊlenie numeru IP,
maski, bramki (routera), adresu
serwera DNS, nazwy domeny
i komputera.

Nast´pnie wybieramy stref´
czasowà, w której si´ znajduje-
my – Europe/Warsaw. Póêniej
ustalamy list´ serwisów, które
majà byç uruchamiane automa-
tycznie przy starcie systemu.

Je˝eli przy wyborze pakie-
tów wybraliÊmy obs∏ug´ dru-
karki, teraz mamy mo˝liwoÊç
jej konfiguracji. Ustalamy port
LPT, do którego jest pod∏àczo-
na, model, format papieru 
itp. Kolejnym krokiem jest 

wpisanie  has∏a dla administra-
tora systemu (roota). Nast´p-
nie okreÊlamymy, gdzie ma si´
znaleêç bootloader systemu: 
w Master Boot Recordzie lub
pierwszym sektorze partycji 
linuxowej.

7. Instalowanie 
LILO

Je˝eli u˝ywamy nietypowego
sprz´tu,  teraz mo˝emy dodaç
specjalne opcje dla jàdra syste-
mu, aby np. zmusiç je do roz-
poznania niektórych typów
dysków twardych. Nast´pnie
wybieramy inne systemy ope-
racyjne, które majà byç uru-
chamiane przez program LILO
(LInux LOader). OkreÊlamy
równie˝ (klawiszem [F2]), któ-
ry z nich ma byç standardowo
∏adowany, je˝eli w ciàgu 10 se-
kund nie wybierzemy innego.

Po zakoƒczeniu instalacji
system uruchamia komputer
ponownie. JeÊli do partycjono-
wania dysku u˝yliÊmy progra-
mu Disk Druid, który nie
umo˝liwia wyboru aktywnej
partycji, komputer za∏aduje
system, który u˝ywaliÊmy do
tej pory – czyli np. MS-DOS.
Nale˝y uruchomiç wi´c DOS-
-owy fdisk i zmieniç aktywnà
partycj´ na t´, na której zain-
stalowaliÊmy bootloadera Red
Hata, po czym uruchomiç
komputer ponownie.

8. Konfiguracja
XWindow

Po zainstalowaniu ca∏ego sys-
temu mo˝emy przystàpiç do
konfiguracji X-ów. S∏u˝y 
do tego specjalny Xconfigura-
tor. Program spróbuje wykryç
zainstalowanà kart´ grafi-
cznà oraz, jeÊli tego wczeÊniej
nie zrobiliÊmy, myszk´. Na-
st´pnie zapyta nas o typ moni-
tora, jaki posiadamy. Je˝eli da-
nego modelu nie ma na liÊcie,
wybieramy Custom. Kolejnym

krokiem jest okreÊlenie cz´sto-
tliwoÊci odÊwie˝ania oraz roz-
dzielczoÊç ekranu. Po ustale-
niu tych parametrów system
uruchamia „okienka”. JeÊli
ekran pozostanie nadal ciem-
ny, mo˝na spróbowaç u˝yç
programu konfiguracyjnego
xf86config. Je˝eli i to nie po-
mo˝e, pozostaje r´czna mody-
fikacja pliku konfiguracyjnego
systemu XWindow –
XF86Config, który znajduje
si´ w katalogu /etc/X11/. Nale-
˝y zmodyfikowaç sekcje „Mo-
nitor” i „Screen” w cz´Êci od-
powiedniej dla naszego sprz´-
tu. Wybieramy tryby odpo-
wiednie dla karty graficznej
i monitora oraz wy∏àczamy
pozosta∏e, stawiajàc znak # na
poczàtku linii. Podobnie po-
st´pujemy w przypadku k∏o-
potów z konfiguracjà innych
podzespo∏ów komputera ta-
kich jak np. myszka.

Krzysztof Krala

Internet
Lista aplikacji dla Linuxa
z podzia∏em na kategorie
http://www.redhat.com/
linux-info/linux-app-list/ 

Lista zauwa˝onych b∏´dów
w systemie oraz metody
ich usuni´cia
http://www.redhat.com/su
pport/docs/errata.html

Najbardziej aktualne wersje
instalacyjne Red Hata
ftp://sunsite.icm.edu.pl.
/pub/Linux/RedHat/

Na p∏ycie do∏àczonej do
numeru zamiesz-
czamy pe∏nà wer-

sj´ Red Hat Linuxa 5.0 Hur-
ricane dla procesorów z ro-
dziny Intel.
W katalogu \DOC znajduje
si´ dokumentacja, spako-
wana w formacie TAR, opi-
sujàca konfiguracj´ po-
szczególnych komponen-
tów systemu.
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Disk Druid jest
nowym
narz´dziem
s∏u˝àcym do
partycjonowania
dysków twardych


