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1. Konfiguracja Sieci 
w Windows 95

W zasadzie sà dwa takie miejsca, w których
mo˝na modyfikowaç konfiguracj´ sieci.

Po pierwsze, w Panelu sterowania Win-
dows 95, w oknie ze sk∏adnikami sieci,
znajduje si´  punkt TCP/IP Zgodny z (kar-
ta_sieciowa), który mo˝na konfigurowaç

za poÊrednictwem W∏aÊciwoÊci. Dokona-
ne tu ustawienia dotyczà w jednakowej
mierze wszystkich pozycji na liÊcie po∏à-
czeƒ Dial-up Networking. Drugà mo˝li-
woÊç uzyskamy, jeÊli pozycj´ takà kliknie-
my prawym klawiszem myszy i wybierze-
my W∏aÊciwoÊci|Typ serwera. Zmiany do-
konane w tym miejscu odnoszà si´ tylko

do danej pozycji listy. Globalne ustawie-
nia w Panelu sterowania mo˝na w zasa-
dzie pozostawiç nie zmienione. Adres IP,
Konfiguracja DNS i Konfiguracja WINS
dajà si´ równie˝ modyfikowaç bezpoÊred-
nio dla ka˝dego po∏àczenia Dial-Up. Rów-
nie˝ pozycja Router nie musi byç skonfi-
gurowana, jeÊli tylko nasz us∏ugodawca
sieciowy u˝ywa standardowych rozwià-
zaƒ. W razie wàtpliwoÊci na poczàtku nie
nale˝y niczego tam nie wpisywaç. 

Konkretne ustawienia dla ka˝dej pozy-
cji listy po∏àczeƒ obejmujà w przypadku
dost´pu do Internetu kilka punktów, któ-
re w du˝ym stopniu zale˝à od us∏ugodaw-
cy. Typ serwera sieciowego ogranicza si´
do PPP, SLIP lub te˝ CSLIP, przy czym
w chwili obecnej wi´kszoÊç us∏ugodaw-
ców u˝ywa ju˝ PPP. Odpowiednio do te-
go mamy mniej lub wi´cej opcji Zaawan-
sowanych. Dla SLIP/CSLIP jest to jedynie
opcja Zaloguj si´ do sieci. Gdy zostanie
ona uaktywniona, obs∏uga sieci W95
spróbuje nawiàzaç po∏àczenie z wybra-
nym komputerem. Funkcja taka jest mi´-
dzy innymi potrzebna do udost´pniania
zasobów w Internecie.

W przypadku po∏àczeƒ PPP dochodzà
jeszcze W∏àcz kompresj´ programowà i ˚à-
daj zaszyfrowanego has∏a. Obie te opcje za-
le˝à od ustawieƒ u providera, i muszà byç
zgodnie z nimi skonfigurowane. JeÊli us∏u-
godawca je wspiera, to powinny byç uak-
tywnione. Kompresja mo˝e poza tym zwi´k-
szyç pr´dkoÊç transmisji danych, a szyfro-
wanie hase∏ przed ich przes∏aniem poprawia
znacznie poziom bezpieczeƒstwa danych.
Z obu tych mo˝liwoÊci naprawd´ interesu-
jàca jest tylko kompresja, poniewa˝ powinna
podwy˝szyç pr´dkoÊç transmisji, choç oczy-
wiÊcie po∏àczenie dochodzi do skutku tak˝e
i wtedy, gdy nie jest uaktywniona. 

W polu Dozwolone protoko∏y sieciowe
wchodzi w rachub´ dla po∏àczeƒ z Interne-
tem tylko TCP/IP – internetowy protokó∏
komunikacyjny – oba pozosta∏e protoko∏y
mo˝na wy∏àczyç. Dlatego podstawowà ro-
l´ odgrywajà w tym wypadku Ustawienia
TCP/IP, w których podawane sà parametry
specyficzne dla Internetu, takie jak adresy
IP. Dane te majà zasadnicze znaczenie dla
w∏aÊciwej pracy po∏àczenia i dlatego po-
winny byç dostarczane przez us∏ugodawc´.
Przede wszystkim chodzi tu o w∏asny adres
IP, przy czym mo˝emy w tym wypadku
mieç do czynienia z Adresem przypisanym

Internet 
bez stresów
Korzystanie z us∏ug sieciowych w Windows 95 wcale nie musi
byç k∏opotliwe. Najcz´Êciej wystarczy optymalizacja ustawieƒ,
aby po∏àczenie ze Êwiatem zacz´∏o funkcjonowaç poprawnie.
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do serwera, zwanym równie˝ adresem dy-
namicznym lub te˝ posiadamy statyczny,
czyli niezmienny adres IP. Ten ostatni
trzeba wpisaç pod Podaj adres IP. Nast´p-
ne pole dotyczy adresów serwerów nazw.
W najkorzystniejszym wypadku mogà to
byç Adresy serwerów nazw przypisane do
serwera i przekazywane u˝ytkownikowi
automatycznie. W przeciwnym razie trze-
ba je b´dzie wpisaç r´cznie pod Podaj ad-
resy serwera nazw. Mo˝na przy tym po-
daç maksymalnie po dwa serwery DNS
i/lub WINS. 

Poprawne okreÊlenie w∏asnego adresu
IP oraz adresu lub adresów DNS jest wa-
runkiem koniecznym nawiàzania po∏àcze-
nia z Internetem. Bez DNS-a nie mo˝na
wywo∏aç ̋ adnej strony WWW za pomocà
jej nazwy. Natomiast WINS jest rzadko-
Êcià, spotykanà raczej w korporacyjnych
sieciach typu intranet. Ze wzgl´du na zna-
czenie tych danych najlepiej by by∏o, by ad-
resy takie przydziela∏ us∏ugodawca auto-
matycznie, co pozwoli uniknàç pomy∏ek
przy wpisywaniu.

Na koniec trzeba jeszcze ustaliç, czy us∏u-
godawca pracuje z U˝yciem kompresji na-
g∏ówka IP i czy nale˝y U˝ywaç domyÊlnego
serwera wzdalnej sieci. JeÊli ten ostatni przy-
padek nie zachodzi, to router trzeba wpisaç
r´cznie do konfiguracji sieci, tak jak to opi-
sano powy˝ej.

2. Wyszukiwanie przyczyn
nieprawid∏owego 

funkcjonowania aplikacji 
internetowych

W razie wystàpienia w programach win-
sockowych nieprawid∏owoÊci nale˝y
przede wszystkim sprawdziç, czy w ogóle
nawiàzane zosta∏o poprawne po∏àczenie
internetowe. Przydatny bywa do tego do-
sowy rozkaz PING, który poleca zdalnemu
serwerowi internetowemu odes∏aç pewnà
standardowà odpowiedê. JeÊli wpiszemy
na przyk∏ad ping 198.105.232.1, to powi-
nien odezwaç si´ serwer FTP Microsoftu.
Je˝eli ping dzia∏a, to poprawne po∏àczenie
TCP/IP z pewnoÊcià istnieje. W przeci-
wnym wypadku  wartoÊci podane jako pa-
rametry ∏àczenia si´ przez telefon z siecià
komputerowà sà najprawdopodobniej
niepoprawne.

Gdy modem w ogóle nie wybiera nume-
ru, nale˝y skontrolowaç jego konfiguracj´.

W razie uzyskania od ser-
wera poprawnej odpo-
wiedzi mo˝na za  pomo-
cà ping tutaj.numer.dns
sprawdziç, czy funkcjo-
nuje po∏àczenie z naszym
DNS-em. Gdy po∏àczenia
nie ma, w ustawieniach
sieciowych trzeba spraw-
dziç wpisy DNS. JeÊli
wszystkie testy wypadnà
pomyÊlnie, to programy
internetowe powinny
dzia∏aç poprawnie, gdy˝
po∏àczenie jest w porzàd-
ku, a êrod∏o ewentual-
nych k∏opotów musi
w tym wypadku tkwiç
w samych programach.

3. Udost´pnianie
innym u˝ytkow-

nikom zasobów kompu-
tera poprzez Sieç

Choç w czasach genialnych ha-
kerów, ogromnych luk w za-
bezpieczeniach przeglàdarek
i coraz bardziej wymyÊlnych
Êcian ogniowych (firewall) wy-
magania tego rodzaju niejedne-
go administratora sieci O 142

Tak wyglàdajà w Panelu
sterowania|Sieç ustawienia
ogólne dla wszystkich 
po∏àczeƒ TCP/IP

Te  karty s∏u˝à do konfigu-
rowania poszczególnych 
po∏àczeƒ do sieci kompute-
rowej wed∏ug specyficznych
wymagaƒ danego 
us∏ugodawcy
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wprawià w os∏upienie, to pomys∏ taki mo-
˝e byç ca∏kiem sensowny. Mo˝na by w ten
sposób, po uprzednim uzgodnieniu, umo˝-
liwiç zaufanej osobie krótkotrwa∏y dost´p
do komputera w celu wymienienia si´ pli-
kami lub nawet wykonania wydruków.

Internet dzia∏a∏by w tym wypadku jako
bazowy noÊnik komunikacyjny, podobnie
jak okablowanie ethernetowe w zwyk∏ej sie-
ci w przedsi´biorstwie.

Warunkiem wspó∏u˝ytkowania plików
(file sharing) poprzez Internet jest istnienie
niezawodnego po∏àczenia zdostawcà Inter-
netu za poÊrednictwem sieci komputero-
wej. Nale˝y przy tym mieç na uwadze, ˝e
Windows 95 tego rodzaju internetowe sie-
ci peer-to-peer wspiera tylko dla po∏àczeƒ
PPP, a nie SLIP. 

Je˝eli ów podstawowy waru-
nek jest spe∏niony, wówczas
mo˝na od razu przejÊç do istoty
rzeczy. Najpierw nale˝y uak-
tywniç w Windows 95 odpo-
wiednie funkcje sieciowe – o ile
oczywiÊcie nie wykorzystujemy
ich ju˝ z innego powodu. Ich
konfigurowanie odbywa si´ jak
zwykle w Panelu sterowania,
w oknie Sieç. Istotne jest , i˝ tym
razem mo˝na pominàç ka˝dà
opcj´, która ju˝ uprzednio zo-
sta∏a odpowiednio ustawiona.
Jako pierwszego musimy uak-
tywniç Klienta dla sieci Micro-
soft Networks. Wybieramy
w tym celu Dodaj|Klient|Do-
daj|Microsoft|Klient sieci
Microsoft Networks a wybór potwierdza-
my przyciskiem  OK. Z kolei sprawdzamy,
czy w Konfiguracji sieci ustawione jest Udo-
st´pnianie plików i drukarek. JeÊli nie, to
dodajemy je poprzez Dodaj/Us∏uga|
Dodaj/Microsoft| Udost´pnianie plików
i drukarek w sieciach Microsoft Networks.
Zale˝nie od tego, czy chcielibyÊmy udo-
st´pniaç poprzez Internet pliki albo/i dru-
karki, musimy teraz uaktywniç jednà lub
obie te opcje przyciskami Chc´ mieç mo˝-
liwoÊç udost´pniania innym moich pli-
kow/drukarek. Wkolejnym kroku procedu-
ry okreÊlamy nazw´ naszego komputera.
W tym celu przechodzimy do karty Identy-
fikacja, w której podajemy Nazw´ kompu-
tera i Grup´ roboczà. W wyborze obu nazw
mamy ca∏kowicie wolna r´k´. Ostatnià
czynnoÊcià w procesie konfigurowania 

Sieci jest prze∏àczenie si´ do karty Kontro-
la dost´pu i sprawdzenie, czy jest tam usta-
wiona Kontrola dost´pu na poziomie zaso-
bów. Teraz mo˝emy opuÊciç okno konfi-
guracyjne sieci i zrestartowaç komputer.
Trzeba jeszcze tylko zapewniç, ˝e ów dru-
gi komputer w wielkim Êwiecie Internetu
w ogóle znajdziemy. Sieç  ∫ la W95 wyma-
ga bowiem nazwy komputera. W tym celu
musimu skorzystaç zpomocy pewnego me-
chanizmu, podobnego do DNS-a, który
potrafi nazw´ serwera internetowego prze-
kszta∏ciç w jego ad-
res IP. Takie „roz-
wiàzywanie” nazw
nie jest wsieciach lo-
kalnych potrzebne,

poniewa˝ komputer mo˝e w nich zwracaç
si´ do swego partnera po „imieniu”  –
– czyli nazwie.

Najprostszy wariant rozwiàzywania
nazw oferuje W95 pod postacià pliku
LMHOSTS (bez rozszerzenia!), który mu-
si znajdowaç si´ w katalogu Windows.
Z dokonanych w nim wpisów, w ich ory-
ginalnej formie, korzystajà Windows 95
i NT do t∏umaczenia nazw komputerów
na adresy IP. W LMHOSTS.SAM znajdzie-
my przyk∏adowy plik z wszelkimi mo˝li-
wymi typami rekordów.

LMHOSTS zawiera dla ka˝dego znanego
mu serwera jeden wiersz tekstu w formacie
adres_IP nazwa_komputera. Dla ogólnie do-
st´pnego, testowego serwera FTP Microso-
ftu odpowiedni wpis brzmieç b´dzie przy-
k∏adowo 198.105.232.1 MS_ftp.

W naszym pliku LMHOSTS, który albo
utworzymy od nowa w edytorze, albo prze-
robimy z LMHOSTS.SAM, nie trzeba na ra-
zie niczego wi´cej umieszczaç. Podane
wprzyk∏adowym pliku konkretne przypad-
ki sà dla naszego miniprojektu nieprzydat-
ne. Potrzebne by∏yby tylko wtedy, gdyby-
Êmy chcieli komunikowaç si´ z domenami
NT poprzez TCP/IP lub odwo∏ywaç si´ do
wspó∏u˝ytkowanego w sieci LMHOSTS-a.

Sprawa komplikuje si´ nieco, gdy provi-
der obs∏ugujàcy komputer, do którego

chcemy uzyskaç dost´p, u˝ywa
dynamicznych adresów IP i przy
ka˝dym zg∏oszeniu do us∏ugo-
dawcy przydziela temu kompu-

terowi inny adres IP. Trzeba tu troch´ po-
kombinowaç, na przyk∏ad umówiç si´ na
krótkà e-mailowà wiadomoÊç, wysy∏anà do
komunikacyjnego partnera po udanym za-
logowaniu si´ u us∏ugodawcy internetowe-
go. OczywiÊcie, potrzebna jest do tego zna-
jomoÊç w∏asnego adresu IP; ten jednak –
przy normalnym logowaniu si´ poprzez
sieç z dynamicznym przydzia∏em adresów
– nigdzie si´ niestety nie pojawia. Dlatego
po nawiàzaniu po∏àczenia wywo∏ujemy
Uruchom z menu startowego i wpisujemy
rozkaz NBTSTAT -N. W odpowiedzi poja-
wia si´ okno DOS-a, w którym podana jest
mi´dzy innymi nazwa naszego komputera
i jego adres IP.

NowoczeÊniejszà alternatywà dla sta-
tycznego przydzielania nazw w pliku
LMHOSTS jest u˝ycie tak zwanego WINS,

W ten sposób, korzystajàc z pliku LMHOSTS mo˝na przypisaç
nazwy komputerów odpowiednim numerom IP
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Za pomocà polecenia NBT-
STAT ka˝dy mo˝e poznaç
swój adres IP oraz nazw´,
pod którà komputer jest 
widoczny w Sieci



czyli swego rodzaju DNS-a dla 
sieci Microsoft.

Teraz ju˝ jesteÊmy gotowi do interneto-
wego wspó∏u˝ytkowania plików. Przedtem
jednak trzeba sprawdziç, czy w ustawie-
niach sieciowych dla naszego po∏àczenia
z Internetem, pod Typem serwera, w∏àczo-
na jest opcja Zaloguj si´ w sieci. JeÊli tak,
to mo˝na ju˝ wejÊç do Internetu i utworzyç
po∏àczenie z ˝àdanym komputerem. Mo˝-
na u˝yç do tego opcji Narz´dzia|Mapuj
dysk sieciowy w Eksploratorze W95 lub –
proÊciej – skorzystaç z nast´pujàcego skró-
tu: wywo∏aç Start|Uru-
chom i wprowadziç pole-
cenie w formie \\KOM-
PUTER\UDZIA¸, w któ-
rym KOMPUTER zast´-
pujemy zdefiniowanà
w LMHOSTS nazwà
komputera, a UDZIA¸ –
nazwà udzia∏u, którà
partner komunikacyjny
przydzieli∏ udost´pniane-
mu przez siebie zasobowi. 

JeÊli my sami chcieliby-
Êmy nasz komputer lub je-
go cz´Êç oddaç poprzez
Internet do dyspozycji in-
nych u˝ytkowników, mu-
simy wpierw odpowied-
nie nap´dy, katalogi lub
drukarki do tego celu
udost´pniç. Klikamy za-
tem prawym klawiszem
myszy w odpowiednià
ikon´, na przyk∏ad w na-
p´d C: w Moim kompute-
rze, i wybieramy Udost´p-
nianie. W wyÊwietlonym
oknie mo˝emy pod Udo-
st´pnianie|Udost´pniony
jako podaç nazw´, pod jakà zasób ten sta-
nie si´ osiàgalny dla innych u˝ytkowników.
Pod Rodzajem dost´pu nale˝y wybraç do-
st´p Zale˝ny od has∏a i podaç odpowied-
nie has∏a: Has∏o tylko do odczytu lub Ha-
s∏o dla pe∏nego dost´pu. Alternatywnie
mo˝na te˝ za poÊrednictwem Tylko do od-
czytu zezwoliç jedynie na czytanie z nap´-
du – byç mo˝e dodatkowo jeszcze zabez-
pieczonego has∏em. Ponadto w Panelu ste-
rowania trzeba pod Sieç/TCP/IP Zgodny
z (karta_sieciowa)|W∏aÊciwoÊci|Powiàza-
nia uaktywniç Udost´pnianie plików i dru-
karek w sieciach Microsoft Networks.

Od tej chwili inni internauci b´dà mo-
gli trafiç do naszego komputera, poda-
jàc jego nazw´ i ewentualnie nazw´ udo-
st´pnionego zasobu. JeÊli jednak us∏ugo-
dawca nie prowadzi us∏ugi WINS-a,
w której zdefiniwana by∏aby nazwa kom-
putera, to po drodze b´dà musieli sko-
rzystaç z pliku LMHOSTS, tak jak to
opisano powy˝ej.

Nale˝y przy tym mieç stale na uwadze,
˝e udost´pnianie plików przez Internet
stanowiç mo˝e powa˝ne zagro˝enie dla
bezpieczeƒstwa danych. Jak wiadomo, 

Windows 95 nie jest najlepiej oceniany
pod wzgl´dem odpornoÊci na ataki prze-
prowadzane za poÊrednictwem Internetu.

4. Automatyzacja logowania 
do providera

Nowoczesny us∏ugodawca internetowy
udost´pnia swe us∏ugi za pomocà PAP,
w pe∏nym brzmieniu Password 
Authentication Protocol. Dzi´ki tej osa-
dzonej w PPP funkcji procedura logowa-
nia wykonywana jest w pe∏ni automatycz-
nie i u˝ytkownik, chcàcy si´ „dodzwoniç”,

nie musi robiç nic wi´cej poza otwarciem
odpowiedniej opcji sieciowej i klikni´-
ciem Po∏àcz. Równie˝ i owa, cz´sto
wzmiankowana wada PAP, a mianowicie
przekazywanie has∏a otwartym tekstem,
nie jest w przypadku korzystania z linii te-
lefonicznych tak bardzo niebezpieczna. 

Mimo istnienia nowoczesnych technik,
takich jak PAP, wielu us∏ugodawców,
w tym byç mo˝e i us∏ugodawca naszego
Czytelnika, stosuje nadal swoje w∏asne
procedury wybierania i niepotrzebnie
utrudnia ˝ycie swoim klientom.

Zaradziç mo˝na temu jedynie przez
zredagowanie odpowiedniego skryptu,
do czego jednak niezb´dne b´dzie zain-
stalowanie funkcji obs∏ugi skryptów dla
sieci komputerowych. Wtym celu wPa-
nelu sterowaniaotwieramy Dodaj/usuƒ
programy i pod Instalator Win-
dows|Z dysku|Przeglàdaj podajemy

Êcie˝k´ dost´pu do obs∏ugi skryptów, znaj-
dujàcej si´ w katalogu \admin\appto-
ols\dscript na CD-ROM-ie Windows 95.

Uaktywnienie przetwarzania skryptu
dla dowolnej pozycji na liÊcie po∏àczeƒ
sieciowych nast´puje przez zwyk∏e przy-
pisanie do niej w karcie Script pliku
z rozszerzeniem SCR, który mo˝na zlo-
kalizowaç na dysku za pomocà funkcji
Przeszukuj.

Programowanie skryptów jest stosun-
kowo proste. Mo˝na je redagowaç za po-
mocà dowolnego edytora tekstów, na
przyk∏ad Notatnika Windows 95. By 
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W ten sposób udost´pniamy
w Sieci nap´d pod∏àczony 
do naszego komputera

Przyk∏adowy skrypt logowania do sieci bez wykorzystania
protoko∏u PAP
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po∏àczyç si´ z wi´kszo-
Êcià us∏ugodawców sie-
ciowych, wystarczy tylko
par´ rozkazów. Ka˝dy
skrypt rozpoczyna si´
wierszem proc main
i koƒczy wierszem end-
proc. Za pomocà polece-
nia transmit "∏aƒcuch"
mo˝na wpisywaç ∏aƒcu-
chy tekstowe, przy czym
transmit "^M" wysy∏a
znak nowego wiersza. 

Zmiennych $USERID
i $PASSWORD u˝ywa si´ 
do przekazywania nazwy 
u˝ytkownika i jego has∏a,
zaprogramowanych
w danym po∏àczeniu sie-
ciowym. Innym wa˝nym
rozkazem jest waitfor
„∏aƒcuch”, po napotka-
niu którego wykonanie
skryptu zostaje zawieszo-
ne do chwili, gdy us∏ugo-
dawca przeÊle podany
w argumencie polecenia

∏aƒcuch znaków. ZaÊ za pomocà rozkazu
delay # mo˝na okreÊliç, przez ile (#) se-
kund skrypt powinien biernie czekaç.

Wiersze ewentualnych komentarzy
w skrypcie rozpoczyna si´ Êrednikiem. Na
zrzucie ekranu widzimy ma∏y skrypt przy-
k∏adowy; inne próbki dzia∏ajàcych skryp-
tów dla ró˝nych us∏ugodawców znajdzie-
my w formie gotowej do Êciàgni´cia pod
http://www.windows95.com/connect/ds
cript.html. Przyk∏adowy skrypt logowa-
nia do Internetu za poÊrednictwem dar-
mowego numeru dost´powego TP SA
mo˝na znaleêç w naszym BBS-ie w biblio-
tece Internet.

5. Automatyzacja 
Winsocka  

Zadaniu temu s∏u˝y ma∏y programik Dun-
ce, który jest niekomercyjnym freewarem.
Jego stron´ macierzystà znajdziemy
w WWW pod http://www.vecdev.com
/dunce.html.

Zapomocà Dunce’amo˝na z jednej stro-
ny przyspieszyç znacznie ∏àczenie si´ i roz-
∏àczanie z siecià komputerowà, poniewa˝
program niejako naciska za nas „guziki”.
Z drugiej strony pozwala on sporzàdzaç
terminarze automatycznego logowania.

Obs∏uga Dunce’a nie jest trudna. Trze-
ba mianowicie przy pierwszym wywo∏a-
niu programu podaç, ˝e powinien byç na
sta∏e uaktywniony. Ów stan gotowoÊci
rozpoznamy po ikonie w pasku zadaƒ.
Za jej pomocà mo˝na tak˝e program w∏à-
czyç lub wy∏àczyç oraz wywo∏aç jego me-
nu konfiguracyjne.

Dunce w∏àcza si´ do akcji wówczas, gdy
otworzymy po∏àczenie sieciowe, i uwalnia
nas od obowiàzku klikania w przycisk Po-
∏àcz. Wszystkie pozosta∏e ustawienia, jak
na przyk∏ad automatyczne nawiàzywanie
po∏àczenia w okreÊlonym czasie, trzeba
skonfigurowaç w samym programie.

oprac. Marcin Pawlak 

Dunce automatyzuje wybieranie numeru dost´powego
do dostawcy Internetu

W naszym BBS-ie, w bibliotece
Internet, mo˝na znaleêç pro-

gramy: Dunce, a tak˝e przyk∏adowy
skrypt, automatyzujàcy po∏àczenie 
z numerem dost´powym TP SA 
(0-2022122)

info

Dost´p bez LMHOSTS

Adresów IP serwerów, na sta∏e „zado-
mowionych” w Internecie, nie trzeba
koniecznie rozpowszechniaç za pomo-
cà pliku LMHOSTS, czyli tak jak to opi-
sujemy na tej i poprzednich stronach.
Istniejà publiczne serwery WINS, które
– podobnie jak DNS-y – dokonujà przy-
porzàdkowania adresów IP nazwom,
tyle ˝e w ich przypadku dotyczy to po-
∏àczeƒ w sieci Microsoftu dla W95 lub
NT.
O Aby korzystaç z WINS, trzeba poprzez
Panel sterowania udaç si´ ponownie do
okna konfiguracyjnego Sieci i tam...
O Kliknàç sk∏adnik sieci TCP/IP Zgodny
z (kartà_sieciowà). W punkcie o nazwie
W∏aÊciwoÊci/Konfiguracja WINS mo˝e-
my teraz uaktywniç opcj´ W∏àcz rozpo-
znawanie WINS.
O Mo˝na tu wpisaç dwa nast´pujàce, ogól-
nie dost´pne serwery WINS: 204.118.34.6
i 204.118.34.11.

O Powracamy znów do menu Start
i pod Uruchom wpisujemy \\winse-
rve.001. JeÊli prócz nazwy komputera
(w przyk∏adzie winserve.001 znamy te˝
okreÊlenie udost´pnianego nap´du
(tutaj guest) lub drukarki, mo˝emy za-
sób ten – z literà nap´du lub portem
drukarki w∏àcznie – zarejestrowaç bez-
poÊrednio pod Windows 95 w nast´pu-
jàcy sposób: prawym klawiszem myszy
klikamy ikon´ Otoczenia sieciowego na
Pulpicie, wybieramy Mapuj dysk siecio-
wy i wpisujemy odpowiednio \\winse-
rve.001\guest.
O Do tworzenia w∏asnych po∏àczeƒ siecio-
wych WINS nie b´dzie w zasadzie przydat-
ny – przecie˝ naszego prywatnego adresu
nie b´dziemy raczej og∏aszaç wszem i wo-
bec. Niezale˝nie od tego posiadanie w∏a-
snego rekordu w jednej z us∏ug WINS mo˝-
liwe jest tylko wtedy, gdy dysponujemy ad-
resem IP przydzielonym na sta∏e.

Serwery WINS


