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P oszczególne karty, napêdy i pery-

feria otrzymuj¹ zró¿nicowane wa-

gi, tworz¹ce jedn¹ ocenê ogóln¹,

która decyduje o kolejnoœci na liœcie Top

10. Koñcowa wartoœæ jest œredni¹ geome-

tryczn¹ ocen pojedynczych. 

Test modemów
Podczas testu modemów urz¹dzenia oce-

niane s¹ w kilku kategoriach. Na wynik

wydajnoœci (P) wp³ywa prêdkoœæ przesy-

³ania piêciu zbiorów. O ocenie wyposa¿e-

nia (W) decyduj¹ obs³ugiwane tryby pra-

cy faksu i modemu oraz dodatkowe pro-

toko³y.  Na ostateczn¹ punktacjê wp³ywa

tak¿e dokumentacja (D). Koñcowy wy-

nik wyliczony zosta³ jako œrednia geome-

tryczna uwzglêdniaj¹ca wymienione sk³a-

dowe oraz cenê (C):

Test kart graficznych
Ze wzglêdu na du¿y wachlarz zastosowañ,

testy odbywaj¹ siê w kilku kategoriach.

Aby sprawdziæ wydajnoœæ gier, przepro-

wadza siê w systemie Windows 95 test

Quake’a (Q). Do zmierzenia wydajnoœci

karty w zastosowaniach 3D (D) s¹ wyko-

rzystywane testy z pakietu DirectX SDK

– Tunel oraz D3D Bench. Wa¿nym spraw-

dzianem jest tak¿e prêdkoœæ dzia³ania po-

pularnych aplikacji (A) oraz odtwarzania

plików typu MPEG-I (V). Ocena CHIP-a

(O) wyliczana jest jako œrednia geome-

tryczna wydajnoœci (W) – œredniej
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arytmetycznej wyników wszystkich pomia-

rów (W= Q+D+V+A) – oraz ceny (C):

Test p³yt g³ównych Pentium
Na bazie ka¿dej p³yty g³ównej sk³adany

jest pe³nowartoœciowy komputer PC. Wy-

korzystywane s¹ do tego zawsze takie sa-

me komponenty. Konfiguracja testowa

sk³ada siê z procesora Pentium MMX 200

MHz, 32 MB RAM, karty graficznej Ma-

trox Mystique oraz dysku Seagate

ST52140A. 

Wydajnoœæ (W):
Szybkoœæ p³yty g³ównej sprawdzana jest za

pomoc¹ dwóch zestawów testów. Pierw-

szym jest test niskopoziomowy, mierz¹cy

szybkoœæ operacji sta³o-, zmiennopozycyj-

nych, graficznych oraz transfer danych

z i do pamiêci i dysku twardego. Kolej-

nym elementem jest test aplikacyjny, wy-

korzystuj¹cy popularne programy biuro-

we, graficzne i gry (Adobe Pagemaker 6.0,

CorelDraw 6.0, Lotus Freelance 96, Lo-

tus WordPro 96,  MS Excel 7.0, MS Po-

werpoint 7.0, MS Word 7.0 oraz Paradox

7.0, Quake). 

Wyposa¿enie (P):
Na ocenê wyposa¿enia p³yty g³ównej maj¹

wp³yw typowe elementy: zintegrowane

porty, iloœæ pamiêci podrêcznej cache,

liczba z³¹czy PCI i ISA. Punktowane s¹:

wielkoœæ i rodzaj obs³ugiwanej pamiêci

RAM, liczba gniazd PS/2 i DIMM, rozpo-
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Ranking
Zestawienie Top 10 zawiera listê najlepszych produktów hard-
ware’owych, testowanych w laboratorium CHIP-a w ostatnich
miesi¹cach. Dziêki jawnym kryteriom klasyfikacji ka¿dy mo¿e do-
k³adnie sprawdziæ wszystkie oceny. Oprócz wydajnoœci pod uwa-
gê brane s¹ te¿ inne parametry, w tym cena. Wszelkie zmiany
cen produktów s¹ uwzglêdniane przed publikacj¹ kolejnej listy. 

znawane procesory. Brane s¹ tak¿e pod uwa-

gê inne peryferia, które ostatnimi czasy

umieszcza siê na p³ytach, np. karty graficz-

ne, karty dŸwiêkowe lub kontrolery SCSI.

Ergonomia (E):
Ergonomia p³yty oceniana jest przede

wszystkim z punktu widzenia ³atwoœci in-

stalacji we wnêtrzu komputera. Zwraca siê

uwagê na format urz¹dzenia, rozmieszcze-

nie z³¹czy, gniazd pamiêci i zworek.

Dokumentacja (D):
W przypadku p³yt g³ównych dokumenta-

cja jest najwa¿niejsza w³aœciwie tylko w fa-

zie rozruchu sprzêtu. Dlatego ocenie pod-

dawano, obok opisów kombinacji zwo-

rek, obecnoœæ rozdzia³ów poœwiêconych

konfiguracji BIOS-u oraz rozwi¹zywaniu

problemów tzw. „troubleshooting”.

Ocena ogólna (O):
Na ocenê ogóln¹ sk³adaj¹ siê punkty

uzyskane w wy¿ej wymienionych kate-

goriach i cena. Ostateczna ocena jest wy-

liczana z nastêpuj¹cego wzoru:
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Wkrótce przedstawimy:

O tanie pecety
O wysokowydajne pecety
O monitory 15-calowe
O monitory 17-calowe
O drukarki kolorowe
O drukarki laserowe
O dyski twarde E-IDE/SCSI
O notebooki

Obecnie prezentujemy:
O modemy
O karty graficzne
O p³yty g³ówne Pentium
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Modemy – TOP 10
Dane techniczne Wyniki testu – transmisja Punkty Opis

Lp. Poz Modem Cena V.34/V34+/ Homo- Model S³uchawki/ Plik binarny Plik typu Œrednia wa- Mo¿li- Wyposa- Doku- Oprogra- Ocena CHIP nr
K56 Flex/X2 logacja mikrofon [bps] ZIP [bps] ¿ona [bps] woœci ¿enie mentacja mowanie

1 ▲▲ Zoltrix FM-336i V/SP Sierra 215 z³ ●/●/❍/❍ ● wewn. ❍/● 6147 3761 6032 179 46 27 70 259,1 10/97

2 ◆◆ Zoltrix ZX33600 220 z³ ●/●/❍/❍ ❍ wewn. ❍/❍ 6266 3790 6171 180 30 63 65 258,8 12/97

3 ▼▼ Zoltrix ZX33600 Voice 270 z³ ●/●/❍/❍ ❍ wewn. ❍/❍ 6226 3761 6151 186 37 63 70 256,0 12/97

4 ◆◆ LogiCode Quicktel V.34+ 270 z³ ●/●/❍/❍ ❍ wewn. ❍/❍ 6348 3624 6096 181 40 48 55 248,1 12/97

5 ◆◆ CinAction FM100V 290 z³ ●/●/❍/❍ ❍ wewn. ❍/❍ 6186 3288 5726 181 43 43 78 244,2 11/97

6 ◆◆ CinAction FM200V 340 z³ ●/●/❍/❍ ❍ zewn. ❍/❍ 6226 3761 6087 187 40 55 78 244,0 11/97

7 ◆◆ Zoom V.34I plus 372 z³ ●/●/❍/❍ ● wewn. ❍/❍ 6108 3790 6170 190 40 88 53 242,0 10/97

8 ◆◆ Zoltrix FM-336i 
V/SP Rockwell 265 z³ ●/●/❍/❍ ● wewn. ❍/● 6226 3310 5751 175 48 25 70 241,7 10/97

9 ▲▲ Request ASVD 33.6 VOICE 388 z³ ●/●/❍/❍ ● wewn. ❍/❍ 6307 3761 6132 187 46 50 60 236,0 10/97

10 nm Zoltrix FM-56K V/SP 435 z³ ●/●/●/❍ ❍ wewn. ❍/● 6432 3819 6254 191 44 55 70 234,9 10/97

J ednym z nowych protoko³ów przesy³a-

nia danych za pomoc¹ modemu jest x2.

Modem obs³uguj¹cy nowy standard, po-

dobnie jak jego poprzednicy, wykorzystu-

je analogow¹ liniê telefoniczn¹. Wiêksze

wymagania zwi¹zane z obs³ug¹ szybkiej

transmisji spad³y natomiast na dostawców

us³ug – np. dostêpu do Internetu, którzy

musz¹ byæ pod³¹czeni do publicznej sieci

telefonicznej za pomoc¹ specjalnych mo-

demów US Robotics NETServer I-mo-

dems lub Total Control Hub. 

Starsze standardy, w tym tak¿e V.34,

zaprojektowane zosta³y do transmisji da-

nych na ³¹czach, gdzie oba koñce s¹ ana-

logowe. Nowy protokó³ powsta³ dla tych

dostawców Internetu, którzy mog¹ na-

wi¹zywaæ z centralami ³¹cznoœæ cyfrow¹.

Dziêki zmniejszeniu liczby konwersji ana-

logowo-cyfrowych eliminuje siê niekorzy-

stny wp³yw szumów kwantyzacji, czyli za-

miany ci¹g³ego sygna³u analogowego na

jego cyfrowy odpowiednik. 

Informacje wysy³ane s¹ od razu z wy-

korzystaniem cyfrowych ³¹czy. Podczas

transmisji sygna³ nie jest wiêc zniekszta³-

cany przez szumy kwantyzacji. Po dotar-

ciu danych do centrali odbiorcy s¹ one za-

mieniane na postaæ analogow¹ (konwersja

C/A) i wysy³ane tzw. pêtl¹ lokaln¹ do mo-

demu odbiorcy.

Robert Dec

Najlepsze modemy

● – jest, ❍ – nie ma; pozycja w porównaniu z poprzednim miesi¹cem: ▲▲  – wy¿sza, ▼▼  – ni¿sza, ◆◆  – bez zmian, nm – nowy model

Formu³a oceny modemów uwzglêdnia wydajnoœæ, wyposa¿enie, dokumentacjê oraz do³¹czone oprogramowanie.
Najwiêksz¹ wagê przywi¹zano do wyników wydajnoœci, choæ s³abe rezultaty w pozosta³ych kategoriach mog¹ znacz¹co
obni¿yæ ³¹czn¹ ocenê. Nie bez znaczenia jest tak¿e cena, która w istotny sposób wp³ywa na koñcow¹ punktacjê.

Cyfrowo-analogowe x2 Szeregowo 
czy równolegle?

Kompresja danych stosowana obe-
cnie we wszystkich modelach mode-
mów pozwala przeciêtnie na cztero-
krotne zwiêkszenie faktycznej prêd-
koœci transmisji. Jeœli za³o¿ymy, ¿e
podczas pracy z prêdkoœci¹ 56 kbps
dane s¹ kompresowane do jednej
czwartej pierwotnej objêtoœci, po-
tencjalna przepustowoœæ wzrasta do
ok. 224 kbps. Dlatego w nowych mo-
demach zamiast tradycyjnych po-
rtów COM, stosuje siê ich szybsze od-
powiedniki, osi¹gaj¹ce przepusto-
woœæ ponad 230 kbps. 

Lepszy wynik daje jednak wykorzy-
stanie portu równoleg³ego, umo¿li-
wiaj¹cego przesy³anie strumienia da-
nych z prêdkoœci¹ ponad 300 tysiêcy bi-
tów na sekundê. Jego zalet¹, obok du-
¿ej wydajnoœci, jest mniejsze obci¹¿e-
nie procesora, co dodatkowo wp³ywa
na lepsz¹ pracê ca³ego komputera.

podstawy

technologie

Ka¿dy nowy protokó³ przynosi³ wzrost prêdkoœci maksymalnej transmisji
danych. Najnowsze standardy definiuj¹ ju¿ przesy³anie danych z prêdkoœci¹ 56
kbps.
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Pod skrótem USB, kryje siê nazwa nowo-

czesnego standardu uniwersalnej magi-

strali szeregowej (Universal Serial Bus). In-

terfejs ten powoli, lecz coraz wyraŸniej za-

znacza swoj¹ obe-

cnoœæ na rynku.

Najwa¿niejsz¹ te-

go przyczyn¹ jest

fakt, ¿e dotych-

czasowe rozwi¹-

zania komunikacji

PC z peryferiami

poprzez z³¹cze

szeregowe w po-

równaniu z tech-

nologi¹ USB nie

zapewniaj¹ du¿ej

przepustowoœci

ani nie dysponuj¹

tak¹ elastyczno-

œci¹. 

Nowe z³¹cze mo¿e wspó³pracowaæ

z klawiaturami, myszkami, joystickami.

Port USB umo¿liwia równie¿ ³¹cznoœæ

z urz¹dzeniami komunikacyjnymi, np.

z modemem lub telefonem. W³aœnie trans-

misja sygna³ów telefonicznych nak³ada na

USB dodatkowe wymagania. Interfejs mu-

si zapewniæ jednoczesne przesy³anie da-

nych ró¿nego typu, np.: danych dla dru-

karki w czasie realizacji po³¹czenia telefo-

nicznego. Transmisja danych mo¿e odby-

waæ siê przy wykorzystaniu ró¿nego, za-

le¿nego od

specyfiki da-

nego urz¹-

dzenia, pa-

sma. Dosto-

sowaniem

szerokoœci

pasma trans-

misji do wy-

magañ

zajmuje siê

zintegrowa-

ny z p³yt¹

specjalizo-

wany kon-

troler. Ró¿-

nej d³ugoœci

pakiety danych przesy³ane s¹ do poszcze-

gólnych urz¹dzeñ z maksymaln¹ prêdko-

œci¹ 12 megabitów na sekundê. Szybkoœæ

ta stanowi granicê mo¿liwoœci kabla po³¹-

czeniowego, którym jest popularna i tania

skrêtka (twisted pair).

Topologia standardu z za³o¿enia ma byæ

nieskomplikowana. Z ty³u obudowy kom-

putera umieszczane jest odpowiednie z³¹-

cze umo¿liwiaj¹ce pod³¹czenie klawiatury

i monitora. Urz¹dzenia te s¹ koncentrato-

rami rozdzielaj¹cymi sygna³y do innych

peryferii. Jedn¹ z zalet takiej organizacji

po³¹czeñ jest wyraŸne zmniejszenie liczby

kabli; jak dot¹d ka¿de z zewnêtrznych

urz¹dzeñ wymaga³o w³asnego kabla oraz

nierzadko dodatkowego kabla zasilaj¹ce-

go. Specyfikacja USB pozwala na ³¹czenie

urz¹dzeñ w ³añcuch, a przewód po³¹cze-

niowy zapewnia jednoczeœnie zasilanie.

Równie¿ ze wzgledu na mniejsze zapotrze-

bowanie na zasoby nowy standard wyda-

je siê byæ  idealnym wrêcz rozwi¹zaniem,

wydatnie zmniejszaj¹cym iloœæ zajêtych

przerwañ. Oczywiœcie sam kontroler USB

wymaga wolnego IRQ, ale urz¹dzenia,

które do niego zostan¹ pod³¹czone, ju¿

niekoniecznie.

Wszystkie wymienione wy¿ej cechy no-

wego standardu wskazuj¹ na wiele zalet

USB. Niestety, mimo powstania specyfika-

cji systemu ju¿ w 1995 wci¹¿ brakuje ta-

nich peryferii mog¹cych skorzystaæ z tych

dobrodziejstw. Sytuacja jednak wydaje siê

zmieniaæ, pojawiaj¹ siê ju¿ na œwiatowych

rynkach, na razie g³ównie zachodnich, no-

we produkty korzystaj¹ce z USB. 

P³yty g³ówne – TOP 10
Dane techniczne Punkty
obs³. procesorów
P54C/P55C/
Cyrix 6x86/ Wydajnoœæ Wyposa¿enie

Maks. AMD K5/ Z³acza Z³¹cza FPM/EDO SDRAM (znormali- (znormali- Ergo- Doku- Opis
P³yta Producent Cena Chipset Format RAM AMD K6 PCI ISA (SIMM) (DIMM) zowana) zowane) nomia mentacja Ocena CHIP nr

1 S1572 Tyan 610 z³ TX ATX 256 ●/●/●/●/● 5 3 6 2 102,8 78 67 100 127,73 10/97

2 P55XUW Iwill 1135 z³ TX ATX 256 ●/●/●/●/● 4 4 4 3 101,1 96 78 64 127,65 11/97

3 ExplorerII-P5I430VX QDI 340 z³ VX Baby-AT 128 ●/●/●/●/● 4 3 4 1 100,8 67 78 91 126,40 10/97

4 MB-586TXA Elpina 400 z³ ALI-TXPro Baby-AT 384 ●/●/●/●/● 4 3 4 2 102,6 78 39 64 126,29 1/98

5 5TDM Chaintech 430 z³ TX Baby-AT 256 ●/●/●/●/● 4 3 4 2 99,4 71 78 100 126,19 11/97

6 MB-586VX7 Elpina 295 z³ ALI-VXPro+ Baby-AT 256 ●/●/●/●/● 4 3 4 2 97,2 76 39 64 126,01 1/98

7 MB-8500TUD Delux Biostar 540 z³ TX ATX 256 ●/●/●/●/● 5 3 4 2 101,1 78 67 73 125,88 10/97

8 MB-8500TUD Biosta 485 z³r TX ATX 256 ●/●/●/●/● 5 3 4 2 100,9 76 67 73 128,80 10/97

9 MB-586TX Elpina 340 z³ TX Baby-AT 256 ●/●/●/●/● 4 3 4 2 102,3 71 39 64 122,29 1/98

10FIC-PT-2011 FIC 480 z³ TX ATX 256 ●/●/●/●/❍ 4 4 4 2 99 71 67 73 119,87 6/97

Najlepsze p³yty g³ówne

USB dobre na wszystko

Ocena CHIP-a uwzglêdnia  cenê i wydajnoœæ testowanych p³yt, bêd¹c¹ sum¹ punktów w poszczególnych kategoriach. 
W ostatecznej ocenie znaczny udzia³ maj¹ mo¿liwoœci rozbudowy urz¹dzenia dodatkow¹ pamiêci¹ RAM,  kartami
rozszerzeñ oraz wyposa¿enie w dodatkowe peryferia i interfejsy.

● – jest, ❍ – nie ma; 

Topologia standardu USB jest
nieskomplikowana. Urz¹dzenia mog¹ byæ
po³¹czone w ³añcuch, oszczêdzaj¹c pl¹taniny
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S towarzyszenie VESA (Video Electro-

nic Standard Association) opracowa-

³o standard DDC (Display Data Channel),

normalizuj¹cy komunikacjê pomiêdzy

monitorem a kart¹ graficzn¹. Rozwi¹za-

nie to umo¿liwia automatyczne rozpozna-

wanie monitora przez kartê graficzn¹

(standard Plug and Play). Do przesy³ania

danych nowym kana³em DDC wykorzy-

stano istniej¹ce ju¿ przewody kabla moni-

torowego, które dotychczas przeznaczo-

ne by³y do innych celów.

W chwili obecnej istniej¹ trzy tryby pra-

cy standardu DDC, ró¿ni¹ce siê zestawem

dostêpnych funkcji. W trybie DDC1 mo-

nitor – w odpowiedzi na zapytanie karty –

przesy³a tylko swój identyfikator. Na tej

podstawie sterownik graficzny jest w sta-

nie rozpoznaæ urz¹dzenie i wybraæ odpo-

wiedni¹ rozdzielczoœæ i odœwie¿anie, dla

ka¿dego dostêpnego trybu pracy.

DDC2 (maj¹cy dwie odmiany – B i AB)

dzia³a w sposób dwukierunkowy. Przy je-

go wykorzystaniu sterownik karty graficz-

nej potrafi uzyskaæ nie tylko identyfikator

monitora, ale tak¿e inne parametry

urz¹dzenia zgodnie z formatem VDIF

(VESA Display Information Format). Je-

œli monitor dysponuje odpowiednimi in-

terfejsami, mo¿e dodatkowo obs³ugiwaæ

inne komponenty typu Access-Bus, np.

mikrofon lub g³oœniki.

W trybie DDC2B mo-

nitor, oprócz przesy³a-

nia danych, odpowiada

równie¿ na zapytania

karty graficznej. W tym

przypadku do komuni-

kacji wykorzystywany

jest niewielki zestaw roz-

kazów (tzw. Level B).

Najwiêcej mo¿liwoœci

kryje DDC2AB, który po-

zwala na u¿ycie pe³nego

zestawu rozkazów stan-

dardu Access-Bus. Dziêki

temu mo¿liwe jest usta-

wianie ró¿nych parame-

trów obrazu (np. jego po-

³o¿enia, wielkoœci) z po-

ziomu programu zainsta-

lowanego w komputerze

(patrz test monitorów – Philips Briliance

105 s. 64).

Aby mechanizm DDC móg³ funkcjono-

waæ, wymagany jest nie tylko odpowiedni

monitor, ale tak¿e karta graficzna. W chwi-

li obecnej dobór obu komponentów mo¿e

sprawiaæ jeszcze pewne problemy. Przy za-

kupie warto zatem zwróciæ uwagê, by

oprócz trybu DDC monitor oferowa³ tra-

dycyjne mo¿liwoœci konfigurowania – na

przyk³ad dziêki systemowi OSD.

Robert Dec

Karty graficzne – TOP 10
Dane producenta Wydajnoœæ (punkty) Opis 

Lp.Poz. Karta graficzna Cena Procesor Pamiêæ Maks. Kolory/rodz. Rozdz./kolory WinQuake Test 3D Wideo BAPCo AutoCAD Razem Ocena CHIP nr
odœw. [Hz]

1 nm Elsa VICTORY Erazor 872 z³ nVIDIA RIVA 128 4 MB SGRAM 160 1152x864/32bit 1600x1200/16 bit 103,8 329,1 85,7 106,5 95,2 1994,9 257,5 2/98

2 nm STB VELOCITY 128 994 z³ nVIDIA RIVA 128 4 MB SGRAM 160 1152x864/32bit 1600x1200/16 bit 103,6 321,5 81,3 105,4 94,6 1960,4 246,5 2/98

3 ▼▼ ELSA WINNER 2000/Office 1 215 z³ 3Dlabs PERMEDIA 2 8 MB SGRAM 200 1280x1024/32bit 1920x1200/16 bit 99,7 224,7 100,9 97,9 94,2 1646,8 198,9 1/98

4 ▼▼ Jaton VIDEO-77-3D&TV 275 z³ Trident 3DImage975 2 MB SGRAM 160 800x600/32 bit 1280x1024/8 bit 69,2 129,5 100,9 89,7 68,7 1213,0 197,2 1/98

5 ▼▼ STB Nitro 3D,  4 MB 387 z³ S3 ViRGE/GX 4 MB EDO DRAM 160 1024x768/24bit 1600x1200/8bit 97,7 99,3 100,1 100,2 99,8 1295,9 196,8 10/97

6 ▼▼ Matrox Mystique 220 609 z³ Matrox MGA-1164SG 4 MB SGRAM 200 1152x864/32bit 1600x1200/16bit 101,5 140,5 53,6 104,2 89,1 1365,0 189,3 12/97

7 ▼▼ Apollo 80 245 z³ Cirrus Logic CL-GD-5480 2 MB SGRAM 100 800x600/24bit 1600x1200/8bit 98,7 50,8 100,4 97,8 97,2 1132,1 188,4 11/97

8 ▼▼ RealMagic 64/GX 107 z³ REALmagic 64/GX 2 MB EDO RAM 85 800x600/24bit 1600x1200/8bit 72,3 6,6 88,1 94,0 102,0 956,3 187,8 8/97

9 ▼▼ Aliance Promotion AT-24 175 z³ Alliance ProMotion AT-24 2 MB EDO RAM 120 800x600/24bit 1600x1200/8bit 90,5 29,0 83,3 87,9 117,0 1051,6 187,2 8/97

10 ▼▼ Matrox Mystique 485 z³ Matrox MGA-1064SG 4 MB SGRAM 200 1152x864/32bit 1600x1200/16bit 100,2 112,2 56,2 97,4 98,7 1276,3 185,3 3/97

Najlepsze karty graficzne

DDC, czyli jak przemówiæ
do monitora...

Ocena CHIP-a zawsze uwzglêdnia cenê kart oraz wydajnoœæ, bêd¹c¹ sum¹ punktów zdobytych w poszczególnych kate-
goriach. U¿ytkownicy zainteresowani wykorzystaniem urz¹dzeñ do specyficznych zadañ, powinni zatem skorzystaæ
z cz¹stkowych wyników poszczególnych testów.

Podczas wykrywania nowego monitora jako urz¹dzenia
Plug and Play karta graficzna komunikuje siê z nim za
pomoc¹ kana³ów DDC, a nowa konfiguracja wpisywana
jest do jednej z zak³adek w³aœciwoœci wyœwietlania

poradnik kupuj¹cego
TOP 10: karty graficzne


