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SuperMemo World udost´pnia
nowe wersje swoich programów
w Internecie. Wszyscy nabywcy
pakietu Deine Chancen in Deut-
sch mogà w ten sposób zaktuali-
zowaç swój program SM8.EXE,
wymieniajàc go na wersj´ 8.3,
m∏odszà o kilka miesi´cy od Su-
perMemo 8.2 zawartego na
CD-ROM-ie z niemieckim. Posia-
dacze pakietów z programami
Genius i Super Memo 8 (od po-
czàtku 1996 roku ∏àcznie z we-
rsjami demonstracyjnymi rozpro-
wadzono je w ponad 200 tys.
egzemplarzy), chcàcy korzystaç
z programu deinstalacyjnego, sà
przez SuperMemo World proszeni
o zaktualizowanie go.

All-in-One J´zykowa zabawa!
jest wst´pem do nauki pi´ciu j´-
zyków obcych (hiszpaƒskiego,
francuskiego, niemieckiego, ja-
poƒskiego i angielskiego), prze-
znaczonym dla dzieci 
w wieku od 3 do 12 lat. Program
nie wymaga znajomoÊci pisania,
czytania czy nawet pos∏ugiwania
si´ klawiaturà komputera. Nauka
prowadzona jest jako szereg za-
baw, w których odpowiedzi
udziela si´ klikajàc myszkà. Gry
sà jednakowe, niezale˝nie od
wersji j´zyka, dzi´ki czemu np.
niezrozumia∏e, japoƒskie zdanie
mo˝e byç „rozszyfrowane”
w cz´Êci angielskiej. Materia∏ za-
warty na p∏ycie CD-ROM obej-
muje oko∏o 200 najcz´Êciej
u˝ywanych s∏ów.

Najnowsze, jedenaste wydanie
Systemu Informacji Prawnej
Lex Polonica obejmuje stan pra-
wny z 1 lipca 1997 roku. Baza
danych zawiera oko∏o 4000 ak-
tów normatywnych,
16 000 orzeczeƒ, 260 wzorów
umów i pism, 700 dokumentów
Ministerstwa Finansów oraz
26 000 pozycji bibliograficznych.
Inteligentny system wyszukiwa-
nia pozwala szybko znaleêç wy-
magane dokumenty. Program
potrafi równie˝ dzia∏aç w sieci.

w skrócie Smok Anatol i Tajemniczy Zamek

Smoki i...
Smok Anatol i Tajemniczy Za-
mek to edukacyjna gra dla dzie-
ci do lat 10. Dzi´ki po∏àczeniu
zabawnej grafiki z ró˝nego ro-
dzaju ∏amig∏ówkami rozwija
wyobraêni´ i umiej´tnoÊci roz-
wiàzywania problemów. 

Program pracuje w Êrodo-
wisku Windows 3.1x lub 95 
i potrzebuje co najmniej kom-
putera PC 386. Cena wynosi
100 z∏otych.
Aok Productions, Kraków,
tel./faks: (0-12) 636 62 00, 
e-mail: aok@bci.krakow.pl

Lasy Podpoduszaƒskie

Elektropuszcza
komputera. Wszystkie czyn-
noÊci – wp∏ywanie na akcj´
gry, ods∏uchiwanie dialogów
itp. – wykonuje si´ jedynie za
pomocà myszki. Niemo˝noÊç
realizacji jakiegoÊ zadania nie
powoduje koniecznoÊci prze-
rwania zabawy – mo˝na do
niego wróciç w dowolnym
momencie. 
Optimus Nexus, Gdaƒsk, tel./faks:
(0-58) 56 85 94, e-mail: 
nexus_cd@gdansk.cnt.pl,
http://www.nexus.optimus.com.pl/

Advanced English 97

Za pan brat

Advanced English 97 wraz
z SuperMemo 8 to komplet
dwóch CD-ROM-ów z zesta-
wem 5 baz wiedzy przeznaczo-
nych do nauki s∏ownictwa
i gramatyki j´zyka angielskie-
go.  Adresatami pakietu sà
u˝ytkownicy Êrednio- i zaa-
wansowani, ale dzi´ki przet∏u-
maczonym podpowiedziom
mo˝e byç on równie˝ wykorzy-
stywany przez poczàtkujàcych.
SuperMemo World, Poznaƒ,
tel./faks: (0-61) 876 40 73, 
e-mail: info@supermemo.com,
http://www.supermemo.com/

English Your Way 2.0 Immersion Edition

Sprawdê, jak mówisz
W procesie uczenia si´ j´zyka
wa˝na jest zasada: im wi´cej
s∏ucha si´ wypowiedzi w da-
nym j´zyku, im cz´Êciej si´ go
u˝ywa, tym lepsze sà efekty .
Z takiego za∏o˝enia wyszli
twórcy programu English Yo-
ur Way 2.0 Immersion Edition
i skonstruowali multimedialny
kurs j´zyka angielskiego pro-
wadzony wy∏àcznie po 
angielsku. 

Wszystkie teksty wypowia-
dane sà przez amery-
kaƒskich lektorów.
U˝ytkownik jest 
w stanie sprawdziç
w∏asnà wymow´
dzi´ki mechanizmo-
wi rozpoznawania
mowy, jak równie˝
nagrywajàc swój g∏os
i porównujàc go 
z „prawdziwym”

angielskim. Prosty interfejs,
kolorowe gry i zabawy, liczne
przyk∏ady i rysunki u∏atwiajà
poznanie zgromadzonego na
CD-ROM-ie materia∏u. 

Program firmy Syracuse
Language Systems w Polsce
dystrybuowany jest przez fir-
m´ LEM. W sk∏ad zestawu
wchodzi równie˝ kaseta ma-
gnetofonowa i mikrofon.
LEM Licomp. Empik Multimedia,
Warszawa, tel.: (0-22) 642 81 65,
faks: 642 99 21

Lasy Podpoduszaƒskie sà
pierwszà polskà grà edukacyj-
nà firmy Optimus Nexus, wy-
korzystujàcà mo˝liwoÊci mul-
timedialnego procesora Pen-
tium MMX. Ten program,
przeznaczony przede wszyst-
kim dla dzieci,  trafi∏ do skle-
pów jeszcze przed Êwi´tami.
Zap∏acimy za niego 129 z∏.

Gr´ opracowano na podsta-
wie powieÊci Miros∏awa
Hrynkiewicza. Kierujemy
w niej  m∏odymi bohaterami:
Krzysiem i Kubusiem. W´-
drowcy mogà zapoznaç si´
z tytu∏owà krainà le˝àcà gdzieÊ
za CieÊninà Zasypiania.

Interfejs programu opraco-
wano z myÊlà o dzieciach nie
zaznajomionych z obs∏ugà
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