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W co warto zagrad

Incubation

Faza czwarta rozpoczeta

Scenariusz wydawac by sie mogto oklepany: Obcy atakujg
ludzi. Jednak wykonanie i atmosfera powoduja, ze Incuba-
tion: Battle Isle Phase Four dostarcza doskonatej rozrywki.

roducenci wpatrzeni w ko-

mercyjny sukces takich ty-
tutéw, jak Command & Con-
quer: Red Alert czy Warcraft 2,
zawszelka cene tworza gry stra-
tegiczne rozgrywane w czasie
rzeczywistym, czyli  takie,
w ktorych czas plynie nieprze-
rwanie i na podjecie wlasciwe;j
decyzji gracz ma go czesto zbyt
mato. Po raz kolejny okazuje
sie jednak, ze nie o ilo$¢ cho-
dzi, a o jako$¢. Opisywana gra
wylamuje sie z obowigzujacej
tendengji: rozgrywka podzie-
lona jest w niej na tury.

Incubation to juz czwarta
cze$é z serii gier Battle Isle nie-
mieckiej firmy Blue Byte. Jest
to zarazem trzeci produkt, wy-
korzystujacy procedury gra-
ficzne o dZwiecznej nazwie
Charisma 3D.

Pomyst stosowania grafiki
3D w grach strategicznych jest
stosunkowo miody i tak na-
prawde dopiero Incubation
jest pierwsza w pelni trojwy-
miarowastrategig. Plusy zasto-
sowania tej technologii sa
oczywiste: plastyczne, reali-
stycznie wygladajace pole wal-
ki czy mozliwo$¢ analizy sytu-
acji z najbardziej dogodnej ka-
mery, to tylko niektdre z nich.

Zasady rozgrywki sg zblizo-
ne do leciwej juz gry Space
Crusade. Majac do dyspozycji
oddziat kosmicznych koman-
doséw, gracz zostaje wystany
w celu oczyszczenia kolejnych
pomieszczefi, mostow i fabryk
z zagrazajacych naszej rasie
Obcych. Kazda z postaci ma
okreslone umiejetnosci, dzigki
ktorym  moze  skorzystal
z dostepnego arsenalu oraz
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ekwipunku. Poczatkowo ko-
mandosi s3 stabo wyszkoleni,
ale wraz z wykonywanymi mi-
sjami ich umiejetnodci i zara-
zem mozliwos$ci rosna.

Warto wspomnie¢ 0 sposo-
bie komunikowania sie ze swo-
imi podwladnymi. W zalezno-
$ci od zdobytego w walce do-
$wiadczenia kazdy zotnierz ma
do wykorzystania w trakcie tu-
ry okreslong liczbe punktow ru-
chu. Sukces w grze zalezy
w gtéwnym stopniu od ich
umiejetnego rozdzielenia na
przemieszczanie sig, atakiobro-
ne. Napierwszy rzut okanie wy-
glada to moze imponujaco, ale
w grze sprawdza si¢ doskonale.

Na arsenat sktadajg sie 24
rodzaje broni oraz 17 typow

Strategia w 3D: w Incubation
rozgrywka toczy sie w trzech
wymiarach

innego wyposazenia. Wtasci-
we skompletowanie i uzycie
ekwipunku jest kolejnym wy-
zwaniem, jakie stawia gra.
Gdy mamy juz pierwszy od-
dzial, mozemy rozpoczac roz-
grywke. W tym miejscu auto-
rom nalezg sie kolejne stowa
uznania. Dostepnych  jest
ponad 30 misji, a w Internecie

pojawily sie juz kolejne, dar-
mowe mapy. Cze$¢ misji wcho-
dzi w sklad kampanii — grupy
zadan potaczonych w logiczng
calo$¢. Poniewaz mozna wy-
braé stopien trudnosci gry, za-
roéwno nowicjusz, jak i do-
$wiadczony strateg znajdzie
co$ dla siebie. Pozostate mapy
przeznaczone s3 gltownie dla
dwoch lub wiecej graczy.

Rozgrywke wieloosobowa
mozna prowadzi¢ na kilka spo-
sobow. Pierwsza z mozliwosci
obejmuje gre w sieci lokalnej,
przez Internet badz kabel sze-
regowy. Druga pozwala na gre
w kilka 0s6b (maksymalnie 4)
przy jednym komputerze. Trze-
cia natomiast to tzw. Play-by-
-Mail: gracz wykonuje ruch, po
czym wysyla informacje o nim
poczta elektroniczng. Przypo-
mina to troche partie szachow
prowadzong droga korespon-
dencyjna, ale majed-
ng zasadniczg zalete,
w trakcie gry nie
trzeba by¢ podliaczo-
nym do Internetu.
Z moich doswiad-
czen wynika jednak,
ze  najprzyjemniej
gra si¢ przy jednym
stanowisku, i to naj-
lepiej w 4 osoby.
Komputer nie zastg-
pi przeciez kontaktu z zywym
cztowiekiem. Niemniej bez
wzgledu na to, ktéra forme roz-
grywki wybierzemy, zabawa
jest przednia.

Jak juz wezesniej wspomnia-
no, w grze zastosowano graficz-
ny ,engine” znany z poprze-
dnich  produktéw  Blue
Byte’a. Swiat przedstawiany
jest w palecie 65 000 koloréw,
peten rozmaitych §wiatel i efek-
tow (para, wystrzaly) genero-
wanych w czasie rzeczywistym.
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Incubation

Wymagania: PC Pentium 100,

16 MB RAM, karta SVGA 2 MB,
naped CD-ROM 2x, karta dzwigko-
wa zgodna z SB, Windows 95,

70 MB miejsca na dysku
Producent: Blue Byte

Dostarczyt: CD Projekt, Warszawa
tel.: (0-22) 672 80 18
http://cdprojekt.com.pl/

Cena: 155 zt

Tréjwymiarowe  §rodowisko
wyglada bardzo realistycznie
iréznorodnie, dzieki czemu gra
nie staje si¢ monotonna.

Tak jak wigkszo$¢ nowo wy-
dawanych tytutéw, Incubation
obstuguje akcelerator 3Dfx.
Dziata wtedy szybciej, a wi-
doczne w trakcie zwyklej gry
piksele zostaja wygtadzone.
W przypadku tej gry nie moz-
najednak méwic o skoku jako-
$ciowym. Nawet bez wspoma-
gania ze strony karty 3Dfx gra
prezentuje si¢ wspaniale i dzia-
taw wystarczajagcym tempie juz
na komputerze z Pentium 120.

Wrazenie  uczestniczenia
w prawdziwej walce potego-
wane jest przez znakomite
efekty dzwiekowe i wspanialg
muzyke, klimatem zblizong do
spotykanej w filmach SF. Co
wiecej, na jednej z dwdch plyt
CD znajdujacych si¢ w pudel-
ku zostaly umieszczone wy-
tacznie utwory muzyczne z gry
oraz z dwoch poprzednich
produkgji Blue Byte’a.

Incubation poprzez zasto-
sowanie grafiki 3D stata sie gra
przelomows. Jasne, znane
wielu graczom reguly s jedna
z najmocniejszych stron i wraz
z grafikg oraz muzyka tworza
produkt niemal doskonaly.
W zalewie gier pseudotaktycz-
nych, gdzie wystarczy zbudo-
waé X jednostek i zarzuci¢ ni-
mi przeciwnika, Incubation
stawia na zupelnie nowg ja-
kos¢: na to, czego tamtym pro-
dukcjom po prostu brakuje.

Przemystaw Matyja
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NHL 98

Gretzky 1 spotka

1995 roku Electronics
Arts opracowala tech-
nologie tworzenia gier, nazwa-
ng ,,Virtual Stadium”. Od te-
go czasu system ten przeszed}
wiele modyfikacji, ktore spo-
wodowaly, ze gry nanim opar-
te prezentujg si¢ znakomicie.
W przeciwiefistwie do weze-
$niejszych wersji NHL zarow-
no arena, jak i zawodnicy s3
w pelni tréjwymiarowi. Daje
nam to mozliwo$¢ obserwowa-
nia rozgrywki z kilku dostep-
nych kamer. Dzigki temu kaz-
dy znajdzie najbardziej dogod-
ny dla siebie punkt widzenia.
Animowani zawodnicy poru-
szajg si¢ bardzo ptynnie i natu-
ralnie, co poteguje wrazenie
uczestniczenia w prawdziwym

Akcje  uzupehniaja
doskonale efekty dzwickowe
oraz komentarz wypowiadany
przez profesjonalnego spra-
wozdawce sportowego.
Jednaknie tylko oprawagra-
ficzno-dzwickowa przesadza
o0 jakosci tej gry. NHL 98 jest
dla mitosnikow hokeja swego
rodzaju ,,Biblig” zawierajaca

meczu.

W NHL 98 lodowisko mozna
ogladac z wielu uje¢ kamery

informacje o wszystkich zespo-
tach i zawodnikach wystepuja-
cych w lidze oraz ich dotych-
czasowych osiagnieciach. Kro-
tko méwigc, mnogos¢ staty-
styk, czyli to, co (nie tylko)
Amerykanie lubig najbardzie;.
Oprocz ciekawej oprawy gra
ma §wietny system sterowania
zawodnikami. Oczywiscie jego
opanowanie wymaga czasu, ale
jezeli gracz juz t¢ umiejetno§é
posiadzie, zaden przeciwnik
nie sprawi mu trudnosci.
Poza druzynami wywodza-
cymi sie z ligi pétnocno-ame-
rykanskiej w grze umieszczono
roéwniez druzyny narodowe
(w tym polska), ktore, tak jak
w przypadku zespotow NHL,
r6znig si¢ umiejetnosciami ma-
jacymi zasadniczy wplyw nato,
co prezentujg w trakcie meczu.
Jedynym  powazniejszym
mankamentem s3 wymagania
sprzetowe. Grafika 3D potrze-
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NHL 98

Wymagania: PC Pentium 120,
16 MB RAM, karta SVGA, naped
CD-ROM 4x, karta dzwiekowa
zgodna z SB, Windows 95
Producent: EA Sports
Dostarczyt: IPS Computer Group,
Warszawa, tel.: (0-22) 642 27 66
http://www.ipscg.waw.pl/

Cena: ok. 140 zt

buje bardzo duzej mocy obli-
czeniowej. Aby na przyktad na
komputerze P120 z 32 MB
RAM animacja byla plynna,
trzeba wlaczy¢ obraz z tzw.
przeplotem (wyswietlana co
druga linia). Najlepszym roz-
wigzaniem bedzie oczywiscie
skorzystanie z ktorejs z kart
opartych na uktadzie VooDoo
firmy 3Dfx. Wowczas z ma-
ksymalng liczbg detali, nawet
na nie najszybszych PC-etach,
gra dziala bardzo plynnie.
Przemystaw Matyja

International Rally Championship

3... 2... 1... start!

adobra gre ,samochodo-
N wa” skladajg sie dwie rze-
czy: realistyczne pod wzgle-
dem graficznym przedstawie-
nie trasy oraz wiarygodne za-
chowanie sie samochodu.
International Rally  Cham-
pionship realizuje oba te wa-
runki, taczac dodatkowo ele-
menty symulatora z grg typo-
wo zreczno$ciowg w bardzo
dobrze wywazong calos¢.

Dla graczy mato wymagaja-
cych dostepny jest tryb Arcade
—bez uszkodzen oraz koniecz-
nosci konfigurowania maszy-
ny przed startem. Wielbiciele
realizmu powinni skorzystaé
z opdgji Simulation, pozwalaja-
cej ustawi¢ wszystkie wazne
parametry wozu w zaleznosci

od charakterystyki trasy, z kté-
ra zamierzamy si¢ zmierzyc.
A trzeba przyznad, ze na rdz-
norodno$¢ toréw nie mozna
narzekad, gdyz jest ich az 15.
Od osniezonych bezdrozy Ro-
sji, po piaszczyste rejony Egip-
tu. Jezeli komus to nie wystar-
czy, moze za pomoca dotaczo-
nego do gry edytora stworzy¢
wlasny niepowtarzalny OS.
Od strony graficznej nie
mozna grze nic zarzucié¢. Pod
tym wzgledem produkt pre-
zentuje si¢ naprawde okazale
zwlaszcza wtedy, gdy w PC-
-ecie ,siedzi” karta 3Dfx. Po-
dobnie jestz muzyka oraz efek-
tami dzwiekowymi, ktére do-
skonale ze sobg wspolgraja.
Poza standardowymi urzadze-

niami sterujgcymi  (joystick,
klawiatura) gra obstuguje row-
niez specjalng kierownice.

Kazdy sposrod 9 dostep-
nych samochodéw zachowuje
sie na drodze inaczej, pokazu-
jac swoje stabe i mocne strony.
Nie ma jednak podczas gry nic
przyjemniejszego niz udane
wejscie kontrolowanym posli-
zgiem w ostry zakret.

Jezeli znudzi nam sie walka
z czasem badZ z komputero-
wymi przeciwnikami mozemy
zaprosi¢ do gry druga osobe.

Bezdroza Brazylii: jeden
z 15 dostepnych toréw
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International
Rally S |
Championship

Wymagania: PC Pentium 120,
16 MB RAM, karta SVGA, naped
CD-ROM 2x, karta dzwiekowa
zgodna z SB, Windows 95
Producent: Europress
Dostarczyt: LEM, Warszawa,
tel.: (0-22) 642 81 65

Cena: ok. 140 zt

Tego typu rozgrywka mozliwa
jest na dwa sposoby: na po-
dzielonym ekranie lub poprzez
sie¢ lokalng. W pierwszym
przypadku obaj grajacy siedza
przy jednym komputerze —
ukton w strone uzytkownikow
nie majacych dostepu do
dwoch lub wiecej kompute-
réw. W drugim natomiast jed-
nocze$nie moze Scigaé sie do
8 0s6b, co dodatkowo zwiek-
sza atrakcyjnos¢ rozgrywki.
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