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J eÊli chcemy obrabiaç zdj´cia, si´gamy
po odpowiedni program do grafiki
rastrowej (np. Adobe Photoshop, 

Micrografx Picture Publisher czy Corel 
Photo Paint). Wszystkie te aplikacje sà ju˝
standardowo wyposa˝one w bogate zesta-
wy funkcji i narz´dzi do przetwarzania ob-
razu. Jednak takie efekty jak naturalne tek-
stury, symulacja kredy czy „promieniowa-
nie” wymagajà zastosowania specjalnych fil-
trów graficznych. Przedstawiamy osiem do-
datkowych narz´dzi graficznych, wspó∏pra-
cujàcych z ró˝nymi aplikacjami. Opisujemy
tak˝e Plug-In Managera, który umo˝liwia ∏a-
twe zarzàdzanie dodatkowymi modu∏ami.

Trzy typy filtrów graficznych
Przed trzema laty firma Adobe umieÊci∏a
w programie graficznym Photoshop dodat-
kowy mechanizm – plug-in. Obecnie oferujà
go ju˝ niemal wszystkie programy graficzne.

W zale˝noÊci od przeznaczenia poszcze-
gólne filtry wykonujà wprogramach graficz-
nych ró˝ne zadania. Niektóre z nich udo-
st´pniajà nowe formaty importu i eksportu
danych, inne natomiast umo˝liwiajà uzyska-
nie danych ze skanera lub kamery cyfrowej.
Do najciekawszych modu∏ów plug-in nale-
˝à jednak filtry graficzne, gdy˝ za ich pomo-
cà mo˝na stosowaç do obróbki zdj´ç ró˝ne
efekty specjalne. Poszczególne filtry ∏atwo
rozpoznaç po charakterystycznych rozsze-
rzeniach: 8bf – filtry graficzne, 8bi – filtry
importowe, 8be – filtry eksportowe.

Aby dany program graficzny móg∏ ko-
rzystaç z takich filtrów, nale˝y w jego pa-
rametrach konfiguracyjnych (opcja Prefe-
rences itp.) podaç nazw´ katalogu zawiera-
jàcego dodatki. Po wprowadzeniu do

konfiguracji takiego parametru wszystkie
programy – oprócz Photo Painta – by móc
korzystaç z nowych modu∏ów wymagajà
ponownego uruchomienia. Filtry te sà zwy-
kle dost´pne w danej aplikacji za poÊred-
nictwem menu Filter lub Effects.

Dodatkowe modu∏y graficzne plug-in,
wyst´pujàce z regu∏y w postaci zestawów
pojedynczych filtrów, mo˝na podzieliç na
trzy zasadnicze grupy:
O filtry do automatyzacji obróbki obrazu

(np. Intellihance 3.0 i KPT Convolver),
O filtry do symulacji naturalnych technik

malarskich (np. Chromatica, Eye 
Candy 3.0, Kai’s Power Tools 3.0
i Andromeda Series),

O filtry do tworzenia konturów, tekstur
iefektów t∏a (np. Photo Tools, Photo/Gra-
phics Edge,a tak˝e Kai’s Power Tools 3.0,
Eye Candy 3.0 i Andromeda Series).

Wyg∏adzanie
obrazów
Nawet najnowsze programy graficzne nie potrafià wykonaç ka˝de-
go zadania. Do realizacji efektów specjalnych wykorzystuje si´
wi´c dodatkowe narz´dzia (tzw. plug-ins), które umo˝liwiajà np.
kolorowanie, zniekszta∏cenie lub obramowanie danego obrazu.

Intellihance 3.0
Dozwolone ∏àczenie filtrów. W ramach
jednej operacji Intellihance wyostrza
wyglàd w∏osów oraz „zmi´kcza” 
obraz skóry

Eye Candy 3.0
Efektowne uwypuklenie szczegó∏ów.
Eye Candy umo˝liwia tworzenie 
ognistych i wrzàcych elementów 
obrazu

KPT Convolver
Twórcze wykorzystanie efektów filtrujà-
cych. KPT Convolver jest nie tylko bar-
dzo przydatny do korekcji obrazu, lecz
zach´ca równie˝ 
do eksperymentowania

Chromatica
Za pomocà zwyk∏ej zamiany palet 
filtry modu∏u Chromatica umo˝liwiajà
uzyskanie interesujàcych efektów
odbarwienia



145

Intellihance 3.0
Tylko statycznie
Wersja 3.0 programu Intellihance firmy
Extensis oferuje dodatkowe funkcje,
umo˝liwiajàce optymalizacj´ nasycenia
barw i ostroÊci. Narz´dzia te zosta∏y wy-
posa˝one równie˝ w opcj´ pozwalajàcà na
r´cznà korekt´ automatycznie wygenero-
wanych kompozycji. Zaletà programu In-
tellihance jest brak wyraênego podzia∏u
mi´dzy maskowaniem i przetwarzaniem
poszczególnych obszarów obrazu. Dzi´ki
temu w ramach jednej operacji mo˝na wy-
ostrzyç niektóre szczegó∏y (np. w∏osy), na-
tomiast inne „zmi´kczyç”. Jedynà s∏abà
stronà programu Intellihance 3.0 jest fakt,
˝e za jego pomocà mo˝na obrabiaç wy∏àcz-
nie obrazy nieruchome, gdy˝ nie wspó∏-
pracuje on z pakietem Adobe Premiere i in-
nymi edytorami wideo.

KPT Convolver
U∏atwia artystyczne 
eksperymenty
Program KPT Convolver firmy Meta Cre-
ations umo˝liwia jednoczesne wykorzysta-
nie kilku efektów filtrujàcych. Poza 16
oknami podglàdu oraz dobrymi filtrami
wyostrzajàcymi i zmi´kczajàcymi, które
nawet na s∏abych zdj´ciach potrafià uwy-
pukliç ka˝dy szczegó∏, Convolver oferuje
jednak znacznie wi´cej funkcji przeznaczo-
nych do celów artystycznych. Niestety,
opcje regulacji nasycenia, z∏o˝enia barw
oraz ukszta∏towania powierzchni nie
pozwalajà na wprowadzanie ˝adnych
wartoÊci numerycznych. Interesujàce

kompozycje uzyskane za pomocà efektów
filtrujàcych mo˝na tymczasowo zapisaç
w buforze roboczym. Mo˝liwoÊci progra-
mu sà naprawd´ interesujàce, ale nie jest
on prosty w obs∏udze. Tylko bowiem u˝yt-
kownicy dostatecznie d∏ugo pracujàcy
w Convolverze i wykorzystujàcy okreÊlo-
ne funkcje, mogà otrzymaç kompozycj´,
która odzwierciedla pe∏ne mo˝liwoÊci
programu.

Chromatica
Umo˝liwia maskowanie barw
Pakiet Chromatica zawiera dwie grupy fil-
trów: mask´ i palet´ o nazwie Chroma.
W codziennej pracy wa˝niejszà rol´ odgry-
wa maska Chroma. Dzia∏a ona na podob-
nej zasadzie jak „czarodziejska pa∏eczka”
(Magic Wand), ale – po wybraniu wiodà-
cego koloru – jest w stanie równie˝ prze-
kszta∏caç w innà barw´ logicznie powiàza-
ne ze sobà obszary obrazu. Za pomocà te-
go mechanizmu mo˝na np. b∏yskawicznie
zamaskowaç na obrazie ca∏y kilkubarwny
kwiatek. Paleta Chroma pozwala natomiast
na wymian´ palet barwnych pomi´dzy
dwoma zdj´ciami.

Eye Candy 3.0
Efektownie uwypukla szczegó∏y
Zestaw filtrów Eye Candy jest 32-bitowym
odpowiednikiem wczeÊniejszego pakie-
tu Black Box. Cechà charakterystycznà 

Kai’s Power Tools 3.0
Tworzenie w∏asnych tekstur. 
Pakiet KPT 3.0 oferuje filtry 
do tworzenia wyszukanych 
struktur oraz efektów graficznych

Andromeda Series 3 i 4
Bogaty zestaw narz´dzi. Filtry pakietów
Andromeda Series 3 
i 4 majà istotny wp∏yw na ostateczny
wyglàd ca∏ej kompozycji

Photo/Graphic Edges 1.5
Zdj´cie w nowej ramce. Modu∏
Photo/Graphic Edges pozwala zastàpiç
standardowy, prostokàtny format
zdj´cia innà, ciekawszà kompozycjà

Photo Tools 1.1
Pakiet Photo Tools umo˝liwia tworzenie
ciekawych efektów obramowaƒ,
w których mogà byç wykorzystane
równie˝ elementy obrazu

Jak funkcjonuje 
plug-in

Modu∏y plug-in sà aplikacjami dzia∏a-
jàcymi w Êrodowisku programów gra-
ficznych. Komunikujà si´ z programem
graficznym za pomocà tzw. interfejsu
API (Application Programming Interfa-
ce). W zale˝noÊci od rodzaju dokony-
wanego przekszta∏cenia, program gra-
ficzny mo˝e przekazywaç do plug-inu
du˝e iloÊci danych. Zawierajà one kom-
pletne parametry okreÊlonego obrazu
wraz z dodatkowymi informacjami
(dotyczàcymi np. aktualnego wyboru
efektów). Za ich poÊrednictwem mo-
du∏ plug-in mo˝e nast´pnie modyfiko-
waç obraz.

podstawy
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zestawu jest to, ̋ e wi´kszoÊç filtrów wyma-
ga zamaskowania pewnego wycinka obra-
zu, który nast´pnie mo˝e byç oddzielnie
przetwarzany. Zamieszczona na stronie
obok ilustracja przedstawia efekt ognia
i dymu, które „wydostajà si´” spod maski.
Inne filtry umo˝liwiajà tworzenie poza ob-
r´bem maski przestrzennych wzniesieƒ, co
mo˝na doskonale wykorzystaç np. przy
projektowaniu wypuk∏ych przycisków.
Uniwersalny pakiet Eye Candy 3.0 oferuje
a˝ 21 filtrów do imitowania w∏aÊciwoÊci
ró˝nych materia∏ów oraz tworzenia efek-
tów cieniowania, ogniskowania itp. 

Kai’s Power Tools 3.0
Generator tekstur
Z uwagi na doÊç futurystyczny interfejs
u˝ytkownika pakiet Kai’s Power Tools 3.0
sprawia wra˝enie – jak si´ potem okazuje

mylne – ˝e poszczególne elementy nie dajà
si´ zbyt precyzyjnie skonfigurowaç. Powa˝-
nym atutem pakietu sà filtry, za pomocà któ-
rych mo˝na tworzyç w∏asne struktury t∏a.
Lepsze efekty oferujà jedynie standardowe
filtry t∏a, dost´pne w poprzedniej wersji
Kai’s Power Tools 2.0 (zgromadzone tam
tekstury sà znacznie bardziej p∏ynne i har-
monijne). KPT 3.0 oferuje wprawdzie two-
rzenie interesujàcych efektów, ale pod
wzgl´dem tekstur i t∏a ust´puje wersji 2.0.

Andromeda Series 1–4
Tekstury dla ma∏ych 
powierzchni
Pakiety Andromeda Series 1–4 to bardzo
praktyczne zestawy filtrów generujàcych
najrozmaitsze efekty. Andromeda Series 1
oferuje bogaty wybór filtrów s∏u˝àcych do
tworzenia efektów za∏amania Êwiat∏a (z t´-
czà w∏àcznie). Andromeda Series 2 umo˝-
liwia rzutowanie obrazów na kulach, wal-
cach lub kostkach. Andromeda Series 3 to
zestaw filtrów rastrowych, które sà szcze-
gólnie przydatne przy konwersji obrazów
do postaci czarno-bia∏ej. Pakiet ten umo˝-
liwia równie˝ tworzenie barwnych imita-
cji drzeworytu. Andromeda 4 zawiera 900
tekstur oraz wzorów wype∏nieƒ, które
w przeciwieƒstwie do psychodelicznych
efektów pakietu KPT 3.0 wyglàdajà znacz-
nie bardziej naturalnie.

Photo/Graphic Edges 1.5
Stale potrzebny 
oryginalny kompakt
W przeciwieƒstwie do innych modu∏ów
plug-in filtry Photo/Graphic Edges firmy
Auto F/X nie przekszta∏cajà zawartoÊci 

obrazu, lecz przycinajà ich kraw´dzie,
tworzàc najró˝niejsze obramowania. Za
poÊrednictwem odpowiednich opcji mo˝-
na swobodnie zmieniaç ostroÊç kraw´dzi,
wielkoÊç wyci´ç oraz struktur´ wycinka
obrazu. Ze wzgl´du na swój charakter fil-
try F/X stosowane sà zwykle na zakoƒcze-
nie procedury przetwarzania obrazu.
Ucià˝liwa jest natomiast koniecznoÊç
wk∏adania przed ka˝dym startem progra-
mu oryginalnego krà˝ka CD, gdy˝ filtry
F/X poszukujà na tym noÊniku nie tylko
szablonów ramek, lecz tak˝e plików licen-
cyjnych. Do s∏abych stron aplikacji nale˝y
zbyt d∏ugi czas przygotowywania podglà-
du obrazu.

Photo Tools 1.1
Filtruje tylko 
niewielkie obrazy
Modu∏ Photo Tools firmy Extensis jest przy-
stosowany specjalnie do wspó∏pracy z pro-
gramem graficznym Photoshop. Rozszerza
on jego mo˝liwoÊci m.in. o filtry do tworze-
nia ramek i cieniowania, do∏àczajàc do sys-
temu menu dodatkowe opcje. W przypad-
ku u˝ycia modu∏u Photo Tools z innym pro-
gramem graficznym procedura rozbudowy
menu zostanie po prostu przerwana.

Istotnà zaletà pakietu Photo Tools jest
mo˝liwoÊç ∏àczenia obramowaƒ z elemen-
tami obrazu. Zdarza si´ jednak, ˝e obrazy
o rozmiarach powy˝ej 10 MB cz´sto nie
chcà w ogóle poddaç si´ dzia∏aniu filtrów.
Z tego te˝ wzgl´du modu∏ Photo Tools
mo˝na poleciç tylko do przetwarzania nie-
wielkich obrazów, np. do umieszczenia 
w Internecie.

oprac. Marcin Meszczyƒski (kd, ba)

Plug-In-Manager 
1.0b w Internecie

Photoshop Plug-In-Manager 1.0b jest
dost´pny w Internecie jako freeware.
Pakiet ten rozwiàzuje problemy
zwiàzane ze stosowaniem zbyt du˝ej
liczby dodatków. Plug-In-Manager wy-
Êwietla przejrzysty wykaz wszystkich
aktywnych filtrów, odpowiednio je
grupuje oraz pozwala na ich czasowà
deaktywacj´. Mo˝na go znaleêç pod
internetowym adresem http://
johann.simplenet.com/software/
ppmanager.html.

podstawy

Porównanie oÊmiu modu∏ów graficznych plug-in

Program Intellihance 3.0 KPT Convolver Chromatica Eye Candy 3.0 Kai’s Power Andromeda Photo/Graphic Photo
Tools 3.0 Series 1-4 Edges Tools 1.1

Producent Extensis Corporation Meta Creations Chroma Graphics Alien Skin Software Meta Creations Andromeda Software Auto F/X Corp. Extensis Corp.

WWW http://www. http://www. http://www.chro- http://www. http://www. http://www. http://www. http://www.
extensis.com/ metacreations.com/ magraphics.com/ alienskin.com/ metacreations.com/ andromeda.com/ autofx.com/ extensis.com/

Cena w USD ok. 99 ok. 129 ok. 99 ok. 199 ok. 129 ok. 299 (1,2,3,4)* ok. 179 ok. 300

Typy filtrów Automatyczna opty- Optymalizacja obrazu Maskowanie kolorów Tekstury, cienie i filtry Wyszukane filtry efektów Odbicia Êwiat∏a (1)*; Ramki (borders) Ramki i cieniowanie 
malizacja obrazu, oraz efekty separacji; i wymiana palet barw efektów imitujàce dym, do tworzenia tekstur, rzuty trójwymiarowe (2)* mniejszych kompozycji 
narz´dzia do r´cznej mo˝liwoÊç tworzenia ogieƒ, krople wody itp. t∏a i zniekszta∏ceƒ rastrowanie (3)*; graficznych
korekcji kombinacji filtrów struktury i tekstury (4)*

standardowych

Wspó∏pracuje z nast´pujàcymi programami graficznymi:

Photoshop 4.0 ● ● ● ● ● ● ● ●

Picture Publisher 7 ● ● ● ❍ ● ● ● ❍

F. Design Painter 4 ● ● ❍ ❍ ● ● ❍ ❍

Photo Paint 7 ● ● ❍ ● ● ● ● ●

Paint Shop Pro 4 ● ● ● ● ● ● ● ●

* Dla odpowiednich serii (Series); ● – tak , ❍ – nie
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