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Z ∏ezkà w oku wspominamy czasy,
kiedy podziw budzi∏o brzmienie
kupionych za ogromne pieniàdze

kart Gravis czy Sound Blaster. Z drugiej
strony przebrni´cie przez instalacj´,
a potem walka z szumami i znie-
kszta∏ceniami przypomina∏y „bliskie
spotkania III stopnia”.

Obecnie kart´ wavetable mo˝na kupiç
ju˝ za oko∏o 70 z∏, lecz w przypadku rze-
czywiÊcie muzycznych zastosowaƒ trzeba
si´ na razie liczyç z wydatkiem rz´du
1000 z∏. Taƒsze modele charakteryzujà si´
zwartà konstrukcjà i skromnym oprogra-
mowaniem, posiadajà uk∏ady 3D generu-
jàce efekt przestrzenny stereo i lokalizacj´
wirtualnych êróde∏ dêwi´ku – g∏ównie

w grach dysponujàcych takà opcjà. Kon-
strukcje oparte sà przewa˝nie na nowych,
zminiaturyzowanych wersjach uk∏adów
scalonych firm Yamaha, Crystal, ESS czy
Analog Devices. Obecnie producenci sta-
ranniej projektujà tor wyjÊciowy kart, sto-
sujàc niskoszumne wzmacniacze operacyj-
ne i stopnie buforujàce, osobne wyjÊcie li-
niowe i s∏uchawkowe lub prze∏àczanie tych
wyjÊç we wspólnym gnieêdzie. Problemy
z jakoÊcià powodowa∏ zwykle nie uk∏ad
codec, lecz w∏aÊnie korzystanie z wyjÊcia
mocy o miernych (z koniecznoÊci) parame-
trach zamiast z wyjÊcia napi´ciowego. Co-
raz cz´Êciej spotyka si´ te˝ karty wyposa-
˝one wy∏àcznie w programowà syntez´
wavetable – waveguide.

W zasadzie
wibracja...
Multimedia na dobre zadomowi∏y si´ w Êwiecie pecetów – karta
dêwi´kowa stanowi dziÊ integralnà cz´Êç systemu. Standardem
jest synteza wavetable, zaÊ jakoÊç zapisywanego i odtwarzanego
dêwi´ku nie ust´puje „kompaktowej”.

Midi vs Audio
Karty dêwi´kowe do zastosowaƒ muzycz-
nych sk∏adajà si´ z dwóch zasadniczych
uk∏adów: audio i syntezatora wavetable.
Uk∏ad audio zawiera codec (akronim od
COder/DECoder) odpowiedzialny za
przetwarzanie analogowo-cyfrowe i cyfro-
wo-analogowe sygna∏ów doprowadzo-
nych do karty. Im wi´ksza jest jego precy-
zja (16-, 18-, 20- lub 24-bitowa), tym wi´k-
szy odst´p sygna∏u od szumu i mniejsze
zniekszta∏cenia. Codec uzupe∏niajà
cyfrowe filtry eliminujàce tzw. szumy
kwantyzacji oraz uk∏ady kompresji i stero-
wany cyfrowo mikser. Do jego zadaƒ na-
le˝y regulacja g∏oÊnoÊci sygna∏ów dopro-
wadzanych do karty. Pozosta∏e elementy
to interfejsy dla szyny ISA, joysticka, por-
tu MIDI MPU-401, syntezatora i urzàdzeƒ
peryferyjnych (np. modemu). Uk∏ad audio
mo˝e zawieraç syntezator FM. To w∏aÊnie
codec audio umo˝liwia wprowadzenie do-
wolnego sygna∏u do gniazda wejÊciowego
i nagranie go na twardy dysk w postaci pli-
ku bàdê odtworzenie dêwi´ku zapisanego
w dobrze znanym formacie WAV. Codec

Karty dêwi´kowe

O Aztech WaveRider 32 3D
O Creative Sound Blaster 32
O Creative Sound Blaster AWE 64
O Creative Sound Blaster AWE

64 Gold
O Creative Sound Blaster AWE

64 Value
O DataExpert MED3201 
O FASTER elektronik HARP
O Gallant WaveSound SC-70
O Gallant WaveSound SC-80
O Guillemot Maxi Sound 32

Wave FX PnP
O Guillemot Maxi Sound 64 PnP
O Guillemot Maxi Sound 64

Home Studio PnP
O KYE Genius SoundMaker 18 PnP 
O Pine MegaWave Gold
O Primax Sound Conductor

Strauss 16
O VTECH (OEM) SS Wave 32 AWE
O VTECH (OEM) SS Gold 16 3D

Wave
O VTECH (OEM) SS Gold 16 

Radio+ modu∏ BASIC
O VTECH (OEM) SS Tango 3D Wave
O VTECH (OEM) SS Tango FM + 

Dream WT
O Yamaha SW60XG

przetestowaliÊmy...
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jest równie˝ odpowiedzialny za  kompaty-
bilnoÊç z Sound Blasterem i tworzenie
efektów dêwi´kowych w Windows
czy grach. Programy ÊciÊle zwiàzane z tà
cz´Êcià karty dêwi´kowej to wszelkie od-
twarzacze, miksery i edytory WAV – np.
Sound Forge, Wave Shape czy Sound Font
Studio.

Nagrywanie dêwi´ków w postaci pli-
ków WAV przypomina zapis na taÊmie
magnetofonowej. Tyle tylko, ̋ e taÊm´ za-
st´puje dysk twardy komputera, a dêwi´k
jest zapisywany cyfrowo. Komputer
spe∏nia po prostu funkcj´ cyfrowego ma-
gnetofonu, którego jakoÊç zapisu dorów-
nuje jakoÊci p∏yty kompaktowej. Nagra-
nie mo˝na póêniej poddaç obróbce za po-
mocà jednego z wymienionych wy˝ej pro-
gramów – tak jak si´ to robi w studiu na-
graniowym. Nale˝y tylko pami´taç, ˝e
cyfrowy zapis dêwi´ku poch∏ania pot´˝ne
po∏acie dysku – minuta 16-bitowego
nagrania stereo z cz´stotliwoÊcià próbko-
wania 44,1 kHz zajmuje oko∏o 10 MB
przestrzeni dyskowej.

Syntezator MIDI odpowiada za gene-
rowanie muzyki na podstawie informacji
zawartej w plikach MIDI (*.MID). Wy-
posa˝enie go w procesor cyfrowej obrób-
ki dêwi´ku (DSP) i zgodnoÊç ze standar-
dami General MIDI, Roland GS, Yama-
ha XG bàdê MT-32 stanowi o mo˝liwoÊ-
ciach brzmieniowych i liczbie banków
instrumentów.

Specyfikacj´ General MIDI (GM) po raz
pierwszy zaimplementowano nieoficjalnie
w module dêwi´kowym Sound Canvas
Rolanda. ZgodnoÊç z GM zapewnia ten
sam rozk∏ad instrumentów w dowolnym
syntezatorze. Konfiguracja GM sk∏ada si´
ze 128 standardowych dêwi´ków instru-
mentalnych, podzielonych na 16 grup po
osiem instrumentów, oraz 47 dêwi´ków
perkusyjnych. Instrumenty wybiera si´,
podajàc numer w tabeli próbek. Ka˝demu
instrumentowi przydziela si´ te˝ jeden z16
kana∏ów MIDI, przy czym dla perkusji za-
rezerwowany jest zawsze kana∏ 10. Specy-
fikacja General MIDI powsta∏a, by zapew-
niç zgodnoÊç rozk∏adu brzmieƒ w ró˝ny-
ch urzàdzeniach.

General Standard (GS) to rozwini´cie
standardu GM, uwzgl´dniajàce szereg
dodatkowych funkcji: multitimbral
16-cz´Êciowy, minimum 24-g∏osowa poli-
fonia, mo˝liwoÊç wybierania dodatkowych

MIDI – co warto wiedzieç

Aktywacja wavetable
Syntezator wavetable daje si´ s∏yszeç
dopiero po uaktywnieniu odpowied-
niego sterownika w oknie Multimedia |
MIDI. Zazwyczaj sà tam dwa drivery: syn-
tezy FM i drugi dla wavetable (najcz´Êciej
ma w oznaczeniu MPU-401). Dzia∏anie
syntezatora MIDI mo˝na sprawdziç, uru-
chamiajàc dowolny plik MIDI, np. CA-
NYON.MID z katalogu Windows\Media,
najlepiej za pomocà Odtwarzacza.
W opcji Urzàdzenie | W∏aÊciwoÊci mo˝-
na ∏atwo zmieniç sterownik i porównaç
brzmienie FM z wavetable. OczywiÊcie,
Odtwarzacz i Regulacja g∏oÊnoÊci muszà
byç zainstalowane w systemie – jeÊli tak
nie jest, nale˝y doinstalowaç je za pomo-
cà Instalatora Windows (Panel sterowa-
nia | Dodaj/Usuƒ programy | Instalator
Windows | Multimedia).

Dodatkowe instrumenty
Do wykorzystania muzycznych w∏aÊci-
woÊci naszej karty niezb´dny jest sek-
wenser. Poza swoistymi programami
do∏àczanymi do niektórych kart, tylko
on potrafi zarzàdzaç komunikatami MI-
DI. Cz´sto jednak pojawia si´ problem:
jak wydobyç dodatkowe brzmienia (in-
strumenty) karty, jeÊli producent oferu-
je takà mo˝liwoÊç? Sà na to dwa sposo-
by. JeÊli w oknie Patch setup sekwense-
ra widnieje mapa brzmieƒ syntezatora
(np. MU80, DB50XG czy General Stan-
dard), nie ma problemu – wszystkie in-
strumenty, ∏àcznie z dodatkowymi ban-
kami brzmieƒ,  mo˝na wybieraç z okien-
ka Patch select. W przeciwnym przypad-
ku nale˝y u˝yç funkcji Bank Select MSB
i wskazaç numer banku, zaÊ brzmienia
wybieraç za pomocà Program Change.
Skàd jednak wziàç odpowiednie nume-
ry? Dopracowanym produktom, jak np.
kartom Guillemot, Yamaha czy VTECH
towarzyszà odpowiednie tabele opisu-
jàce implementacj´ General MIDI i roz-
k∏ad brzmieƒ. JeÊli tak nie jest, pozosta-
je metoda prób i b∏´dów. Najcz´Êciej al-
ternatywne numery banków to 8, 16,
32, 40–50 i 60–70. Pozostaje ju˝ tylko
odnaleêç numery instrumentów.

Zmiana zestawu perkusji
Poniewa˝ instrumenty perkusyjne sà trak-
towane szczególnie, ich obs∏uga odbywa
si´ inaczej ni˝ w przypadku pozosta∏ych
brzmieƒ. Zmiany ca∏ego zestawu perku-
syjnego dokonuje si´ analogicznie do
zmiany zwyk∏ego instrumentu w przypi-
sanym perkusji kanale 10 MIDI. Numery
zestawów sà zunifikowane, a ich przypo-
rzàdkowanie nast´pujàce: 1 – standardo-
wy, 8 – Room Kit, 17 – Rock Kit,  24 – Elec-
tro Kit, 25 – Analog Kit, 33 – Jazz Kit, 40
– Brush Kit, 48 – Classic Kit. 

Modyfikacja brzmienia
Syntezatorem mo˝na bardzo precyzyjnie
sterowaç – regulowaç g∏oÊnoÊç dêwi´ku,
pr´dkoÊç (velocity), wysokoÊç (pitch), por-
tamento itp. Uzyskuje si´ to za pomocà
atrybutów zwiàzanych z poszczególnymi
kana∏ami i dêwi´kami. Zakres ich dzia∏a-
nia zale˝y od kompatybilnoÊci syntezato-
ra. Minimum mo˝liwoÊci daje zgodnoÊç
z General MIDI, nieco wi´cej – Roland
General Synthesizer (General Standard),
najwi´kszy potencja∏ oferuje Extended
General MIDI (XG).

Niestandardowe funkcje
Do obs∏ugi mniej standardowych funkcji
karty s∏u˝à komunikaty (polecenia) System
Exclusive, ale nale˝y zaleciç szczególnà
ostro˝noÊç podczas korzystania z nich: nie-
umiej´tne stosowanie komendy sysex mo-
˝e spowodowaç sporo zamieszania, za-
wiesiç kart´ bàdê spowodowaç, ̋ e zamilk-
nie. Odnosi si´ to w szczególnoÊci do ze-
wn´trznych syntezatorów wspó∏pracujà-
cych z komputerem.

Nagrywanie na dysku
Aby uniknàç przykrych niespodzianek pod-
czas nagrywania lub edycji materia∏u na
twardym dysku, zw∏aszcza d∏ugich plików
WAV, nale˝y pami´taç o jego odpowied-
nim przygotowaniu (defragmentacja, li-
kwidacja ewentualnych skrzy˝owanych
plików i zagubionych klasterów). Idea∏em
by∏by osobny,  nowy, szybki dysk SCSI prze-
znaczony wy∏àcznie do tego celu i jak naj-
wi´cej pami´ci RAM (co najmniej 32 MB).

porady
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instrumentów (wariantów) spoza mapy
128 brzmieƒ GM, obs∏uga oÊmiu alterna-
tywnych zestawów perkusyjnych, regula-
cja efektów chorus i reverb (w tym po
osiem zestawów standardowych, do-
myÊlnych ustawieƒ wst´pnych efektów).

Najwi´ksze mo˝liwoÊci daje Extended
General MIDI (XG) – rozszerzenie stan-
dardu General MIDI opracowane przez
firm´ Yamaha i konsekwentnie stosowane
w jej wyrobach, m.in. modu∏ach brzmie-
niowych serii MU i kartach dêwi´kowych
SW. Format XG pozwala na  drobiazgo-
we sterowanie dêwi´kiem za pomocà kon-
trolerów-atrybutów MIDI i efektów (11
reverb, 12 chorus, 44 variation). Ka˝dy,
kto powa˝nie traktuje prac´ z MIDI, po-
winien staraç si´ nabywaç urzàdzenia
opatrzone znakiem XG.

Do najistotniejszych dla muzyka para-
metrów syntezatora MIDI nale˝à: polifo-
nia (24-, 32-, 64-g∏osowa i wi´cej), liczba
brzmieƒ, zestawów perkusji i efektów
dêwi´kowych. Wa˝na jest równie˝ mo˝li-
woÊç modyfikacji za pomocà DSP sygna-
∏u wejÊciowego w czasie rzeczywistym
(karta mo˝e wówczas pe∏niç rol´ przy-
stawki efektów np. do gitary) i w synteza-
torze (kontrolery MIDI).

Tworzenie plików MIDI umo˝liwiajà
programy zwane sekwenserami. Wyglà-
dem i koncepcjà dzia∏ania przypominajà
magnetofon lub wieloÊcie˝kowy mikser,
co cz´sto powoduje nieporozumienia,
gdy˝ sposób zapisu jest zupe∏nie inny.
Trzeba sobie uÊwiadomiç, ˝e sekwenser
zapisuje i odczytuje nie dêwi´k, ale

informacj´ o dêwi´ku, a zatem
sam z siebie nie gra tak, jak np.
magnetofon. W∏aÊciwy dêwi´k
generowany jest przez syntezator
karty. Plik MIDI mo˝na porów-
naç do zapisu pianoli, czyli popu-
larnego niegdyÊ automatycznego
pianina: zawiera tylko informacje,
gdzie, jak i kiedy majà zostaç

naciÊni´te poszczególne klawisze. Dopie-
ro syntezator pe∏ni rol´ instrumentu od-
twarzajàcego muzyczny program. Dlate-
go brzmienie pliku MIDI zmienia si´ w za-
le˝noÊci od karty, podobnie jak ró˝nie
brzmià gitary ró˝nych producentów.
Istotne jest natomiast, ˝e zapis MIDI
zajmuje znikomà iloÊç miejsca – kilkumi-
nutowa wieloÊcie˝kowa sekwencja wyma-
ga zaledwie kilkudziesi´ciu kilobajtów.

Przeglàd talii
Celem przeprowadzonego testu mia-
∏o byç u∏atwienie Czytelnikom wybo-
ru odpowiedniej karty dêwi´kowej.
Nacisk po∏o˝ono na mo˝liwoÊci ob-

róbki dêwi´ku: tworzenie muzyki, efektów
czy ilustracji dêwi´kowych do gier i prezen-
tacji, choç nie pomini´to te˝ kompatybilno-
Êci z grami. W aspekcie muzycznym szcze-
gólnego znaczenia nabiera bogactwo funk-
cji urzàdzenia, brzmienie i oprogramowa-
nie. Karty wyposa˝one wy∏àcznie w wys∏u-
˝onà syntez´ FM, stosowanà g∏ównie
w grach, zosta∏y w zwiàzku z tym zupe∏nie
pomini´te. Pod uwag´ wzi´to za to wspó∏-
prac´ dwóch kart dêwi´kowych z klawia-
turà sterujàcà MIDI. 

Pozytywnym przejawem rynkowej ak-
tywnoÊci producentów jest wypuszcza-
nie wielu  wersji tych samych modeli

Maxi FX: klarownie wyodr´bnione
sterowanie efektami, mikserem
i surround

technologie

Podobnym do testowanych kart zastoso-
waniom s∏u˝y Sample Cell II znanego pro-
ducenta urzàdzeƒ muzycznych – firmy Digi-
Design. Nie zosta∏a jednak w∏àczona do
porównania, gdy˝ nie jest to karta dêwi´-
kowa sensu stricto, lecz syntezator sam-
plingowy (sample player). Podstawà dzia-
∏ania urzàdzenia równie˝ jest tabela pró-
bek, lecz u˝ytkownik tworzy jà sam, wpro-
wadzajàc brzmienia (sample) do pami´ci
RAM. Próbki mo˝na dowolnie przekszta∏-
caç, stosowaç efekty specjalne i zmieniaç
ich parametry lub zap´tlaç. Ten ostatni 

zabieg jest cz´sto stosowany w czasie wy-
st´pów na ̋ ywo: wykonawca gra sekwen-
cj´ dêwi´ków, po czym zap´tla jà w sam-
plerze i gra kolejne partie.

Sample Cell II jest 32-g∏osowym sample-
rem z pe∏nà edycjà toru syntezy i definio-
wanà strukturà barwy. Do poprawnego
dzia∏ania wymaga od 8 do 32 MB RAM –
na karcie znajduje si´ osiem 32-pinowych
gniazd typu SIMM. Urzàdzenie wspó∏pra-
cuje z klawiaturà MIDI i jest wyposa˝one
w dwa generatory wolnych przebiegów,
w∏asny procesor oraz cztery stereofoniczne
wyjÊcia audio. Istotna jest mo˝liwoÊç wpro-
wadzania próbek w postaci plików WAV.

W zestawie znajduje si´ kabel audio,
obszerna instrukcja w j´zyku angielskim
oraz dwie p∏yty CD-ROM z bibliotekami
brzmieƒ pochodzàcych od renomo-
wanych producentów instrumentów
muzycznych.

Choç Sample Cell II nie jest ju˝ produk-
tem najnowszym, jej cena (ok. 2300 z∏)
jest stosunkowo wysoka. Zapowiedziano
ju˝ zresztà nowszà wersj´ karty Digi-
Design, która b´dzie wspó∏pracowa∏a
z magistralà PCI. O profesjonalnym kr´gu
potencjalnych odbiorców niech poÊwiad-
czy cena – urzàdzenie ma kosztowaç
ok. 5100 z∏.

Muzyczny warsztat

MIDI Orchestrator Plus: wygodny
interfejs sprawia, ˝e nie trzeba ju˝
pami´taç numerów instrumentów
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o zró˝nicowanych cechach, funkcjach,
oprogramowaniu i cenie. Jest to korzyst-
ne  dla potencjalnego u˝ytkownika, który
mo˝e wybraç wersj´ najlepiej odpowiada-
jàcà jego oczekiwaniom i mo˝liwoÊciom
finansowym. Tak postàpi∏y firmy Creative
Labs i Guillemot, prezentujàc szeroki wa-
chlarz modeli serii Sound Blaster i Maxi
Sound.

Z ca∏ej plejady gwiazd w powa˝niej-
szych zastosowaniach muzycznych najle-
piej sprawdzajà si´ karty Guillemot i Cre-
ative Labs. Szczególnie wyró˝niajà si´ sta-
nowiàce dla siebie konkurencj´ dwa okr´-
ty flagowe: Sound Blaster AWE 64 Gold
oraz Maxi Sound 64 Home Studio. Do
Êcis∏ej czo∏ówki nale˝y te˝ Yamaha

SW60XG. Mimo ˝e nie jest to pe∏na kar-
ta dêwi´kowa, a tylko syntezator MIDI
XG z DSP, pos∏u˝y∏a jako wzorzec
brzmieniowy z powodu najwy˝szej jako-
Êci próbek. Sàdzàc na podstawie chipse-
tu, niektóre karty (Gallant SC-80, Sound
System Wave 32 AWE, MED 3201)
mog∏yby uzyskaç lepsze oceny. Niestety,
skromne – prawdopodobnie ze wzgl´du
na cen´ – dostarczone oprogramowanie
nie pozwala na pe∏ne wykorzystanie ich
mo˝liwoÊci. 

Instalacja
Inicjacja testowanych kart nie nastr´cza∏a
wi´kszych trudnoÊci. Wszystkie modele
(z wyjàtkiem Yamahy SW60XG) wspiera∏y

specyfikacj´ plug and play. Pod wzgl´dem
ch´ci do wspó∏pracy królowa∏y karty
bazujàce na OPL3 SA Yamahy i ES1868
AudioDrive; po zamontowaniu karty
„odpala∏y si´” ju˝ w DOS-ie, bez obecno-
Êci sterowników w plikach startowych,
przed rozpoznaniem przez Windows 95.
Sterowniki by∏y jednak potrzebne do ak-
tywacji miksera, aby ustawiç odpowiedni
poziom g∏oÊnoÊci muzyki i efektów
w grach. Karty oparte na wspomnianych
chipach mo˝na poleciç tym, którzy bojà
si´ wszelkich instalacji oraz graczom ce-
niàcym niezawodnoÊç i pewnoÊç dzia∏a-
nia. Wi´kszoÊç gier rozpoznaje uk∏ady
ESS, zaÊ Windows 95 ma dla nich stan-
dardowe sterowniki. Podobnie rzecz si´

Procedura testowa

Testy przeprowadzono na komputerze
wyposa˝onym w procesor AMD K5
PR166+, p∏yt´ DataExpert 8561 i 16 MB
pami´ci. Przed ka˝dà instalacjà pliki star-
towe doprowadzano do identycznej po-
staci wyjÊciowej, zaÊ z Windows 95 usu-
wano pliki INF pozosta∏e po poprze-
dnich instalacjach.

Najtrudniejszym elementem testu
okaza∏a si´ ocena brzmienia poszczegól-
nych kart dêwi´kowych. Nacisk po∏o˝o-
no zatem na porównanie jakoÊci instru-
mentów. W tym celu spreparowano do-
∏àczony do Windows plik MIDI (Canyon),
wybrany ze wzgl´du na du˝à rozpi´toÊç
dynamicznà. Spreparowanie polega∏o
na wymianie niektórych instrumentów
na inne, by uwzgl´dniç dwanaÊcie  re-
prezentatywnych brzmieƒ z banku Ge-
neral MIDI, dodaniu nowych oraz roz-
budowie polifonii do 64 g∏osów. Zesta-
wienie poszczególnych instrumentów
General MIDI pos∏u˝y∏o do porównania
jakoÊci próbek, co jest wa˝ne dla u˝yt-
kowników zajmujàcych si´ tworzeniem
muzyki. Plik zawierajàcy z∏o˝onà solów-
k´ perkusyjnà pozwoli∏ natomiast oce-
niç odr´bny kana∏ i bank dêwi´kowy.
Sprawdzano te˝, czy dzia∏ajà efekty cho-
rus/reverb (zgodnoÊç z GS!) i obecnoÊç
dodatkowych zestawów perkusyjnych.

Karty instalowano obok s∏u˝àcej za
wzorzec SW60XG. Dzi´ki temu mo˝liwe

by∏o bezpoÊrednie porównanie brzmie-
nia instrumentów testowanego urzàdze-
nia z próbkami Yamahy (mikser pozwla-
la∏ na b∏yskawiczne prze∏àczanie êróde∏
sygna∏u). Testowe pliki nagrano na taÊm´
audio w celu ich wielokrotnego analizo-
wania i porównywania. Do nagrania i od-
s∏uchu wykorzystano magnetofon firmy
Technics oraz wzmacniacz 2✕80 W, dwie
pary kolumn i s∏uchawki kontrolne.
Sygna∏ generowany przez testowanà kar-
t´ by∏ równie˝ nagrywany cyfrowo Sound
Blasterem AWE 64 Gold, wyposa˝onym
w najlepszy sampler. Uzyskane w ten spo-
sób próbki – a tak˝e wykorzystane pliki
testowe MIDI – zostanà zamieszczone na
CHIP-CD 2/98.

Nie do unikni´cia by∏ oczywiÊcie pewien
subiektywizm oceny. W przypadku kart
muzycznych ucho jest jednak ciàgle naj-
lepszym miernikiem jakoÊci.

O funkcjonalnoÊci nowoczesnej karty
Êwiadczy liczba dost´pnych gniazd, z∏àczy,
pojemnoÊç pami´ci ROM i RAM, mo˝liwo-
Êci jej rozbudowy, wspó∏pracy z innymi
urzàdzeniami oraz obecnoÊç procesora
efektów dêwi´kowych. Powy˝sze cechy
znalaz∏y odzwierciedlenie w punktacji wy-
posa˝enia. Zwrócono uwag´ na wspó∏pra-
c´ z klawiaturà MIDI (w tym mo˝liwoÊci
dost´pu do dodatkowych brzmieƒ). Wy-
korzystano przy tym sekwencer MIDI
Orchestrator Plus DA, pozwalajàcy na

synchroniczny zapis i odtwarzanie plików
WAV jednoczeÊnie z MIDI. Z oceny wypo-
sa˝enia wydzielono oprogramowanie.

Pod has∏em: elastycznoÊç zawarto
∏atwoÊç instalacji i konfiguracji
w DOS-ie, Windows 3.1 oraz Windows 95.
Premiowano zgodnoÊç z plug and play.
Oceniono równie˝ wspó∏prac´ z grami
w DOS-ie; punkty przyznawano za po-
prawnà emulacj´ standardowych trybów
dzia∏ania (muzyki i efektów dêwi´kowych)
w trzech wybranych grach: Duke Nukem
3D (zgodnoÊç z ró˝nymi wersjami SB), 
Quake i Transport Tycoon (g∏ównie MIDI:
GM, MT-32 i MPU-401oraz kilka FM).

Dokumentacj´ oceniano pod kàtem do-
k∏adnoÊci opisu procesu samplingu i syn-
tezy, przydatnoÊci w rozwiàzywaniu pro-
blemów, danych technicznych. Podobnie
jak w pozosta∏ych kategoriach, okreÊlono
minimalny zakres funkcji, zaÊ wszelkie do-
datkowe by∏y premiowane.

Punkty uzyskane w kategoriach brzmie-
nia, wyposa˝enia, oprogramowania, ela-
stycznoÊci i dokumentacji, a tak˝e cena
urzàdzenia pos∏u˝y∏y do wyliczenia oceny
koƒcowej. Zastosowano Êrednià geome-
trycznà wg wzoru:

(B – brzmienie, W – wyposa˝enie, O –
oprogramowanie, E – elastycznoÊç, D –
dokumentacja, C – cena)

metodologia

O 94
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ma z uk∏adem CS4236 Crystala, choç je-
go sterownik jest szczególnie wra˝liwy na
towarzystwo lub pozosta∏oÊci po innych
kartach dêwi´kowych. Karty Maxi Sound
dysponujà nawet programem automa-
tycznie usuwajàcym powodujàce

konflikty zapisy. Nawet SW60XG, choç
nie wspiera plug and play, szybko i ∏atwo
instaluje si´ w DOS-ie i w Windows. Na-
le˝y tylko ustawiç zworkami adres wej-
Êcia/wyjÊcia (standardowo 330H, zaÊ
w przypadku posiadania innego urzàdze-
nia MIDI – alternatywnie 300H, aby
uniknàç konfliktu) i potwierdziç to usta-
wienie w Panelu sterowania Windows.

Problem niezawodnoÊci kart w grach
DOS-owych traci ju˝ znaczenie. Wi´k-

szoÊç nowych gier pracuje w Êro-
dowisku Windows 95. Pozosta∏e
z regu∏y dobrze radzà sobie
w DOS-owym oknie, wykorzystu-
jàc wszystkie okienkowe ustawie-

nia. Poza dêwi´kowymi
efektami specjalnymi grze
coraz cz´Êciej towarzyszy
muzyka odtwarzana wprost
z p∏yty CD.

Ranking
Choç finalna Ocena CHIP-a k∏adzie na-
cisk na zdrowe proporcje mo˝liwoÊci
i ceny, w czo∏ówce rankingu tanie urzà-
dzenia znalaz∏y si´ w mniejszoÊci. Nato-
miast karty najdro˝sze uzyska∏y bardzo
korzystne oceny.

Najlepszy wynik Yamahy SW60XG
∏atwo uzasadniç ocenami czàstkowymi.
Tylko w kategorii: oprogramowanie
rezultat SW60XG nie nale˝a∏ do najlep-
szych. Nawet cena karty (570 z∏) lokuje
si´ mniej wi´cej w po∏owie skali ceno-
wej. Wynik ten nale˝y doceniç tym bar-
dziej, ˝e SW60XG jest tylko syntezato-
rem MIDI, a wi´c nie otrzyma∏a punk-
tów zwiàzanych z syntezà FM, zgodno-
Êcià ze standardowymi emulacjami itp.
Przyznany karcie CHIP-Tip rekomendu-
je urzàdzenie do ÊciÊle muzycznych
zastosowaƒ.

Przed instalacjà nowej karty warto usunàç
sterowniki poprzedniej, jeÊli by∏a wcze-
Êniej zainstalowana (okno Kontrolery
dêwi´ku, wideo i gier Mened˝era urzà-
dzeƒ w Panelu sterowania) – nie wszyst-
kie programy instalacyjne robià to same.
Pozwoli to uniknàç próby przydzielenia
przez Windows nietypowych ustawieƒ
i potencjalnych konfliktów urzàdzeƒ. 

Nale˝y si´ upewniç, czy karta nie wyma-
ga ustawienia odpowiednich zworek. Je-
Êli tak, muszà one odpowiadaç ustawie-
niom konfiguracyjnym w Windows. Zwy-
kle stosowane wartoÊci to: port 220H, IRQ
5, DMA 1, DMA2 5 dla audio i efektów
dêwi´kowych w grach oraz port
330H i IRQ 2/9 dla MIDI oraz muzyki. 

Dobrze jest sprawdziç, czy w pliku 
AUTOEXEC.BAT  znajduje si´ zapis SET
BLASTER=A220 I5 D1 T1, odpowiadajàcy
powy˝szym ustawieniom. Niektóre gry
wymagajà go do poprawnego dzia∏ania.
OczywiÊcie, ustawienia karty muszà si´
pokrywaç z cytowanym zapisem.

Ewentualne wpisy poprzednich sterow-
ników w plikach startowych AUTO-
EXEC.BAT i CONFIG.SYS mogà skutecznie
zablokowaç start systemu. Zapis sterow-
nika DEVICE=ES1868.COM w pliku

CONFIG.SYS uniemo˝liwia za∏adowanie
systemu podczas instalacji karty Tango
3D SA – nale˝y go usunàç lub zablokowaç,
wpisujàc Êrednik na poczàtku linii.

W przypadku, gdy któryÊ z komponen-
tów komputera nie wspiera plug and play
lub sterownik dzia∏a wadliwie, Windows 95
mo˝e b∏´dnie przydzieliç zasoby, powo-
dujàc konflikt. Taka sytuacja zaistnia∏a
podczas instalacji karty MED3201 – ju˝
w DOS-ie system zmienia∏ przerwanie kar-
ty graficznej z 11 na 9, które zajmowa∏a
karta dêwi´kowa, co skutecznie zawiesza-
∏o system. W takich wypadkach nale˝y za-
broniç automatycznego przydzielania IRQ
9 w setupie BIOS-u, ustawiajàc w PNP/PCI
CONFIGURATION SETUP wartoÊç opcji
IRQ-9 assigned to: na legacy ISA.

Instalacj´ lepiej zaczynaç z poziomu Win-
dows, nawet jeÊli karta ma osobny,
DOS-owy program instalacyjny. Najcz´Êciej
Windows sam dope∏nia DOS-owà proce-
dur´ instalacyjnà. Tak jest bezpieczniej.

Niekiedy gra uruchamiana w DOS-ie nie
wydaje dêwi´ku, mimo ̋ e setup dêwi´ko-
wy gry nie zg∏asza∏ ˝adnych zastrze˝eƒ.
Powodem mo˝e byç brak ustawieƒ
DOS-owego miksera. Nale˝y wówczas
odszukaç i uruchomiç mikser karty

i sprawdziç ustawienie g∏oÊnoÊci – mikser
zazwyczaj umieszcza na sta∏e ustawienia
w AUTOEXEC.BAT. 

Mo˝e si´ zdarzyç, ˝e karta nie wspiera
plug and play i system nie instaluje sterow-
ników w oknie Kontrolery dêwi´ku, wideo
i gier Mened˝era urzàdzeƒ. Nie nale˝y
wpadaç w panik´; wa˝ne, aby by∏y one
obecne w oknie Multimedia | Audio i/lub
Multimedia | MIDI w Panelu sterowania.
Sytuacja ta dotyczy np. karty SW60XG
Yamahy, która Êwietnie dzia∏a i wspó∏pra-
cuje z innymi kartami w Windows 95.

Warto zaznaczyç opcj´ Poka˝ wskaê-
nik g∏oÊnoÊci na pasku zadaƒ
w oknie Multimedia | Audio i wyregu-
lowaç g∏oÊnoÊç oraz odblokowaç wyci-
szone kana∏y po wywo∏aniu miksera.
Czasem domyÊlne Êciszenie jest jedynà
przyczynà milczenia karty.

JeÊli wszystko jest poprawnie ustawio-
ne, a komputer wcià˝ milczy, pozostaje
sprawdzenie, czy g∏oÊniki zosta∏y pod∏à-
czone z wyjÊciem, a nie np. z wejÊciem
mikrofonu karty dêwi´kowej. Przyczynà
milczenia g∏oÊników mo˝e te˝ byç proza-
iczny brak zasilania – nie pod∏àczenie do
pràdu zasilacza kolumienek bàdê wyczer-
pane baterie.

porady

XGedit Yamahy: wir-
tualna klawiatura, przejrzysty
mikser, obróbka sygna∏u wej-
Êciowego po wybraniu êród∏a

Instalacja w kilku krokach
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Sound Blaster 32 nie jest ju˝
nowoÊcià, ale proporcja je-

go mo˝liwoÊci i ceny jest coraz
korzystniejsza. Pe∏na wersja
SB 32 z oprogramowaniem
oraz mo˝liwoÊcià tworzenia
w∏asnych banków brzmieƒ
i efektów dêwi´kowych ko-
sztuje ok. 340 z∏. Karta pozwa-
la m.in. na korzystanie z efek-
tów chorus i reverb, wybór
banku próbek (General MIDI,

General Standard, MT-32 lub
w∏asnego) i jego edycj´, za∏a-
dowanie do banku wczeÊniej
nagranych próbek i odtwarza-
nie ich na wirtualnej klawiatu-
rze z u˝yciem dost´pnych kon-
trolerów (sustain, modulation
etc.). Dost´p do zestawów per-
kusji jest mo˝liwy dopiero po
w∏àczeniu trybu GS.

Efekt 3D stereo, automa-
tycznie w∏àczany w Windows,

w DOS-ie nale˝y jawnie uak-
tywniç. SB 32 PnP posiada
zwork´ w∏àczajàcà tryb emula-
cji MIDI dla gier pracujàcych
w trybie rzeczywistym, które
nie wykorzystujà syntezy wa-
vetable. Natomiast dla progra-
mów w trybie chronionym do-
st´pna jest tylko synteza FM.
Mo˝liwoÊç rozbudowy modu-
∏ami RAM starego typu zwi´k-
sza atrakcyjnoÊç cenowà karty.

Creative Sound Blaster 32 PnP

Od dawna na topie
Producent: Creative Labs

●✚ umiarkowana, doÊç atrakcyjna
cena

●✚ wysoki stopieƒ zgodnoÊci ze
standardami

●✚ bogate wyposa˝enie
i oprogramowanie

●- brak syntezy FM w trybie
chronionym

Wyposa˝enie 155
Oprogramowanie 167
ElastycznoÊç 70
Dokumentacja 32
Brzmienie 85
Cena 340
Ocena CHIP-a 182

AWE 64 jest podstawowym
modelem nowej, 64-g∏o-

sowej serii kart firmy Creative
Labs. Wysokiej jakoÊci uk∏ad
codec zapewnia wyrównanà
charakterystyk´ w paÊmie
15–50000 Hz przy dynamice
90 dB. Na uwag´ zas∏uguje
bogaty w funkcje sekwencer
MIDI Orchestrator Plus
Vienna SoundFont Studio. SB
64 AWE daje do dyspozycji

32 g∏osy z tabeli próbek wave-
table  i 32 g∏osy wirtualnej syn-
tezy programowej Wave-
Guide. Karta wymaga silnego
komputera – min. P90 z 8 MB
RAM. Program instalacyjny
sprawdza obecnoÊç procesora
Pentium – w przypadku nie-
zgodnoÊci (np. procesora Cy-
rix P150+) brzmienia Wave-
Guide nie zostanà zainstalowa-
ne. Niemniej procesor firmy

AMD PR166+ zosta∏ bez
problemu zaakceptowany. 

Karty wspomagajà  rów-
nie˝ DirectSound. Przy dosyç
przyst´pnej cenie i bez luksu-
sowej „oprawy“ AWE 64
spe∏ni oczekiwania szerokie-
go kr´gu odbiorców – od gra-
czy poczynajàc, poprzez mu-
zyków i entuzjastów multime-
diów, na wielbicielach Inter-
netu koƒczàc. 

Creative Sound Blaster AWE 64

Muzyczny kombajn
Producent: Creative Labs

●✚ wysoka jakoÊç brzmienia
●✚ rewelacyjne oprogramowanie

muzyczne
●✚ 64 g∏osy, Sondius WaveSynth
●- nietypowe gniazdo pami´ci

RAM

Wyposa˝enie 179
Oprogramowanie 245
ElastycznoÊç 73
Dokumentacja 32
Brzmienie 87
Cena 600
Ocena CHIP-a 184

Drugi w kolejnoÊci rezultat i drugiego
CHIP-Tipa uzyska∏a Maxi Sound 64 PnP
firmy Guillemot. Znacznie korzystniej-
sza cena (600 z∏) zrekompensowa∏a nie-
co ni˝sze od przyznanych Home Studio
ocen wyposa˝enia, oprogramowania
i dokumentacji.

Dopiero trzecià pozycj´ zaj´∏a tania kar-
ta z rodziny Sound System – model Wave
32 AWE, kosztujàcy zaledwie 190 z∏. Spo-
Êród pozosta∏ych tanich kart zdecydowa-
nie wyró˝nia si´ jakoÊcià brzmienia instru-
mentów, zaÊ ich liczba wyraênie przekra-
cza przeci´tnà. Dysponuje te˝ pami´cià na
w∏asne próbki, co w tej klasie cenowej jest
ewenementem. CHIP-Tip przyznany karcie
Sound System Wave 32 AWE gwarantuje,

˝e jest to w∏aÊciwy wybór dla poczàtkujà-
cych muzyków. Zdobycie dobrego, share-
ware’owego sekwensera nie powinno spra-
wiç problemu.

Tu˝ za pierwszà trójkà znalaz∏a si´ ca-
∏a rodzina Sound Blasterów AWE 64 i 32
firmy Creative Labs, powszechnie uzna-
wana za wyznacznik rynkowych standar-
dów. O takim dyshonorze zadecydowa-
∏y g∏ównie stosunkowo wysokie ceny
kart, których nie zdo∏a∏y przewa˝yç
Êwietne parametry. Nie zmienia to jed-
nak faktu, i˝ Sound Blaster 64 Value, ko-
sztujàcy na gie∏dach poni˝ej 360 z∏, ma
szans´ staç si´ prawdziwym przebojem
wÊród koneserów.

Artur Kellner

literatura

O kartach dêwi´kowych pisaliÊmy
w numerze 7/97 („Na cyfrowà nut´“)

Internet
Informacje na temat MIDI, przyk∏ado-
wych plików i odsy∏aczy mo˝na znaleêç
pod adresami:
http://www.midi.com/
http://midimusic.com/

Na krà˝ku do∏àczonym do
kolejnego numeru CHIP-a, 

w dziale Know-how | Karty dêwi´kowe
znajdà si´ m.in. próbki brzmienia
wybranych kart oraz wykorzystane
w czasie testu pliki MIDI.

info

2/98



Od wersji Home Studio mo-
del Maxi Sound 64 PnP

ró˝ni si´ tylko brakiem progra-
mu Quartz Audio Master SE
i kabla zawierajàcego przy-
stawk´ MIDI. Karta oferuje
425 instrumentów, w tym
128 barw GM, 97 dodatko-
wych wariantów i 200 brzmieƒ
perkusyjnych. Maxi FX – pro-
gram pe∏niàcy te˝ rol´ miksera
wejÊciowego umo˝liwia wybór

i niezale˝nà regulacj´ efektów
dla sygna∏ów wejÊciowych,
syntezatora MIDI i toru wyj-
Êciowego. WyjÊcie kszta∏towa-
ne jest wirtualnym, czteropas-
mowym korektorem graficz-
nym oraz edytorem opóênieƒ
iproporcji sygna∏u dla czterech
g∏oÊników (sygna∏ wyprowa-
dzony jest na dwa osobne gnia-
zda stereo). Maxi FX pozwala
na zapami´tanie w∏asnych

kombinacji parametrów steru-
jàcych i wykorzystanie ich np.
w grach. Maxi Sound 64 PnP
mo˝e byç w tym kontekÊcie dos-
kona∏ym, luksusowym nabyt-
kiem równie˝ dla graczy. 

Maxi Sound 64 PnP dzi´ki
Êwietnemu brzmieniu i bardzo
rozbudowanym mo˝liwoÊ-
ciom uzyska∏ drugà najwy˝szà
ocen´ ogólnà, uhonorowanà
CHIP-Tipem.

Guillemot Maxi Sound 64 PnP

Z∏ota proporcja
Producent: Guillemot 

●✚ bogate wyposa˝enie,
oprogramowanie
i dokumentacja

●✚ doskona∏a jakoÊç brzmienia
instrumentów

●✚ bogactwo efektów i mo˝liwoÊci
●- stosunkowo wysoka cena

Wyposa˝enie 262
Oprogramowanie 171
ElastycznoÊç 62
Dokumentacja 52
Brzmienie 97
Cena 770
Ocena CHIP-a 188

Najbogatszy model firmy
Guillemot nie dorównuje

mo˝e Sound Blasterowi Gold
wyposa˝eniem dodatkowym
ani oprogramowaniem, ale ma
wi´ksze mo˝liwoÊci elektro-
akustyczne. Program Maxi FX
udost´pnia znane ju˝ z mode-
lu 64 PnP mo˝liwoÊci mikso-
wania i obróbki sygna∏ów.

Karta posiada 64-g∏osowy
syntezator wavetable i dwa

uk∏ady codec do wyboru.
Pozwala na ∏adowanie ban-
ków brzmieƒ i edycj´ w∏as-
nych instrumentów z plików
WAV. Porównanie brzmienia
próbek z modelem  SB 64 Gold
wypada na korzyÊç Home Stu-
dio. Atutem tej konstrukcji jest
funkcja cyfrowego wieloÊladu
i dobrego syntezatora WT. Od
strony programowej rol´ t´
spe∏nia Quartz Audio Master

SE – dedykowany sekwencer
o mo˝liwoÊciach porówny-
walnych z Cubase Audio XT.
Odtwarzanie 8 Êcie˝ek audio
z jednoczesnym nagrywaniem
jednej umo˝liwia stosowanie
studyjnej techniki fold-back
w czasie rzeczywistym.

Wyczerpujàca i starannie
wydana instrukcja zawiera na-
wet numery banków i dodat-
kowych brzmieƒ. 

Guillemot Maxi Sound 64 Home Studio

Dr˝yjcie, Sound Blastery!
Producent: Guillemot 

●✚ bogate wyposa˝enie (w tym
MIDI) i oprogramowanie

●✚ doskona∏a jakoÊç brzmienia
próbek

●✚ najobszerniejsza dokumentacja
●- bezlitosna cena

Wyposa˝enie 278
Oprogramowanie 196
ElastycznoÊç 62
Dokumentacja 65
Brzmienie 97
Cena 1180
Ocena CHIP-a 184
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Creative Labs od dawna
opatruje swoje wyroby

s∏owem „value” w celu pod-
kreÊlenia ich szczególnej atrak-
cyjnoÊci cenowej. Model Value
jest ekonomicznà wersjà
Sound Blastera AWE 64. Przy
cenie niemal dwukrotnie ni˝-
szej od AWE 64, oferuje te sa-
me mo˝liwoÊci brzmieniowe
i funkcjonalne. Zrezygnowano
z wyposa˝enia dodatkowego –

mikrofonu, kabli audio i MIDI
oraz cz´Êci oprogramowania.
Karta b´dzie wi´c cennym na-
bytkiem dla dysponujàcych se-
kwencerem i/lub edytorem pli-
ków dêwi´kowych. Dwie syn-
tezy wavetable (sprz´towa
i programowa WaveGuide),
efekty MIDI i praca w standar-
dach GM, GS i MT-32, mo˝li-
woÊç tworzenia w∏asnych
brzmieƒ i banków (technologia

SoundFont) oraz wysokiej ja-
koÊci uk∏ad próbkujàcy (co-
dec) stanowià nie lada pokus´
dla komputerowych muzy-
ków. Wbudowane 512 KB
RAM wystarczy do za∏adowa-
nia banku dêwi´ków GS, zaÊ
w przypadku wi´kszych po-
trzeb pami´ç mo˝na rozsze-
rzyç. Brzmienie syntezatora
wavetable jest identyczne
z Sound Blasterem AWE 64.

Creative Labs Sound Blaster AWE 64 Value

Markowy OEM, czyli ceny w dó∏
Producent: Creative Labs

●✚ mo˝liwoÊci brzmieniowe
identyczne z AWE 64

●✚ bardzo przyst´pna cena 
●✚ 64 g∏osy, Sondius WaveSynth
●- nietypowe gniazdo pami´ci

RAM
●- brak ÊciÊle muzycznego

oprogramowania

Wyposa˝enie 165
Oprogramowanie 172
ElastycznoÊç 73
Dokumentacja 32
Brzmienie 87
Cena 380
Ocena CHIP-a 184
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T ango 3D Wave ∏àczy cechy
Mega Wave Gold i Sound

System Gold 16 3D Wave.
Karta dysponuje 32-g∏osowà
polifonià, 128 brzmieniami in-
strumentalnymi, 51 brzmie-
niami perkusyjnymi w 8 zesta-
wach, 48-bitowym próbkowa-
niem i efektem 3D. Progra-
mowa synteza SoftSynth daje
do dyspozycji dodatkowe
128 instrumentów.

ZgodnoÊç ze standardem
GS Rolanda nie jest pe∏na –
Tango nie reaguje na kontrole-
ry chorus i reverb. 

Instalacja przebieg∏a szyb-
ko, nie przysparzajàc proble-
mów. Do s∏uchania muzyki
w DOS-ie (Duke Nukem) ste-
rowniki nie by∏y potrzebne,
lecz efekty specjalne pojawi∏y
si´ dopiero po inicjalizacji kar-
ty w Windows 95.

Tango 3D Wave mo˝na po-
leciç graczom i internautom.
Karta nie wyró˝nia si´ pod
wzgl´dem brzmienia, ale dys-
ponuje dwoma rodzajami syn-
tezy i 8 zestawami perkusji, co
w zupe∏noÊci wystarczy muzy-
kujàcym amatorom. Muszà si´
jednak sami zaopatrzyç w soft-
ware – karcie towarzyszà tyl-
ko sterowniki i wirtualna wie-
˝a-odtwarzacz audio.

Sound System Tango 3D Wave

Super ekonomiczny grajek
Producent: OEM (VTECH LAB)

●✚ nie odbiegajàce od
standardowych parametry

●✚ poprawna, bezproblemowa
praca

●✚ bardzo niska cena
●- s∏abe oprogramowanie
●- przeci´tne brzmienie

Wyposa˝enie 112
Oprogramowanie 140
ElastycznoÊç 63
Dokumentacja 31
Brzmienie 71
Cena 140
Ocena CHIP-a 179

Opracowana z myÊlà o mu-
zykach konstrukcja spe∏-

nia funkcj´ dodatkowego syn-
tezatora WT. Do pod∏àczenia
klawiatury MIDI i obróbki pli-
ków WAV wymaga wspó∏pra-
cy ze zwyk∏à kartà dêwi´kowà,
mo˝e te˝ pracowaç samodziel-
nie (w gnieêdzie ISA).  XG
oznacza zgodnoÊç z opracowa-
nym w firmie Yamaha rozsze-
rzeniem General MIDI –

Extended GM. Oznacza to
m.in. 676 wspania∏ych brzmieƒ
(18-bitowe próbki!), 21 zesta-
wów perkusyjnych i 44 efekty
z mo˝liwoÊcià p∏ynnej edycji.
Efekty mo˝na stosowaç w cza-
sie rzeczywistym jednoczeÊnie
dla dowolnego sygna∏u wejÊcio-
wego i syntezatora MIDI. Effect
Gear II s∏u˝y do miksowania
êróde∏ sygna∏u i wybierania
efektów. Pe∏ni´ mo˝liwoÊci

SW60XG odkrywa jednak do-
piero XG Edit – wspania∏y edy-
tor funkcji XG. Jest to wpraw-
dzie shareware, lecz godnie za-
st´puje zewn´trzne urzàdzenie
za ok. 3000 z∏! Uzupe∏nieniem
jest pe∏na wersja Digital Orche-
strator Plus i XG Techno Kit
wraz z kolekcjà muzycznych
clipów XG MIDI. Za najwy˝szà
ocen´ ogólnà SW60XG otrzy-
ma∏a CHIP-Tipa.

Yamaha SW60XG

Muzyczna tradycja zobowiàzuje
Producent: Yamaha

●✚ doskona∏e, wzorcowe brzmienie
próbek i efektów

●✚ bogactwo instrumentów
i efektów

●- imponujàce oprogramowanie
muzyczne

●- brak z∏àcza MIDI/joystick
i syntezy FM

Wyposa˝enie 264
Oprogramowanie 144
ElastycznoÊç 70
Dokumentacja 56
Brzmienie 98
Cena 570
Ocena CHIP-a 197

W awe 32 AWE z rodziny
Sound System spoÊród

taƒszych kart wyró˝nia mo˝li-
woÊç tworzenia w∏asnych
brzmieƒ z plików WAV. Karta
ma 512 KB RAM i jest w pe∏-
ni zgodna z SB 16. DOS-owy
program zarzàdzajàcy w∏asny-
mi samplami nie jest zbyt przy-
jazny dla u˝ytkownika. Synte-
zator WT zbudowano na bazie
uk∏adów firm Dream i Crystal

– instrumenty (18-bitowe
próbki!) brzmià klarownie.
Mo˝liwy jest dost´p do 225
dêwi´ków instrumentalnych,
120 perkusyjnych, 48 specjal-
nych efektów  i 8 zestawów per-
kusji wtrybie zgodnoÊci zSound
Canvas Rolanda. Kart´
wyposa˝ono w sprz´towy
3D QSound. Producent do∏à-
cza na p∏ycie CD oprogramo-
wanie i sterowniki do ca∏ej

rodziny kart oraz obszerny opis
i instrukcje obs∏ugi w j´zyku
polskim (Adobe Acrobat).

Syntezator nie reagowa∏ na
efekty chorus i reverb kon-
trolerów MIDI w sekwence-
rze. Niemniej rewelacyjna ce-
na  (190 z∏) sprawia, ˝e karta
jest atrakcyjna nie tylko w za-
stosowaniach muzycznych
i multimedialnych, lecz tak˝e
w grach. 

Sound System WAVE 32 AWE

Tanio, lecz bez kompleksów
Producent: OEM (VTECH LAB)

●✚ dobre, ponadprzeci´tne
brzmienie instrumentów

●✚ mo˝liwoÊç tworzenia w∏asnych
brzmieƒ

●✚ niska, przyst´pna cena
●- brak muzycznego

oprogramowania

Wyposa˝enie 137
Oprogramowanie 116
ElastycznoÊç 71
Dokumentacja 39
Brzmienie 83
Cena 190
Ocena CHIP-a 185


