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G3owne menu i wybieranie sewiczen.

G326éwne menu eTeachera 4.0 umogliwia wybér sewiczefi w dwojaki sposdb.
Rozwijane menu Datei (Plik) umogliwia szybki dostép do wszystkich plikéw z sewiczeniami.

Menu Grammatik (Gramatyka), Wortschatz (S3ownictwo) i Tests (Testy) umo;liwia
wyszukiwanie sewiczefl wed3ug zagadniefi gramatycznych lub wed3ug zakresu s3ownictwa.
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Menu Datei (Plik)

Menu to dzia3a tak samo jak g3éwne menu w dawniejszych wersjach eTeachera dla DOS.
Sk3ada sié ono z nastépujlcych polecefi:

L

Lernen (Nauka)

L

Test

L

Bearbeiten (Edycja)

Ende (Wyjcecie)

Po wybraniu NAUKI, TESTU lub EDYCJI rozwija si€ menu z dostépnymi typami aewiczefi. Po
wybraniu typu eewiczenia pojawia sié okno wyboru sewiczenia, w ktérym moina wybrase
konkretne sewiczenie.

Menu to zosta®o pozostawione dla zachowania kompatybilnoceci z poprzednimi wersjami
eTeachera, dla u;ytkownikéw przyzwyczajonych do dawnego menu i tych, ktérzy opracowali
w3asne awiczenia i chc? sié do nich 3atwo dostaze. Jest ono wygodne réwnie; wtedy, gdy
chcemy korzystaze z aewiczef tylko jednego typu, (np. testéw wyboru, nie wymagajtcych
wpisywania niczego z klawiatury) lub kiedy pamiétamy nazwé pliku z sawiczeniem, a nie
wiemy czy i w jakiej grupie tematycznej zosta3o umieszczone.



Menu Datei / Lernen (Nauka)
Rozwiniécie tego menu umo;liwia wybér sewiczenia do realizacji w TRYBIE NAUKI.

Najpierw wybiera sié typ sewiczenia, a potem plik z konkretnym sewiczeniem z listy
wszystkich aewiczefi danego typu.



Menu Datei / Test
Rozwiniécie tego menu umo;liwia wybdr sewiczenia do realizacji w TRYBIE TESTU.

Najpierw wybiera sié typ sewiczenia, a potem plik z konkretnym sewiczeniem z listy
wszystkich aewiczefi danego typu.



Menu Datei / Bearbeiten (Edycja)
Rozwiniécie tego menu umo;liwia wybér sewiczenia do edycji, lub wprowadzanie nowych
sewiczen.

Najpierw wybiera sié typ sewiczenia, a potem plik z konkretnym sewiczeniem z listy
wszystkich aewiczefi danego typu.



Menu Datei / Ende (Wyjocecie)
Zakofczenie pracy z programem.



Menu Grammatik (Gramatyka)

Rozwiniécie tego menu daje mo;liwooeae wyboru zagadnienia gramatycznego, ktére
zamierzamy aewiczyae.

Po wybraniu zagadnienia gramatycznego uka;?! sié wszystkie sewiczenia dotyczlce danego
tematu z krétkimi opisami. Wybrane aewiczenie mo;na uruchomiae w trybie nauki lub testu,
albo otworzyae do edycji.



Menu Wortschatz (S3ownictwo)
Rozwiniécie tego menu daje mo;liwooeae wyboru aewiczef utrwalajlcych s2ownictwo.

Po wybraniu grupy tematycznej, uka;?* sié wszystkie aawiczenia znajdujice sié w danej grupie
z krétkimi opisami. Wybrane aewiczenie mo;na uruchomise w trybie nauki lub testu, albo
otworzyae do edycji.



Menu Tests (Testy)

Rozwiniécie tego menu daje mo;liwooeae wyboru testéw ogdlnych na okrecelonym poziomie
zaawansowania.

Testy zgromadzone w tym menu sprawdzaj! ogdéln! kompetencjé jézykow! i zawieraj! zadania
z ré;nych zagadniefl gramatycznych, podstawowego s*ownictwa, stylistyki itp.



Menu Optionen (Opcje)

Rozwiniécie tego menu umo;liwia czasow? lub trwa3! zmiané ustawienia ré;nych
parametréw programu.

Szczegb3owy opis wszystkich opcji podlegajicych ustawieniu znajdziesz w rozdziale Opcje.



Menu Lehrbuch (Podrécznik)

Rozwiniécie tego menu umo;liwia bezpooceredni dostép do wbudowanego podrécznika
gramatyki niemieckiej poprzez spis trececi (Inhaltsverzeichnis) lub indeks alfabetyczny

(Index).



Menu Hilfe (Pomoc)

Rozwiniécie tego menu daje bezpooceredni dostép do systemu pomocy przez spis treoeci
(Hilferegister) lub indeks alfabetyczny (Index). Umo;liwia te; wywo3anie pomocy z opisem
dzia*ania Pomocy w systemie Windows (Hilfe zu Hilfe) oraz informacji o programie.



Lernen (Nauka)

Lernen !

W trybie NAUKI eTeacher zadaje pytania z danego aewiczenia tak d3ugo, a; uzyska poprawne
odpowiedzi na wszystkie pytania. Te, na ktére udzieliece z3ej odpowiedzi pojawi? sié za
jakice czas powtérnie.

W zale;noceci od ustawionego w opcjach nauczania stopnia intensywnoceci nauki, eTeacher
mo;e wymagaae udzielenia poprawnej odpowiedzi na ka;de pytanie okrecelon? iloceae razy,
zanim uzna, ;e materia3 zosta3 dostatecznie opanowany. Wartoceae domyocelna wynosi 1, a
wiéc satysfakcjonuje sié jedn® poprawn?! odpowiedzil.

W aewiczeniach gramatycznych dostépna jest Pomoc gramatyczna.

W zalejnoceci od ustawienia opcji nauczania mogliwe jest réwnie; korzystanie z podpowiedzi
i/lub automatycznej powtérki pytania, na ktére udzielono niepoprawnej odpowiedzi.



Test

Test % I

W trybie TESTU eTeacher zadaje ka;de pytanie z danego sewiczenia tylko raz, bez wzglédu
na to, czy udzielona odpowiedY by3a poprawna czy nie. Liczy procent dobrych odpowiedzi i
wystawia ocené.

Skala ocen jest résna dla poszczegdlnych typéw aewiczen.

W Opcjach nauczania mo;na dodatkowo skorygowaae surowoceae oceniania oraz
zdecydowaae, czy w czasie testu ma byae dostépny podrécznik gramatyczny, czy nie.



Pomoc gramatyczna

[ rammatlE

eTeacher 4.0 posiada wbudowany podrécznik gramatyki dziaajicy na tej samej zasadzie co
Help. Podrécznik mo;ina otworzyze na ré;ne sposoby.

1. Z menu Lehrbuch (Podrécznik) wybierajic Inhaltsverzeichnis (Spis trececi) lub Index
(Indeks alfabetyczny).

2. Bezpocerednio z aewiczenia przyciskiem Grammatik (Gramatyka) z ksit;eczk®. Podrécznik
otworzy sié automatycznie na zagadnieniu, ktérego dotyczy dane asewiczenie.

3. Ikon! Gramatyka z grupy eTeacher w Mened;erze programéw. Mo;na wéwczas przeglidaze
podrécznik nie uruchamiajlc w ogéle g3éwnego programu eTeachera



Optionen (Opcje)

Opcje umo;liwiaj* zmiané ustawienia ré;nych parametréw programu:

L

Statistik Statystyka)

)

Schuler (Uczniowie)

L]

Programmoptionen (Opcje programu)

L]

Lernoptionen (Opcje nauczania)

Sound (DYwiék)

Kommentare (Komentarze)

L]

Optionenspeichern (Zachowaj ustawienia)



Statistik (Statystyka)

W okienku Statistik (Statystyka) mo¢ina sprawdziee, jakie sawiczenia by3y rozwilzywane,
kiedy i z jakim wynikiem. Informacje te s* przechowywane oddzielnie dla ka;dego
ugytkownika. Przyjmowane jest domycelnie imié podane przy uruchomieniu programu lub
podane w opcjach. Mo;na je jednak zmienize w gdérnej linii okienka, aby obejrzeae wyniki
kogoce innego.



Schiuler (Uczniowie)

W okienku Schiler mojna podaae lub zmienize imié studenta (ucznia).

Dla wybranego studenta zapamiétywane s! dane dotyczlce wykonanych aewiczefi i testéw,
czasu ich wykonania i uzyskanych wynikéw.

Dane te s® wycewietlane automatycznie w okienku wyboru sewiczenia. Mo;na je

réwnie; przeglidase w okienku Optionen | Statistik (Opcje | Statystyka).

W okienku mo;na réwnie; zaznaczyae, czy chcemy, aby pytanie o imié studenta
wycewietlao sié€ w momencie uruchomienia eTeachera, czy nie.

Jeceli z programu korzysta kilka 0oséb, opcjé nalesy w3lczyae, aby wyniki by3y zawsze
zapisywane dla w3aceciwej osoby.

Jeceli z programu korzysta tylko jedna osoba, opcjé mo;na spokojnie wy3lczyee.



Programmoptionen (Opcje programu)

W okienku Programmoptionen (Opcje programu) mo;na zmienize ustawienie nastépujicych
opcji:

W

Programmsprache (Jézyk programu)

[

Tastatur-Triber (Sterownik polskiej klawiatury)

W

PaRwort (Has30)

W

Bearbeitung zulassen (Zezwolenie na edycjé)




Programmsprache (Jézyk programu)

Ustawienie tej opcji okrecela w jakim jézyku (niemieckim albo polskim) wycewietlane jest
menu, okienka dialogowe, napisy na przyciskach, tytudy i instrukcje do sewiczef oraz
wszystkie komunikaty systemowe.



Tastatur-Triber (Sterownik klawiatury)

W zale;noceci od ustawienia tej opcji eTeacher korzysta ze sterownika klawiatury
zainstalowanego w systemie Windows (sterownik zewnétrzny), lub w3asnego (sterownik
wewnétrzny).

W przypadku probleméw z wpisywaniem polskich liter nale;y zmieniae ustawienie tej opcji.



Bearbeitung zulassen (Zezwolenie na edycjé)

Kiedy opcja ta jest zaznaczona, w okienku wyboru sewiczenia aktywne s* przyciski
uruchamiajlce edytory i umo;liwiajice dokonywanie zmian w sewiczeniach, oraz dodawanie i
usuwanie sewiczef.

Aby uniknlge przypadkowych zmian w programie lub dokonania zmian przez osoby
niepowo3ane mo;liwe jest wy3lczenie tej opcji. Dostép do opcji mo;na dodatkowo
zabezpieczyae has3em.



PaBwort (Has30)

Aby zabezpieczyae program przed dokonywaniem zmian i modyfikacji przez osoby
niepowo3ane mo;emy ujyae has3a.

Po wpisaniu has3a eTeacher bédzie ;'da3 podania go ka;dorazowo przed udostépnieniem
okien dialogowych z opcjami programowymi i opcjami nauczania.

Jeceli wy3lczymy mogliwoceae edycji aewiczefi, to bez podania has3a nie bédzie mo;na jej
ponownie w3lczyee. eTeacher nie tylko nie pozwoli na edycjé aewiczefi, ale réwnie; nie
pozwoli na zmiané jakichkolwiek opcji, a wiéc np. na zmiané jézyka systemu lub na zmiané
zasad punktacji i wymagan dla poszczegdlnych ocen.



Lernoptionen (Opcje nauczania)

W okienku Lernoptionen (Opcje nauczania) mo;na zmienise sposéb realizacji aewiczefi i
testow.

Vorsagen (PodpowiedY)

=

Automatische Wiederholung (Automatyczna powtérka)

L

Anarkennung nach Wiederholung (Zaliczenie po powtérce)

L

Lehrbuch im Test-Modus anzeigen (Pomoc gramatyczna w tececie)

L]

Intensivitat (Intensywnooceae nauki)

Korrektur der Anspriche (Korekcja wymagan)



Opcje systemu




Vorsagen (PodpowiedY)

Zaznaczenie tej opcji umo;liwia wycewietlenie lub odtworzenie poprawnej odpowiedzi po
nacioceniéciu w sewiczeniu przycisku Vorsagen (PodpowiedY) lub Wiedergabe (Odtwérz).
Opcja ta dzia3a tylko w trybie nauki.

Po wycewietleniu i/lub odtworzeniu odpowiedzi, nale;y j* wpisase w polu odpowiedzi.
Skorzystanie z podpowiedzi powoduje jednak, ;e pytanie nie jest zaliczane jako opanowane i
bédzie zadane powtdérnie (nawet przy stopniu intensywnoceci 1). Zaliczane s* tylko
odpowiedzi podane bez korzystania z podpowiedzi.



Automatische Wiederholung (Automatyczna powtérka)

Zaznaczenie Automatische Wiederholung powoduje, ;e pytanie, na ktére udzielona zosta®a
b3édna odpowiedY, jest natychmiast powtarzane.

Opcja ta dzia3a tylko w trybie nauki.



Anerkennung nach Wiederholung (Uznanie po powtdrce)

Zaznaczenie tej opcji powoduje zaliczenie odpowiedzi udzielonej po automatycznej powtdrce
jako dobrej.

Jeceli opcja nie jest zaznaczona, odpowiedY udzielona po Automatycznej powtdrce nie jest
zaliczana.

Opcja ta dzia3a tylko w trybie nauki i tylko wtedy, gdy zosta3a w3czona Automatyczna
powtérka.



Lehrbuch im Test-Modus anzeigen (Pomoc gramatyczna w tececie)

Zaznaczenie tej opcji umo;liwia dostép do pomocy gramatycznej réwnie; w trakcie realizacji
sewiczenia w trybie testu.

Jeceli opcja jest wy3lczona, pomoc dostépna jest tylko w trybie nauki, zace w trybie testu jest
wy3lczona.



Intensivitat (Intensywnoceae nauki)

Intensywnooeae nauki okrecela ile razy nale;y udzieliee poprawnej odpowiedzi na kajde z
é l
pytafi w danym awiczeniu, aby materia® zosta® uznany za opanowany.

Mo liwe wartoceci od 1 do 6. Wartoceae domycelna wynosi 1.



Korrektur der Anspriche (Korekcja wymagan)
Opcja ta umogliwia zmiané wymagan dla poszczegdlnych ocen w trybie testu.

Jeceli oceny eTeachera wydaj* Ci sié zbyt surowe Iub zbyt 2agodne, mo;jesz je tu skorygowaae
przy pomocy suwaka. Mo;liwe wartoceci korekcji od -10 do +10. Wartooceci ujemne
zmniejszaj', a wartoceci dodatnie zwiékszaj' surowoceae ocen w stosunku do ocen
standardowych wynikajlcych z zapisu w nag3éwkach aewiczef.

W nag36éwku ka;dego aewiczenia okrecela sié, ile procent poprawnych odpowiedzi nalejy
udzieliee dla uzyskania oceny miernej. Przedzia3y pozosta3ych ocen obliczane s?
proporcjonalnie z tej wartoceci. Wymagania te zale;* g3éwnie od typu sewiczenia: np. w
tececie wyboru 3atwiej jest trafize dobr! odpowiedY ni; wpisage poprawnie zdanie w tececie
translacyjnym.



Sound (DYwiék)

W okienku Options | Sound (Opcje | DYwiék) mo;na w3lczyae lub wy3lczyae wszystkie lub
poszczegdlne efekty dYwiékowe.

Prze3tcznikami Sound On / Sound Off (DYwiék w3tczony / wy3'czony) mo;na ca3kowicie
wy3lczyee dYwiék.

DYwiék nalejy wy3lczyae, gdy w komputerze nie ma karty dYwiékowej lub gdy w danej ses;ji
(np. w nocy) nie jest ujywana. Przyspieszy to znacznie dzia3anie programu.

W przypadku ustawienia Sound On (DYwiék w3lczony) dostépne s! nastépujlce opcje
oddzielnie dla dobrej i z3ej odpowiedzi

W

Answer (OdpowiedY): Odtworzenie poprawnej odpowiedzi.

[

Comment (Komentarz): Odtworzenie komentarza.

W

Sound Effect (Efekt dYwiékowy): Odtworzenie efektu dYwiékowego.
W przypadku w3'czenia opcji Sound Effect, mo;liwe jest zaznaczenie opcji Random (losowy).

Gdy Random jest zaznaczone efekty dYwiékowe s losowane spocerdd wszystkich plikéw
typu WAV znajdujicych sié w katalogach FXGRA (dla odpowiedzi dobrej) i FXINV (dla
odpowiedzi z3ej).

Gdy Random jest wy3czone, w okienku File (Plik) mo;na wpisaae lub wybraae plik WAV, ktéry
bédzie kajdorazowo odtwarzany jako sygna? dobrej lub z3ej odpowiedzi.

Nowe pliki z efektami dY\_/_viékowymi mogina sporzidzise samemu przy pomocy popularnych
programéw do obrébki dYwiéku, po czym wystarczy skopiowaee je do odpowiednich
katalogéw eTeachera.



Kommentare (Komentarze)
Wybranie z menu Optionen | Kommentare (Opcje | Komentarze) otwiera okno umogliwiajlce
zmiané komentarzy u;ywanych przez eTeachera po ka;dej odpowiedzi.

Z dwdch rozwijanych list: Lob (Gratulacje) i Tadel (Inwektywy) moina wybraae zbiory ré;nych
komentarzy dostarczonych z eTeacherem lub utworzonych przez u;ytkownika, lub mojna z
komentarzy zrezygnowaae wybierajic Bez komentarzy (No Comments).

Po dokonaniu wyboru komentarzy, kliknij przycisk OK.

W okienku wyboru komentarzy st jeszcze obok list po trzy przyciski. Kliknij na tym, ktérego
funkcjé chcesz poznaee:

Meu



Meu
Neu (Nowy)

Otwiera edytor umo;liwiajic zredagowanie nowego zestawu komentarzy.



N

Léschen (Usui)
Usuwa wybrany zestaw komentarzy, po uprzedniej prooebie o potwierdzenie decyzji.



Bearbeiten (Edycja)
Otwiera edytor umo;liwiajic edycjé wybranego zestawu komentarzy.



Optionenspeichern (Zachowaj ustawienia)

Wybranie z Menu Optionenspeichern (Zachowaj ustawienia) powoduje zapamiétanie na
dysku wszystkich opcji w aktualnym ustawieniu. Nastépnym razem, kiedy uruchomisz
eTeachera opcje béd* ustawione tak jak w momencie zapisu.

Jeceli nie dokonasz zapisu ustawienia, wprowadzone przez Ciebie zmiany w opcjach béd?
dzia3a3y tylko do kofica aktualnej sesji, po czym zostan! zapomniane i nastépnym razem
eTeacher uruchomi sié ze standardowym lub poprzednio zapisanym ustawieniem opcji.



Otworzenie pliku sewiczeniowego

Okno to s3ugy do wybrania i otworzenia pliku z aewiczeniem. Jeceli chcesz uzyskaze wiécej
informacji o poszczegdlnych elementach okna wyboru pliku, wybierz myszk! jeden z
poni;szych tematéw:

W

Dateiname (Nazwa pliku)

L

Pfad (Eciejka)
Beschreibung (Opis sewiczenia)

[

Dateien (Pliki)

W

Verzeichnisse (Katalogi)
Jeceli chcesz poznaae funkcjé ktéregooe z przyciskéw, kliknij na nim myszk?*:

o ¥
.ﬁ.bbrecﬁ

Qg

Hilfe




Dateien (Pliki)

Wybierz plik z listy klikajtc na nim myszk?! lub przesuwaj'c podcewietlenie klawiszami [H i

[#. Po dokonaniu wyboru kliknij przycisk OK.

Jeceli poszukiwanego pliku nie widase w okienku, mojesz go przewin'ee korzystajlc z suwaka
z prawej strony okienka, klawiszami kursorowymi lub ci*gnic podcewietlenie myszk?!.

Jeceli poszukiwanego pliku nie ma w danym katalogu, mo;esz zmieniae katalog i/lub dysk

korzystaj'c z okienka Katalogi (Verzeichnisse).



Dateiname (Nazwa pliku)
Tu wycewietlana jest nazwa aktualnie wybranego pliku.
Nazwé mo;esz wpisaae z klawiatury (jeceli j* pamiétasz) lub wybraee z listy plikow.



Verzeichnisse (Katalogi)
W tym okienku mo;esz zmieniae aktualny katalog i/lub dysk.

Katalog moina wybrage z przewijanej listy myszk?! lub klawiszami [® i
U géry listy znajduje sié przejoecie do wy;szego katalogu oznaczone [..]
U do3u listy znajduj* sié inne dostépne dyski



Pfad (CEcieika)

Podana jest tu pe3na ocecie;ka dostépu do aktualnego katalogu. Ecie;ké mosna zmienize
korzystaj'c z okienka zmiany katalogu i/lub dysku lub wpisujic now?! cecie;ké w linii
Dateiname (Nazwy pliku).



Typ plikéw

Jeceli w katalogu jest dujo plikdw, mo;na wybraze tylko okrecelony typ plikéw, ktéry ma byae
wyocewietlany na licecie.

Typ plikébw mo;na wybraae z listy rozwijanej przyciskiem.
Mo;na tei wpisaae tzw. filtr w linii nazwy pliku u géry okienka, uiywaj'c znakdéw ? i *.
? - oznacza dowoln! literé w nazwie pliku,

* - oznacza dowoln?® grupé liter w nazwie pliku.



Beschreibung (Opis aewiczenia)

Podczas przewijania listy plikéw z szewiczeniami wycewietlana jest krétka informacja o
zawartoceci sewiczenia.

Jest to ta sama informacja, ktéra pojawia sié w oknie wyboru aewiczenia z grupy
tematycznej.



Okno wyboru sewiczenia

Okno to s3u;y do wybrania z listy konkretnego sewiczenia z danej grupy tematyczne;j.

AEwiczenie mo;jna wybrase myszk?® lub klawiszami kursorowymi ustawiajlc na nim
podcewietlenie. Wybrane sewiczenie mo;na uruchomiae w trybie nauki, testu lub otworzyae
do edycji. Kliknij poni;ej przycisk, ktérego funkcja Cié interesuje

LRI

Jeceli w opcjach dopuszczone zosta3o modyfikowanie sewiczef, aktywne st réwnie; wiskie
przyciski u géry okna umoyliwiajlce edycjé zestawu sewiczen.
Hinzufiigen

I:IDI:]I



W

Lernen (Nauka)
Klikniécie myszk?* tego przycisku uruchamia sewiczenie w trybie Nauki.



W

Test
Klikniécie myszk?* tego przycisku uruchamia sewiczenie w trybie Jestu.



Hinzufligen (Dodaj)

Umogliwia dodanie do danej grupy tematycznej istniejicego na dysku sewiczenia. To samo
ewiczenie mo;e byae umieszczone w kilku ré;nych grupach tematycznych.



W

Loschen (Usun)

Umo;liwia usuniécie aewiczenia z danej grupy tematycznej. £wiczenie jest usuwane z grupy,
lecz pozostaje na dysku i moje byae do3lczone do innej grupy tematycznej.



W

Neu (Nowe)

Umogliwia otworzenie edytora, utworzenie nowego sewiczenia i dodanie go do danej grupy
tematycznej.



W

Bearbeiten (Edycja)
Otwiera edytor umogliwiajicy edycjé wybranego sewiczenia.



Wybodr pliku z 2ewiczeniem
W oknie tym mo;emy wybraze plik z sewiczeniem znajdujicym sié na dysku i do3lczyae go do
aktualnie otwartej grupy tematyczne;.

Plik mo;na wybraze w rozmaity sposéb. Wybierz myszk?* jeden z przyciskéw, jeceli chcesz
uzyskaze wiécej informacji o poszczegdlnych elementach okna wyboru pliku.

L

Dateiname (Nazwa pliku)

L

B

fa

[oN

(CEcieska)

H

Beschreibung (Opis aewiczenia)

L

Dateien (Pliki)

L]

Typ plikéw (Typ plikéw)

Verzeichnisse (Katalogi)
Jeceli chcesz poznaee funkcjé ktéregooe z przyciskéw, kliknij na nim myszk?*:

L

-

Hinzufiigen
]
1




-
0.K.

Klikniécie myszk?! tego przycisku oznacza akceptacjé dokonanego wyboru, koficzy operacjé i
zamyka okno.



W

Abbrechen (Anuluj)

Klikniécie myszk?* tego przycisku powoduje anulowanie ostatniego wyboru, zamkniécie okna i
powrét do miejsca, sk*d okno zosta3o wywo3ane.



HinzufiLigen
Hinzufugen (Dodaj)

Klikniécie myszk?! tego przycisku powoduje dodanie wybranego aewiczenia do danej grupy
tematycznej.

Okno pozostaje dalej otwarte i mo;na wybraae nastépne sewiczenia.



W

Hilfe (Pomoc)
Dobra zabawa, prawda?

Mo;e jednak zrobise paré sewiczefi gramatycznych.
Powodzenia!



Wybodr obrazka

W tym oknie mo;esz wybraae obrazek znajdujicy sié na dysku i umiececize go w
redagowanym aewiczeniu. Wybierz myszk?® jeden z przyciskéw, jeceli chcesz uzyskaae wiécej
informacji o poszczegdélnych elementach okna wyboru pliku

W

Dateiname (Nazwa pliku)

W

Dateien (Pliki)

L

Pfad (CEcieika)
Typ plikéw (Typ plikdw)

Verzeichnisse (Katalogi)

Wybrany obrazek zostanie wycewietlony w prawym gérnym rogu okna. eTeacher akceptuje
obrazki w formacie BMP, PCX lub GIF i rozmiarach 128 x 128 pikseli. Obrazki mo;esz
przygotowaeae sam korzystajlc z programu Paintbrush wchodzcego w sk3ad Windows 3.1 lub
innego programu graficznego zapisujlcego grafiké w jednym z powy;szych formatéw.

Aby eTeacher még® odnaleYae obrazek w czasie realizacji ewiczenia, musi on znajdowaae sié
w katalogu VIDEO lub jego podkatalogu.

I
I
-



Wybdr nagrania

W tym oknie mo;esz wybraae plik z nagranym dYwiékiem i przypisase go do danego
elementu aewiczenia. Wybierz myszk! jeden z przyciskdéw, jeceli chcesz uzyskaze wiécej
informacji o poszczegdlnych elementach okna wyboru pliku

W

Dateiname (Nazwa pliku)

L

Pfad (Eciejka)
Dateien (Pliki)
Verzeichnisse (Katalogi)

Wybrany plik dYwiékowy mog;na prébnie odtworzyae naciskajtc przycisk z g3ocenikiem. Pliki
dYwiékowe w formacie WAV mo;na nagrase we w3asnym zakresie korzystajlc z Rejestratora
DYwiéku wchodztcego w sk3ad systemu lub innego programu do nagrywania dYwiéku.
Programy takie do3lczane s! przewa;nie do kart dYwiékowych.

Aby eTeacher még3? odnaleYae nagranie w czasie realizacji sewiczenia, musi ono znajdowaae
sié w katalogu AUDIO lub jego podkatalogu.

Wiederl:gg

I
I
-




{
Wieder(g%

Odtwoérz
Klikniécie myszk! tego przycisku powoduje odtworzenie wybranego nagrania dYwiékowego.

Skorzystanie z tej mo;liwooceci wymaga posiadania karty dYwiékowe;j.



Typ nowego ewiczenia

Okno to umogliwia wybdér typu nowego aewiczenia. Wybierz z przewijanej listy typ
ewiczenia, ktére chcesz utworzyee i kliknij przycisk OK. Otworzy sié edytor w3aceciwy dla
wybranego typu aewiczenia.

Jeceli chcesz dowiedzieae sié wiécej o ktérymee typie przejdY do tematu:
Typy eewiczefh
Jeceli chcesz poznaae funkcjé ktéregooe z przyciskéw, kliknij na nim  myszk?:

I
I
-



Zachowanie pliku
Okno to otwiera sié, kiedy zapisujemy na dysk nowo utworzony plik. Nale;y wpisaze nazwé
pliku w linii u géry okna i klikn'ae przycisk OK.

Mo¢na réwnie; zapisaze plik w innym katalogu lub na innym dysku. Mo; na te; zapisase nowy
plik w miejsce innego istniejcego ju¢ pliku.

Wybierz myszk* jeden z przyciskdéw, jeceli chcesz uzyskaae wiécej informacji o
poszczegdlnych elementach okna wyboru pliku.

[

Dateiname (Nazwa pliku)

L

Pfad (Eciejka)

Dateien (Pliki)

Verzeichnisse (Katalogi)

Jeceli chcesz poznaae funkcjé ktéregoce z przyciskdw, kliknij na nim myszk?*:

I
I
-



Wybdr napédu CD-ROM

W okienku tym nalesy wybraae oznaczenie napédu CD-ROM, w ktérym znajduje sié p3yta CD
z eTeacherem.

Do prawid3*owego dzia*ania programu niezbédne jest ka;dorazowe umieszczenie pyty CD w
napédzie przed uruchomieniem programu, gdy; wiékszooeae nagrafi dYwiékowych nie jest
instalowana na twardym dysku lecz jest odtwarzana bezpocerednio z CD.



Typy sewiczen

eTeacher 4.0 realizuje dziewiéae typdw aewiczei. Wybierz myszk* typ, o ktérym chcesz
dowiedzieae sié wiécej:

Testy wyboru

Multimedialne testy wyboru

FEwiczenia s2ownikowe

i

Multimedialne sewiczenia s2ownikowe

Wstawianie s36w

Transformacje zdai z podanym poczltkiem

Transformacje zdai z podanym s3owem

-

Formu3owanie pytai

T3umaczenie zdan

Wszystkie aewiczenia w wersji 4.0 maj* ten sam format co wersji 3.0, st'd sewiczenia
przygotowane wersj! 3.0 mog* byae u;yte w wersji 4.0 i nie wymagaj* konwersji. Ewiczenia
opracowane eTeacherem w wersji 2.5x dla DOS wymagaj* skonwertowania programem
eTeacher Converter do3tczonym do pakietu. Zachowane zosta3y wszystkie typy aewiczef z
eTeachera dla DOS, z wyj'tkiem plikéw typu STD, ktére konwertuj* sié na typ DIC.

W eTeacherze 4.0 zachowane zosta3y nazwy typow i rozszerzenia nazw plikoéw z poprzednich
wersji, choa niektére typy realizowane s! obecnie tak samo. Np. sewiczenia s*ownikowe,
t*umaczenia zdaf i wstawianie s30w maj! t* sam? strukturé, dopuszczaj* tak* sam? d3ugooceae
pytaf i odpowiedzi i umogliwiaj* tak samo praktycznie nieograniczon® iloceae poprawnych
odpowiedzi. Rd;ne rozszerzenia nazw plikdw i umieszczenie ich pod ré;nymi pozycjami w
menu informuje o ich merytorycznej zawartoceci, choae formalnie s* one identyczne.




Wykonywanie sewiczen

Wszystkie sewiczenia, bez wzglédu na typ, sk®adaj* sié z okrecelonej iloceci pytaf, na ktére
nale;y udzielise poprawnej odpowiedzi. W testach wyboru odpowiedY jest wybierana, w
pozosta3ych wpisywana.

Jeceli eewiczenie wykonywane jest w TRYBIE NAUKI pytania powtarzane s tak d3ugo,
a¢ zostan! opanowane.

Jeceli eewiczenie wykonywane jest w TRYBIE TESTU, po zadaniu wszystkich pytaf otrzymasz
ocené.

——

Po ka;dej udzielonej odpowiedzi mo;sna przejoeae do nastépnego pytania klikajlc myszk! na
du;jej strza3ce lub naciskajic ENTER.

W

Z kajdego aewiczenie mojna wywo3aae pomoc.

W

Ka;de sewiczenie mo;na przerwaze. Wyniki nie s wéwczas zapisywane.

Szczegd3owe instrukcje dotyczice udzielania odpowiedzi, znajdziesz w pomocy do
poszczegdlnych typdw sewiczef.




Wpisywanie odpowiedzi
We wszystkich sewiczeniach wymagajtcych wpisania odpowiedzi z klawiatury, odpowiedY
nale;y wpisaae w polu Deine Antwort (Twoja odpowiedY).

Niemieckie znaki narodowe wprowadza sié naciskaj'c prawy ALT i odpowiedni? literé acifisk?.
Klawisz F9 prze3'cza klawiaturé z polskiej na niemieck! lub odwrotnie.

Odpowiedzi nale;y wpisywaae bardzo starannie, przestrzegaj'c wszystkich zasad pisowni
niemieckiej. Pamiétaj, ;e zasady te (np. przestankowania lub pisania niektérych s3éw z
dugych liter) s inne ni; w jézyku polskim). Zwracaj uwagé, by nie pope3nize ani b3édéw
ortograficznych ani gramatycznych. Jeceli odpowiedzi® jest ca3e zdanie zwracaj

réwnie; uwagé na w3aceciwe znaki przestankowe.

Po wpisaniu s*owa lub zdania przeczytaj je dok*adnie i sprawdY, czy nie pope3nizece
przypadkowych b*édéw literowych. Jeceli odpowiedY jest pe*nym zdaniem, zakoficz je
w3aceciwym dla tego zdania znakiem przestankowym (kropka, znak zapytania) i dopiero
wtedy nacicenij ENTER.

Whpisujlc odpowiedY mo;esz korzystaae z nastépujicych klawiszy edycyjnych:

[Backspace] skasowanie znaku przed kursorem

[Delete] skasowanie znaku za kursorem
[->] kursor w prawo

[<-] kursor w lewo

[Ctrl] [->] S30W0 W prawo

[Ctrl] [<-] s3owo w lewo

Po zaznaczeniu myszk? bloku tekstu mo;liwe s nastépujice operacje na bloku:
[Delete] usuniécie bloku

[Shift] [Del] wyciécie bloku i umieszczenie w schowku

[CtrI] [Ins] skopiowanie bloku do schowka

[Shift] [Ins] wklejenie bloku ze schowka



Pisanie liter niemieckich

eTeacher posiada wewnétrzny sterownik klawiatury umo;liwiajicy pisanie liter polskich lub
niemieckich z usyciem klawisza Alt (prawego),

Niemieckie znaki narodowe w aewiczeniach i edytorach mo;nha wprowadzaae na dwa sposoby
wg poni;szej tabeli.

1. Naciskaj'c prawy Alt i odpowiedni® literé 3acifisk* (jeceli aktywna jest polska klawiatura,
mo;na j! prze3iczyae na niemieck® klawiszem F9 lub przyciskiem na belce okienka).

2. Naciskajc Alt i wprowadzaj'c z klawiatury numerycznej kod znaku.

5
5
i

B

Alt+litera

=S DO Q

Alt+numer
z klawiatury numerycznej

0228
0246
0252
0223

Jeceli w aewiczeniu lub edytorze trzeba ujyae liter polskich nale;y prze3iczyae klawiaturé na
polsk! klawiszem F9 lub przyciskiem na belce okienka.



Wybieranie odpowiedzi

W testach wyboru nale;y wybrase prawid3ow?! odpowiedY spoocerdd kilku do wyboru.

Wyboru najproceciej dokonaae klikniéciem myszk?! na polu z poprawn?! odpowiedzi! lub na
przycisku z liter! obok niej.

Jeceli nie masz myszki (lub w3acenie sié zepsu3a), mo;esz wybrase odpowiedY z klawiatury
liter® jaka znajduje sié po lewej stronie ka;dego pola z odpowiedzit.

Pamiétaj, ;e w testach wyboru eTeachera zawsze poprawna jest tylko jedna odpowiedY.
Jeceli wybra3ece odpowiedY dobr?, zmienia ona kolor na zielony.

Jeceli wybra3ece odpowiedY z31, zmienia ona kolor na czerwony, a na zielono podcewietlona
zostaje poprawna.

Jeceli odpowiedY mia3a uzupe3nize zdanie, zostaje ono uzupe3nione zawsze poprawn?
odpowiedzi!, aby utrwalize wzrokowo wygl*d poprawnego zdania.



Informacje na ekranie

W prawej czéceci ekranu wycewietlane st aktualne informacje o wykonaniu sewiczenia.

W trybie TESTU podawana jest informacja, ile procent zadaf zosta3o ju; wykonanych, jaki
by3 procent poprawnych odpowiedzi i jakiej odpowiada to ocenie.

Procent poprawnych odpowiedzi wymaganych dla poszczegdlnych ocen jest ré;ny w
zalesnoceci od typu i stopnia trudnoceci eewiczenia. Surowooeae eTeachera mogina ponadto
regulowaae (w rozs'dnych granicach) w opcjach nauczania. Jeceli uwa;asz sié za bardzo
zdolnego - podkréae j* sobie na maximum (+10). Jeceli jestece sfrustrowany zbyt niskimi
ocenami, mojesz j* nieco obnijyae, jeby nie straciee ochoty do nauki.

W trybie NAUKI podawany jest procent materia3u, ktéry zosta? ju; uznany za opanowany.

W obu trybach liczony jest (i zapamiétywany) czas wykonania sewiczenia. Czas mierzony jest
tylko od zadania pytania do udzielenia odpowiedzi. Kontemplowanie udzielonej odpowiedzi
nie jest liczone.



Funkcje przyciskow

W oknach aewiczeniowych mog?! znaleYee sié poniisze przyciski. Kliknij myszk! na przycisku,
ktérego funkcjé chcesz poznace.

| Yorsagen |
3
| Alle Antworten I

N

Armeizung

]
N

-

Na 0963 w okienku znajduj? sié tylko niektére z powyiszych przyciskéw. Zalejy to od typu
sewiczenia i trybu realizacji.




W

Vorsagen (PodpowiedY)

Klikniécie tego przycisku wycewietla poprawn? odpowiedY w polu Richtige Antwort
(Poprawna odpowiedY).

OdpowiedY nale;y przepisaze do pola Deine Antwort (Twoja odpowiedY).

Jeceli poprawnie przepiszesz odpowiedY ze cecilgi, zostaniesz wprawdzie pochwalony, ale

odpowiedY nie bédzie zaliczona. Zaliczane s! tylko odpowiedzi udzielone bez skorzystania z
podpowiedzi.



| Alle Antworten I

(Poka; wszystkie odpowiedzi)

Klikniécie tego przycisku wyocewietla dodatkowe okno ze wszystkimi wariantami odpowiedzi,
ktére eTeacher sk3onny jest uznaze za poprawne.

W pocz'tkowej fazie nauki lepiej jest jednak utrwalaze jeden wariant zdania lub wyra;enia.
Radzimy wiéc nie nadu;ywaae zbytnio tego przycisku i staraee sié zapamiétase odpowiedY
wycewietlan® w polu Richtige Antwort (Poprawna odpowiedY).



W

Klikniécie tego przycisku powoduje przejoecie do nastépnego zadania.

Klikniécie strzaki daje ten sam efekt, co naciceniécie klawisza ENTER na klawiaturze. Jeceli
wiéc po wpisaniu odpowiedzi nie zakoficzymy wpisywania naciceniéciem ENTER, pierwsze
klikniécie zatwierdza wpisan! odpowiedY, a dopiero drugie klikniécie powoduje przejoecie do
nastépnego zadania.

Przed wpisaniem czegoce do pola odpowiedzi, strza3ka jest nieaktywna.



W

Hilfe (Pomoc)

Klikniécie tego przycisku otwiera okno z techniczn® pomoc* kontekstow?, ktér! w3acenie
czytasz.



W

Anweisung (Instrukcja)

Klikniécie tego przycisku wycewietla instrukcjé merytoryczn® wykonania danego aewiczenia.

Wycewietlana jest ona automatycznie na poczitku ka;dego aewiczenia. Potem mogna j!
wywo3aae powtdrnie. Przeczytaj j* zawsze dok3adnie, jeceli nie masz pewnoceci, 0 co w
danym awiczeniu chodzi.



W

Abbrechen (Anuluj)

Klikniécie tego przycisku powoduje przerwanie a&wiczenia, zamkniécie okna i powrét do
menu.



W

Grammatik (Gramatyka)

Jeceli przycisk ten jest aktywny, klikniécie go powoduje otworzenie podrécznika
gramatycznego na zagadnieniu, ktérego dotyczy aewiczenie.

W zalejnoceci od ustawienia w opcjach nauczania pomoc gramatyczna dostépna jest tylko w
trybie nauki, albo w obu trybach.



W

Wiedergabe (Odtwérz)
Klikniécie tego przycisku odtwarza nagranie dYwiékowe poprawnej odpowiedzi.

W trybie nauki przycisku moina ugyae rownie; przed wpisaniem odpowiedzi, jako
dYwiékowej podpowiedzi (podobnie jak przycisku Hint). OdpowiedY wpisana po skorzystaniu
z podpowiedzi nie jest jednak zaliczana jako opanowanie materia3u.

Po udzieleniu odpowiedzi mojna wielokrotnie odtworzyse wymowé poprawnej odpowiedzi
zaréwno w trybie nauki jak testu.

Skorzystanie z tej mo;liwooceci wymaga posiadania karty dYwiékowe;j.



Testy wyboru

Pliki sewiczeniowe o rozszerzeniach MLT.
W testach wyboru nale;y wybrage w3aceciw® odpowiedY spocerdéd podanych.
Wybierz myszk?® temat, na ktéry chcesz uzyskaae wiécej informacji:

N

Ogdlne zasady dzia3ania sewiczef

[

Funkcje przyciskéw

[

Wybieranie odpowiedzi

[

Informacje na ekranie

SprawdY zawsze indywidualn! wskazéwké do sewiczenia objaceniajlct o co w danym
ewiczeniu chodzi. Najczéceciej nale;y wybraaze s*owo lub wyra;ienie, ktére najlepiej
uzupe3nia podane zdanie.

We wszystkich testach wyboru poprawna jest zawsze JEDNA | TYLKO JEDNA odpowiedY.



AEwiczenia s3ownikowe, translacyjne, uzupe3nianie zdan

Pliki eewiczeniowe o rozszerzeniach DIC, DEP, TRA i FIL

W zewiczeniach tego typu nale;y wpisage starannie odpowiedY zgodnie z instrukcj? do3*czon?
do kajdego aewiczenia.

Wybierz myszk* temat, na ktéry chcesz uzyskaae wiécej informaciji:

N

Ogdlne zasady dzia3ania sewiczefi

[

Funkcje przyciskéw

W

Wpisywanie odpowiedzi

[

Informacje na ekranie

SprawdY zawsze indywidualn® wskazéwké do aewiczenia objaceniajc® o co w danym
a&wiczeniu chodzi. £wiczenia w tym formacie s* bowiem wykorzystywane do rozmaitych
celéw. Czasem bédzie to t3umaczenie s*owa lub zdania, czasem transformacja zdania,
czasem uzupe3nienie zdania brakujicym s3owem.



Transformacje zdan, formu3owanie pytan

Pliki sewiczeniowe o rozszerzeniach PHR, FIX i QUE.

W aewiczeniach tego typu naleiy wpisaae starannie odpowiedY zgodnie z indywidualn?
instrukcj® do3tczon?® do ka;dego aewiczenia, wykorzystujic oprécz pytania podany pocztek
odpowiedzi lub sk3adnik podany w dodatkowym polu.

Wybierz myszk® temat, na ktéry chcesz uzyskaae wiécej informaciji:

[

Ogdlne zasady dzia3ania sewiczef

[

Funkcje przyciskéw

[

Wpisywanie odpowiedzi

[

Informacje na ekranie

SprawdY zawsze indywidualn! wskazéwké do sewiczenia objaceniajlct o co w danym
sewiczeniu chodzi. £wiczenia w tym formacie s! bowiem wykorzystywane do rozmaitych
celéw. Czasem bédzie to transformacja zdania wyjoeciowego, czasem zadanie do niego
pytania, czasem podanie czasownika we w3aceciwej formie gramatyczne;.



Obrazkowe aawiczenia s3ownikowe

Pliki eewiczeniowe o rozszerzeniach WPD

W obrazkowych sewiczeniach s*ownikowych nalejy na 0g63® wpisase s*owo niemieckie
oznaczajlce obiekt przedstawiony na obrazku.

Wybierz myszk* temat, na ktéry chcesz uzyskaae wiécej informaciji:

N

Ogdlne zasady dzia3ania sewiczefi

[

Funkcje przyciskéw

W

Wpisywanie odpowiedzi

[

Informacje na ekranie

SprawdY zawsze indywidualn® wskazéwké do aewiczenia objaceniajc® o co w danym
gewiczeniu chodzi.

Poprawna odpowiedY jest odtwarzana dYwiékowo. Odtworzenie dYwiéku wymaga posiadania
karty dYwiékowe;j.



Obrazkowe testy wyboru

Pliki eewiczeniowe o rozszerzeniach MPD

W obrazkowych testach wyboru nalejy wybraae s3owo, ktére oznacza obiekt przedstawiony
na obrazku.

Wybierz myszk* temat, na ktéry chcesz uzyskaae wiécej informaciji:

N

Ogdlne zasady dzia3ania sewiczef

[

Funkcje przyciskéw

W

Wybieranie odpowiedzi

[

Informacje na ekranie

SprawdY zawsze indywidualn?® instrukcjé do sewiczenia objaceniajlct o co w danym
gewiczeniu chodzi.

Wybrana odpowiedY jest odtwarzana dYwiékowo. Jeceli odpowiedY by3a niepoprawna,
podawana jest dobra.

Odtworzenie dYwiéku wymaga posiadania karty dYwiékowe;.



Edycja sewiczen

eTeacher 4.0 wyposa;ony jest w edytory umo;liwiajice tworzenie nowych sewiczef oraz
pe3n! edycjé istniejlcych.

Dostép do edytoréw mo;liwy jest tylko wéwczas, gdy w opcjach programu w3'czone jest
zezwolenie na edycjé.

Edytor moina uruchomiae z menu Datai | Bearbeiten (Plik | Edycja) wybierajic typ aewiczenia
do edycji a nastépnie wybierajc plik sewiczeniowy z listy lub podajic nazwé nowego pliku,
ktéry zamierzamy utworzyee.

Edytor mo¢ina réwnie; uruchomiae z ka;dego menu tematycznego, z okna otwarcia
a&ewiczenia, wybierajic polecenie Neu (Nowe) lub Bearbeiten (Edycja).

Wybierz temat ktéry Cié interesuje:

L

Edycja testéw wyboru

[

Edycja sewiczef s2ownikowych i translacyjnych

W

Edycja sewiczein transformacyjnych

[

Edycja obrazkowych sewiczei s2ownikowych

Edycja obrazkowych testéw wyboru



Przyciski edytorow aewiczen

Okna edycyjne aewiczefi oprécz pél do wpisywania pytafi i odpowiedzi wyposa;one s w
szereg przyciskdéw u3atwiajicych prace redakcyjne. Kliknij na rysunku przycisku, ktérego
funkcjé chcesz bli;ej poznaee.

Duge przyciski u do3u okna s3u;* do obs3ugi ca3ego pliku sawiczeniowego.

]

Erzte

4

Yaorige

>

Machzte

Letzte

A

Laozchen

Tﬂdkup;

=<

a3e przyciski w gérnej czéoeci dotycz! tylko danego elementu.

II:J

Einzetzen

ka;dym edytorze znajduj! sié réwnie; standardowe przyciski:

S

Speichern

L]



W

Erste (Pierwszy)
Przejoecie do pierwszego zadania (pytania) w redagowanym aswiczeniu.
Jeceli zadanie jest pierwsze, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

Vorige (Poprzedni)
Przejoecie do poprzedniego zadania redagowanego aewiczenia.
Jeceli zadanie jest pierwsze, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

Nachste (Nastépne)
Przejoecie do nastépnego zadania redagowanego sewiczenia.
Jeceli zadanie jest ostatnie, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

Letzte (Ostatni)
Przejoecie do ostatniego zadania w redagowanym aswiczeniu.
Jeceli zadanie jest ostatnie, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

HinzufGUgen (Dodaj)
Dodanie nowego zadania do redagowanego aewiczenia.
Nowe zadanie dodawane jest zawsze na koficu aewiczenia



N

Léschen (Usui)
Usuniécie danego zadania z redagowanego a&wiczenia.

Operacja wykonywana jest w pamiéci komputera. Zmiana w pliku na dysku nast*pi dopiero
przy najbligszym ugyciu przycisku Speichern lub OK. Jeceli wiéc usuni3ece pochopnie jakiece
zadanie, kliknij przycisk Abbrechen. /Ewiczenie na dysku pozostanie w poprzedniej postaci.



Titelkopf (Nag36éwek)
Otworzenie specjalnego edytora dla zredagowania nag36wka sewiczenia.

Nag36éwek sewiczenia zawiera tytu?® aewiczenia, instrukcjé jego wykonania i kilka innych
drobiazgdw.

Szczegd3owy opis znajdziesz w pomocy do edytora nag3déwka.



W

Hilfe (Pomoc)
Skoro czytasz ten tekst, to znaczy, je znasz ju; funkcjé tego przycisku.
Powodzenia!



W

Hinzufugen (Dodaj)
Umo;liwia dodanie na koficu listy nowej odpowiedzi.

W sewiczeniach wymagajlcych wpisania odpowiedzi z klawiatury istnieje zwykle wiele
wariantow poprawnej odpowiedzi. Niezale;nie od mo;liwoceci wpisania kaidego wariantu
osobno, eTeacher 4.0 umo¢liwia kodowanie wielowariantowej odpowiedzi w jednym zdaniu.
Szczegd3y znajdziesz w pomocy na temat redagowania poprawnych odpowiedzi.



Einzetzen

Einsetzen (Wstaw)
Umo;liwia dodanie nowej odpowiedzi przed t*, w ktérej aktualnie znajduje sié kursor.



N

Léschen (Usui)
Usuniécie odpowiedzi, w ktérej aktualnie znajduje sié kursor.

Operacja wykonywana jest w pamiéci komputera. Zmiana w pliku na dysku nast*pi dopiero
przy najblijszym ugiyciu przycisku Speichern (Zachowaj) lub OK. Jeceli wiéc usun*3ece
pochopnie jakloe odpowiedY, kliknij przycisk Abbrechen (Anuluj). wiczenie na dysku
pozostanie w poprzedniej postaci (jeceli oczywicecie wczeceniej istnia3o).



-
0.K.

Zapisanie wprowadzonych zmian na dysk i wyjcecie z edytora.



W

Abbrechen (Anuluj)

Wyjcecie z edytora i anulowanie wszystkich zmian wprowadzonych po ostatnim zapisie na
dysk przyciskiem Speichern.



Speichern
Speichern (Zachowaj)
Zapisanie na dysk wprowadzonych zmian bez opuszczania edytora.




Edycja nag3dwka

W oknie edycyjnym nag3éwka mo;jna zredagowaae nag36éwek ka;dego sewiczenia. Nag3éwek
obejmuje kilka elementéw. Wybierz ten, o ktérym chcesz dowiedzieze sié wiécej:

N

Beschreibung. (Opis eewiczenia).

[

Anweisung. (Instrukcja).

W

Hilfenummer (Numer pomocy gramatycznej)

[

Zufallswiedergabe. (Losowanie)

[

Minimum. (Minimum dla oceny miernej).




Edycja nag3dwka rozszerzonego

W oknie tym mo;na zredagowaae nag3éwek aewiczenia. Nag3éwek sewiczenia obejmuje kilka
elementéw. Wybierz ten, o ktérym chcesz dowiedzieze sié wiéce;j:

N

Beschreibung. (Opis sewiczenia)

=

Anweisung. (Instrukcja)

W

Zusatzliches Fenster (Etykieta okienka)

[

Hilfenummer (Numer pomocy gramatycznej)

[

Zufallswiedergabe. (Losowanie)

W

Minimum. (Minimum dla oceny miernej)




Beschreibung (Tytu3/Opis aewiczenia)

Krétki opis stanowilcy zarazem tytu3 sewiczenia jest wyoewietlany w oknie wyboru
aewiczenia do nauki lub testu, jak réwnie; w oknie wyboru pliku z sewiczeniem przy
do3lczaniu do grupy tematycznej.

Opis powinien byae podany w polskiej i niemieckiej wersji jézykowe;j.

O tym, ktéra wersja jest wycewietlana decyduje ustawienie opcji jézyka programu w opcjach
programowych.

Opis nie mose byae d3u;szy ni; pole do jego wpisania, gdy; nie zmiececi sié w miejscach
s3uglcych do jego wycewietlania.



Anweisung (Instrukcja)

Instrukcja w dwdch wersjach jézykowych podaje dok3adne wskazéwki dotyczlce sposobu
wykonania a&ewiczenia pod wzglédem merytorycznym.

O tym, ktéra wersja jest wycewietlana decyduje ustawienie opcji jézyka programu w opcjach
programowych.

Instrukcja powinna byae zawsze dodana do a&wiczenia, gdy; te same formalne typy aewiczefi
mog* byae wykorzystane do ré;nych celéw.

Instrukcja jest wycewietlana po uruchomieniu sewiczenia i mo;je byae wywo3ana ponownie w
czasie jego realizacji.



Zusatzliches Fenster (Nazwa dodatkowego okienka)

/Ewiczenia transformacyjne posiadaj! oprécz pytania dodatkowy element, ktéry nalesy
wykorzystase w odpowiedzi.

Mo¢e to byae s2owo, ktére nale;y uiyse w odpowiedzi, podstawowa forma czasownika do
transformacji, poczitek zdania, a nawet krétka wskazéwka.

Poniewa; okienko to moina ujyae do ré;nych celéw, dla ka;dego aewiczenia mo;na podaae
sensown?! nazwé jego etykiety.



Hilfenummer (Numer pomocy gramatycznej)
Podany jest tu numer tematu pomocy gramatyczne;j.

Jeceli tworzone przez siebie sewiczenia gramatyczne chcesz skojarzyse z gramatyczn?
pomoc?! kontekstow! eTeachera, mo;esz wpisaae tu numer tematu, ktérego dotyczy
2ewiczenie.

Lista tematéw gramatycznych wraz z numerami kontekstéw znajduje sié w pliku
GRAMCONT.WRI na CD-ROM. Plik ten mo;na otworzyae i wydrukowaae korzystajic z edytora
Write znajduj'cego sié w grupie Accessories (Akcesoria) w Windowsach 3.1 lub edytora
WordPad w Windowsach 95.

Podany tu numer tematu obowilzuje we wszystkich zadaniach w sewiczeniu, w ktérych nie s?
podane indywidualne numery (w oknie edycji aewiczef).



Zufallswiedergabe (Losowanie)

Normalnie kolejnoceze zadan w asewiczeniu jest losowana w czasie jego realizacji (opcja
Zufallswiedergabe w3'czona).

Jeceli jednak zdania w sewiczeniu stanowi?! logiczn! sekwencjé, np. dialog lub opowiadanie,
losowanie mojna wy3'czyee. Zadania béd* wycewietlane w tej kolejnoceci w jakiej zosta3y
wpisane.



Minimum (%)

W tym polu podany jest procent dobrych odpowiedzi jaki wymagany jest w trybie testu na
ocené miern?.

Dopuszczalne wartoceci od 15% do 85%. Przedzia3y dla pozosta3ych ocen wyliczane s?
proporcjonalnie z tej wartoceci.

Wartoceze ta zale;y g*6wnie od typu sewiczenia (np. w tececie wyboru 3atwiej jest trafize
dobr! odpowiedY ni; wpisaae poprawnie zdanie w tececie translacyjnym). Mo;na
te; uwzglédniaae stopiefi trudnoceci materia3u.

Oceny standardowe podane w a&wiczeniach mog* byae modyfikowane ogdlnym regulatorem
surowooceci eTeachera w opcjach nauczania.



Edycja testéow wyboru

Wybierz interesujicy Cié temat z poni;szej listy klikajic myszk* na ma3ym przycisku.
Poszczegdlne tematy bédziesz még? przeczytase w drugim okienku.

[

Struktura testéw wyboru

[

Funkcje przyciskéw redakcyjnych.

[

Pola do wpisywania zadania

Edycja nag3éwka sewiczenia




Struktura testow wyboru

Ka;de aewiczenie tego typu sk3ada sié z pewnej iloceci zadaf. Ka;de zadanie sk3®ada sié z
pytania i od dwéch do piéciu odpowiedzi do wyboru. Z ka;d* odpowiedzi* mo;e byae
skojarzone nagranie dYwiékowe. W czasie realizacji sewiczenia uczefi ma wybraae dobr?
odpowiedY. Z uwagi na swoéj charakter sewiczenia mog? byae d3u;sze ni; awiczenia
translacyjne czy transformacyjne. Optymalna wielkoceae testu wyboru to 30 - 50 zadafi.

W klasycznym tececie wyboru zawsze jedna i tylko jedna odpowiedY jest poprawna.

W tececie wyboru majlcym s3u;syae do oceny kompetencji jézykowej, odpowiedzi fa3szywe
powinny byze tak dobrane, by jedn! mo;na by30 w miaré 3atwo wyeliminowaae, przy choaeby
miernym opanowaniu materia3u, natomiast jedna powinna byae rozpoznana jako fa3szywa
tylko przez najlepszych uczniéw. Pozosta3e powinny mieae charakter poceredni. Takie
przygotowanie odpowiedzi fa3szywych pozwala bowiem oceniae ré;nice w kompetencji
zaréwno na s3abszym jak i najwyiszym poziomie.



Pola edycyjne testéow wyboru

Poszczegdlne sk3adniki ka;dego zadania nale;y wpisaae do odpowiednich pél. Okno
redakcyjne testéw wyboru zawiera nastépuj'ce pola:

[

Hilfenummer (Numer pomocy gramatycznej)

[

Frage (Pytanie)

W

Antworten (Odpowiedzi)

[

Dateien mit der Sprachausgabe (Pliki z wymow?))




Hilfenummer (Numer pomocy gramatycznej)
Podany jest tu numer tematu pomocy gramatyczne;j.

Jeceli tworzone przez siebie sewiczenia gramatyczne chcesz skojarzyse z gramatyczn?

pomoc?! kontekstow! eTeachera, mo;esz wpisaze tu numer tematu, ktérego dotyczy dane
zadanie.

Jeceli pole to jest puste, wycewietlany jest temat okrecelony w nag3éwku sewiczenia.

Jeceli w nag*éwku aewiczenia pole to jest réwnie; puste, przycisk Grammatik bédzie w
a&wiczeniu nieaktywny.

Lista tematéw gramatycznych wraz z numerami kontekstéw znajduje sié w pliku
GRAMCONT.WRI na CD-ROM. Plik ten mo;na otworzyee i wydrukowaae korzystajlc z edytora

Write znajduj'cego sié w grupie Accessories (Akcesoria) w Windowsach 3.1 lub edytora
WordPad w Windowsach 95.



Frage (Pytanie)
W tym polu nalejy wpisaae pytanie.

Najczéceciej jest to zdanie z pustym miejscem, ktére nale;y uzupe3nise wybranym s3owem
lub wyrajeniem.
W miejscu brakujicego fragmentu zdania nalejy wpisaae klika znakéw podkrecelenia

Po udzieleniu odpowiedzi znaki podkrecelenia zostan! w zdaniu zast*pione poprawn?
odpowiedzi! dla wzrokowego utrwalenia poprawnego zdania.



Antworten (Odpowiedzi do wyboru)
W tych polach nale;y wpisaze od dwdéch do piéciu odpowiedzi do wyboru.

Zaleca sié stosowaae tak* sam? iloceze odpowiedzi do wyboru w ca*ym tececie, gdy; inaczej
trudno jest ustalice w3aoceciw?® ocené wyniku. Przy dwéch odpowiedziach rozwilzanie losowe
daje cerednio wynik 50%, zace przy piéciu cerednio 20%. W zaleinoceci od iloceci odpowiedzi
do wyboru w danym aawiczeniu, nale;y wiéc dobraae odpowiednio minimum procentowe dla
oceny miernej okrecelone w nag3éwku sewiczenia. Przy piéciu odpowiedziach minimum na
ocené miern! wynosi standardowo 70% zace przy dwéch 85%.

Jedno pole odpowiedzi jest losowo zaznaczone jako poprawne i nale;y przy nim wpisaze
poprawn?! odpowiedyY.

Jeceli poprawna odpowiedY zostanie wpisana w innym polu trzeba koniecznie zaznaczyee to
pole znacznikiem po lewej stronie pola odpowiedzi.



Edycja sewiczen s2ownikowych i translacyjnych

Wybierz interesujicy Cié temat z poni;szej listy klikajic myszk* na ma3ym przycisku.
Poszczegdlne tematy bédziesz még? przeczytase w drugim okienku.

L

Struktura sewiczefn s3ownikowych i translacyjnych

Funkcje przyciskéw redakcyjnych

[

Pola do wpisywania zadania

N

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nag3éwka sewiczenia



Struktura sewiczen s2ownikowych i translacyjnych

W eTeacherze 4.0 sewiczenia s*ownikowe i translacyjne maj* tak* sam?® strukturé, ktért
mog¢na zreszt! wykorzystaae réwnie; do innych celéw, np. do niektérych transformacji jak te;
do zdafi z brakujicym fragmentem do uzupe3nienia.

Ré;ne rozszerzenia nazw plikéw (DIC, DEP, TRA i FIL) zosta3y utrzymane dla zachowania
kompatybilnoceci z eTeacherem dla DOS, zw3aszcza w przypadku konwersji plikéw
opracowanych przy ujyciu poprzednich wersji eTeachera.

Ka;de aewiczenie tego typu sk3ada sié z pewnej iloceci zadaf. Ka;de zadanie sk3®ada sié z
pytania (ktére moje byae s*owem lub zdaniem) oraz dowolnej iloceci odpowiedzi, ktére
mo¢ina uznaa za poprawne. Z ka;d* odpowiedzi® mo;e byae skojarzone nagranie dYwiékowe.

lloceae zadai w aewiczeniu jest w zasadzie dowolna. Ze wzglédéw metodycznych zaleca sié
jednak nie przekraczanie iloceci 50-60 pytan dla s36w i krétkich wyra;ef oraz 20-25 dla
zdanf.



Pola edycyjne aewiczen s*ownikowych i translacyjnych

Poszczegdlne sk3adniki ka;dego zadania nale;y wpisaae do odpowiednich pél. Okno
redakcyjne testéw wyboru zawiera nastépuj'ce pola:

[

Hilfenummer (Numer pomocy gramatycznej)

[

Frage (Pytanie)

W

Antworten (Poprawne odpowiedzi)

[

Dateien mit der Sprachausgabe (Pliki z nagraniami)




Frage (Pytanie)

W tym polu nale;y wpisaae pytanie. Mo;e to byae s*owo lub zdanie do przet3umaczenia,
zdanie z brakujicym fragmentem do uzupe3nienia lub zdanie do transformacji.

Z uwagi na mogliwoceae ré;nych zastosowan tego typu aewiczenia, nale;y w nag3éwku
ewiczenia podaae dok3adn? instrukcjé jego wykonania, aby by3o jasne, o co w danym
gewiczeniu chodzi.

Uwaga: Jeceli oprécz pytania zasadniczego chcemy dodaee drugi element, np. poczitek
odpowiedzi, s3owo, ktére ma byae u;yte itp. nale;y pos3u;yee sié typem aewiczef
transformacyjnych.



Antworten (Poprawne odpowiedzi)

W tych polach nale;y wpisaae wszystkie odpowiedzi, ktére maj? byee akceptowane jako
poprawne.

lloceae poprawnych odpowiedzi, ktére mo;emy podaze jest dowolna. Jeceli jest ich wiécej
ni; piéae, moina je przewijase korzystajic z suwaka po prawej stronie okna.

Niezale;nie od mo;liwoceci wpisywania poprawnych odpowiedzi w odrébnych polach, istnieje
mo;liwocese wpisania odpowiedzi alternatywnych w jednym polu korzystajlc ze specjalnej
sk3adni do kodowania odpowiedzi alternatywnych.




Dateien mit der Sprachausgabe (Plik z nagraniami)

W tych polach mo;na wpisaae nazwy plikéw WAV z nagraniami poprawnych odpowiedzi.
Nazwé mo;na wpisaae lub wyszukaae na dysku korzystajic z okna wyboru pliku
dYwiékowego. Nagrania do awiczefi dostarczonych z eTeacherem odtwarzane s
bezpocerednio z dysku CD. Nagrania do sewiczei tworzonych przez u;jytkownika powinny
znajdowaae sié w podkatalogu AUDIO (lub jego podkatalogach) pod g3éwnym katalogiem
eTeachera na dysku twardym utworzonym przez program instalacyjny.

Obok ka;dego pola odpowiedzi znajduj! sié dwa przyciski:

otwiera okno wyboru pliku dYwiékowego,

i)

odtwarza prébnie nagranie z wpisanego pliku WAV.




Edycja sewiczen transformacyjnych

Wybierz interesujicy Cié temat z poni;szej listy klikajic myszk* na ma3ym przycisku.
Poszczegdlne tematy bédziesz még? przeczytase w drugim okienku.

L

Struktura sewiczef transformacyjnych

Funkcje przyciskéw redakcyjnych

[

Pola do wpisywania zadania

N

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nag3éwka sewiczenia



Struktura sewiczen transformacyjnych

Ka;de aewiczenie tego typu sk3ada sié z pewnej iloceci zadaf. Ka;de zadanie sk3®ada sié z
pytania, dodatkowego elementu oraz dowolnej iloceci odpowiedzi, ktére mo;na uznaze za
poprawne. Z ka;d* odpowiedzi® mo;e byae skojarzony plik dYwiékowy z nagraniem danej
odpowiedzi.

Dodatkowy element mo;e byae wykorzystany do ré;nych celéw. Moje to byae poczitek
odpowiedzi, s3owo lub wyra;enie, ktére nale;y usyae w odpowiedzi, a nawet krétka instrukcja
Co nalejy zrobiae ze zdaniem wyjoeciowym.

Jeceli otwierajic edytor wybralicemy Umwandlung mit dem Anfang (Transformacjé z
poczitkiem) lub Formation des Quetstions (Formu3owanie pytan) plik bédzie mia3
rozszerzenie PHR lub QUE i dodatkowy element bédzie wpisywany w sewiczeniu jako
poczitek odpowiedzi.

Jeceli otwierajlc edytor wybralicemy Umwandlung mit dem Wort (Transformacjé ze s2owem)
plik bédzie mia3 rozszerzenie FIX i dodatkowy element bédzie wpisywany w aewiczeniu do
oddzielnego okienka o nazwie okrecelonej w nag3éwku aewiczenia.

lloceae zadai w aewiczeniu jest w zasadzie dowolna. Ze wzglédéw metodycznych zaleca sié
jednak nie przekraczanie iloceci 50-60 pytafi wymagaj'cych jako odpowiedzi wpisania s*owa
lub krétkiego wyragienia oraz 20-25 dla pytaft wymagajlcych jako odpowiedzi ca3ego zdania.



Pola edycyjne aewiczen transformacyjnych

Poszczegdlne sk3adniki ka;dego zadania nale;y wpisaae do odpowiednich pél. Okno
redakcyjne testéw wyboru zawiera nastépuj'ce pola:

L

Hilfenummer (Numer pomocy gramatycznej)

rage (Pytanie)

[

Elément (Dodatkowy sk3adnik)

W

Antworten (Poprawne odpowiedzi)

[

Dateien mit der Sprachausgabe (Pliki z nagraniami)

-n




Frage (Pytanie)
W tym polu nale;y wpisaae pytanie. Mo;e to byae zdanie do przekszta3cenia, zdanie do
uzupe3nienia itp.

Z uwagi na mogliwoceae ré;nych zastosowan tego typu aewiczenia, nale;y w nag3éwku
ewiczenia podaae dok3adn? instrukcjé jego wykonania, aby by3o jasne, o co w danym
gewiczeniu chodzi.



Element (Dodatkowy element)
W polu poni;jej pytania mo;na wpisaae dodatkowy element.

Moge to byae poczitek odpowiedzi, s2owo lub wyra;enie, ktére nalejy u;yae w odpowiedzi, a
nawet krétka instrukcja co nale;y zrobize ze zdaniem wyjoeciowym.

Jeceli otwierajtc edytor wybralicemy Umwandlung mit dem Anfang (Transformacjé z
poczitkiem) lub Fragebildung (Formu3owanie pytan) dodatkowy element bédzie wpisywany
w aewiczeniu jako poczitek odpowiedzi.

Jeceli otwierajic edytor wybralicemy Umwandlung mit dem Wort (Transformacjé ze s3owem)
dodatkowy element bédzie wpisywany w aewiczeniu do oddzielnego okienka. Nazwé tego
okienka (wycewietlan® w sewiczeniu oraz w edytorze) okrecela sié w nag3éwku sewiczenia w
polu Zusatzliches Fenster (Nazwa sk3adnika).



Edycja obrazkowych sewiczen s3ownikowych

Wybierz interesujicy Cié temat z poni;szej listy klikajic myszk* na ma3ym przycisku.
Poszczegdlne tematy bédziesz még? przeczytase w drugim okienku.

L

Struktura obrazkowych aewiczef s*ownikowych

Funkcje przyciskéw redakcyjnych.

[

Pola do wpisywania zadania

Edycja nag3éwka sewiczenia

[

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych




Struktura obrazkowych aewiczen s*ownikowych

Multimedialne aewiczenia s3ownikowe sk3adaj* sié€, podobnie jak zwyk3e sewiczenia
s3ownikowe, z pewnej iloceci zadaf, w ktérych nale;y podaze niemieckie sowo.

Kaide zadanie jest jednak wzbogacone o obrazek przedstawiajlcy dany przedmiot i nagranie
wymowy danego s3owa.

Z ka;dym elementem aewiczenia skojarzony jest plik graficzny w formacie PCX, BMP lub GIF
oraz jeden lub kilka plikéw dYwiékowych w formacie WAV.

W sumie wiéc ka;dy element sewiczenia mo;e sk3adaee sié z:
1. pytania tekstowego,

nazwy pliku WAV z nagraniem pytania,

nazwy pliku graficznego skojarzonego z danym elementem,
listy akceptowanych odpowiedzi,

vk W

nazw plikéw dYwiékowych skojarzonych z odpowiedziami.

Pytanie tekstowe, obrazek i wszystkie nagrania s* opcjonalne. Moina np. ograniczyee sié do
nagrania wymowy tylko jednej dobrej odpowiedzi. W przypadku braku karty dYwiékowej lub
odpowiednich nagrafi z wymow?, mo;na tworzyae zadania z obrazkiem, lecz bez dYwiéku.
Mo;na réwnie; tworzyae sewiczenia z nagran® wymow?, lecz bez obrazka.



Pola edycyjne obrazkowych asewiczen s3ownikowych

Okno redakcyjne obrazkowych aewiczef s2ownikowych zawiera nastépujice pola:

L

-n

rage (Pytanie tekstowe)

W

Datei mit der Sprachausgabe(Plik z nagraniem pytania)

]

Datei mit dem Bild (Nazwa pliku graficznego)

W

Antworten (Poprawne odpowiedzi)

N

Dateien mit der Sprachausgabe (Pliki dYwiékowe z odpowiedziami)




Frage (Pytanie tekstowe)
W tym polu moina wpisaze pytanie tekstowe, ktére pojawi sié niezale;nie od obrazka.
Mo;e to byae np. polskie s*owo dla unikniécia ew. niejednoznacznoceci obrazka.

Moge te; byae to np. pytanie dotyczlce obrazka, na ktére nale;y odpowiedzieae ca3ym
zdaniem.



Datei mit der Sprachausgabe (Plik z nagraniem pytania)

W tym polu mo;na wpisage nazwé pliku WAV z nagraniem pytania. Nazwé mo;na wpisaze lub
wyszukaae na dysku korzystajic z okna wyboru pliku dYwiékowego. Plik z nagraniem musi
znajdowaee sié w podkatalogu AUDIO (lub jego podkatalogu) pod g3éwnym katalogiem
eTeachera na twardym dysku utworzonym przez program instalacyjny.

Obok pola znajduj? sié dwa przyciski:

otwiera okno wyboru pliku dYwiékowego,

W

odtwarza prébnie nagranie z wpisanego pliku WAV.



Datei mit dem Bild (Plik z obrazkiem)

W tym polu moina wpisaze nazwé pliku z obrazkiem. Akceptowane st pliki w formacie BMP,
PCX i GIF. Obrazek powinien mieae wielkoceae 128 x 128 pikseli. Nazwé mo;jna wpisaae lub
wyszukaae na dysku korzystajic z okna wyboru pliku graficznego.

Obok pola znajduje sié przycisk @, ktéry otwiera okno wyboru pliku graficznego.




Dateien mit der Sprachausgabe (Pliki dYwiékowe z odpowiedziami)

W tych polach mo;na wpisaze nazwé pliku WAV z nagraniem danej odpowiedzi. Nazwé
mo¢ina wpisaae lub wyszukaae na dysku korzystajic z okna wyboru pliku dYwiékowego.
Nagrania do sewiczef dostarczonych z eTeacherem odtwarzane s* bezpocerednio z dysku CD.
Nagrania do sewiczein tworzonych przez u;sytkownika powinny znajdowaae sié w podkatalogu
AUDIO (lub jego podkatalogach) pod g3éwnym katalogiem eTeachera na dysku twardym
utworzonym przez program instalacyjny.

Obok ka;dego pola odpowiedzi znajduj! sié dwa przyciski:

W

otwiera okno wyboru pliku dYwiékowego,

[

odtwarza prébnie nagranie z wpisanego pliku WAV.



Edycja obrazkowych testéw wyboru

Wybierz interesujicy Cié temat z poni;szej listy klikajic myszk* na ma3ym przycisku.
Poszczegdlne tematy bédziesz még? przeczytase w drugim okienku.

Struktura obrazkowych testéw wyboru

[

Funkcje przyciskéw redakcyjnych.

[

Pola do wpisywania zadania

Edycja nag3éwka sewiczenia




Struktura obrazkowych testéw wyboru

Multimedialny test wyboru sk3ada sié z pewnej iloceci zadaf. Ka;de zadanie sk*ada sié z
obrazka i od dwdch do piéciu odpowiedzi do wyboru. W czasie realizacji s&awiczenia uczei ma
wybraase nazwé obiektu przedstawionego na obrazku. Ka;da z odpowiedzi do wyboru mo;e
byae skojarzona z plikiem dYwiékowym zawierajlcym nagranie danego s3owa.

W sumie wiéc ka;dy element sewiczenia mo;e sk3adaee sié z:

1. nazwy pliku graficznego w formacie BMP, PCX lub GIF

2. od dwéch do piéciu odpowiedzi do wyboru

3. nazw plikéw dYwiékowych w formacie WAV skojarzonych z odpowiedziami.

Nagrania s* opcjonalne. Mo;na np. ograniczyae sié do nagrania wymowy tylko dobre;j
odpowiedzi. Jeceli nie masz karty dYwiékowej lub odpowiednich nagrafi z wymow?, mo;esz
tworzyae zadania z obrazkiem, lecz bez dYwiéku.



Pola edycyjne obrazkowych testow wyboru

Okno redakcyjne obrazkowych testéw wyboru zawiera nastépujice pola edycyjne:

W

Datei mit dem Bild (Nazwa pliku graficznego)

W

Antworten (Odpowiedzi do wyboru)

]

Dateien mit der Sprachausgabe (Nagrania odpowiedzi)




Antworten (Odpowiedzi do wyboru)

W tych polach nale;y wpisaze 5 odpowiedzi do wyboru. Ka;da odpowiedY mo;e byae
skojarzona z plikiem dYwiékowym zawierajicym nagranie wymowy.



Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Niezale;nie od mo¢liwoceci wpisania dowolnej iloceci odpowiedzi alternatywnych w
odrébnych polach istnieje mog¢liwooceae zakodowania w jednym polu wielowariantowej
odpowiedzi.

Metoda ta znacznie przyocepiesza opracowywanie sewiczefl, wymaga jednak dok3adnego
przestrzegania zasad specjalnej sk3adni do kodowania alternatywnego.

Do kodowania alternatywnego u;ywane s* trzy znaki specjalne: ([,/,]1) (nawiasy kwadratowe i
tzw. slash). Zasady ich stosowania s* nastépujice:

A. Jeceli cilg znakdw nie zawierajlcy znaku (/) ujéty jest w nawiasy kwadratowe, oznacza to,
ie jest on opcjonalny, czyli mo;e wyst!pise w odpowiedzi, lub nie. Np. zapis

Die Fenster werden [von der Mutter ]geputzt.

oznacza, ;e von der Mutter mo;e wyst!piee lub nie. Akceptowane béd* wiéc odpowiedzi:

1.Die Fenster werden von der Mutter geputzt.
2.Die Fenster werden geputzt.

B. Jeceli w cilgu znakéw pomiédzy nawiasami kwadratowymi znajduje sié znak (/), oznacza
to, ;e w odpowiedzi musi wyst'piae albo ci‘g, ktéry jest po lewej, albo po prawej stronie
znaku (/).Znakdéw / mo;je byae wiécej ni; dwa i wéwczas oznacza to alternatywé
wieloczonow?®. Np. zapis:

Ich fahre zu [meiner Oma/meiner GroSmutter/ihr].

oznacza, ;e w odpowiedzi mojna ujyae albo meiner Oma albo meiner GroBmutter albo
ihr. Akceptowane béd?! wiéc odpowiedzi:

1.lch fahre zu meiner Oma.
2.lch fahre zu meiner GroBmutter.
3.lch fahre zu ihr.

Zwrdeze uwagé na spacje, ktére st réwnie; znakami.

C. Zaréwno cz3ony opcjonalne jak i alternatywne mog* byae zagnie;d;ane, czyli w kajdym
cz3onie opcjonalnym lub alternatywnym, mo;e wyst'piae inny cz3on opcjonalny lub
alternatywny. Np. zapis.:

Das muf [vo[m/n dem] Professor noch einmal/noch einmal vo[m/n
dem] Professor] erklart werden.

daje w rezultacie 4 warianty odpowiedzi:

1. Das mufd von dem Professor noch einmal erklart werden.
2. Das muld vom Professor noch einmal erklart werden.
3. Das mulB noch einmal von dem Professor erklart werden.
4. Das muB noch einmal vom Professor erklart werden.

Umiejétne stosowanie powy;szej sk3adni pozwala czésto zakodowaae w jednym zdaniu
nawet kilkadziesilt wariantéw poprawnej odpowiedzi. Czasem jednak wygodniej jest
wpisaee dwa zdania ni¢ g2owiae sié nad zakodowaniem ich w jednym.

W czasie realizacji eewiczenia eTeacher generuje z zapisu alternatywnego wszystkie
mogliwe odpowiedzi. W przypadku udzielenia odpowiedzi b3édnej wycewietla jedn® dobr?
odpowiedY. Dopiero na specjalne ¢'danie wycewietla inne akceptowane odpowiedzi.
Wane jest wiéc, aby ta jedna odpowiedY, ktéra wyocewietla sié automatycznie by3a
mo¢liwie najlepsza, gdy; ona w3acenie bédzie utrwalana.

W przypadku zapisu normalnego, eTeacher wycewietla odpowit_e_dY, ktéra zosta®a wpisana
w pierwszym polu. Jeceli w pierwszym polu zapisano odpowiedY alternatywn?, eTeacher
generuje jako pierwsz':



- odpowiedY bez elementu opcjonalnego.
- odpowiedY z ostatnim wariantem alternatywnym.

Np. z zapisu:

Sie ist[ gerade] zu[r/ ihrer/ der] Oma gefahren.
jako pierwsze zostanie wygenerowane zdanie:

Sie ist zu der Oma gefahren.

W pewnych przypadkach, gdy nie mo;na zmusize eTeachera do wygenerowania jako
pierwszej odpowiedzi, ktér* uwa;amy za najlepsz?, radzimy wpisaee pierwsz!* odpowiedY
normalnie, a dopiero w drugim polu zakodowaae wszystkie pozosta3e odpowiedzi
alternatywne, ktére maj* byee akceptowane.



Edycja komentarzy

Edytor komentarzy umogliwia zredagowanie istniejicego lub napisanie nowego zestawu
komentarzy. Osobno redaguje sié pochwa?®y, osobno nagany. Komentarze mog* byae
wycewietlane oraz odtwarzane dYwiékowo. Do ka;dego komentarza mojemy do3czyae plik z
jego nagraniem dYwiékowym (jeceli istnieje) w polu Datei mit der Sprachausgabe (Plik
dYwiékowy).

Nazwé pliku z nagraniem (w formacie WAV) mo;na wpisaa lub wyszukaae na dysku
korzystajlc z okna wyboru pliku dYwiékowego. Nagrania komentarzy dostarczonych z
eTeacherem odtwarzane s! bezpocerednio z dysku CD. Nagrania komentarzy tworzonych
przez u;ytkownika powinny znajdowaae sié w podkatalogu COAUDIO (lub jego
podkatalogach) pod g3éwnym katalogiem eTeachera na dysku twardym utworzonym przez
program instalacyjny.

Obok pola znajdujt sié dwa przyciski:

W

otwiera okno wyboru pliku dYwiékowego.

W

odtwarza prébnie nagranie z wpisanego pliku WAV
Edycjé caego zbioru komentarzy umo;liwiaj, podobnie jak w aewiczeniach:

[

Przyciski edycyjne




Edycja nag36wka komentarzy

W oknie edycyjnym nag3éwka komentarzy mo;na zredagowaae tytu? (opis) danego zestawu
komentarzy w polskiej i niemieckiej wersji jézykowej. Opis ten pojawia sié na licecie w oknie
wyboru komentarzy.

O tym, ktéra wersja jest wycewietlana decyduje ustawienie opcji jézyka systemu w opcjach
systemowych.



Przyciski edytora komentarzy

Przyciski edycyjne komentarzy przypominaj sw* funkcj* podobne przyciski w edytorach
ewiczen. Kliknij myszk?! przycisk, ktérego funkcja Cié interesuje:

ISR o v

N
o

rawej strony okienka znajduj! sié standardowe przyciski:

|y Y



W

Erste (Pierwszy)
Przejoecie do pierwszego komentarza w redagowanym zestawie.
Jeceli komentarz jest pierwszy, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

Vorige (Poprzedni)
Przejoecie do poprzedniego komentarza w redagowanym zestawie.
Jeceli komentarz jest pierwszy w zestawie, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

Nachste (Nastépne)
Przejoecie do nastépnego komentarza w redagowanym zestawie.
Jeceli komentarz jest ostatni w zestawie, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

Letzte (Ostatni)
Przejoecie do ostatniego komentarza w redagowanym zestawie.
Jeceli komentarz jest ostatni, klikniécie przycisku pozostaje bez efektu.



W

Hinzufugen (Dodaj)

Dodanie nowego komentarza do redagowanego zestawu. W pust? linié mo;jesz wpisaae nowy
komentarz.

Nowy komentarz dodawany jest zawsze na koficu zestawu.



N

Loschen (Usun)

Usuniécie wycewietlanego komentarza z redagowanego zestawu.

Operacja wykonywana jest w pamiéci komputera. Zmiana w pliku na dysku nast*pi dopiero
przy najblijszym ugiyciu przycisku Speichern (Zachowaj) lub OK. Jeceli wiéc usun*3ece
pochopnie jakice komentarz, kliknij przycisk Abbrechen (Anuluj). Zestaw komentarzy na
dysku pozostanie w poprzedniej postaci.



W

Titelkopf (Nag36éwek)

Otworzenie specjalnego edytora dla zredagowania nag36wka danego zestawu komentarzy,

zawierajcego nazwé (opis) zestawu, ktéry pojawia sié na licecie w okienku wyboru
komentarzy.






