Wprowadzenie

Program Edytor wzorow stuzy do edycji wzoréw matematycznych w sposob “wizualny”, charakterystyczny dla
systemu Windows. Potrafi on przy tym zapisywac wzory w sposob zrozumialy dla systemu LaTeX. Aby zapoznaé
si¢ z podstawowymi mozliwo$ciami programu Edytor wzorow i pozna¢ kolejne etapy tworzenia wzoru, az do jego
wys$wietlenia lub wydrukowania w systemie LaTeX naci$nij =




Podstawy

Aby zaczal pracg z Edytorem wzorow nalezy zapoznac sig z nastgpujacymi informacjami:
e czym sig rézni Edytor wzorow od systemu LaTeX?

* jak wyglada okienko podczas pracy?
® (o to jest wzorzec?

® co to jest pole tekstowe?

¢ jak uzyska¢ symbole i litery greckie?
* jak utworzy¢ wzoér?

® jak poruszac¢ si¢ kursorem?

e jak zaznaczy¢ fragment wzoru?

* jak kopiowa¢, wycinaé, wkleja¢ i usuwa¢ fragmenty wzoru?
e jak otworzy¢, zapisaé i zapisa¢ jako wzor?

Pomocne w pracy z Edytorem wzoréw moga by¢ informacje na temat:
e Kreatora wzoru

¢ wielopoziomowego cofania i ponawiania

e zmiany skali podgladu

o skrotéw klawiszowych
e zapisywania wzoru w postaci grafiki

¢ zgodnosci ze standardem LaTeX

Jesli cheesz dowiedzie¢ sig wigcej, przejdz do przyktadu lub szczegdtowego opisu opcji w spisie tresci.



Tworzenie wzoru

Wzér w Edytorze wzorow sklada sig ze wzorcow oraz pol tekstowych. Zaleca sig, aby w pierwszej kolejnosci
zaprojektowac strukture wzoru korzystajac ze wzorcdw, a nastgpnie wypetnic pola tekstowe. Dodatkowo dostgpne
sa specjalne symbole matematyczne oraz litery greckie, ktore sa podobne do pdl tekstowych, z tym ze nie mozna ich
edytowac. Specjalnie wyodrgbniono wzorce pozwalajace uzyskac daszki, tyldy i inne ozdobniki, ktérymi wyroznia
sig litery we wzorach matematycznych. Wszystkie wzorce i symbole sa dostgpne z czterech palet, czyli specjalnych
paskow narzgdzi.

Tworzenie wzoru przebiega w nastgpujacych etapach:
e wstawianie wzorcow

¢ wypekianie pél tekstowych
e wstawianie symboli i liter greckich

e poprawki
Mozna réwniez skorzysta¢ z Kreatora wzordw

Aby sprawnie wprowadza¢ wzory, trzeba zna¢ sposoby zaznaczania i edycji czg$ci wzoru oraz zasady poruszania si¢
kursorem.



Pasek narzedzi

Pasek narzedzi zawiera przyciski, za pomoca ktorych mozna wykonaé rézne czynnosci. Kliknij przycisk na rysunku
ponizej, aby si¢ dowiedzie¢, do czego stuzy:
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Pasek narzedzi mozna schowac, aby zwigkszy¢ obszar pola roboczego. Do schowania/pokazania paska stuzy opcja
Pasek narzedzi z menu widok.




rozpoczyna pracg nad nowym wzorem



otwiera wzor zapisany na dysku



zapisuje wzor na dysku



zapisuje wzor na dysku pod nowa nazwa



drukuje wzor



wywotuje konfiguracje¢ drukarki



konczy prace z Edytorem wzoréw



wycina zaznaczona czes¢ wzoru do schowka




kopiuje zaznaczona czg$¢ wzoru do schowka




czy$ci zaznaczong ¢ze$¢ wzoru




wkleja zawarto$¢ schowka za zaznaczonym fragmentem wzoru



cofa czynnos$¢ (Edytor wzorow pozwala na cofanie wielopoziomowe)



ponawia cofnigta czynnos$¢ (Edytor wzorow pozwala na ponawianie wielopoziomowe)



pokazuje/ukrywa paletg ze wzorcami



pokazuje/ukrywa palete z alfabetem greckim




pokazuje/ukrywa paletg z symbolami matematycznymi




pokazuje/ukrywa palete z daszkami, tyldami i innymi ozdobnikami liter




zmienia tekst w polu tekstowym z kursywy na zwykty i na odwrot



wywotuje spis tresci pomocy



wywotuje indeks systemu pomocy



wywotuje opis systemu pomocy



podaje wersj¢ Edytora wzorow



Edytor wzorow a LaTeX

Edytor wzoréw pozwala wizualnie tworzy¢ wzory matematyczne, ktére moga by¢ wstawiane do tekstowych
dokumentéw systemu LaTeX. Daje to potaczenie tatwos$ci obstugi charakterystycznej dla programow srodowiska
Windows z uznanym standardem opisu dokumentéw matematycznych. Gtéwna réznica migdzy Edytorem wzorow a
LaTeX jest mozliwosé¢ interaktywnej edycji i natychmiastowa wizualizacja wzoru, bez konieczno$ci kompilacji.
Ponadto Edytor wzorow dysponuje Kreatorem wzoru, ktory umozliwia wklejenie jednego z kilkudziesigciu
gotowych przyktadow.

Aby wstawi¢ wzor opracowany za pomoca Edyfora wzorow do dokumentu LaTeX:

e przygotuj wzor
e zapisz wzor lub skopiuj go do schowka

¢ wstaw do dokumentu w LaTeX odwotanie do pliku na dysku lub bezposrednio zawartos¢ schowka =
J uzupehij dokument w LaTeX o wywotania pliku makr Edytora wzorow

W programie Edytor wzoréw mozna rowniez skopiowaé wzoér do schowka jako grafike.

Ponizsze rysunki ilustruja réznice migdzy komfortem pracy w obu systemach:

LaTeX

Edytor wzoréw

77 Edytor wzorow
Pliki Edypcja widok ‘wataw  Pomoc
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Wz6r w postaci grafiki

Aby otrzymac¢ obraz wzoru w postaci grafiki:

e przygotuj wzor
e zaznacz caly wzor

¢ skopiuj wzor do schowka za pomoca opcji Skopiuj jako rysunek (mozesz uzy¢ skrétu klawiszowego)

e w programie, w ktorym chcesz umiesci¢ wzor, wykonaj Wklej

Edytor wzoréw w opcji Skopiuj jako rysunek kopiuje wzor do schowka w formacie BMP, ktory jest rozpoznawany
przez wszystkie programy graficzne i inne aplikacje umozliwiajace wklejanie grafiki.



Okno gtéwne

Aby dowiedzie¢ sig, jakie jest przeznaczenie czgsci gtownego okienka Edytora wzorow, kliknij interesujacy cie
obszar:

7 Edytor wzorow H=]
Fliki Edycja *widok ‘wataw  Pomoc
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Menu

Aby pozna¢ przeznaczenie opcji menu kliknij interesujaca Cig opcjg:

Flit, Edycja *Widok ‘wigtaw Pomoo
























Pasek stanu

Kliknij aby pozna¢ przeznaczenie danego fragmentu paska stanu:
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W tej czg$ci pojawiaja si¢ informacje o pozycjach w menu i przyciskach, nad ktorymi znajduje si¢ kursor myszki




w tej czgsci widac aktualna skale podgladu



w tej czesci wyswietlany jest napis Edycja obiektéw lub Edycja pola tekstowego w zaleznosci od trybu
edycji



w tej czgsci widac informacjg o tym, czy jest zaznaczony jaki$ fragment wzoru (obiekt)
jezeli zaznaczono cale rdbwnanie, to rowniez pojawia si¢ odpowiedni komunikat



w tym obszarze znajduje si¢ wzor, ktory mozna przewija¢ za pomoca suwakow u dotu i z prawej strony, jesli nie
miesci si¢ w calodci na ekranie



Wzorce

Wzorce w Edytorze wzorow to wyrazenia matematyczne, takie jak ulamek, catka, indeksy itp., w ktorych w
odpowiednich miejscach umieszczono pola tekstowe, pozwalajace wypeki¢ wzorzec. Do pola tekstowego mozna
wstawi¢ kolejny wzorzec, czyli zagniezdzi¢ wzor.

Wzorce wybiera si¢ z palety wzorcow pokazanej ponizej (mozna ja wlaczy¢ z menu, poprzez skrét klawiszowy lub
z paska narzedzi), z menu lub za pomoca skrétéw klawiszowych.
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Aby umiesci¢ wzorzec we wzorze nalezy:
e zaznaczy¢ pole tekstowe, w ktore ma by¢ wstawiony wzorzec (jesli nie wiesz jak dodac¢ pole tekstowe, kliknij
tutaj 22l

. wybra¢ wzorzec z palety (jesli nie zna si¢ skrotu klawiszowego i nie chee korzystaé¢ z menu)
J wstawi¢ wzorzec wybrany na palecie za pomoca opcji Wstaw obiekt z menu lub menu podrecznego, lub:
. wstawi¢ wzorzec z menu Wstaw wzorzec (ktdre udostepnia bezposrednie skréty klawiszowe)

Jesli zostanie wybrany wzorzec nawiasoéw () , to paleta zmienia sig, pozwalajac wybrac¢ styl nawiasow:
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W gbérnym rzedzie znajduja si¢ lewe nawiasy, w dolnym prawe. Jesli chcesz wroci¢ do poprzedniego wygladu
palety, naci$nij prawy przycisk myszki nad przyciskiem z nawiasami 1) . Aby powtdrnie pokazaé paletg z

wyborem nawiasow, naci$nij lewym przyciskiem myszki nad przyciskiem z nawiasami.

UWAGI
1. Przy wstawianiu nazwy funkcji lub wzorca typu LIM, nalezy wybrac z listy rozwijanej konkretna nazwe, a
nastgpnie przycisnac przycisk z lewej strony listy!

2. Szczegbélnym przypadkiem wzorcow sa daszKi i tyldy umieszczone na osobnej palecie.



Pola tekstowe

Pola tekstowe w Edytorze wzorow stuza do wypehiania wzorcow (zobacz przyktad).

Puste pole tekstowe ma stala szerokosc i jest otoczone przerywana ramka. Pole tekstowe, w ktore co$ juz wpisano,
dostosowuje si¢ do szeroko$ci wpisanego tekstu. Aby zmieni¢ zawarto$¢ pola tekstowego, nalezy:

e zaznaczy¢ pole i nacisna¢ klawisz ENTER, lub klikna¢ myszka w obrebie pola

e wpisac lub poprawi¢ tekst (do kasowania stuzy klawisz Backspace)

¢ nacisna¢ klawisz ENTER, aby zakonczy¢ edycj¢ pola (mozna réniez pominaé ten punkt i od razu klikna¢ w inne
pole tekstowe)

Aby doda¢ pole tekstowe na prawo lub lewo od zaznaczonego fragmentu wzoru nalezy wybra¢ opcj¢ Dodaj na

prawo/lewo (opcje te maja skroty klawiszowe) z menu Wstaw lub z menu podrecznego.

Aby zmieni¢ styl pisma w polu tekstowym z pochytego na zwykte i na odwrot, nalezy wykorzysta¢ przycisk z
pochylona litera I znajdujacy si¢ na pasku narzedzi.

Pole tekstowe mozna kopiowa¢, wycina¢, wkleja¢ i usuna¢ jak kazda inna cze$¢ wzoru.

Jesli do pola tekstowego wstawi sig litere grecka, nazwe funkcji lub symbol, wyglada ono bardzo podobnie jak
zwykte pole tekstowe, z tym ze nie mozna zmienia¢ jego zawartosci.




Alfabet grecki

Litery alfabetu greckiego mozna uzyska¢ w Edytorze wzoréw za pomoca palety z alfabetem greckim pokazanej
ponizej. Mozna ja wlaczy¢ z menu, poprzez skrét klawiszowy lub z paska narzedzi.
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Litery greckie wstawia si¢ do wzoru podobnie jak wzorce
Inne symbole matematyczne znajduja si¢ na palecie z symbolami




Daszki, tyldy i inne ozdobniki

Daszki, tyldy i inne ozdobniki liter mozna uzyska¢ w Edytorze wzoréw za pomoca palety z daszkami i tyldami,
pokazanej ponizej. Mozna ja wlaczy¢ z menu, poprzez skrot klawiszowy lub z paska narzedzi

Dazzki i tyldy x|

Daszki wstawia si¢ do wzoru podobnie jak wzorce. W razie koniecznosci wstawienia kilku daszkéw nad jedna litera,
nalezy zacza¢ od najwyzszego daszka, a na samym koncu wstawi¢ w pozostale pole tekstowe zadana liter¢ —
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Symbole matematyczne

Symbole matematyczne mozna uzyska¢ w Edytorze wzorow za pomoca palety z symbolami, pokazanej ponize;j.
Mozna ja wlaczy¢ z menu, poprzez skrét klawiszowy lub z paska narzedzi.
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Symbole wstawia si¢ do wzoru podobnie jak wzorce
Podobnie jak symbole obstuguje sig litery greckie




Skala podgladu

W czasie pracy nad rownaniem mozesz utatwi¢ sobie zadanie stosujac rézne skale podgladu, czyli powigkszenia
lub pomniejszenia wzoru. Skale podgladu mozna wybra¢ z menu Widok. Warto$¢ skali ma wplyw na wielko$¢

wzoru podczas wydruku i kopiowania jako rysunku.
Informacja o aktualnej skali podgladu znajduje si¢ na pasku stanu.




Kursor

Edytor wzoréw postuguje si¢ standardowym kursorem Windows do oznaczania wskaznika myszki, miejsca
wstawiania liter w czasie edycji pola tekstowego i konieczno$ci oczekiwania na zakonczenie dziatania (wyglad tych
kursoréw zalezy od biezacej konfiguracji systemu Windows).

Dodatkowo w programie wystgpuje dodatkowy kursor wskazujacy zaznaczone wzorce, pola tekstowe i symbole.
Ma on zawsze postac przerywanej ramki w kolorze czerwonym. Wyjatkowo, gdy zaznaczone jest cale rownanie,
kursor ten ma kolor zielony. Kursor ten mozna przemieszcza¢ zaznaczajac wzorce itd. myszka lub przy uzyciu
klawiatury.




Zaznaczanie

Aby wykonaé czynno$¢ na wzorcu, polu tekstowym lub symbolu, nalezy go najpierw zaznaczy¢, czyli umiesci¢ na
nim Kursor dodatkowy programu Edytor wzorow.

Aby zaznaczy¢ WZORZEC za pomoca myszki nalezy:

klikna¢ lewym lub prawym klawiszem myszki w obszarze wzorca, ale nie w pole tekstowe, ktore on zawiera

Aby zaznaczy¢ SYMBOL lub POLE TEKSTOWE za pomoca myszki nalezy:
klikna¢ prawym klawiszem myszki w obszarze pola.

Jesli klikniesz w pole tekstowe lewym klawiszem myszki, przejdziesz do jego edycji

Zaznaczanie mozna przeprowadza¢ rowniez za pomoca klawiatury. Nacis$nigcie klawisza strzatka w lewo powoduje
przejscie zaznaczenia w lewo na tym samym poziomie wzoru, a gdy poziom si¢ skonczy, zaznaczenie catego
nadrzednego obiektu. Podobnie dziata klawisz strzatka w prawo, z tym ze przenosi w prawo. Klawisz strzatka w dot
powoduje przejscie do indeksu dolnego (o ile taki istnieje), analogicznie strzatka w gore przechodzi do indeksu
gornego. Przejscie do wngtrza wzorca typu np. catka czy nawiasy uzyskuje si¢ za pomoca kombinacji
CTRL+strzatka w dot.

Aby zaznaczy¢ caly wzér, trzeba uzy¢ opcji Zaznacz wzor z menu Edycja lub skrétu klawiszowego.




Zgodnos¢ z systemem LaTeX

Edytor wzoréw zapisuje wzory w formacie tekstowym, ktory moze by¢ poprawnie interpretowany po wstawieniu do
dokumentu w jezyku LaTeX, jesli do dokumentu dolaczy si¢ do plik makra.tex (mozna tez wstawi¢ plik makra do
pliku stylu). Wzory zapisane w takim formacie mozna ponownie otworzy¢ w Edytorze wzoréw, natomiast nie
potrafi on czyta¢ “czystego” jezyka LaTeX. W zwiazku z tym nie zaleca si¢ rowniez r¢cznej modyfikacji wzorow
zapisanych przez Edytor wzorow.

Aby otrzymac¢ opis wzoru w formacie tekstowym, ktéry mozna wklei¢ do dokumentu, mozna zapisa¢ wzér w pliku
na dysku lub skopiowaé go do schowka. Edytor wzorow rowniez w schowku przechowuje tekstowy opis wzoru.
Mozna wigc w prosty sposob wkleja¢ wzory z Edytora wzorow do dowolnego edytora tekstu, nawet pracujacego w
okienku DOS.

Edytor wzorow bedzie najlepiej wspotpracowat z polska wersja jezyka LaTeX — LaMeX.
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konwencji /znak, gdzie znak —a, s, z, x, ¢, n,0,1,¢e,A, S, Z, X, C,N, O, L, E.



System LaTeX

Aby zapozna¢ si¢ z pordbwnaniem Edytora wzorow i systemu LaTeX kliknij |
Aby sprawdzi¢ zgodno$¢ Edytora wzordw z systemem LaTeX kliknij =

LaTeX jest jezykiem opisu dokumentu (ang. page description language), ktory stal si¢ wieloplatformowym
standardem i jego znaczenie jest istotne nawet dzi$, mimo pojawienia si¢ wielu bardziej rozbudowanych i
fatwiejszych w obstudze systemow realizujacych podobne zadania. Ztozyto sig¢ na to kilka czynnikow.

Przede wszystkim implementacje LaTeX sa od momentu jego powstania rozpowszechniane jako oprogramowanie
public domain. Do tej samej kategorii nalezy zreszta system TeX, w ktorym zostaly napisane makra LaTeX. W
zwiazku z powyzszym dostgpna jest rowniez doktadna specyfikacja calego systemu, w przeciwienstwie do np.
formatow plikéw komercyjnych edytorow tekstu. Dostgpno$¢ i kompletno$¢ dokumentacji w potaczeniu z
zatozeniem interpretacji jezyka sprawia, ze LaTeX tatwo przenies¢ na dowolna platforme sprzgtowa i rézne systemy
operacyjne. Co wazniejsze — rownie latwo mozna wykorzystywaé LaTeX jako podstawe konstruowania nowych,
bardziej rozbudowanych rozwiazan, zapewniajac im przeno$no$¢ i zgodno$¢ z uznanym standardem.

Waznym czynnikiem wptywajacym na popularnos¢ LaTeX jest jednoznaczno$¢ i przeno$nos$¢é dokumentow
zapisanych w tym standardzie, ktére sa plikami tekstowymi (ASCII) opisujacymi zaréwno sformatowany tekst, jak i
wzory, rysunki czy wykresy. Niekomercyjne implementacje LaTeX dla system6éw DOS, UNIX (w tym dla
bezptatnego Linux), MacOS, TOS (Atari ST), AmigaOS i wielu innych sa w petni zgodne i nie ma probleméw przy
wymianie dokumentéw migdzy réznymi systemami.

Mozna powiedzieé¢, ze TEX/LaTeX, dzigki rozbudowanym rozkazom formatujacym wzory matematyczne, byt
pierwszym systemem umozliwiajacym sprawng edycje¢ tekstow matematycznych na komputerach osobistych.
Stosunkowo niewielkie wymagania sprzetowe (IBM PC/AT, 7MB wolnego miejsca na dysku twardym) pozwaty
uzywac go na komputerach o parametrach niewystarczajacych do pracy z Windows i innymi rozbudowanymi
systemami.

Kolejna zaleta LaTeX jest stosunkowo duze rozpowszechnienie, szczegdlnie w osrodkach akademickich Europy
Zachodniej i USA. Takie instytucje jak wydawnictwo SIAM (Society of Industrial and Applied Mathematics), AMS
(American Mathematical Society) czy IEEE (Institution of Electrical and Electronics Engineers) zalecaja autorom
publikowanych prac korzystanie z systemu LaTeX (cho¢ oczywiscie mozna zamiast tego dostarczy¢ matryce pracy
naswietlone w rozdzielczosci 1200dpi...). Warto w tym miejscu zaznaczy¢, ze w przypadku korzystania z
komercyjnego oprogramowania czgsto autor jest proszony o podanie numeru seryjnego uzywanej kopii programu.

W ciagu ostatnich lat, w zwiazku z rozpowszechnieniem Windows i edytorow pracujacych pod kontrola tego
systemu, redakcje wydawnictw naukowych w coraz wigkszym stopniu akceptuja teksty pisane z pomoca tych
narzedzi (gtdéwnie edytora MS Word i dostarczanego wraz z nim programu MS Equation Editor — od wersji 7.0
Word-a — Edytor rownan). W srodowiskach akademickich spora popularnoscia cieszy si¢ tez WordPerfect i zawarty
w nim Edytor réwnan.

Powstato rowniez sporo programéw public domain, shareware i komercyjnych, wspierajacych standard TEX/LaTeX
— w zalozeniach wigkszo$¢ z nich miata usprawnic¢ pracg nad tekstem gtéwnie poprzez rozbudowe posrednictwa
uzytkowego (interfejsu uzytkownika).

Jednym z takich programoéw jest Edytor wzorow, ktéry pozwala tworzy¢ wzory interakcyjnie z mozliwo$cia
natychmiastowego podgladu efektow pracy.



Kreator wzoru

Kreator wzoru stuzy do szybkiego wklejania gotowych wzoréw. Dysponuje on lista kilkudziesigciu znanych, a
czgsto bardzo rozbudowanych wzoréw gotowych do wykorzystania. Aby wklei¢ wzor z kreatora nalezy:

e zaznaczy¢ fragment wzoru, za ktorym ma by¢ wklejony wzor
¢ uruchomi¢ kreatora za pomoca opcji Wklej z kreatora w menu Edycja

e wybra¢ wzoér z listy (aktualizacja okienka podgladu moze potrwacé kilka sekund)
¢ nacisna¢ przycisk Wklej

7 Kreator wzoru X]
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Menu podreczne

Menu podreczne pojawia sig, gdy klikniesz prawym przyciskiem myszki nad wzorcem, polem tekstowym lub

symbolem. Pozwala ono wybra¢ jedna z najczgséciej wykonywanych czynno$ci. Kliknij opcje w ponizszym menu

aby otrzymac jej opis:
Dodaj na lewo
Dada) na prawa
Wistaw z palety

"t pij
K.opiuj
Wikl
Wnczysc

W przypadku, gdy w danej chwili edytujesz pole tekstowe, pojawi si¢ standardowe menu podreczne Windows.
Dostepne w nim opcje odnosza si¢ tylko do biezacego pola tekstowego.



Skréty klawiszowe

Edytor wzoréw udostgpnia skroty klawiszowe dla wigkszo$ci wazniejszych opcji. W wielu przypadkach sa one
zgodne ze skrotami wystepujacymi w programie Microsoft Equation Editor (Edytor réwnan), ktory jest dotaczany
do edytora MS Word. Skroty klawiszowe dostgpne w programie Edyfor wzorow zawiera ponizsza tabelka:

SKROT AKCJA

CTRL+O otwiera wzor zapisany na dysku

CTRLA+S zapisuje wzor na dysku

CTRL+Z cofa ostatnia czynno$¢ (wielopoziomowo)

CTRL+Y ponawia cofnigta czynno$¢ (wielopoziomowo)

CTRL+X wycina

CTRLAC kopiuje

CTRL+V wkleja

Del kasuje

CTRL+A zaznacza caly wzor

CTRL+W pokazuje/ukrywa palete ze wzorcami

CTRL+G pokazuje/ukrywa paletg z alfabetem greckim

CTRL+M pokazuje/ukrywa palete z symbolami

CTRL+D pokazuje/ukrywa palete z daszkami i tyldami

CTRLA+T wstawia obiekt (wzorzec lub symbol) wybrany na
palecie

CTRL+L dodaje pole tekstowe na lewo

CTRLA+P dodaje pole tekstowe na prawo

CTRL+F wstawia utamek

CTRL+R wstawia pierwiastek

CTRLA+I wstawia catke

CTRL+H wstawia indeks gorny

CTRL+L wstawia indeks dolny

CTRLHJ wstawia oba indeksy

CTRLA[ wstawia par¢ nawiasow kwadratowych

CTRL+9 wstawia parg¢ nawiasoOw okragtych

SHIFT+ CTRL+[  wstawia parg nawiaséw klamrowych




Wycinanie, kopiowanie, wklejanie i usuwanie

Edytor wzoréw pozwala wycinac, kopiowaé, wkleja¢ i usuwac zaznaczone fragmenty wzoru. Operacje te mozna
wykona¢ z menu Edycja, menu podrecznego, z paska narzedzi oraz za pomoca skrétéw klawiszowych. Po usunigciu
znika zaznaczenie i trzeba zaznaczy¢ jaki$ obiekt, aby dalej wpisywac wzor. Wigcej informacji na temat formatu
zawartos$ci schowka znajdziesz =

Mozna réwniez skopiowaé zaznaczong cz¢§¢ wzoru jako grafike.



Wielopoziomowe cofanie i ponawianie

Edytor wzoréw daje mozliwo$¢ cofania i ponawiania cofnigtych czynno$ci bez ograniczenia na ilo$¢
cofnigtych/ponowionych dziatan, czyli wielopoziomowo. Opcje cofnij i ponow sa dostgpne z menu Edycja, z paska
narzedzi oraz poprzez skréty klawiszowe.




Nowy wzér, zapisywanie i otwieranie wzoréw zapisanych na
dysku, drukowanie wzorow

Edytor wzorow zawiera standardowe dla programéw Windows menu Plik. Menu to udostgpnia opcje Nowy, Otworz,
Zapisz, Zapisz jako, Drukuj 1 Ustawienia, ktore odpowiednio umozliwiaja:

¢ rozpoczgcie pracy nad nowym wzorem

¢ odczytanie wzoru z pliku na dysku

e zapisanie wzoru do pliku na dysku pod biezaca nazwa
¢ zapisanie wzoru do pliku na dysku pod nowa nazwa

¢ wydrukowanie wzoru na drukarce (wzdr jest zawsze drukowany od lewego gornego rogu kartki, jego wielkos¢
zalezy od wybranej skali podgladu — im wigksza skala, tym wigkszy wzor na wydruku)

¢ ustawienie parametrow drukarki

Edytor wzoréw uzywa standardowych okienek dialogowych Windows 95.

Przed kazda z powyzszych operacji, ktoéra mogtaby doprowadzi¢ do utraty danych w razie nie zapisania nastgpuje
kontrola, czy wzor z polu edycyjnym zostat zmodyfikowany od ostatniego zapisu.

Cze$¢ z wymienionych wyzej opcji posiada skréty klawiszowe i/lub jest dostepna z paska narzedzi



Przykitad

Jesli checesz obserwowac sposob tworzenia wzoru w Edytorze wzoréw, uruchom prezentacjg w postaci filmu:
{button Wyd'z"wietl film ,PW(186,154,756,724,2,"MAIN") ;EF( film.exe',",1,")}












