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O kienka pracujàce na tych platfor-
mach majà  co najmniej jednà nieza-

przeczalnà wad´: sà ograniczone swym
zasi´giem w∏aÊnie do owych platform.
Zupe∏nie inaczej ma si´ sprawa w przy-
padku X Window System.

X Window System (zwany cz´sto
X Window lub po prostu X) stanowi nie-
zale˝ne od platformy graficzne Êrodowi-
sko oparte na modelu klient-serwer. Jego
istotnà zaletà jest mo˝liwoÊç funkcjono-
wania w heterogenicznych sieciach.

Choç zwyk∏o si´ kojarzyç X-a wy∏àcznie
ze Êwiatem Unixa, to jednak X nie jest by-
najmniej w szczególny sposób zwiàzany
z Unixem. X Window daje si´ uruchomiç
na dowolnej platformie – istniejà  nawet
jego wersje przeznaczone dla... DOS-a.

W Êwiecie Unixa, w tym tak˝e i darmo-
wych jego odmian w postaci Linuxa czy
FreeBSD, X Window System sta∏ si´ nie-
omal synonimem zastosowania okien
i myszy. Co dnia miliony ludzi na ca∏ym
Êwiecie pracuje, uczy si´ czy po prostu
bawi w tym Êrodowisku. W kr´gu

komercyjnego Unixa X Window stanowi
dzisiaj rynek wart wiele milionów dola-
rów rocznie. Co wi´cej, sporo tzw.
strategicznych zastosowaƒ (obronnoÊç,
sektor bankowy, przemys∏) zbudowa-
nych jest w∏aÊnie na bazie X-a. W tym
kontekÊcie na ironi´ wydaje si´ zakrawaç
fakt, i˝  o ile wiadomo – po polsku nie ma
o X Window ˝adnej ksià˝ki!

Szczypta historii
Antenatem X-a by∏ opracowany na Uni-
wersytecie w Stanford (mi´dzy innymi
przy wspó∏pracy z firmà DEC) system na-
zwany „W”. Praktycznie rzecz bioràc, by∏
to Unix Piàtego Wydania poszerzony
mo˝liwoÊcià pracy w oknach.

W roku 1984 MIT (Massachusets
Institute of Technology) w ramach pro-
jektu Athena przekszta∏ci∏ Êrodowisko
,,W” do postaci przypominajàcej dzisiej-
szego X-a. To w∏aÊnie tam dodano jednà
z fundamentalych w∏aÊciwoÊci X-a, mia-
nowicie mo˝liwoÊç pracy w heteroge-
nicznych Êrodowiskach. W styczniu

1988 roku powo∏ano do ̋ ycia X Consor-
tium – niezale˝nà i niedochodowà orga-
nizacj´ majàcà przejàç odpowiedzialnosç
za dalszy rozwój X-a.

Na poczàtku tego roku wszelkie prawa
do X-a zosta∏y przekazane do The Open
Group. Organizacja ta, odpowiedzialna
za kreowanie specyfikacji systemów
otwartych, ukonstytuowa∏a si´ na grun-
cie dwóch innych zajmujàcych si´ tymi
samymi zagadnieniami: X/Open
(X/Open Company Ltd; powsta∏a w roku
1984) i OSF (Open Software Founda-
tion; rok powstania: 1988). Zadaniem,
jakie stawia sobie The Open Group, jest
unifikacja w jednà funkcjonalnà ca∏oÊç
prac prowadzonych w zakresie X Win-
dow System, Motifa i CDE (Common
Desktop Environment).

X trafia pod strzechy
W Êwiecie Linuxa czy FreeBSD wszelkie
odmiany X-a kojarzy si´ zwykle z kolej-
nymi wydaniami XFree86, które sà
dolàczane do ka˝dej dystrybucji
systemów. XFree86 jest produktem tek-
saskiej, niedochodowej organizacji o na-
zwie The XFree86 Project. Za∏o˝y∏o jà
w kwietniu 1992 roku czterech progra-
mistów poszukujàcych (poczàtkowo ka˝-
dy na w∏asnà r´k´) mo˝liwoÊci lepszego
dostosowania ówczesnej wersji 
X-a (X11R5) do systemów Unixowych
opartych na platformie Intela. Pomys∏
okaza∏ si´ strza∏em w dziesiàtk´, trzeba
bowiem pami´taç, i˝ wówczas platforma
ta by∏a raczej nie ca∏kiem stabilna, zaÊ ja-
koÊç podsystemów wideo pozostawia∏a
wiele do ˝yczenia.

Z drugiej strony, to w∏aÊnie pojawiajà-
ce si´ jak grzyby po deszczu darmowe
Unixowe systemy, takie jak Linux czy
FreeBSD, przyczyni∏y si´ do burzliwego
rozwoju XFree86. XFree86 Project sza-
cuje, i˝ na Êwiecie u˝ywanych jest od 100
tysi´cy do pó∏ miliona ró˝nych systemów
X Window, z czego co najmniej 80 pro-
cent to w∏aÊnie XFree86. Trzeba jednak
pami´taç, i˝ liczby te mogà byç zani˝one,
bowiem Unix jest w pe∏ni systemem wie-
lodost´pnym i wielozadaniowym, co
oznacza (i tak jest w praktyce), ˝e wielu
u˝ytkowników pracuje lub bawi si´ na
jednym i tym samym systemie w tym sa-
mym czasie.

W styczniu 1994 roku XFree Project
wstàpi∏a w szranki X Consortium. Jej ak-
tualna g∏ówna dzia∏alnoÊç ogniskuje si´
na dostosowywaniu X-a do wszelkich
platform unixowych chodzàcych na pro-
cesorach x86. Pozwala to przemieniç
zwyk∏y komputer klasy PC z jakimÊ Uni-
xem w graficznà stacj´ roboczà, i to za ce-
n´ praktycznie samego tylko sprz´tu.
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Okna inne
ni˝ wszystkie...
Od czasu pojawienia si´ wszelkiej maÊci „windowsów”
wi´kszoÊç Êwiatka komputerowego zosta∏a nimi dos∏ow-
nie oczarowana. Co prawda s∏ychaç g∏osy, i˝ okienka 
sà raczej krokiem wstecz... Tak czy inaczej, w naszym
kraju kojarzà si´ one ze Êrodowiskiem MacOS-a, OS/2
PC-tów, czy Amig.
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Najnowsza wersja nosi oznaczenie 3.3
i stanowi implementacj´ X Window Sys-
tem Wersji 11 Wydania Szóstego
(X11R6).

Czym jest X Window?
Od strony u˝ytkowników u˝ywanie X-a
oznacza komfort pracy i dziesiàtki tysi´cy
gotowych aplikacji. Cz´stokroç doskona-
∏ych i jedynych w swoim rodzaju aplikacji.
To równie˝ mo˝liwoÊç praktycznie nie-
ograniczonych mo˝liwoÊci konfiguracji
i dostosowania do posiadanego sprz´tu.
Od strony czysto programistycznej X Win-
dow System jest wygodnym Êrodowiskiem
dla pisania uniwersalnych aplikacji.
ElastycznoÊç X-a umo˝liwia pisanie
efektywnych i zarazem efektownych
programów. Wystarczy napisaç jednà jej
wersj´ w jednym j´zyku, by móc jà urucho-
miç (z co najwy˝ej maleƒkimi zmianami)
na rozmaitych platformach: od DOS-a,
przez MacOS-a czy OS/2, po Unixa.

Jak dzia∏a?
X Window System sk∏ada si´ g∏ównie
z trzech nawzajem splecionych cz´Êci:
● Klienci. Mówiàc potocznie, sà to apli-
kacje dostosowane do pracy w Êrodowi-
sku X Window System.
● Mened˝er okien. Zasadniczo jest to rów-
nie˝ klient, tyle ̋ e specjalnego rodzaju. Jest
on odpowiedzialny za rozk∏ad i wyglàd

okien na ekranie oraz sposób interakcji
z u˝ytkownikiem. A jest w czym wybieraç
– od ekranu przypominajàcego do z∏udze-
nia Maca, a˝ po legendarnego NeXT-a.
● X serwer. Jest to aplikacja, do której
odwo∏ujà si´ programy klienckie. To

klienci proszà X serwer, by utworzy∏ no-
we okno lub  coÊ w nim namalowa∏, i to
on informuje klientów o tym, co zdarzy-
∏o si´ w ich oknach (np. zosta∏ wciÊni´ty
przycisk myszy czy jakiÊ klawisz).

Spoiwem dla X Window System jest
specjalny protokó∏ nazwany protoko∏em
X. Za pomocà tego protoko∏u komuni-
kuje si´ X serwer z programami, czyli X
klientami. JeÊli poszczególne cz´Êci po-
trafià komunikowaç si´ w tym w∏aÊnie j´-
zyku, otrzymujemy spójnà ca∏oÊç o
du˝ych mo˝liwoÊciach. Dzi´ki zastoso-
waniu X protoko∏u X serwer i aplikacje
nie muszà byç uruchomione na tym
samym komputerze. 

Jak to wyglàda w praktyce? Przyk∏ado-
wo, mo˝emy uruchomiç X program na
jednej maszynie, jego zaÊ rezultaty wy-
Êwietlaç na innej lub wielu innych. Oczy-
wiÊcie, sam X serwer mo˝e si´ równie˝
znajdowaç w innym jeszcze miejscu naszej
sieci... A wszystko to mo˝e mieniç si´ po-
nad 16 milionami barw, rzec mo˝na na-
wet wszystkimi kolorami t´czy... JeÊli ma-
my troch´ czasu i cierpliwoÊci (no, du˝o
cierpliwoÊci...) mo˝emy ca∏kowicie prze-
robiç tak wyglad X-a, jak i jego zachowa-
nie. Przypisanie dowolnych klawiszy czy
klikni´ç myszà odpowiednim zachowa-
niom nie stanowi wi´kszego problemu. 

Przysz∏oÊç z X-em 
na masce
Od pewnego czasu dost´pna jest nowa
wersja X-a kryjàca si´ pod nazwà „Broad-
way”. Stanowi ona zwiastun nowego kie-
runku w rozwoju tego Êrodowiska. Sam
pomys∏ jest  niezwykle prosty, banalny

nawet: na
bazie istnie-
jàcego za-
plecza
sprz´towo-
programo-
wego (po-
dejÊcie dia-
metralnie
odmienne
od Javy)
stworzyç, za
poÊrednic-
twem Paj´-
czyny, uni-
wersalny
i bezpieczny
dost´p do
interaktyw-

nych aplikacji (nie zaÊ, jak to ma miejsce
w przypadku Javy, do appletów jedynie).
Broadway czy raczej jego nast´pne wcie-
lenie, to „X Window i Paj´czyna w jed-
nym”. Jeden interfejs dla ka˝dego rodza-
ju informacji, i to w dodatku bez wzgl´du

na platform´. Wyglàda to co najmniej
zach´cajàco...

X Window, o którym  cz´sto mówi si´,
˝e jest tym dla Unixa, czym Windows dla
DOS-a sprawi∏, ˝e Êwiat systemów
unixowych sta∏ si´ bardziej kolorowy.
Dzi´ki swoim okienkom przyciàgnà∏
nowych u˝ytkowników, których do tej
pory odstrasza∏ ubogi wyglàd tekstowych
terminali. Szerokie mo˝liwosci konfi-
guracji wyglàdu, palety kolorów itp.
umo˝liwiajà stworzenie interesujàcego
Êrodowiska pracy. Wreszcie dzi´ki
X  Window mamy dost´p do bogactwa
multimedialnych aplikacji. Mo˝emy
tworzyç animacje, obrabiaç pliki
dêwi´kowe itp.

Za X Window stoi równie˝ nowa
technologia programistyczna, której
koncepcja jest diametralnie ró˝na od
stosowanej w takich systemach
operacyjnych jak Windows 95. Dzi´ki
niej uruchamiane aplikacje nie sà na
sztywno powiàzane z architekturà
maszyny, którà si´ pos∏ugujemy, a zgodne
muszà byç jedynie protoko∏y komuni-
kowania si´ programów.

ZatrzaÊnij zatem drzwiczki, popatrz na
stylizowany znaczek X-a na masce, ws∏u-
chaj si´ w tchnàcy si∏à niski pomruk silni-
ka i... Powodzenia!

Piotr T´czyƒski
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X Window w Sieci

The X Consortium: 
http://www.x.org/
ftp://ftp.x.org/

The XFree86 Project: 
http://www.xfree86.org/
ftp://ftp.xfree86.org/

The Open Group: 
http://www.opengroup.org/

http://www.jtz.org.pl/  – strona, na której
znajdujà si´ polskie t∏umaczenia doku-
mentacji oraz opisów instalacji i konfiguracji
aplikacji unixowych

grupy dyskusyjne:
comp.windows.x
pl.comp.os.linux
pl.comp.os.freebsd
pl.comp.os.unix.

Tkanie Paj´czyny?
Ale˝ to proste!
Dla X Window

powsta∏y aplikacje do
tworzenia  

i przeglàdania stron
WWW

X Window System – 
prostota, moc i pi´kno...

Uwaga!
Na p∏ycie CHIP-CD 12/97 znajduje si´ wi´cej
informacji na temat X Window oraz zestaw
polskich czcionek z opisem jak je zainstalowaç.
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