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Einleitung

Wir danken lhnen flr den Kauf dieses Olympus-Produktes.
Lesen Sie diese Anleitungen bitte sorgféltig durch, um die Software optimal
nutzen zu kénnen.

Hinweis

Die Inhalte dieser Software und dieses Handbuchs dirfen mit Ausnahme fur
den personlichen Gebrauch weder vollstdndig noch teilweise reproduziert
werden. Eine Ubertragung ohne ausdriickliche Genehmigung ist nicht erlaubt.

Olympus kann absolut keine Verantwortung fiir Verluste Glbernehmen, die dem
Kunden oder einem Dritten durch den Gebrauch dieser Software entstehen.

Dieses Handbuch wurde mit groBter Sorgfalt erstellt, doch sollten Sie
Unklarheiten, Fehler oder Auslassungen feststellen, bitten wir Sie, ein
autorisiertes Olympus-Servicecenter zu kontaktieren.

Der ordnungsgemaBe Betrieb dieser Software kann nur fir die angegebene
Betriebsumgebung gewahrleistet werden.

Die Softwarespezifikationen und der Inhalt dieses Handbuchs kénnen ohne
vorherige Ankindigung geandert werden. Aktuelle Informationen finden Sie auf
der Olympus-Website unter:

http://www.olympus.com

© 2002 OLYMPUS OPTICAL CO., LTD.

Marken

* Windows ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation in den USA
und in anderen Landern.

* QuickTime und das QuickTime-Logo sind Marken von Apple Computer Inc.,
und Macintosh ist eine eingetragene Marke derselben Firma in den USA und
in anderen Landern.

e Adobe und Acrobat sind eingetragene Marken und Acrobat Reader ist eine
Marke von Adobe Systems Incorporated.

* Weitere Firmen- oder Produktnamen, die in diesem Handbuch erwéhnt werden,
sind Marken oder eingetragene Marken ihrer jeweiligen Besitzer.




Erwerb der Pro-Version

Diese Software gibt es in zwei Versionen:

e CAMEDIA Master 4.0
Diese Version bietet eine Vielfalt von Funktionen, mit denen Sie Bilder
und Filme betrachten, Bilder herunterladen und drucken und die
automatische Panorama-, Wallpaper- und weitere Funktionen nutzen
kénnen.

e CAMEDIA Master Pro
Zusétzlich zu den Funktionen der Version 4.0 kénnen Sie mit dieser
Version noch weitere Funktionen verwenden, u. a. Filmbearbeitung,
Kontaktblattdruck, E-Mail, HTML-Album, freies Zusammenfligen von
Bildern und Diashow.

Fir Anwender der Version 4.0

Wenn Sie die Version 4.0 verwenden, kdnnen Sie sie zur Pro-Version erweitern.
Wir empfehlen ein Upgrade zur Pro-Version, da sie lhnen noch umfangreichere
Funktionen bietet.

Erwerb der Pro-Version und Upgrade

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Lizenznummer der Pro-Version zu erwerben
und die Version 4.0 zu erweitern. (Wenn Sie die Pro-Version separat gekauft
haben, kénnen Sie diesen Abschnitt Uberspringen.)

1 Starten Sie diese Software (CAMEDIA Master 4.0).

2 Klicken Sie im Hauptmen der Version 4.0 auf die Schaltflache [Pro-Version
herunterladen] TJ? oder klicken Sie in einem beliebigen Fenster auf die

Schaltflache [Hilfe] 2{ und wéhlen Sie [Registrierung].

Das Dialogfeld [Registrierung] erscheint.

| . Registration x|

Type in vour name and licenze number. \
Click the button o the right if you don't t ﬁ Get
have a licenze number.

ame :

License Nurnber :

@ ok ) ( Canedl )

3 Erwerben Sie eine Lizenznummer.

Im Internet

Klicken Sie im Dialogfeld [Registrierung] auf die Schaltflache
[Herunterladen], um einen Webbrowser zu starten, und gehen Sie auf die
Upgrade-Seite. Folgen Sie den Anweisungen auf der Webseite.

Wenn dieser Vorgang abgeschlossen ist, schlieBen Sie den Webbrowser
und kehren zum Dialogfeld [Registrierung] zurtck.

Hinweisé/! \
— )

Lesen Sie zu den
Unterschieden zwischen den
Versionen den Anhang
L,Unterstitzte Funktionen”
(Seite 141).

Siehe auch{@sr@ )

Lesen Sie zum Starten der
Software ,Starten der
Software” (Seite 15) unter
,Starten und SchlieBen”.
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Wenn Sie keinen Internetzugang haben
Kontaktieren Sie lhr autorisiertes Olympus-Servicecenter.

Geben Sie im Dialogfeld [Registrierung] Ihren Namen und die
Lizenznummer ein, die Sie erhalten haben, und klicken Sie dann auf die
Schaltflache [OK].

Das Upgrade zur Pro-Version wird automatisch ausgefihrt.

Wenn das Upgrade abgeschlossen ist, arbeitet die Software als Pro-
Version.

So uberpriifen Sie, dass das Upgrade erfolgreich abgeschlossen
wurde

Uberpriifen Sie, dass der Titel im Hauptmenii nun ,CAMEDIA Master Pro*
lautet, und dass die zusatzlichen Symbole erscheinen.

Sie kénnen auch in einem beliebigen Fenster auf die Schaltflache [Hilfe]
Klicken und [Info] wahlen, und dann Gberpriifen, dass ,CAMEDIA

Master Pro“ erscheint.

jhe auch(
Siehe auch ns;

Lesen Sie ,Hauptmend fir
Pro-Version“ (Seite 18) unter
»Hauptmeni*.




Gebrauch dieses Handbuchs

Dieses Handbuch erlautert, wie die Software CAMEDIA Master 4.0/Pro fiir die
Bearbeitung und Verwaltung von Bildern verwendet wird. Jede Funktion wird in
einem Abschnitt beschrieben; Sie kédnnen diese Abschnitte unabhangig
voneinander lesen, um bestimmte Funktionen zu verstehen. Wenn Sie die
Grundziige der Funktionen kennen, kénnen Sie die Hilfe-Informationen lesen,
wahrend Sie die Software verwenden.

Konventionen in diesem Handbuch
Das Symbol [Jf?] weist auf Funktionen hin, die nur in der Pro-Version verwendet
werden kénnen.

Funktionen, die mit diesem Symbol gekennzeichnet sind, stehen in der Version
4.0 nicht zur Verflgung.

Terminologie

Die folgenden Ausdrlcke erscheinen im gesamten Handbuch.

Datei

Eine Datei ist jene Einheit, in der Daten auf einem Computer oder in einer
Digitalkamera gespeichert werden. Bei dieser Software bezieht sich dies auf
folgende Dateiarten:

* Bilddateien

* Filmdateien

» Sounddateien

Thumbnail
Bezeichnung fur die verkleinerten Bilder, die als Index dienen.

Hilfe-Informationen

Mithilfe einer der folgenden Methoden kénnen Sie die Hilfe-Informationen

abrufen:

« Klicken Sie im HauptmenU auf die Schaltflache [Hilfe] @

« Klicken Sie in einem beliebigen Fenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Hilfe]
und wahlen Sie [Index].

* Klicken Sie in einem beliebigen Dialogfeld auf die Schaltflache [Hilfe] (2).

Bildschirmabbildungen

Alle Abbildungen in diesem Handbuch stammen aus der englischen
Softwareversion. Wenn Sie die Software installieren, erscheinen die
Bildschirmanzeigen in der ausgew&hlten Sprache.




Uberblick

Merkmale

CAMEDIA Master 4.0/Pro ist eine Softwareanwendung, die fir die digitale
Fotografie viele Funktionen bietet, wenn Sie einen Computer benutzen.

Sie werden feststellen, dass Sie durch den Gebrauch dieser Software bei der
Bildbearbeitung auch mit Ihrer Digitalkamera wesentlich vertrauter werden.
Nachstehend sind einige Merkmale dieser Software beschrieben.

Intuitive Bedienung

Die Funktionsgruppen sind mithilfe leicht erkennbarer Symbole gekennzeichnet,
sodass einzelne Funktionen mihelos gefunden werden kénnen. Sie kénnen die
Funktionen direkt bei den Bildern einsetzen, ohne komplizierte Einstellungen
durchfiihren zu missen.

| i Menu £l

CAMEDIA Master &

Get Images g
“ OLYHPUS
From Cantia H! Browse Images Wb Site

From Madia

HE S :EI &)

Fhuls

Print Images | e
Al

(-\

Change Color Dl chows i ssen OLYMPUS @

Beispielbildschirm: das Hauptmenii




Albumerstellungsfunktionen

Sie kénnen Bilder von einer Digitalkamera oder von Speichermedien wie Sieheauch@

magneto-optischen (MO) Disks und CD-ROMs erfassen und mit ihnen ein Aloum L .
* Lesen Sie zum

erlstellen. ) ) ) ) ] Herunterladen von Bildern
Die Software verfligt iber eine Thumbnail-Anzeigefunktion, mit der man miihelos ,Bilder herunterladen* (Seite
auf Bilder zugreifen kann, die man organisieren oder bearbeiten will. 22).
* Lesen Sie zu Alben auch
~Albumfenster* (Seite 30)
unter ,Bilder durchsuchen®.
FE= frrrer—e) B i——— mlu‘
Alben zum Organisieren von Bildern verwenden
Diashow Pro]

Sie kénnen in einem Album Bilder auswéhlen, die dann als Diashow am Sieheauch(s'a
Bildschirm gezeigt werden. . Ny

Lesen Sie zu Diashows auch
,Eine Diashow sehen” (Seite
100) unter ,Erstellen und
Teilen“.

Verwendung eines rollenden Ubergangs in einer Diashow
(Die Pfeile sind nicht Teil der eigentlichen Anzeige.)

Suchfunktion Siehe auch(@s@)

Sie kénnen Bilder mithilfe des gespeicherten Aufnahmedatums oder mithilfe ~ Lesen Sie zur Suchfunktion

verbundener Kommentare suchen. auch ,Eine Datei suchen*
(Seite 38) unter ,Bilder

durchsuchen*.
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Praktische Bearbeitungsfunktionen
Zusétzlich zu einfachen Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie Text einfligen, Siehe a”ch@)

Vorlagen Uberlagern oder Bilder zusammenfiigen. Lesen Sie zu
Bearbeitungsfunktionen auch
Folgendes:

» ,Automatische
Panoramafunktion® (Seite
104) unter ,Erstellen und
Teilen“

« ,Funktion Panorama frei
zusammenfigen” (Seite
106) unter ,Erstellen und
Teilen”

« Bilder bearbeiten” (Seite
111)

« Filme bearbeiten“ (Seite
131)

Rotation

OTARU

Texte einfligen

Funktion Panorama frei zusammenfigen ([JJT))
Bearbeitungsbeispiele

Korrekturfunktionen Siehe auch(@ra) >

Sie kénnen unterschiedliche Umgebungsbedingungen bei Aufnahmen mithilfe | .o sie zu den
der Funktion Autokorrektur, der Funktion Augenrotfarbung reduzieren und  Korrekturfunktionen auch

anderen Korrekturfunktionen korrigieren. ,Verwenden der
Filterfunktionen” (Seite 127)
unter ,Bilder bearbeiten®.
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Filterfunktionen

Sie kénnen verschiedene Filtereffekte anwenden, wie Andern von Helligkeit und Sighe auch I]%

Kontrast, &ndern sowie Sepia und andere Effekte anwenden.

i el B S A

Beispiel fiir Filterfunktion: Andern der Helligkeit

Unterstiitzung von Film- und Sounddateien

Die Software unterstltzt nicht nur Bilddateien, sondern auch Film- und
Sounddateien. Sie kénnen einem Bild eine Sounddatei als Memo beifligen
(Funktion ,Verbundener Sound®).

Wiedergabe einer Filmdatei

Lesen Sie zu Filterfunktionen
auch ,Verwenden der
Filterfunktionen® (Seite 127)
unter ,Bilder bearbeiten®.

Um alle Soundfunktionen
anwenden zu kdnnen, muss
Ihr Computer Uber Mikrophon,
Lautsprecher und Soundkarte
verfigen. Nahere Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der mit
Ihrem Computer mitgelieferten
Bedienungsanleitung.

Siehe 8”0’1{!](35) )

Lesen Sie zu Filmen auch

Folgendes:

» Filme sehen” (Seite 42)
unter ,Bilder durchsuchen*

« Filme bearbeiten“ (Seite
131)

Lesen Sie zu Sounddateien

auch Folgendes:

* ,Wiedergabe von Sound*
(Seite 44) unter ,Bilder
durchsuchen®.

 ,Verbundenen Sound
aufzeichnen” (Seite 49)
unter ,Bilder durchsuchen®.
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Volisténdige Druckfunktionen

StandardmaBige Layouts ermoéglichen das miihelose Drucken von Fotografien Siehe auch(@)
in StandardgréBen, Indexdrucke und weitere kreative Moglichkeiten. Sie kdnnen

A Lesen Sie zu Druckfunktionen
auch originelle Postkarten und Kalender erstellen.

auch ,Drucken” (Seite 65).

Sun Mon Tue Wed Thu Fri  Sat
1 & 3 4

Fe Fg Tz Tg Fa Mo My

Mz Fiza e Ts Te e T

w0t Mg T T T2 T Tw T
e Iz Mz s M Ty

Postkarte Kalender

Beispiele fiir Druckfunktionen

Bilder auf lhrem Computer Pro]
In der Software inbegriffen sind eine Funktion, mit der Sie Bilder als Anlage mit ~ Siehe auchg@)

E-Mails senden kdnnen, die Funktion HTML-Album, die Ihnen bei der Erstellung

von Webseiten hilft, und eine Wallpaper-Funktion. Lesen Sie zu kreafiven

Computerfunktionen auch
~Erstellen und Teilen“ (Seite
85).

4 rh?

Sample Album

Type I the description

HTML-Album (Z2Y)
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Starten.und. Schlief3en

Systemanforderungen

Diese Software eignet sich fir folgende Systeme.

Windows-Version

(ON]

Windows 98/98SE/Me/2000 Professional/XP (USB-
Schnittstelle)

Windows 95/98/98SE/Me/2000 Professional/NT4.0 SP3 oder
spater/XP (serielle Schnittstelle)

CPU Pentium oder spater
RAM 64 MB oder mehr (128 MB oder mehr werden empfohlen)
Festplattenkapazitdt 120 MB oder mehr (fur Installation)
Anschluss USB-Buchse (USB-Schnittstelle)
RS-232C-Schnittstelle (serielle Schnittstelle)
Monitor Minimum 800 x 600 Pixel Auflésung

Minimum 65.536 Farben

Macintosh-Version

(O] Mac OS 9.0 oder spater/OS X 10.1 (USB-Schnittstelle)
Mac OS 8.6 bis 9.2 (serielle Schnittstelle)
CPU Power Macintosh
RAM 40 MB oder mehr fir Anwendungen
Festplattenkapazitdt 120 MB oder mehr (fir Installation)
Anschluss USB-Buchse (USB-Schnittstelle)
Serielle Buchse Mini-DIN 8-Pin Stecker (serielle Schnittstelle)
Monitor Minimum 800 x 600 Pixel Auflésung

Minimum 32.000 Farben

* Weitere Informationen Uber die Unterstitzung der aktuellsten Versionen von
Betriebssystemen finden Sie auf der Olympus-Website (http://www.olympus.

com).

« Zur direkten Ubertragung von Bildern von einer Digitalkamera miissen Sie ein
Schnittstellenkabel kaufen, um die Kamera an den Computer anzuschlieBen.
¢ Die Funktionen zum AnschlieBen einer Kamera an den Computer und der
direkten Ubertragung von Bildern stehen nur bei einer Digitalkamera von

Olympus zur Verflgung.

* Das Funktionieren der USB-Verbindung zwischen Computer und Kamera ist

fur Mac OS 8.6 mit USB-Massenspeicher-Unterstitzung 1.3.5 bestatigt.

Hinweis/ 1\
— )

Bei den folgenden Systemen

ist ein USB-Anschluss nicht

maoglich, selbst wenn der

Computer Uber eine USB-

Buchse verflgt:

e Windows 95

e Windows 95 erweitert auf
Windows 98

e Windows NT 4.0

Far den Zugriff auf die Online-
Hilfe bendtigen Sie Internet
Explorer 4.0 oder eine spatere
Version.

Hinweisé/! \
— )

Es kann nur ein Macintosh mit
eingebauter USB-Buchse
verwendet werden.

Fir den Zugriff auf die Online-
Hilfe bendtigen Sie einen
Webbrowser.
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Starten der Software

Sie kénnen diese Software mit jeder der folgenden Methoden starten.

Fir Windows

+ Doppelklicken Sie auf das Symbol [CAMEDIA Master] ﬁ am Desktop.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache [Start] und klicken Sie dann auf [Programme],
[OLYMPUS CAMEDIA] und [CAMEDIA Master] in genau dieser Reihenfolge.

Flir Macintosh

+ Doppelklicken Sie auf das Symbol [CAMEDIA Master] ﬁ am Desktop.

» Wahlen Sie in der Dateiliste im Fenster [Datei 6ffnen] [CAMEDIA Master] und
klicken Sie auf [Offnen].

Das Hauptmen( (Seite 16) erscheint.

SchlieBen der Software

Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [SchlieBen] £ ciose .
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Hauptmenu

Hauptmendu fir Version 4.0

(® Schaltflache
[OLYMPUS-Website]
(D Schaltflache [Von Kamera] (® Schaltflache [Pro-
(2) Schaltflache [Von Speichermedium] Version herunterladen]
(3 Schaltflache [Bilder (4 Schaltflache @ Schaltflache
durchsuchen] [Hilfe] [Wallpaper]
FEMer X |
(MEDIAMaster O
Get In|ages el
I =<l
From Camera & Browse Images Wb Site
2, Py |
From Media ?E‘: =
Q Pro Version )
J Wallpaper
] i [
S ?'-;::i
;’ a In|lex Ea: 'ndar ;@ﬂ
) Po:| card
: Create and Share
Prifit Imagés =l oo
ATum Auto P.[norama
3
Chaniz Color @ Dorit shaw ths screen OLYMPUS ﬁ&
(0 Schaltflachen Schaltflache [SchlieBen]
[Bilder drucken]
Diesen Bildschirm nicht anzeigen () Schaltfliche [Auto-Panorama]
Schaltfliche [Farbe éndern]

(1) Schaltfliche [Von Kamera] ‘

Anzeige des Bilder-herunterladen-Fensters (Seite 24).

@ Schaltfléche [Von Speichermedium] iy

Anzeige des Bilder-herunterladen-Fensters (Seite 24).

(3 Schaltflache [Bilder durchsuchen] %,
Anzeige des Albumfensters (Seite 30).

=

@ Schaltflache [Hilfe] &
Anzeige von Hilfe-Informationen fir diese Software.
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©® Schaltflache [OLYMPUS-Website] - 8%1‘;0“';;:‘;?[?8285;2:?“9

Dies startet einen Webbrowser und ruft die Olympus-Website auf. eingerichtet sein, eine

Verbindung zum Internet

isch h llen.
(® Schaltfliche [Pro-Version anfordern] TJ? automatisch herzustellen

Anzeige des Dialogfelds [Registrierung]. . -
Vom Dialogfeld [Registrierung] kdnnen Sie einen Webbrowser starten und Siehe auch ngj

die Seite 6ffnen, auf der Sie die Pro-Version erwerben kénnen. Lesen Sie zum Erwerb der
Pro-Version ,Erwerb der Pro-

Version“ (Seite 6) unter
@ Schaltflache [Wallpaper] i ,Einleitung®.

Anzeige des Wallpaper-Fensters (Seite 97).

Schaltflache [Farbe andern] {
Anzeige des Dialogfelds [Hintergrundfarbe andern] (Seite 20).

(9 Diesen Bildschirm nicht anzeigen & [ion't show this screen
Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird beim nachsten Starten der
Software das Hauptmeni( Ubersprungen und direkt das Albumfenster
aufgerufen.
Sie kénnen das Hauptmen( auch vom Albummenii aus aufrufen.

Schaltflachen [Bilder drucken]
’ i 5 ﬂ‘f’-'~'-| e e [l
Uber die Schaltflachen [Foto] ya |, [Index] zz252], [Kalender] gg-...|, [Postkarte]

:@iﬁ' und [Album] ",;g,| kénnen Sie auf verschiedene spezielle Druckfenster

zugreifen.

@ Schaltfliche [Auto-Panoramal] ﬁ
Anzeige des Auto-Panorama-Fensters (Seite 104).

(2 Schaltfliche [SchlieBen] £ ciose

Zum SchlieBen der Software.
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Hauptmeni fir Pro-Version

(D Schaltflache [Von Kamera]

(2 Schaltflache [Von Speichermedium]

@ Schaltflache [Bilder durchsuchen]

(@ Schaltflache [Bilder sichern]

(EiMer

I

5l

T

(® Schaltflache [OLYMPUS-

Website]

@ Schaltflache [Diashow]

(8 Schaltflache [Wallpaper]

(® Schaltflache [Hilfe] @ Schaltflache
[HTML-Album]
X |
(AMEDIANjaster Hro o]
Help
Getimanes Backup Images s‘:s—ﬁ
. % Browsle Imagesh'ﬁ\_% Sweb Site
mell:;dia -
B
! W;Iape, Slide Show
EEEE _F;“' HTHML|Album 4
lnllex Cal|ndar E?’j d J
E-mail
- d'ssj =5 Create and Share

Print Imag¢s _I
g AlJum

4|uto Panarama

ﬂ_liii

nicht anzeigen

- sl
‘,\ ContadJ: Sheet Free Stitcl| Panorama
Change Color Don't shows this screen. OLVM Pus
(2 Schaltflachen
[Bilder
drucken]
Diesen Bildschirm 14

{0 Schaltflache [Farbe dndern]

Schaltflache [SchlieBen]

@9 Schaltflache [Panorama frei zusammenfiigen]

Schaltflache [Auto-Panorama]
(3 Schaltflache [E-Mail]

(@ Schaltflache [Von Kamera] (§fi§
Anzeige des Bilder-herunterladen-Fensters (Seite 24).

@ Schaltflache [Von Speichermedium] .55
Anzeige des Bilder-herunterladen-Fensters (Seite 24).

(3 Schaltfliche [Bilder durchsuchen] %..g/
Anzeige des Albumfensters (Seite 30).

@ Schaltflache [Bilder sichern] ﬁ_ﬂ?

Anzeige des Sichern-Fensters (Seite 109).
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® Schaltflche [Hilfe] &)
Anzeige von Hilfe-Informationen fir diese Software.

(® Schaltfliche [OLYMPUS-Website] ;';J
Dies startet einen Webbrowser und ruft die Olympus-Website auf.

@ Schaltflache [Diashow] &
Anzeige des Diashow-Fensters (Seite 100).

Schaltflache [Wallpaper] |
Anzeige des Wallpaper-Fensters (Seite 97).

(© Schaltflache [HTML-Album] :]
Anzeige des HTML-Album-Fensters (Seite 93).

Schaltfliache [Farbe dndern]
Anzeige des Dialogfelds [Hintergrundfarbe andern] (Seite 20).

(D Diesen Bildschirm nicht anzeigen & [ion't show this screen
Wenn das Kontrollkédstchen aktiviert ist, wird beim nachsten Starten der
Software das Hauptmen( Ubersprungen und direkt das Albumfenster
aufgerufen.
Sie kénnen das Hauptmenl auch vom Albummeni aus aufrufen.

@2 Schaltflachen [Bilder drucken]
Uber die Schaltflachen [Foto] EEL [Index] 2222, [Kalender] ga

AL , [Postkarte]

f@i:' [Album] ®,.| und [Kontaktblatt] :i: kénnen Sie auf verschiedene
spezielle Druckfenster zugreifen.

@3 Schaltflache [E-Mail] |
Anzeige des E-Mail-Fensters (Seite 85).

Schaltfliche [Auto-Panorama] !!'
Anzeige des Auto-Panorama-Fensters (Seite 104).

@5 Schaltflache [Panorama frei zusammenfiigen] :Ei
Anzeige des Panorama-frei-zusammenfligen-Fensters (Seite 106).

Schaltflache [SchlieBen] / ciose
Zum SchlieBen der Software. '

Der von Ihnen verwendete
Computer muss darauf
eingerichtet sein, eine
Verbindung zum Internet
automatisch herzustellen.
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Andern der Hintergrundfarbe

Sie kénnen die Hintergrundfarbe fur alle Fenster und Dialogfelder in dieser
Software wéhlen.
Gehen Sie wie folgt vor, um die Hintergrundfarbe zu &ndern.

1 Klicken Sie im Hauptmen( auf die Schaltflache [Farbe andern].

Das Dialogfeld [Hintergrundfarbe &ndern] erscheint.

_)Change Background Color X |

Select the background colar.

(2) u"( | | Cancel |

Schaltflache [OK]
Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe.

2 Wabhlen Sie eine Hintergrundfarbe und klicken Sie auf die Schaltflache
[OK].

Dies andert die Hintergrundfarbe aller CAMEDIA Master Fenster und
Dialogfelder.
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Kurzubersicht

Mithilfe dieser Ubersicht finden Sie fiir allgemeine Fragen die betreffenden

Abschnitte in diesem Handbuch.

Um Bilder von lhrer Kamera auf
lhrem Computer zu betrachten

&

,Bilder herunterladen”
- ,Bilder von einer Kamera
herunterladen” (Seite 22)

&

,»Bilder durchsuchen”

- ,Anzeigemodi“ (Seite 33)

- ,Dateien betrachten“ (Seite 36)
- ,Bilder betrachten” (Seite 40)

Um Bilder von lhrer Kamera zu
drucken

,Bilder herunterladen”
- ,Bilder von einer Kamera
herunterladen” (Seite 22)

,Drucken®
- ,Druckereinstellungen (Seite 67)
- ,Fotos drucken” (Seite 68)

Um Bilder per E-Mail zu senden

,Bilder herunterladen”
- ,Bilder von einer Kamera
herunterladen” (Seite 22)

,,Erstellen und Teilen*
- ,Bilder per E-Mail senden (Seite 85)

Um lhre Bilder auf einer Website
zu verwenden

,Bilder herunterladen”
- ,Bilder von einer Kamera
herunterladen” (Seite 22)

Um mit Ihren Bildern auf einem
Computer eine Diashow zu erstellen

»Erstellen und Teilen“
- ,Eine Diashow sehen*
(Seite 100)

Um einen Film zu sehen

»Bilder durchsuchen*

- »,Anzeigemodi“ (Seite 33)

- ,Dateien betrachten” (Seite 36)
- ,Filme sehen” (Seite 42)

=
=
=

,Erstellen und Teilen“
- ,Erstellen eines HTML-Albums*
(Seite 93)

Um lhre Bilder sicher
aufzubewahren

»Organisation von Dateien
(Seite 50)

»Sichern” (Seite 109)

Wenn Sie vergessen haben, wo
Sie ein Bild gespeichert haben

,Bilder durchsuchen*
- ,Eine Datei suchen” (Seite 38)

Um bei Bildern Effekte
anzuwenden

,Bilder durchsuchen”
- ,Albumfenster” (Seite 30)
- ,Bilder betrachten” (Seite 40)

Um ein Panorama zu erstellen

=
=
=
=
=
=
=
=
=

,Erstellen und Teilen“
- ,Funktion Panorama frei
zusammenfligen® (Seite 106)

,,Bilder bearbeiten”
- ,Verwenden der
Filterfunktionen” (Seite 127)

21




Bilder herunterladen

Sie kénnen Bilder Uber ein USB-Kabel oder ein serielles Kabel direkt von einer
Digitalkamera von Olympus herunterladen, oder von Speichermedien wie
SmartMedia-Karten und magneto-optischen (MO) Disks.

Bilder von einer Kamera herunterladen

AnschlieBen der Kamera an den Computer (Windows)

Uber eine USB-Schnittstelle

Stecken Sie den mit |A| markierten, gréBeren Stecker des USB-Kabels in die
USB-Buchse an lhrem Computer und verbinden Sie den mit [B] markierten,
kleineren Stecker mit der Kamera.

USB-Kabel

in die USB-Buchse am PC

Uber eine serielle Schnittstelle

in die Kamera

Verbinden Sie die seriellen Buchsen am Computer (IBM/AT kompatibel) und an
der Kamera mit einem seriellen Kabel.

Serielles Kabel

=
in die serielle Buchse am PC |.— in die Kamera
-
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AnschlieBen der Kamera an den Computer (Macintosh)

Uber eine USB-Schnittstelle

Stecken Sie den mit [A| markierten, groBeren Stecker des USB-Kabels in die
USB-Buchse an lhrem Computer und verbinden Sie den mit [B] markierten,
kleineren Stecker mit der Kamera.

USB-Kabel

in die USB-Buchse am PC

Uber eine serielle Schnittstelle

Verbinden Sie ein serielles Kabel mit einem Adapter zur Konvertierung fur die
Macintosh-Schnittstelle, und verbinden Sie dann den 8-Pin Stecker des Kabels
mit der Drucker- oder Modembuchse am Computer und den Stecker am anderen
Ende des Kabels mit der Kamera.

in die Kamera

Serielles Kabel
in die Drucker- oder

Modembuchse am PC

EI]HWB: l (Im] ) ——[[ [ in die Kamera

Adapter fiir Macintosh

Nahere Einzelheiten zum
Anschluss einer Kamera an
einen Computer entnehmen
Sie bitte der mit der Kamera
mitgelieferten Bedienungs-
anleitung.
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Bilder herunterladen

Thumbnails Registerkarten [Alben] und [Media]
R ycamen\ /Gg [y alm\ /%
R
EEEr DESr oEEr oI E %a
e s P E =
Pa.‘t:m"v: PECHO0G £y PECEONT g

08262000 E/26/2000 :St\'( —_—
(> Get Images
T .u PRy e

it e
PERRO0N e
DR/

nr’-u = New Al

Schaltflache [Aktualisieren]

1 Starten Sie diese Software (Seite 15).

2 SchlieBen Sie die Kamera an den Computer an (Seite 22).

3 Klicken Sie im Hauptmen( auf die Schaltflache [Von Kameral].

Die Kamera wird automatisch ermittelt und das Bilder-herunterladen-
Fenster erscheint. Es werden Thumbnails aller Bilder in der Kamera
angezeigt und unter jedem Thumbnail erscheinen der Dateiname und
das Aufnahmedatum.

=)

Schalten Sie die Kamera nicht
aus und ziehen Sie das
Schnittstellenkabel nicht
heraus, wahrend die Software
gestartet wird oder bereits
|auft.

Dies kénnte bei der Kamera
oder der Software zu einer
Fehlfunktion flhren.

Wenn Sie diese Software
ohne Anzeige des
Hauptmeniis starten und
gleich das Albumfenster
aufgerufen wird

Klicken Sie im Albumfenster
auf die Werkzeug-
Schaltflache [Men(], um das
Hauptmen( aufzurufen.

Aktualisieren der Anzeige

Klicken Sie auf die
Schaltflache [Aktualisieren].
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Bilder von Speichermedien herunterladen

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie Bilder von Speichermedien wie SmartMedia-
Karten und magneto-optischen (MO) Disks herunterladen.

Thumbnails

WADCIMVBO0LYMP [T A 0]
Y

B . i B

|||||||| ) P £y g P00
e 2 R

moen e o A v

( Z Gel Images

® S

St e

= Mo k.

-
|

Schaltflache [Aktualisieren]

b N

Starten Sie diese Software (Seite 15).

Wenn Sie diese Software
ohne Anzeige des

. . R Hauptmeniis starten und
Das Bilder-herunterladen-Fenster und das Dialogfeld [Ordner auswahlen]  gieich das Albumfenster

erscheinen. aufgerufen wird
Klicken Sie im Albumfenster
Jd  Wahlen Sie im Dialogfeld [Ordner auswahlen] den Ordner, von dem Sie ~ auf die Werkzeug-

. . . . . . - Schaltflache [Men(], um das
Eié)eK]Bllder herunterladen méchten, und klicken Sie auf die Schaltflache Hauptmenii aufzurufen.

Klicken Sie im Hauptmen( auf die Schaltflache [Von Speichermedium].

. . . i . Aktualisieren der Anzeige
Es werden Thumbnails aller Bilder im ausgewahlten Ordner angezeigt und  kjicken Sie auf die

unter jedem Thumbnail erscheint der Dateiname. Schaltflache [Aktualisieren].
Wenn das Bild mit einer Olympus- oder DCF-fahigen Digitalkamera
aufgenommen wurde, wird auch das Aufnahmedatum angezeigt.

25



Speicherplatz von Bildern angeben

Speichern in einem Album

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilder von einer Digitalkamera oder von einem
Speichermedium in ein Album zu kopieren.

2

=@
Gal images

& Mlimagm

e @ i e

== hw,h-

Schaltflache [Neues Album]

Ausgewihlte Bilder

1 Wahlen Sie im Bilder-herunterladen-Fenster die Registerkarte [Alben] und
wahlen Sie [Album].

2 Wahlen Sie aus der Albumliste ein Album aus oder erstellen Sie flr die
Bilder ein neues Album und wéhlen Sie dann dieses Album.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Bild herunterladen].
Dieser Vorgang kopiert alle Bilder in das ausgewahlte Album.

Wenn eine vorhandene Datei denselben Dateinamen tragt wie eine der
Dateien, die Ubertragen werden sollen, erscheint das Dialogfeld
[Uberschreiben]. Sie kénnen fiir jede einzelne Datei oder fiir alle Dateien
[Umbenennen], [Uberschreiben] oder [Uberspringen)/[Abbrechen] wahlen.

A file named 'PB260001.jpg’ alieady exist.

Current File Exizting File :

Current File

[( Rename ) (_Elvelwnte ) "~ Skip _)]

All Files
® [k Rename | (Dvelwrite ) [ Cancel )]

Siehe auch{fsr@ )

Lesen Sie zur Erstellung eines
neuen Albums auch ,Erstellen
einer Gruppe oder eines
Albums* (Seite 51) unter
Lorganisation von Dateien”.
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Sobald alle Bilder tbertragen worden sind, erscheint das Dialogfeld [Bild
herunterladen]. Durch Anklicken von [Bilder jetzt durchsuchen] wird das
Albumfenster aufgerufen, in dem Sie die Bilder betrachten kénnen, die
Ubertragen wurden.

& J

Image transfer is complete.

® ( Browse images now ) ( Ok )

Wenn Sie nur ausgewahlite Bilder kopieren méchten

Klicken Sie zuerst auf [Ausgewéhlte Bilder], dann wéahlen Sie die
Thumbnails mittels einer der folgenden Methoden und klicken auf die
Schaltflache [Bilder herunterladen].

e Auswahl eines einzelnen Bildes
Klicken Sie auf das Bild.

¢ Ein Bild zur Auswahl hinzufligen
Halten Sie die Strg-Taste (bei Windows) oder die Befehlistaste (bei
Macintosh) gedriickt und klicken Sie auf das Bild.

e Auswahl einer Serie von Bildern
Klicken Sie das erste oder letzte Bild in der Serie (rechteckige Flache)
an, halten Sie dann die Umschalttaste gedruckt und klicken Sie das
Bild am anderen Ende der Serie an.
Sie kénnen die Serie auch durch Ziehen der Maus auswahlen.

Rund um das ausgewéhlte Bild bzw. die ausgewahlten Bilder erscheint
ein griner Rahmen.

Speichern mit dem Kalender

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilder von einer Digitalkamera oder von einem
Speichermedium zu Ubertragen, und dabei mithilfe des Kalenders Alben nach
Aufnahmedatum anzugeben.

Ausgewiéhlte Bilder
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Wabhlen Sie im Bilder-herunterladen-Fenster die Registerkarte [Alben] und
wahlen Sie [Kalender].

Wahlen Sie [Nach Aufnahmedatum sortieren] oder [Datum auswahlen].

* Nach Aufnahmedatum sortieren: Sie kdnnen fir jedes Aufnahmedatum
ein neues Album erstellen und die Bilder dem entsprechenden Album
zuordnen.

Vor Aufnahme der Bilder muss das Datum an der Kamera eingestellt
worden sein.

» Ausgewahltes Datum: Sie kdnnen am Kalender ein Datum auswéahlen
und die Bilder im Album fir dieses Datum speichern.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Bild herunterladen].
Dieser Vorgang kopiert alle Bilder in Alben wie in Schritt 2 angegeben.
Wenn bei einem Bild das Aufnahmedatum fehlt, erscheint das Dialogfeld

[Datum auswahlen]; geben Sie hier mithilfe des Kalenders das
Aufnahmedatum an.

“\sSelect Date X

Get the image(s] to the seleced date.

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

B WA 12 3 4 3
E R 7 8 8 1 U 4
12 13 14 15 16 17 18
190 N 2B MK :

FG260001jpg
= BRI

@ (vesal ) ( Yes ) ( Cancel )

Wenn eine vorhandene Datei denselben Dateinamen tragt wie eine der
Dateien, die Ubertragen werden sollen, erscheint das Dialogfeld
[Uberschreiben] (Seite 26).

Sobald alle Bilder (ibertragen worden sind, erscheint das Dialogfeld [Bild
herunterladen] (Seite 27). Durch Anklicken von [Bilder jetzt
durchsuchen] wird das Albumfenster aufgerufen, in dem Sie die Bilder
bertachten kénnen, die Gbertragen wurden.

Wenn Sie nur ausgewdéhlite Bilder kopieren méchten
Lesen Sie die Beschreibung fiir das Speichern in einem Album (Seite 27).
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Speichern in einem Ordner

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilder von einer Digitalkamera oder von einem
Speichermedium in einen Ordner zu kopieren.

3 1 2

N P

Schaltflache [Neuer Ordner]

Ausgewidhlte Bilder

1

Wahlen Sie im Bilder-herunterladen-Fenster die Registerkarte [Media].

2 Wabhlen Sie aus dem Ordnerbaum einen Ordner aus oder erstellen Sie flr

3

die Bilder einen neuen Ordner und wahlen Sie dann diesen Ordner.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Bild herunterladen].

Dieser Vorgang kopiert alle Bilder in den Ordner.

Wenn eine vorhandene Datei denselben Dateinamen tragt wie eine der
Dateien, die Ubertragen werden sollen, erscheint ein Dialogfeld
[Uberschreiben] (Seite 26).

Sobald alle Bilder Gbertragen worden sind, erscheint eine
Bestatigungsmeldung (Seite 27). Durch Anklicken von [Bilder jetzt

durchsuchen] wird das Albumfenster aufgerufen.

Wenn Sie nur ausgewahlte Bilder kopieren méchten
Lesen Sie die Beschreibung fir das Speichern in einem Album (Seite 26).

jhe auch(E
Siehe auch n%)

Lesen Sie zur Erstellung
eines neuen Ordners
,Erstellen eines Ordners”
(Seite 53) unter ,Organisation
von Dateien”.
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Bilder.durchsuchen

Albumfenster

Durch Anklicken von [Bilder durchsuchen] im Hauptmen( erscheint das

Albumfenster.

Wenn [Diesen Bildschirm
nicht anzeigen] im Hauptmenu
aktiviert ist, wird beim
nachsten Starten der Software
das Hauptmen( Ubersprungen
und direkt das Albumfenster

aufgerufen.
(D Anzeigemodus-Schieber
(2) Auswabhlregisterkarte Anzeigequelle
(3 Werkzeug-Schaltflaichen
=
A R
—
Bildanzeige (@ Schaltflachen
o . [Thumbnail-
@ Thumbnail-GréBenschieber Sortierreihenfolge]
(® Schaltflache [Neues Album/Neuer Ordner]
Auswahlschaltflaichen [Symbol/Baumanzeige]
(@) Album- oder Ordnerbaumanzeige

(D Anzeigemodus-Schieber

Ziehen Sie diesen Schieber, um den Anzeigemodus zu &ndern (Seite 33).

(2 Auswahlregisterkarte Anzeigequelle

Schaltet zwischen der Albumanzeige und der Ordnerbaumanzeige.
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(3 Werkzeug-Schaltflaichen
Es stehen folgende Werkzeug-Schaltflachen zur Verfligung.

Rotieren Erstellen
Meni Datei

I Bearbeiten
Eigenschaften Drucken

» Meni
Kehrt zum Hauptmeni zurtck.

- Eigenschaften
Anzeige der Eigenschaften der ausgewahlten Bild-, Film- oder
Sounddatei.

* Rotieren
Anzeige eines Menls, um das ausgewahlte Bild zu rotieren (90° im
Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn und 180°).

- Bearbeiten
Anzeige des Fensters zum Bearbeiten des ausgewahlten Bildes oder
Films.

- Datei
Anzeige eines MenUs fur Dateiarbeitsvorgange (kopieren, Bildkopie,
einfigen, umbenennen, alle umbenennen, Formatkonvertierung, suchen
und Iéschen).

 Drucken
Anzeige eines Meniis zum Offnen verschiedener Druckfenster (Foto,
Index, Kalender, Postkarte, Album und Kontaktblatt).

- Erstellen
Anzeige eines Menls zum Verwenden von Bildern auf Ihrem Computer
(E-Mail, HTML-Album, Wallpaper, Diashow, automatisches Panorama
und Bilder frei zusammenfiigen).

- Hilfe
Anzeige eines MenUs fir Informationen Uber diese Software (Index,
Registrierung, OLYMPUS-Website und Info).

@ Album- oder Ordnerbaumanzeige
Die Alben erscheinen entweder als Symbole oder in einem Baum; die Ordner
werden als Baum angezeigt.

(5 Auswahlschaltflichen [Symbol/Baumanzeige]
Wahlen Sie entweder die Symbol- oder Baumanzeige.

(® Schaltfliche [Neues Album/Neuer Ordner]
Anzeige eines Dialogfelds zum Erstellen eines neuen Albums oder einer neuen
Gruppe.
In der Ordnerbaumanzeige andert sich diese Schaltflache in eine Schaltflache
[Neuer Ordner] und das Dialogfeld [Neuen Ordner erstellen] erscheint.
Wechseln Sie zuerst zur Ordnerbaumanzeige, um einen neuen Ordner zu
erstellen.

he auch(s
Siehe auch ng)

Lesen Sie zur Erstellung von
Alben und Gruppen ,Erstellen
einer Gruppe oder eines
Albums* (Seite 51) unter
LOrganisation von Dateien”.
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(@ Thumbnail-GréBenschieber
Ziehen Sie den Schieber, um die AnzeigegréBe der Thumbnails zu andern.
Die GréBe verandert sich in finf Schritten, die von links nach rechts gréBer
werden. Je kleiner die Thumbnail-Bilder sind, desto mehr kénnen in der
Bildanzeigeflache angezeigt werden.

Bildanzeige
Im Durchsuchen-Modus werden hier Thumbnail-Bilder der Bild-, Film- und
Sounddateien innerhalb des ausgewahlten Albums oder Ordners angezeigt;
im Ansichtsmodus wird eine ausgewabhlte Bild- oder Filmdatei angezeigt.

(@ Schaltflaichen [Thumbnail-Sortierreihenfolge]
Sie sortieren die Thumbnails der Bild-, Film- und Sounddateien innerhalb
des ausgewahlten Albums oder Ordners entweder geordnet nach
Aufnahmedatum oder nach Dateinamen.
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Anzeigemodi

Durchsuchen-Modus und Ansichtsmodus

Das Albumfenster hat folgende zwei Anzeigemodi.

* Durchsuchen-Modus
Anzeige von Thumbnails der Bild-, Film- und Sounddateien innerhalb eines
Albums oder Ordners.

+ Ansichtsmodus
Anzeige einer einzelnen, im Durchsuchen-Modus ausgewahlten Bild- oder
Filmdatei.

Anzeigemodus-
Schieger ; . Thumbnails Anzeigemodus-Schieber
Ausgewabhlte Bild-,

Film- oder Sounddatei Ausgewihltes Bild oder ausgewéhilter Film

Ausgewihltes Album oder Thumbnails der Bild-, Film- und Sounddateien im
ausgewdbhlter Ordner ausgewdéhlten Album oder Ordner
Durchsuchen-Modus Ansichtsmodus

Wahl des Durchsuchen-Modus

Wenn Sie das Albumfenster 6ffnen, befindet es sich zuerst im Durchsuchen-
Modus.

Um vom Ansichtsmodus auf den Durchsuchen-Modus zu wechseln, ziehen Sie
den Anzeigemodus-Schieber nach links.

Wahl des Ansichtsmodus

Sie kénnen mit einer der beiden folgenden Methoden vom Durchsuchen-Modus

zum Ansichtsmodus wechseln:

* Doppelklicken Sie ein beliebiges Thumbnail.

» Wéhlen Sie ein Thumbnail aus und ziehen Sie dann den Anzeigemodus-
Schieber nach rechts.
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Albumanzeige und Ordnerbaumanzeige

Im Durchsuchen-Modus gibt es die folgenden zwei Anzeigeansichten der Alben
und des Ordnerbaums.
- Albumanzeige
Anzeige der Gruppen, Alben und Kalender, die von dieser Software
verwaltet werden, entweder als Symbole oder als Baum.
« Ordnerbaumanzeige
Anzeige der vom Betriebssystem verwalteten Laufwerke und Ordner als

Baum. o
Wenn Sie in der

Alben Albumanzeige zwischen der
; ; Symbolanzeige und der
Registerkarte [Media] Kalender Baumanzeige wechseln

Gruppen méchten
/i y Atbums \ Klicken Sie auf die

Auswahlschaltflachen
[Symbol/Baumanzeige].

. f——

/My Albums  \ /

=

==

feny

&
3
Panorama TR

Symbolanzeige

Baumanzeige

PSS mT«n
P Schaltflache [Neues Album]

Auswahlschaltflachen
[Symbol/Baumanzeige]

Erstellen eines neuen
Albums oder Ordners
Klicken Sie auf die
Albumanzeige Schaltflache [Neues Album]
oder [Neuer Ordner].

Laufwerke
Registerkarte [Alben] Siehe auch 63'@)
[Raveda )\ /i%\ . Lfasen Sie zur Erstellung
— eines neuen Albums
Bl ,,Erstellen einer Gryppe oder
-9 Vies eines Albums* (Seite 51)
2 PO € unter ,Organisation von
Y S — Dateien®.
o e e————] « Lesen Sie zur Erstellung
| S— g D_soft on 'Pe00E (2]

% Network Neighborhood eines neuen Ordners

512 My Documer g : «
' ,Erstellen eines Ordners
(Seite 53) unter

Lorganisation von Dateien”.

( hew Folder )

Ordnerbaumanzeige Ordner
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Wechsel zur Ordnerbaumanzeige
Klicken Sie in der Albumanzeige auf die Registerkarte [Media].

Wechsel zur Albumanzeige
Klicken Sie in der Ordnerbaumanzeige auf die Registerkarte [Alben].
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Dateien betrachten Siehe auch((ss)

Lesen Sie zu den Ausdriicken

In der Album- oder Ordnerbaumanzeige klicken Sie auf ein Album oder einen  ,Datei” und ,Thumbnail”
Ordner, um die Thumbnails der Bild-, Film- und Sounddateien innerhalb des ”E?rlm.'tm'og'e“ (Seite 8) unter
Helniertung-.

ausgewahlten Albums oder Ordners anzuzeigen.

Thumbnail-Anzeigen

Fir Bild- und Filmdateien

Wenn ein Thumbnail ausgewéhlt ist, wird es wie unten abgebildet mit einem
grinen Rahmen markiert.

Bei einem Film ist das Thumbnail-Bild das erste Einzelbild.

Jede Thumbnail-Anzeige enthalt folgende Informationen.

Symbol

Dateiname

Aufnahmedatum

* Symbole
Die folgenden Symbole zeigen Dateieigenschaften an.
[H:5l: Bilddatei, die mit einer Digitalkamera von Olympus im Panorama-
Modus aufgenommen wurde
F=j: Filmdatei
[cdfa): Bilddatei mit verbundenem Sound
» Dateiname
Zeigt den Dateinamen an.
« Aufnahmedatum
Wenn das Bild mit einer Olympus- oder DCF-fahigen Digitalkamera
aufgenommen wurde, wird das Aufnahmedatum angezeigt.

Fiir Sounddateien
Das Soundsymbol und der Dateiname erscheinen wie unten abgebildet.

N\

j &——————— Soundsymbol

Wizt mpa

I

Dateiname
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Dateien sortieren
Wenn Bilder nach dem

Um die Dateien (Thumbnail-Bilder) zu sortieren, verwenden Sie die Schaltflachen )
Aufnahmedatum sortiert

[Thumbnail-Sortierreihenfolge]. werden, erscheint ein Bild, far
Klicken Sie auf die linke Schaltflache, um sie nach Aufnahmedatum geordnet  gas kein Aufnahmedatum
zu sortieren, und auf die rechte Schaltflache, um nach Dateinamen zu sortieren.  gespeichert wurde, am Ende.

Andern der Thumbnail-GréBe

Ziehen Sie den Thumbnail-GréBenschieber.
Die GroBe der Thumbnails andert sich in flinf Schritten und wird von links nach
rechts gréBer.
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Eine Datei suchen

Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und
wahlen Sie [Suchen].

Das Suchfenster erscheint.

Suchbedingung

:

Schaltflache [Durchsuchen]
Schaltflache [Suchen]

Position

Geben Sie unter [Suchbedingung] die Elemente ein, die eine Datei, nach
der Sie suchen, aufweisen muss.

» Dateiname

» Aufnahmedaten (oder Erstellungsdaten bei Sounddateien)

» Kommentare

Sie kénnen mehr als ein Element eingeben.
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Wahlen Sie die Position, an der nach den Dateien gesucht werden soll,

wie folgt.

* Meine Alben (Alle Alben)

* Mein Arbeitsplatz (Alle Laufwerke und Ordner im Computer)

* Position in den Alben oder Speichermedien, die durch Klicken auf die
Schaltflache [Durchsuchen] aufgerufen wurden

Klicken Sie auf die Schaltflache [Suchen].

Es werden die Thumbnails der Dateien angezeigt, die den in Schritt 2 Die Dateisuche dauert u. U.
angegebenen Suchbedingungen entsprechen. kurze Zeit.
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" Bilder betrachten

Wenn das Albumfenster im Ansichtsmodus ist, kdnnen Sie das ausgewahlte
Bild betrachten oder den ausgewahlten Film sehen.

Bilder betrachten

Im Ansichtsmodus wird ein ausgewahltes Bild wie folgt angezeigt.

(D Bildanzeigeflache

Thumbnails (2) Dateiinformationen

/R My Albums u

" Samgier o]

§ ) H Y| mEis s e & QW_S-THLJ
(3Thumbnail-Anzeige . (9 Schaltflache [Diashow]
® Bildnummer

(@ Schaltflachen [Zuriick/Néchstes]
(® Schaltflichen [Zoom verkleinern/Zoom vergréBern]

(® Anzeigeschaltfliche [Tatséchliche GréBe]
(@ Schaltflache [An Fenster anpassen]

(D Bildanzeigeflache
Anzeige des ausgewahlten Bildes.

(2 Dateiinformationen
Anzeige des Dateinamens und des Aufnahmedatums.
Wenn mit der Datei auch Sound verbunden ist, erscheint das Symbol
am Thumbnail.

(3 Thumbnail-Anzeige
Dies sind Thumbnails der Bilder innerhalb des Albums oder Ordners.
Die Thumbnail-GréBe entspricht jener GroéBe, die im Durchsuchen-Modus
gewahlt wurde.
Sie kénnen jedes Thumbnail anklicken, um es in der Bildanzeigeflache
anzuzeigen.

iehe auch(E
Siehe auch @

Lesen Sie zum Wechseln auf
den Ansichtsmodus ,Wahl des
Ansichtsmodus* (Seite 33)
unter ,Anzeigemodi“.

Um die AnzeigegréBe von
Thumbnails zu andern,
wechseln Sie auf den
Durchsuchen-Modus.
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@ Schaltflache [An Fenster anpassen]
Dadurch wird die GroBe des Bildes automatisch der GroBe der
Bildanzeigeflache angepasst.

(5 Anzeigeschaltflache [Tatsachliche GréBe]
Anzeige des Bildes in tatsachlicher GréBe.

(& Schaltflachen [Zoom verkleinern/Zoom vergréBern]
Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um die Bildanzeige zu verkleinern oder
zu vergrdBern.

(@ Schaltflaichen [Zuriick/N4chstes]
Klicken Sie hier, um auf das vorhergehende oder nachste Bild zu schalten.

Bildnummer
Zeigt die Position des Bildes im Verhaltnis zur gesamten Anzahl im Album
oder Ordner an.

(9 Schaltflache [Diashow]
Klicken Sie hier, um die Bilder der Reihe nach am gesamten Bildschirm
anzuzeigen (einfache Diashow).
Zum Unterbrechen der Wiedergabe klicken Sie auf die Schaltflache [Stop]
am Steuerfeld oder driicken Sie auf die Esc-Taste.

+» Die Geschwindigkeit der
Diashow ist fixiert: Jedes
Einzelbild erscheint drei
Sekunden lang.

« Fir den Ubergang zwischen
den Einzelbildern gibt es
keine Spezialeffekte.
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Filme sehen

Wenn ein Film ausgewabhlt wird, erscheint der Ansichtsmodus wie folgt.

Dateiinformationen
(2 Filmanzeigeflache

R ] Prigroti

/A vy abums g

I l Tﬁﬂ I JII” .il T T "h:’-*’”'T' ..q.g )
Schaltflache

éWiedergabe- L [Lautstérke]
Schieber (® Schaltfliache [Stop]

Schaltflachen [1 Einzelbild
zuriick/1 Einzelbild vorwaérts]

(® Schaltflache [Pausieren]

(® Schaltfliche [Wiedergabe]
(4) Zeitanzeige

(D Dateiinformationen
Anzeige des Dateinamens und des Aufnahmedatums.

(2 Filmanzeigeflache
Anzeige des ausgewahliten Films.

(3 Wiedergabe-Schieber
Wenn Sie diesen Schieber bewegen, kénnen Sie auf ein beliebiges Einzelbild
schalten.
Wenn Sie den Schieber nach rechts bewegen, wird der Film wiedergegeben,
und wenn Sie den Schieber nach links bewegen, spulen Sie den Film zurtck.
Die Wiedergabegeschwindigkeit hangt davon ab, wie schnell Sie den Schieber
bewegen.

(@) Zeitanzeige
Anzeige der abgelaufenen Wiedergabezeit.

(® Schaltflache [Wiedergabe]
Beginnt die Wiedergabe des Films.

(® Schaltflache [Pausieren]
Pausiert die Wiedergabe.
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(@ Schaltflachen [1 Einzelbeld zuriick/1 Einzelbeld vorwérts]
Schaltet auf das vorhergehende oder nachste Einzelbeld.

Schaltflache [Stop]
Stoppt die Wiedergabe und kehrt zum ersten Einzelbild zuriick.

(@ Schaltfliche [Lautstérke] Die Schaltfliche Lautstarke
Zeigt den Lautstarkeregler an (Seite 44). erscheint nicht, wenn kein
Sound aufgezeichnet ist.
Die Funktionen der anderen Schaltflachen und Teile der Anzeige entsprechen
jenen eines Bildes im Ansichtsmodus. Nahere Einzelheiten finden Sie unter
.Bilder betrachten” (Seite 40).
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Wiedergabe von Sound

Wenn das Albumfenster im Durchsuchen-Modus ist, doppelklicken Sie das
Soundsymbol in der Bildanzeigeflache, um das Sound-Player-Feld aufzurufen
und die Sounddatei automatisch wiederzugeben.

N

j e——— Doppelt anklicken.

Witait. mp3
Soundsymbol
Abgelaufene Zeit _
Gesamtzeit )
| 11 Sound Player X .I.
SV ) |
‘ i

)
=
‘ Schaltflache [Stop]
(D Schaltflache [Pausieren]

_Y_.«
L Lautstérkeregler

Schaltflache [Lautstérke]
Sound-Player-Feld

(D Schaltfliche [Pausieren]
Dies pausiert die Soundwiedergabe.
Wenn die Wiedergabe pausiert ist, andert sich diese Schaltflache in die
Schaltflache [Wiedergabe]. Klicken Sie auf sie, um die Wiedergabe
fortzusetzen.

(2 Schaltflache [Stop]
Dies stoppt die Soundwiedergabe.

(3 Schaltflache [Lautstirke]
Zeigt den Lautstarkeregler an.
Andern Sie mit diesem Regler die Lautstarke.

Zur Wiedergabe von Sound
mussen in lhrem Computer
ein Lautsprecher und eine
Soundkarte installiert sein.
Nahere Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der mit
Ihrem Computer mitgelieferten
Bedienungsanleitung.

iehe auch(s
Siehe auch ngj

Lesen Sie zu den
Sounddateiformaten, die flr
die Wiedergabe unterstitzt
werden, den Anhang
.Dateiformate” (Seite 140).
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Dateiinformationen Uberpriifen

Dateiinformationen lberpriifen

Wahlen Sie im Albumfenster eine Datei und klicken Sie auf die Werkzeug-
Schaltflache [Eigenschaften], um die Informationen flr diese Datei aufzurufen.
Welche Informationen angezeigt werden, hangt von der Dateiart ab, und umfasst

folgende Elemente.

Fir Bilddateien

Bird.jpg

Detal |

Farmat ™

Pixel Size »
Calar Depth &
File Size ™

File Location
Shoating D ate ™

Updated Date ™

ExifIPEG

1600 1200

167 million colors

951 KB

My AlburnshS ampleshSamples
0271472001 13:44:57
08/24/2001 00:55.44

( Modiy )

Linked Sound (B Play ® Hecaid

Comments &

a

]

@ =)

Birdjpg

| Geneal | Detal

Mode

Flash

Macro &
Shutter Speed »
Aperture ®

150 ™

Focal Length ™
Manufacturer *

Model

5 On
& on
1/250 sec
F35

100

387 mm

OLYMPUS OPTICAL COLLTD

c21000z

(o)

Registerkarte Allgemeines

Registerkarte Detail

+ Dateiname

» Thumbnail

Registerkarte [Allgemeines]
» Format

* PixelgréBe

* Farbtiefe

* DateigroBe

+ Dateiposition

» Aufnahmedatum

« Aktualisierungsdatum

« Verbundener Sound — Aufnahme- und Wiedergabefunktionen

 Kommentare
Registerkarte [Detail]
» Aufnahmemodus

- Blitz

* Makro

* Verschlusszeit

+ Blendendffnung

* 1ISO

+ 35 mm &quivalente Brennweite
 Hersteller

» Kameramodell

Bei Dateiformat Exif-JPEG
oder Exif-TIFF klicken Sie
auf die Schaltflache
[Modifizieren], um das
Aufnahmedatum zu &ndern.
Sie kénnen auch einen
Kommentar hinzufligen
(maximal 117 Textzeichen).
Wenn verbundener Sound
vorhanden ist, klicken Sie
zur Wiedergabe auf die
Schaltflache [Wiedergabe].

Siehe auch{(sz) )

Lesen Sie zum Aufzeichnen
von verbundenem Sound
,Verbundenen Sound
aufzeichnen” (Seite 49).
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Fiir Filmdateien

EELProperties

Car.moy

Format

Frame Size #
Frame Rate ™
File Size »

File Location #
Shaoting D ate »

Updated Date ™

QuickTime Mavie

320 % 240

1fps

154 KB

My AlbumshS ampleshS amples
08/27/2001 11:15:69 {
08/28/2001 22:45:00

Muodify

)

@

([ Cancel

» Dateina

me

» Thumbnail (erstes Einzelbild)

* Format
* Einzelbi
* Bildwec

IdgréBe
hselfrequenz

* DateigroBe
+ Dateiposition
» Aufnahmedatum

» Aktualis

ierungsdatum

Flr Sounddateien

EELProperties

J\
wait.mp3 )

Format ®

Title ®

Atist &

Total Time
File Gize &

File Location &

Updated Diate ®

MP3

00.04:48

4,40 MB

My Albums' ampleshS amples
06/24/2000 01:26:26

@

 Dateiname
+ Soundsymbol

* Format
* Titel

» Klnstler

* Gesamt

zeit

* DateigroBe
+ Dateiposition

» Aktualis

ierungsdatum

Wenn die Datei im
QuickTime-Filmformat ist,
kénnen Sie durch Anklicken
der Schaltflache [Modifizieren]
das Aufnahmedatum andern.
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Andern des Aufnahmedatums

Wenn die Biddatei im Format Exif-JPEG oder Exif-TIFF ist oder die Filmdatei im
Quick Time-Filmformat ist, kdnnen Sie das Aufnahmedatum andern.

Wenn Sie vergessen haben, das Aufnahmedatum einzustellen, oder die Batterie
sich erschoépft hat und damit das Datum zurlickgesetzt wurde, kénnen Sie mit
dieser Funktion das Aufnahmedatum eines Bilder zu einem spéteren Zeitpunkt
einstellen.

Gehen Sie wie folgt vor, um das Aufnahmedatum zu &ndern.

1 Wahlen Sie im Albumfenster eine Bild- oder Filmdatei, deren Format
entweder Exif-JPEG (*.jpg), Exif-TIFF (*.tif) oder QuickTime-Film (*.mov)
ist, und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Eigenschaften].

Das Dialogfeld [Eigenschaften] erscheint.
(Das unten abgebildete Beispiel ist flr eine Bilddatei.)

Bird.jpg

General [ Detail |

Format ™ Exif-]PEG
Piwel Size ™ 1600 % 1200
Color Depth ™ 16.7 milion colors
File Size ® 951 KB

File Location ™ My AlbumshS ampleshS amples

Shaoting Date ™ 02/14/2001 12:44.57 [ Modiy e ~
Updated Date & 08/24/2001 00:55:44

Linked Sound = (I Flay ) (@

Commernts #

A

L

® ( 0K ) ( Cancel W

Schaltflache [Modifizieren]
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2 Klicken Sie auf die Schaltfliche [Modifizieren].

Das Dialogfeld [Datum modifizieren] erscheint.

Datum Uhrzeit
LE2 Modify Da X
OrgnallDate & Time { MNew Date & Time
[02#1 442001 13:44:57 Toﬂzﬂ a0t ) (13497 (B
P“« ) [ Cancel |
Schaltflache [OK]

3 Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein und klicken Sie auf die
Schaltflache [OK].

Dies &ndert das Aufnahmedatum im Dialogfeld [Eigenschaften].

Verbundenen Sound wiedergeben

Wenn mit einem Bild auch Sound verbunden ist, erscheint das Soundsymbol
als Teil der Dateiinformationen.

Brird.j i
02147200 PO Anklicken

Wiedergabe von verbundenem Sound
Klicken Sie das Soundsymbol an.

Stoppen der Wiedergabe
Klicken Sie erneut das Soundsymbol an oder driicken Sie die Esc-Taste.
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Verbundenen Sound aufzeichnen

Die Funktion ,Verbundener Sound“ verbindet eine Sounddatei mit einem Bild.
Sie kdnnen auf diese Weise ein Memo akustisch aufzeichnen.
Die maximale Aufnahmezeit betragt 60 Sekunden und das Fileformat ist Wave

(*.wav).

Gehen Sie wie folgt vor, um verbundenen Sound aufzuzeichnen.

1 Wahlen Sie im Albumfenster eine Bilddatei aus und klicken Sie auf die
Werkzeug-Schaltfliche [Eigenschaften].

Das Dialogfeld [Eigenschaften] erscheint.

LI Propertie
P

General |

Bird.jpg

D etail |

Format =

Pixel Size: ™
Color Depth »
File Size: ™

File Location ™
Shooting D ate
Updated D ate *
Linked Sound ®

Comments

Exif-IPEG
1600 % 1200
16.7 million colors

951 KB

Iy AlbumshS ampleshS amples

02/14/20071 13:44:57
08/24/2001 00:55:44

R @ ]_)
A

[ Modify )

L

LD?K_) (: Cancel |

Schaltflache [Aufnahme]
Schaltflache [Wiedergabe]

Schaltflache [OK]

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Aufnahme] und liefern Sie den Sound

Uber das Mikrophon.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Aufnahme] klicken, erscheint die

Schaltflache [Stop].

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Stop], um die Aufnahme zu stoppen.

Uberpriifen des aufgezeichneten Sounds
Klicken Sie auf die Schaltflache [Wiedergabe].

4 Kicken Sie auf die Schaltflche [OK].

Der aufgezeichnete Sound wird gespeichert.

Um verbundenen Sound
aufzuzeichnen, missen in
Ihrem Computer ein
Mikrophon, Lautsprecher und
eine Soundkarte installiert
sein. Nahere Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der mit
Ihrem Computer mitgelieferten
Bedienungsanleitung oder
wenden Sie sich an lhren
Computerhéndler.

Siehe auch{@g) )

Lesen Sie zur Wiedergabe
von verbundenem Sound
»verbundenen Sound
wiedergeben” (Seite 48).
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Organisation von Dateien

Konventionen fiir die Organisation von Dateien  siehe auch(t=)

Lesen Sie zum Ausdruck
,Datei“ ,Terminologie“ (Seite
8) unter ,Einleitung".

Diese Software verwaltet Bilder und andere Dateien in Meine Alben in Alben

und Albengruppen.

Die folgende Abbildung illustriert dies.

—
Meine Alben 3] E
Gruppe | Albumt

Bild/Film/Sounddatei

B

>
g
c
3
N

Bild/Film/Sounddatei

B

Album 3

Bild/Film/Sounddatei

—
i
|-
|

Gruppe B

s

Album 4

Bild/Film/Sounddatei

Diese Software organisiert Alben mit folgenden Konventionen.

* Bild-, Film- und Sounddateien kénnen nur innerhalb von Alben gespeichert
werden und kénnen nicht direkt innerhalb einer Gruppe gespeichert werden.

 Eine Gruppe kann nur innerhalb von Meine Alben erstellt werden.
* Ein Album kann nur innerhalb einer Gruppe erstellt werden.
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Erstellen einer Gruppe oder eines Albums

Wenn ein Albumfenster die Albumanzeige anzeigt, missen die entsprechenden
Dateien in Alben gespeichert sein, um die Bilder zu betrachten oder den Sound
wiederzugeben.

Dieser Abschnitt erldautert, wie Sie ein neues Album flr Dateien oder eine neue
Gruppe fur Alben erstellen kénnen.

2

g

et

il S S5 5

(=T Cal Caman Cham biccans

i
£ My aums N g

6700 RTTA

FE= MT‘ B " B m!m‘
Albumanzeige 3 Albumfenster

4 4

=) Create New Album .

——®  Group: Create in:

——Op Albur - Samples [ D

Mame :
® I Lﬂ?K ) ( Cancel )
5 6

Dialogfeld [Neues Album erstellen]

1 Uberpriifen Sie, dass sich das Albumfenster im Durchsuchen-Modus
befindet und die Albumanzeige anzeigt.

2 Klicken Sie in der Albumanzeige die Gruppe an, in der Sie das neue Album
speichern méchten, das erstellt werden soll.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Neues Album].

Das Dialogfeld [Neues Album erstellen] erscheint.

Sie kénnen eine neue Gruppe
oder ein neues Album auch im
Bilder-herunterladen-Fenster
erstellen.
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4 Eine Gruppe erstellen
Wahlen Sie [Gruppe].

Geben Sie im Feld [Erstellen in] nichts ein.

Ein Album erstellen
1) Wahlen Sie [Album].

2) Klicken Sie auf die Schaltflache W in der Pull-down-Liste [Erstellen in].
Es erscheint eine Liste der aktuellen Gruppen.

3) Wahlen Sie die Gruppe, in der das Album erstellt werden soll.
5 Geben Sie im Feld [Name] den Namen der Gruppe oder des Albums ein.
6 Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Die neue Gruppe oder das neue Album erscheint in der Albumanzeige.
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Erstellen eines Ordners

Wenn das Albumfenster den Ordnerbaum anzeigt, kénnen Sie Bilder innerhalb
der Ordner betrachten.

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie einen neuen Ordner fiir Dateien erstellen
kénnen.

ki)
3 =
415 My Documenty

o e

=)

‘o Undemdlerpg  Waked

g e o [

Ordnerbaumanzeige 3 Albumf t
umienster

w Folder =

MName :

@ (& ) ( Cancel )

|
4 5

Dialogfeld [Neuen Ordner erstellen]

1 Uberpriifen Sie, dass sich das Albumfenster im Durchsuchen-Modus
befindet und die Ordnerbaumanzeige anzeigt.

2 Klicken Sie in der Ordnerbaumanzeige auf den Ordner, in dem der neue
Ordner gespeichert werden soll.

Beispiel: Um einen Ordner im Laufwerk ,D* zu erstellen, klicken Sie ,D:*
an.

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche [Neuer Ordner].

Das Dialogfeld [Neuen Ordner erstellen] erscheint.
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4 Geben Sie im Feld [Name] den Namen des Ordners ein.
5 Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Der neue Ordner erscheint in der Ordnerbaumanzeige.
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Auswahl von Dateien

Wenn sich das Albumfenster im Durchsuchen-Modus befindet, gehen Sie wie
folgt vor, um Dateien auszuwahlen.

Auswahl einer einzelnen Datei
Klicken Sie auf die gewlinschte Datei.

Dateien zur Auswabhl hinzufiigen

Bei Windows halten Sie die Strg-Taste gedriickt und bei einem Macintosh halten
Sie die Befehlstaste gedrickt und klicken dann die zusatzliche Datei oder
zusatzlichen Dateien nacheinander an.

Auswahl einer Serie von Dateien

Klicken Sie die erste oder letzte Datei in der Serie (rechteckige Flache) an,
halten Sie dann die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie die Datei am anderen
Ende der Serie an.

Sie kdnnen die Serie auch durch Ziehen der Maus auswéhlen.
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Kopieren von Dateien

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Datei von einem Album oder einem Ordner in
ein anderes Album bzw. anderen Ordner zu kopieren.

1 Wahrend sich das Albumfenster im Durchsuchen-Modus befindet, wahlen
Sie die zu kopierende Datei aus.

2 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und wahlen Sie
[Kopieren].

3 Wabhlen Sie das Album oder den Ordner, in dem Sie die Kopie erstellen
mdchten.

4 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und wéhlen Sie
[Einflgen].

Sie kdnnen auch mehrere
Dateien auswéhlen und in
einem Vorgang kopieren.
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Kopieren eines Bildes

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Bild in ein anderes Anwendungsprogramm
einfugen.
Gehen Sie wie folgt vor, um ein Bild zu kopieren.

1 Wahrend sich das Albumfenster im Durchsuchen-Modus befindet, wahlen B'ei eiqer Filmdatei.wird .
Sie die Bilddatei oder Filmdatei, die Sie kopieren méchten. :;e;gf; das erste Einzelbild

2 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und wéhlen Sie

[Bildkopie].

B o
Copy Image

Lesen Sie Einzelheiten tber
das Einfligen bitte in der
Bedienungsanleitung der
Dies fiigt eine Kopie der Datei ein, die Sie in Schritt 1 gewahlt haben. anderen Anwendung nach.

3 Flhren Sie das Einfligen in der anderen Anwendung durch.
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Verschieben von Dateien

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Datei von einem Album oder Ordner in ein
anderes Album bzw. in einen anderen Ordner zu verschieben.

1 Wahrend sich das Albumfenster im Durchsuchen-Modus befindet, wahlen
Sie die zu verschiebende Datei aus.

2 Ziehen Sie die ausgewahlte Datei in das neue Album oder den neuen
Ordner.

Léschen von Dateien

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Datei zu I6schen.

b N

Wahlen Sie im Albumfenster die zu I6schende Datei.

Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und wahlen Sie [Léschen]
oder driicken Sie die Léschtaste.

Das Dialogfeld [L6schen] erscheint.

Sie kénnen auch mehrere
Dateien auswéhlen und in
einem Vorgang verschieben.

=)

Dieser Vorgang I6scht u. U.
Dateien endgiiltig von der
Festplatte des Computers,
ohne sie in den Windows
Papierkorb oder Macintosh
Trash (Papierkorb) zu
verschieben.

Sie kénnen auch mehrere
Dateien auswahlen und in
einem Vorgang léschen.
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3 Bei Auswahl einer einzelnen Datei

Klicken Sie auf die Schaltflache [Ja].

Delete the selected file.

Bird.jpg

@

Bei Auswahl mehrerer Dateien

Klicken Sie auf die Schaltflache [Ja alle], um alle ausgewahlten Dateien
zu léschen.

Um eine Datei nach der anderen zu I6schen, klicken Sie auf die Schaltflache
[Ja]. Jedes Mal, wenn Sie auf die Schaltflache [Ja] klicken, wird die Datei
geldscht, deren Name im Dialogfeld angezeigt wird.

Dielete the selected 10 files

Bird.jpg

@  (Cresr ) (e ) (W ) (Camcel )

59



Umbenennen einer Datei

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Datei umzubenennen.

1 Wahlen Sie im Albumfenster die einzelne Datei, die Sie umbenennen Um mehrere Dateien in einem
mochten. Vorgang umzubenennen,

lesen Sie bitte den nachsten

Punkt ,Umbenennen von

2 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und wahlen Sie Dateien in einem Vorgang.

[Umbenennen].

Original Name: Mew Name
( Bidipg B [ *

@ :

Cancel |

_%

Schaltflache [OK]
Neuer Name

3 Geben Sie den neuen Namen im Feld [Neuer Name] ein.

4 Kicken Sie auf die Schaltflche [OK].
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Umbenennen von Dateien in einem Vorgang &

Gehen Sie wie folgt vor, um mehrere Dateien in einem Vorgang umzubenennen.
1 Waéhlen Sie im Albumfenster die Dateien, die Sie umbenennen méchten.

2 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und wahlen Sie [Alle
umbenennen].

Das Dialogfeld [Alle umbenennen] erscheint.

Aufnahmedatum Datumsformat
Basisname
Ab Nummer Anzahl von Stellen
N
| | Rename All X |
9 Base Mame : Sample °
\———@ Shaoating Date : MMDDYY o)
a) — ra™
Mumber From : 1 o—= Digits : 4 O
Original Mame : Mew Mame :
(7 <)
Bird.jpg " Sample_00071.jpg A
Bridge.jpa Sample_0002.jpg
Canal.jpg | Sample_0003.jpg
Cherry-bloszoms. jpg Sample_0004.jpg
Fireworks.jpg | Sample_0005.jpg
Fou.jpg | . Sample_000E.jpg
Heran.jpg Sample_0007.jpg
Kettle.jpg Sample_0008.jpg
Sunzet.jpg | Sample_0009.jpg
Undernwater.jpg ' Sample_0070.jpg '
& J
‘@ 123
(@ T { Cancel )

Neue Namen
Schaltflache [OK]
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Wahlen Sie [Basisname] oder [Aufnahmedatum].
Bei Wahl von [Basisname]
Geben Sie den Namenstamm ein, den alle Dateien, die umbenannt werden

sollen, gemeinsam haben.

Bei Wahl von [Aufnahmedatum]
Wabhlen Sie das Datumsformat in der Pull-down-Liste aus.

Im Feld [Ab Nummer] geben Sie die Nummer ein, die zum Stamm der
ersten Datei hinzugefiigt werden soll, und im Feld [Stellen] geben Sie die
Anzahl von Stellen der Nummer (inklusive fiihrender Nullen) ein.

Uberpriifen Sie die aufgelisteten neuen Namen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

» Wabhlen Sie [Basisname],
wenn Sie wiinschen, dass
alle neuen Namen mit
demselben Stamm
beginnen; Wahlen Sie
[Aufnahmedatum], um das
Aufnahmedatum als Teil des
Namens zu verwenden.

* Wenn eine Datei kein
Aufnahmedatum aufweist,
wird das Datum der letzten
Aktualisierung verwendet.

Die Nummerierungssequenz
folgt der Reihenfolge der
Dateinamen der
urspringlichen Dateien oder
dem Aufnahmedatum.
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Konvertieren von Bildern in ein Format,das
auf der Kamera betrachtet werden kannE3

Sie kénnen das Format einer ausgewahlten Bilddatei in das Exif-JPEG-Format
konvertieren und auf einem herausnehmbaren Speichermedium (SmartMedia
oder Compact Flash) speichern.

Wenn Sie die SmartMedia oder Compact Flash, auf der sich die Bilddatei im
konvertierten Format befindet, in die Digitalkamera einlegen, kénnen Sie die
Bilder in der Datei auf dem LCD-Monitor der Digitalkamera betrachten.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Formatkonvertierung durchzufihren.

1 Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Datei] und
wahlen Sie [Format konvertieren].

Das Formatkonvertierungsfenster erscheint.

Ziehen und Ablegen Laufwerk zum Speichern AnzeigegréBe
auswiéhlen |

Schaltflache [Hinzufiigen] Schaltflache [Konvertieren]

2 Wabhlen Sie die Datei, die Sie konvertieren méchten, und klicken Sie auf
die Schaltflache [Hinzufligen], oder ziehen Sie die ausgewahlte Datei in
die Bildanzeigeflache.
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Wabhlen Sie in [Speichermedium auswahlen], wo Sie die konvertierte Datei
speichern méchten.

In [GréBe] wahlen Sie die GréBe des konvertierten Bildes.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Konvertieren].
Wenn Sie nach der Formatkonvertierung die SmartMedia- oder Compact

Flash-Karte, auf der sich die Bilder befinden, in die Digitalkamera schieben,
kénnen Sie die Bilder am LCD-Monitor der Digitalkamera wiedergeben.

* Zum Speichern der
konvertierten Bilder kann
nur ein herausnehmbares
Speichermedium
angegeben werden.
Uberpriifen Sie, dass der
zur Verfigung stehende
Speicherplatz auf dem
herausnehmbaren
Speichermedium fur die
ausgewahlte Datei
ausreicht.
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Drucken

Druckfenster

Um ein Druckfenster zu 6ffnen, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus.

* Klicken Sie im Hauptmeni auf eine der Schaltflachen [Drucken].

* Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucken] und
wahlen Sie [Foto], [Index], [Kalender], [Postkarte], [Aloum] oder [Kontakiblatt].

®B

ildanzeigeflache

? Werkzeug-Schaltflichen (3 Druckeinrichtungsfeld

—

L

Canal pg Chny bloasams |
06/14/2000

Freworkipg Faupg
01.118/2000

E
'
K

Hetonipa

e ] |
030472000
Bl =N
>

L)

J

®2int )

J@ Schaltflache [Drucken]
(® Schaltflache [Seite hinzufiigen]
Schaltflache [Entfernen]
Vorschau-Anzeigeflache
(® Vorschau-Layout-Schieber

@ Schaltflache [Hinzufiigen]

(D Bildanzeigeflache
Anzeige von Thumbnails der Bilder im ausgewahlten Album oder Ordner.

(2 Werkzeug-Schaltflachen
Es stehen folgende Werkzeug-Schaltflachen zur Verfiigung. Diese sind allen

Druckfenstern gemeinsam.

Eigenschaften Bearbeiten

Meni/Zuriick

Rotieren

Druckereinstellungen
Hlilfe

|
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« Menui/Zuriick
Kehrt zum Hauptmen( oder Albumfenster zurlck.
- Eigenschaften
Anzeige der Eigenschaften der in der Bildanzeigeflache ausgewéhlten
Bilddatei.
* Rotieren
Rotiert das in der Vorschau-Anzeigeflache ausgewahlte Bild.
 Bearbeiten
Anzeige eines Bildbearbeitungsfensters (Seite 111) zum Bearbeiten
des in der Vorschau-Anzeigeflache ausgewahlten Bildes.
 Druckereinstellungen
Anzeige des Dialogfelds [Druckereinstellungen].
- Hilfe
Anzeige von Hilfe-Informationen flr das Druckfenster.

(3 Druckeinrichtungsfeld
Hier werden Einstellungen fur das Drucken gemacht.

@ Schaltfliche [Hinzufiigen]
Legt die in der Bildanzeigeflaiche ausgewéhlten Bilder in der Vorschau-
Anzeigeflache ab.

(® Vorschau-Layout-Schieber
Ziehen Sie den Schieber, um die Anzahl der Seiten zu andern, die in der
Vorschauanzeige angezeigt wird.
Sie kdnnen 1, 2 oder 4 Seiten wahlen.

(® Vorschau-Anzeigeflache
Hier sehen Sie, wie die gedruckte Seite aussehen wird.

(@ Schaltflache [Entfernen]
Léscht das ausgewahlte Bild in der Layout-Seite oder [6scht die ausgewahlte
Seite.

Schaltflache [Seite hinzufiigen]
Flugt dem Layout eine Seite hinzu.

(@ Schaltflaiche [Drucken]
Druckt die in der Vorschau-Anzeigeflache angezeigten Bilder.
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Druckereinstellungen

Vor dem Drucken von Bildern sind diese Einstellungen erforderlich.

1

GO AN LW N

Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucker] im Druckfenster.

Das Dialogfeld [Druckereinstellungen] erscheint.

Drucker
Papier Schaltflache [Eigenschaften]
s Printjr Settings X |
Printer|  ( OLYMPUS P-400 @ [*) (Pudities )
Paper : —end E)
Margin equivalent
|§"| I [ s ) Cancel )

‘ Schaltflache [OK]
Aquivalente Rander

Klicken Sie auf die Schaltflache ¥ in der Pull-down-Liste [Drucker] und
wahlen Sie dann den Drucker, der zum Drucken verwendet soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Eigenschaften], um flir den ausgewahlten
Drucker detaillierte Einstellungen einzugeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache ¥ in der Pull-down-Liste [Papier] und
wahlen Sie dann die PapiergréBe.

Wenn Sie gleichm&Bige Rander mdéchten, aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen [Aquivalente Rander].

Wenn dieses Kontrollk&stchen nicht aktiviert ist, wird das Bild so gedruckt,
dass es die Druckflache ausfullt.

Wenn dieses Kontrollk&dstchen aktiviertist, sind die Rander von links, rechts,
oben und unten gleich.

Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Die Macintosh-Version zeigt
das Einstellungsdialogfeld fur
den Drucker, der mit dem
Selektor ausgewahlt wurde.

Nahere Einzelheiten tber
detaillierte Drucker-
reinstellungen entnehmen Sie
bitte der Bedienungsanleitung
Ihres Druckers.
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" Fotos drucken

Thumbnails

|

6

Schaltflache [Seite hinzufiigen]
Schaltflache [Entfernen]
Vorschau-Layout-Schieber

T  Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch. Wenn Sie das

. L .. . .. Fotodruckfenster vom
+ Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [Drucken - Foto]. Albumfenster aus aufgerufen

» Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucken] haben, erscheinen die Bilder

und wahlen Sie [Foto]. im ausgewahlten Aloum oder
Ordner in der
Das Fotodruckfenster erscheint. Bildanzeigefldche.

2 Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich das Bild bzw. die
Bilder befinden, die Sie drucken méchten.

Sarmples v

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.
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Wabhlen Sie im Druckeinrichtungsfeld [Standardpapier] oder
[Vorgeschnittenes Papier] und wéhlen Sie ein Layout.

Die Layouts fir [Vorgeschnittenes Papier] unterstitzen die unterteilten
Papierformate flir Drucker von Olympus (entweder Klebeetiketten oder
perforierte Blatter) und sind wie folgt:

* P-A4P

A4, 2 Unterteilungen
* P-A4L

A4, 4 Unterteilungen
* P-60NS4E

A6, 4 Unterteilungen
* P-60NS16E

A6, 16 Unterteilungen

Layout :
Standard Paper E)

')

Size mm E)
120057 « 8005
o hdaintain azpect raito

Fit to Frame

Das Druck-Layout erscheint in der Vorschau-Anzeigefléache.

FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

» Wahlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzuflgen].

« Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.

Wiederholen Sie Schritt 4, um das Layout mit den Bildern zu fillen, die Sie
drucken méchten.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren mdchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Ein Bild bearbeiten

Wahlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten mdchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache
[Bearbeiten], um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.

Siehe auch{nfs'@ )

Lesen Sie zur Bildbearbeitung
~Bilder bearbeiten“ (Seite111).
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Ein Bild im Layout I6schen

Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen mdchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Eine neue Layout-Seite hinzufiigen
Klicken Sie auf die Schaltflache [Seite hinzufligen].

Eine Layout-Seite I6schen

Wahlen Sie die Seite, die Sie [6schen mochten, und klicken Sie dann auf
die Schaltflache [Entfernen].

Die Anzahl der in der Vorschauanzeige angezeigten Seiten dndern

Ziehen Sie den Vorschau-Layout-Schieber.
Sie kénnen 1, 2 oder 4 Seiten wahlen.

6 Legen Sie folgende Elemente fest.
* Ob das Aufnahmedatum (Datum bzw. Datum und Uhrzeit) unter jedem
Bild gedruckt werden soll oder nicht
+ Anzahl der Kopien, die gedruckt werden soll

Fit to Framme
— Copies
+ Frint Date
® Date 1@
Date & Time

7 Klicken Sie auf die Schaltflache [Drucken].
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Index drucken

Thumbnails Schaltflache [FuBzeile]

Schaltflache [Kopfzeile] 3

.....
.....

—=Ld N
hol :_%'_ J"; 4 fw,m “;;}J u’ ot
| | |
4 4 Vorschau-Layout- 6 7 6

Schieber  schaltfiiche [Entfernen]

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

« Klicken Sie im Hauptmen( auf die Schaltflache [Drucken - Index].

+ Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucken]
und wahlen Sie [Index].

Das Indexdruckfenster erscheint.

Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich die Bilder befinden,
die Sie drucken mochten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.

Legen Sie folgende Elemente fest.

* Ausrichtung (Hochformat oder Querformat)

+ Layout (Zeilen und Spalten)

* Dasselbe Bild drucken/Verschiedene Bilder drucken

FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
« Klicken Sie auf die Schaltflache [Alle hinzufligen].

» Wéhlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die

Schaltflache [Hinzufligen].
» Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.

Wenn Sie das
Indexdruckfenster vom
Albumfenster aus aufrufen,
erscheinen die Bilder im
ausgewahlten Album oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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Wiederholen Sie Schritt 4, um das Layout mit den Bildern zu fillen, die Sie
drucken mdchten.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Ein Bild bearbeiten

Wéhlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bearbeiten],
um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.

Ein Bild im Layout I6schen

Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Die Anzahl der in der Vorschauanzeige angezeigten Seiten dndern
Ziehen Sie den Vorschau-Layout-Schieber.
Sie kénnen 1, 2 oder 4 Seiten wahlen.

Legen Sie folgende Elemente fest.

» Ob eine Kopfzeile oder FuBzeile gedruckt werden soll oder nicht

+ Ob Bildinformationen gedruckt werden sollen oder nicht (Dateiname und
Aufnahmedatum)

+ Die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden soll

Zusatzliche Informationen zur Kopfzeile oder FuBzeile hinzufiigen

Klicken Sie auf die Schaltflache [Kopfzeile] oder [FuBzeile], um ein
Dialogfeld zu 6ffnen, und wahlen Sie dann Datum, Seite oder Seite/
Gesamte Seitenanzahl oder geben Sie einen Kommentar ein. Klicken Sie
zur Bestétigung auf die Schaltflache [OK].

| “IHeader X| [IFooter X
Left Fight Lett ‘ ‘ Fight
<Dale> 2] <Page Humber> [ 2] 2]
Center Cenler
[= <Page Number / Total Page> 1)
@ (oK ) ( Caneel ) @ (oK ) (Ccancel )
Dialogfeld [Kopfzeile] Dialogfeld [FuBzeile]

7 Klicken Sie auf die Schaltflache [Drucken].

iehe auch(G:
Siehe auch 1@)

Lesen Sie zur Bildbearbeitung
.Bilder bearbeiten (Seite111).
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Erstellen und Drucken eines Kalenders

Thumbnails

Schaltflache [Entfernen]

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

+ Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [Drucken - Kalender].

* Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucken]
und wéahlen Sie [Kalender].

Das Kalenderdruckfenster erscheint.

Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich das Bild bzw. die
Bilder befinden, die Sie im Kalender verwenden méchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.

Legen Sie folgende Elemente fest.

+ Ausrichtung (Hochformat oder Querformat)

 Vorlagen (Ein Monat, Zwei Monate, Drei Monate, Sechs Monate, Ein
Jahr)

 Kalender-Layout

+ Startmonat (Jahr und Monat)

Wenn Sie das
Kalenderdruckfenster vom
Albumfenster aus aufgerufen
haben, erscheinen die Bilder
im ausgewdhlten Alboum oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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S N

Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

» Wéhlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzufligen].

» Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.

Wiederholen Sie Schritt 4 um das Layout mit den Bildern zu fiillen, die Sie
im Kalender verwenden méchten.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°]

oder [180°].

Ein Bild bearbeiten

Wabhlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache
[Bearbeiten], um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.

Ein Bild im Layout I6schen

Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Klicken Sie auf die Schaltflache [Kalendereinstellungen], um das Dialogfeld
[Kalendereinstellungen] aufzurufen, und legen Sie dann folgende Elemente
fest.

 Sprache (aktuelle Sprache oder Englisch)

* Monatsstil (lang oder kurz)

* Schriftart

* Schriftschnitt

+ Basisfarben fiir Sonntage, Samstage und Werktage

* Farbe fiir das ausgewahlte Datum (wahlen Sie unter den 16

isfcalendar Settings X
Language  Color for selected date
English [E2)
Monh Sk M sugwrzom| M
Long 2] —
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
Font
[ 3 B 1 2 3 4
M5 Sans Serf
) 5 6 7 8 3 101
Style
i B 12 13 14 15 16 17 18
FEEEEED - |
Basic Color % 27 B /WA
Sunday: | ()
sondsy: ([ v) )
weekday: | [ (v)
@ ( Resst ) (_Aopb ) ( Cancel )

Legen Sie die Anzahl der Kopien fest, die gedruckt werden soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Drucken].

jhe auch(
Siehe auch ns;

Lesen Sie zur Bildbearbeitung
.Bilder bearbeiten“ (Seite111).

Der ,Monatsstil“ (lang oder
kurz) bestimmt das
Monatsformat wie im
folgenden Beispiel.

» Lang: August

» Kurz: Aug
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Erstellen und Drucken einer Postkarte

Thumbnails
2 4 356
R vy Aoms |\ /G
Semphen 7]
=%
railk'] —
%= b
-
A= ;
[ oo B G ot @
__M 5 & Clsmie—
oo —odmm g (ol
Schaltflache 7 8 Schaltfliche
[Entfernen] [Stempel]

FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

* Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [Drucken - Postkarte].

* Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucken]
und wahlen Sie [Postkarte].

Das Postkartendruckfenster erscheint.

Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich das Bild bzw. die
Bilder befinden, die Sie flr die Postkarte verwenden mdchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.
Wahlen Sie die Papierausrichtung (Hochformat oder Querformat).

FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

» Wéhlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzufligen].

« Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren mdchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].
Ein Bild bearbeiten

Wenn Sie das
Postkartendruckfenster vom
Albumfenster aus aufgerufen
haben, erscheinen die Bilder
im ausgewdhlten Aloum oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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Wahlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten moéchten, in der Vorschau- Sieheauch@néj

Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bearbeiten],

um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen. Lesen Sie zur Bildbearbeitung
~Bilder bearbeiten“ (Seite111).

Ein Bild im Layout I6schen

Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen mdchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Wabhlen Sie die Postkartenvorlageart und die Vorlage.

Einen Stempel hinzufiigen

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Stempel]

Das Dialogfeld [Stempel] erscheint.

2 Stamp X
lllustration E)

- e v @ ok ) ( Cancel

2) Wahlen Sie die Stempelsammlung.

3) Wahlen Sie den Stempel.

4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der ausgewahlte Stempel erscheint im Layout.

5) Andern Sie die Stempelposition und die GroBe.
Um die Position zu &ndern, ziehen Sie den Stempel mit der Maus.
Um die GréBe zu andern, ziehen Sie die Ecken des Stempels mit der
Maus.

Einen Stempel I6schen

Wahlen Sie den Stempel, den Sie I6schen mdchten, und klicken Sie auf
die Schaltflache [Entfernen].
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6 Geben Sie den Text wie folgt ein.

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Text].
Das Dialogfeld [Text] erscheint.

A Text X
Font M5 Sanz Serf E) Style : Fegular D
Size: 8 D Caolar : _E)

Tent
i
L
@ CrD) Gamw

2) Wahlen Sie Schriftart, Schriftschnitt (Standard, fett, kursiv, fett kursiv),
Schriftgrad und Farbe.
3) Geben Sie den Text ein.
4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der Text erscheint nun im Layout.
5) Andern Sie die Textposition und die GréBe.
Um die Position zu &ndern, ziehen Sie den Text mit der Maus.
Um die GréBe zu andern, ziehen Sie die Ecken des Texts mit der Maus.

Text I6schen

Wahlen Sie den Text, den Sie 16schen mdchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

7 Legen Sie die Anzahl der Kopien fest, die gedruckt werden soll.

8 Klicken Sie auf die Schaltflache [Drucken].
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Erstellen und Drucken eines Albums

FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

* Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [Drucken - Album].

+ Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucken]
und wahlen Sie [Album].

Das Albumdruckfenster erscheint.

Schaltflache [Hintergrund]

Thumbnails Schaltflache [Stempel]
Schaltflache 4
[Rahmen] 3
I -0 %

i vy Aroums | N !
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Deipe pg
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[ ]
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Canalpg Chery hsom ¢
5

(2
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Farerts gy

Fougg
/182000

Mo g Kalbeipg - oy -

)

u _— 5 -
E_f’:'_,. e Sign.) (Brgm) r;:}; (sen
5 8 9 7

Schaltflache [Seite hinzufiigen]
Schaltflache [Entfernen]
Vorschau-Layout-Schieber

Waéhlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich die Bilder befinden,
die Sie ins Aloum geben méchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.

Wahlen Sie die Papierausrichtung (Hochformat oder Querformat).

Wenn Sie das
Albumdruckfenster vom
Albumfenster aus aufgerufen
haben, erscheinen die Bilder
im ausgewdahlten Album oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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4 Wabhlen Sie eine Albumvorlage.

Einen Rahmen hinzufiigen

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Rahmen].
Das Dialogfeld [Rahmen] erscheint.

| Basic [D

| Add frame to allimages

2) Wéhlen Sie die Rahmensammiung.

3) Wahlen Sie den Rahmen.

4) Wenn nétig, aktivieren Sie das Kontrollkastchen [Alle Bilder umrahmen].
)

5) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der Rahmen wird dem ausgewahlten Bild oder allen Bildern hinzugefiigt.

Einen Stempel hinzufiigen

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Stempel].
Das Dialogfeld [Stempel] erscheint.

[ llustration ID

£
Vo
= =
S 1
| 7y
" '

&
. sm | damn |0 @

2) Wahlen Sie die Stempelsammlung.

3) Wahlen Sie den Stempel.

4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der ausgewahlte Stempel erscheint im Layout.

5) Andern Sie die Stempelposition und die GréBe.
Um die Position zu &ndern, ziehen Sie den Stempel mit der Maus.
Um die GréBe zu andern, ziehen Sie die Ecken des Stempels mit der
Maus.
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Einen Stempel I6schen

Wahlen Sie den Stempel, den Sie I6schen mdchten, und klicken Sie auf
die Schaltflache [Entfernen].

Einen Hintergrund festlegen
1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Hintergrund].
Das Dialogfeld [Hintergrund] erscheint.

~_ [ Background X
Tile 2 E2)

v | @ Ok ) ( Cancel )
2) Wahlen Sie die Hintergrundsammlung.
3) Wahlen Sie den Hintergrund.

4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der ausgewahlte Hintergrund erscheint im Layout.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

» Wahlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzuflgen].

» Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.

Wiederholen Sie Schritt 5, um das Layout mit den Bildern zu fillen, die Sie
ins Album geben méchten.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren mdchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder
[180°].

Ein Bild bearbeiten

Wahlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bearbeiten],
um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.

Ein Bild im Layout I6schen

Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

iehe auch(f
Siehe auch n@;

Lesen Sie zur Bildbearbeitung
~Bilder bearbeiten“ (Seite111).
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8
9

Eine neue Layout-Seite hinzufiigen
Klicken Sie auf die Schaltflache [Seite hinzufligen].

Eine Layout-Seite I6schen
Wahlen Sie die Seite, die Sie [6schen mochten, und klicken Sie dann auf
die Schaltflache [Entfernen].

Die Anzahl der in der Vorschauanzeige angezeigten Seiten dndern
Ziehen Sie den Vorschau-Layout-Schieber.
Sie kénnen 1, 2 oder 4 Seiten wéahlen.

Flgen Sie den Text hinzu.
1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Text].
Das Dialogfeld [Text] erscheint.

i Text X
Font: M5 Sans Senf D Style : Regular E)
Size g E} Color _D

Text

i

v

@ (oK ) ( Camcel )

2) Wabhlen Sie die Schriftart und den Schriftschnitt (Standard, fett, kursiv
oder fett kursiv).
3) Geben Sie den Text ein.
4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der Text erscheint im Layout.
5) Andern Sie die Textposition und die GréBe.
Um die Position zu &ndern, ziehen Sie den Text mit der Maus.
Um die GréBe zu andern, ziehen Sie die Ecken des Texts mit der Maus.

Text I6schen

Waéhlen Sie den Text, den Sie 16schen mdéchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Legen Sie die Anzahl der Kopien fest, die gedruckt werden soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Drucken].
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Erstellen und Drucken eines Kontaktblattes [

Thumbnails Schaltflache [FuBzeile]
2 4 Schaltfliche [Kopfzeile] 3 6

n -0 A
s
="

/B My Asbums |\ /

® Funs
Samples

T

Copie:

Ca e ngm.) (Bigm ) Tl}; u@’“_
4 Vorschau- 6 7
gimger Schaltfliche [Seite hinzufligen]

Schaltflache [Entfernen]

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch. Wenn Sie das Kontaktblatt-
« Klicken Sie im Hauptmenii auf die Schaltflache [Kontaktblatt]. druckfenster vom
« Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Drucken] ~Aloumfenster aus aufgerufen

.. . haben, erscheinen die Bilder
und wahlen Sie [Kontaktblatt]. im ausgewahlten Album oder

Ordner in der
Das Kontaktblattdruckfenster erscheint. Bildanzeigeflache.

Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich die Bilder befinden,
die Sie drucken mochten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.

Legen Sie folgende Elemente fest.
* Ausrichtung (Hochformat oder Querformat)
* Layout (Zeilen und Spalten)

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

» Wéhlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzuflgen].

» Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.
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Wiederholen Sie Schritt 4, um das Layout mit den Bildern zu fillen, die Sie
drucken méchten.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Ein Bild bearbeiten

Wahlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten mdéchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bearbeiten],
um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.

Ein Bild im Layout I6schen
Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Eine neue Layout-Seite hinzufiigen
Klicken Sie auf die Schaltflache [Seite hinzufligen].

Eine Layout-Seite I6schen
Wabhlen Sie die Seite, die geléscht werden soll, und klicken Sie dann auf
die Schaltflache [Entfernen].

Die Anzahl der in der Vorschauanzeige angezeigten Seiten dndern
Ziehen Sie den Vorschau-Layout-Schieber.
Sie kénnen 1, 2 oder 4 Seiten wéhlen.

Legen Sie folgende Elemente fest.

Ob Bildinformationen (die folgenden Elemente) gedruckt werden
sollen oder nicht

» Dateiname

» Aufnahmedatum

- BildgroBe

 Verschlusszeit

+ Blendendffnung

- ISO

+ 35 mm &aquivalente Brennweite
* Hersteller

» Kameramodell

+ Kommentare

Die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden soll

jhe auch(s
Siehe auch 1@)

Lesen Sie zur Bildbearbeitung
~Bilder bearbeiten (Seite111).
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Zusitzliche Informationen zur Kopfzeile oder FuBzeile hinzufiigen
Klicken Sie auf die Schaltflache [Kopfzeile] oder [FuBzeile], um ein
Dialogfeld zu 6ffnen, und wéhlen Sie dann Datum, Seite oder Seite/
Gesamte Seitenanzahl von Seiten oder geben Sie einen Kommentar
ein. Klicken Sie zur Bestéatigung auf die Schaltflache [OK].

[IHeader

-/ Footer x|
Left Right Lett ‘ ‘ Right
<Date> E) <Page Number> E) B E)
Center Center
[= <Page Number / Total Fage> )
@ (oK ) ( Concel @ ok ) ( Cansel

Dialogfeld [Kopfzeile]

Dialogfeld [FuBzeile]

7 Klicken Sie auf die Schaltflache [Drucken].
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Erstellen und Teilen
Bilder per E-Mail senden Pro/ Hinweis /i|>

Um diese Funktion nutzen zu
kénnen, muss Ihr Computer
bereits darauf eingerichtet
sein, E-Mail zu senden und zu
. . empfangen. (Sie bendtigen
Schaltflache [Rotieren] einen Internetdienstanbieter,
Thumbnails Schaltflache [Bearbeiten] Netzwerksoftware, usw.)
Néahere Einzelheiten
|5 |6 8 entnehmen Sie bitte der mit
Ihrem Computer mitgelieferten
-0 X . .
m - Bedienungsanleitung oder
A wenden Sie sich an lhren
=

frm | o Internetdienstanbieter.

Bilder per E-Mail senden

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Bild per E-Mail zu senden.

& adden
 fenarn

[y ( JG?\U
3  Schaltflache [Entfernen] 9
Wenn Sie das E-Mail-Fenster
. L . vom Albumfenster aus
1 Fuh.ren S|e.e|.nen der folger.w.den SF:hrltte dur?h. . aufgerufen haben, erscheinen
» Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [E-Mail]. die Bilder im ausgewahlten
* Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Erstellen]  Album oder Ordner in der
und wahlen Sie [E-Mail]. Bildanzeigeflache.

Das E-Mail-Fenster erscheint.

2 Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich das Bild bzw. die
Bilder befinden, die Sie per E-Mail senden méchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.

3 Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
» Wahlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzuflgen].
+ Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in die Dateianlageflache.

4 Wiederholen Sie Schritt 3, um die Bilder, die Sie senden mdéchten, in die
Dateianlageflache zu geben.
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Ein Bild rotieren

Wabhlen Sie das Bild, das Sie rotieren méchten, in der Dateianlageflache,
klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und wahlen Sie dann
[Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Ein Bild bearbeiten Siehe auchﬁ@szj )

Wahlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten méchten, in der Lesen Sie zu
Dateianlageflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache Bildbearbeitungsverfahren
[Bearbeiten], um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen. ,Bilder bearbeiten® (Seite111).

Ein Bild aus der Dateianlageflache I6schen

Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen mdchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Wahlen Sie den Absender.

Wenn der Absender noch nicht eingerichtet ist, lesen Sie bitte ,Einrichten
eines E-Mail-Kontos® (Seite 88).

Legen Sie den Empfanger fest.
1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Adresse].
Dies ruft das Dialogfeld [Adressbuch] auf.

Adressenauswahl

-l Address E|pok X

2 E-mail Address
Olyrpus 1 000 [HEalympLEs. ke, 8

@I Lr*(_) _ Cancel

Schaltflache [Entfernen]
Schaltflache [OK]

Schaltflache [Hinzufligen]

2) Wahlen Sie den Empfénger und klicken Sie auf die Schaltflache
[Hinzuflgen].
Dies filigt den ausgewéhlten Empfanger zur Empfangerliste hinzu.

Wenn die E-Mail-Adresse nicht im Adressbuch ist, lesen Sie bitte ,E-
Mail-Adressen im Adressbuch speichern” (Seite 90).

Einen Empfanger von der Liste I16schen
Wabhlen Sie den Empfanger, den Sie I6schen méchten, und klicken Sie
auf die Schaltflache [Entfernen].
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3) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der ausgewahlte Empfanger erscheint in der Empféangerliste im E-Mail-
Fenster.

Geben Sie den Betreff und den Nachrichtentext ein.

Legen Sie folgende Elemente nach Bedarf fest.
« NachrichtengroéBe
Oberes Limit fiir die GesamtgréBe des E-Mail-Texts plus Anlagen
- GroBe éndern
Andern Sie die GréBe der Dateien in der Anlage (bei der Ubertragung)
- In JPEG konvertieren
Konvertieren Sie die Dateien in der Anlage mit dem ausgewahlten
Komprimierungsfaktor (bei der Ubertragung)
« JPEG-Komprimierung
- Verbindung
DFU oder Netzwerk

Klicken Sie auf die Schaltflache [Senden].

Wenn Sie in Schritt 8 [Verbindung] als [DFU] festgelegt haben, erscheint
das Dialogfeld [Verbindung].

i Connection &

Connect to : B

User Mame :

Pazsward :

Save Password

@ (oK

p=

) [ Cancel ."I

Wahlen Sie die Verbindung, geben Sie den Benutzernamen und das
Kennwort ein und klicken Sie dann auf die Schaltflache [OK].

Um das Kennwort zu speichern, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
[Kennwort speichern].

Wenn eine Nachricht die
erlaubte GréBe Uberschreitet,
wird sie in zwei oder mehr E-
Mails aufgeteilt.
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Einrichten eines E-Mail-Kontos

Geben Sie die E-Mail-Adresse und weitere Informationen ein, die den Benutzer  gupa1d das E-Mail-konto

identifizieren. eingerichtet ist una keine
Gehen Sie wie folgt vor, um ein E-Mail-Konto einzurichten. Anderungen vorgenommen
werden, miissen Sie diese
Einstellungen nicht jedes Mal
durchfiihren, wenn Sie eine
E-Mail senden.

1 Klicken Sie auf die Schaltflache [Konto] rechts neben dem Feld [Von:].

Das Dialogfeld [Absender] erscheint.

Schaltflache [Bearbeiten]
Schaltflache [Neu]

iSender | X|
i ( Hew
(O e

GO

v
=( T e -
@ LD. 3 ) ( Cancel

Schaltflache [OK] Schaltflache [Entfernen]

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Neu].

Das Dialogfeld [E-Mail-Konto] erscheint.

Name
E-Mail-Adresse
.4 E-mail Account X
Mame : ®
E-mail &ddress : [ J

sk (E0lympLE. $2. K8

Outgoing bail Server :
[SMTF]  glympus.sxxx

1;'}_;1 LD?K_)L Cancel )

Ausgehende E-Mail Server (SMTP)
Schaltflache [OK]

3 Geben Sie folgende Elemente ein. Einzelheiten (iber die E-Mail-
* Absendername Adresse und den Mail-
+ E-Mail-Adresse Ubertragungs- (SMTP-)

Server erhalten Sie von lhrem

» Ausgehende E-Mail Server (SMTP) Internetdienstanbieter.
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Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Das eingerichtete E-Mail-Konto erscheint im Dialogfeld [Absender].

Ein E-Mail-Konto modifizieren

Wabhlen Sie im Dialogfeld [Absender] das E-Mail-Konto, das Sie modifizieren
méchten, klicken Sie auf die Schaltflache [Bearbeiten] und fihren Sie dann
die Anderungen im Dialogfeld [E-Mail-Konto] durch.

Ein E-Mail-Konto I6schen
Wahlen Sie im Dialogfeld [Absender] das E-Mail-Konto, das Sie l6schen
mdchten, und klicken Sie dann auf die Schaltflache [Entfernen].

Wiederholen Sie nach Bedarf die Schritte 2 bis 4, um alle E-Mail-Konten
einzurichten.

Klicken Sie im Dialogfeld [Absender] auf die Schaltflache [OK].

Die eingerichteten E-Mail-Konten werden gespeichert.
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E-Mail-Adressen im Adressbuch speichern

Wenn Sie die E-Mail-Adressen der Personen speichern, denen Sie eine E-Mall

senden werden, miissen Sie die

E-Mail-Adressen nicht jedes Mal erneut

eingeben, wenn Sie eine E-Mail senden.
Gehen Sie wie folgt vor, um eine E-Mail-Adresse im Adressbuch zu speichern.

1 Klicken Sie auf die Schaltflache [Adresse] rechts neben dem Feld [An:].

Das Dialogfeld [Adressbuch] erscheint.

Schaltflache [Entfernen]

Schaltflache [Neu]
Schaltflache [Bearbeiten]

‘Book

T
i

X |

{ W Add

Tao

Olympus 1

0000EolympLE B4

R S==
| (  Edt @

¥ Remove .J

f—. Imnport Y

ER. . (f Remove

v

Schaltflache [Importieren]

Schaltfliche [OK]

2 Kiicken Sie auf die Schaltflache [Neu].

Das Dialogfeld [E-Mail-Adresse] erscheint.

Name E-Mail-Adresse
.4 E-mail Address &
Marne : [ ]
E-mail Address : *—
wr(Balympus. ke xe
@ { i ) ( Cancel )
Schaltflache [OK]

3 Geben Sie den Namen und die E-Mail-Adresse ein und klicken Sie auf die

Schaltflache [OK].

Die neue E-Mail-Adresse erscheint im Dialogfeld [Adressbuch].
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Eine E-Mail-Adresse andern

Wahlen Sie im Dialogfeld [Adressbuch] die Adresse, die Sie dndern
méchten, und klicken Sie auf die Schaltflache [Bearbeiten], dann &ndern
Sie die Werte im Dialogfeld [E-Mail-Adresse].

Eine E-Mail-Adresse lIoschen

Wahlen Sie im Dialogfeld [Adressbuch] die Adresse, die Sie I6schen
mdchten, und klicken Sie auf die Schaltfliche [Entfernen].

E-Mail-Adressen aus einer Datei importieren Vorher missen Sie das
Adressbuch als eine Textdatei
im CSV-Format (Komma-
begrenzter Wert) von einer
anderen E-Mail-Software

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Importieren].
Das Dialogfeld [Datei 6ffnen] erscheint.

LI File Open X exportieren. Einzelheiten
/HMT\ = lesen Sie bltFe in der Anleitung
— el zu der E-Mail-Software nach,
C:AMy Documentsh, | Browse | Address.cav d|e S|e Verwenden
g File: Format, ’
cav files ("oav] B
=
|‘_'_£J { 0Ok ) (s Cancel |

2) Klicken Sie im Dialogfeld [Datei 6ffnen] auf die Schaltflache
[Durchsuchen].
Das Dialogfeld [Ordner auswéahlen] erscheint.

E*Select Folder X
/ g Media \
E}--:{j Desklop A

E}g ty Commputer
| B 3 Floppy &)
L EE (D)

I‘ﬂ% Network Meighborhood
-5 My Documents

-« (2

1 oK, ) I’ Cancel )

3) Wahlen Sie im Dialogfeld [Ordner auswéhlen] die Position der Datei
mit den E-Mail-Adressen, die Sie importieren méchten, und klicken Sie
auf die Schaltflache [OK].

Im Dialogfeld [Datei 6ffnen] erscheint eine Liste einschlieBlich der Datei
mit den E-Mail-Adressen.
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4) Wahlen Sie im Dialogfeld [Datei 6ffnen] die Datei mit den E-Mail-
Adressen, die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [OK].

Das Dialogfeld [Adresse importieren] erscheint, in dem das Feld Blatt
importieren die E-Mail-Adressen und andere relevante Informationen
anzeigt.

S lmportAddress X
Import Sheet :
B '
Name | E-mail Address
Olyrnpus 1 | oooo{Eolympus. K. e
Olympus 2 | RO TPLS. KK, K
| v
Marme : A E)
E-mail fcdess : B (v
|'3"J { 0K ) (_ Cancel J

5) Wahlen Sie im Dialogfeld [Adresse importieren] die Spalten mit den
Namen und E-Mail-Adressen (wenn die Namen in Spalte A sind, wahlen
Sie ,A“, wenn die E-Mail-Adressen in Spalte B sind, wahlen Sie ,B")
und klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

6) Wahlen Sie im Dialogfeld [Adresse importieren] die E-Mail-Adressen,
die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Die ausgewahlten E-Mail-Adressen werden in das Dialogfeld
[Adressbuch] importiert.

Wiederholen Sie nach Bedarf die Schritte 2 bis 3, um die E-Mail-Adressen
festzulegen.

Klicken Sie im Dialogfeld [Adressbuch] auf die Schaltflache [OK].

Die E-Mail-Adressen werden im Adressbuch gespeichert.
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Erstellen eines HTML-Albums Pro]

Sie kdnnen mit den Bildern, die mit dieser Software bearbeitet wurden, ein HTML-
Album erstellen, das Sie dann mit einem Webbrowser betrachten kénnen.
Gehen Sie wie folgt vor, um ein HTML-Album zu erstellen.

Thumbnails Schaltflache [Rotieren]
2 4 Schaltflache [Bearbeiten] 6 3

LR r—,.»- E":‘"’" V?. @-,E
Schaltflache |

4 [Bestatigen] 7 6

Schaltflache [Seite hinzufiigen]

Schaltflache [Entfernen]
Vorschau-Layout-Schieber

—VY
P,
|

1 Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch. Wenn Sie das HTML-Aloum-
« Klicken Sie im Hauptmenti auf die Schaltflache [HTML-Album]. Fenster vom Albumfenster
+ Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Erstellen] :r:cﬁzifgg;u;?g Qﬁ::rni’m
und wéahlen Sie [HTML-Album]. ausgewahiten Album oder
Ordner in der
Das HTML-Album-Fenster erscheint. Bildanzeigeflache.

2 Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich das Bild bzw. die
Bilder befinden, die Sie ins HTML-Album geben méchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.
3 Legen Sie das Thumbnail-Layout fest (GroBe, Zeilen und Spalten).
Das Layout erscheint in der Vorschau-Anzeigeflache.
4 FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
» Wéhlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die

Schaltflache [Hinzufligen].
« Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.
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Wiederholen Sie Schritt 4, um das HTLM-Album-Layout mit den Bildern
zu fillen, die Sie ins HTML-Album geben méchten.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Ein Bild bearbeiten

Wahlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten mdéchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bearbeiten],
um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.

Ein Bild im Layout I6schen

Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Eine neue Seite hinzufiigen
Klicken Sie auf die Schaltflache [Seite hinzufligen].

Die Anzahl der in der Vorschauanzeige angezeigten Seiten dndern
Ziehen Sie den Vorschau-Layout-Schieber.

Geben Sie folgende Einstellungen ein:

- Titel

- Beschreibung

* BildgréBe
GrbéBe des gezeigten Bildes, wenn das Thumbnail im HTML-Album
angeklickt wird

- Aufnahmedatum
Ob das Aufnahmedatum auf den Thumbnails und den vergréBerten
Bildern, die durch Anklicken eines Thumbnails im HTML-Album
angezeigt werden, angezeigt werden soll oder nicht

- Kommentare
Ob Kommentare auf den vergréBerten Bildern, die durch Anklicken
eines Thumbnails im HTML-Album angezeigt werden, angezeigt
werden sollen oder nicht

* Hintergrund
Hintergrunddesign fiir das HTML-Album

iehe auch(f
Siehe auch 1@;

Lesen Sie zu
Bildbearbeitungsverfahren
~Bilder bearbeiten“ (Seite111).
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Titel und Beschreibung eingeben
1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Titel] oder [Beschreibung].
Das Dialogfeld [Text] erscheint.

- Text X
Fant: MS Sans Serf D Style : Regular D
Size 3 D Colar _B

Text:
i

v

@ ok ) (Cancel )

2) Wahlen Sie die Schriftart, den Schriftschnitt (Standard, fett, kursiv oder
fett kursiv), den Schriftgrad und Farbe.

3) Geben Sie den Text ein.

4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der eingegebene Titel oder die eingegebene Beschreibung erscheint
im Layout.

Kommentare eingeben
Sie kénnen zu jedem Bild einen Kommentar hinzufligen.
1) Wéhlen Sie das Thumbnail des Bildes, fir das Sie im Layout einen
Kommentar anzeigen méchten.
2) Aktivieren Sie im Informationsfeld das Kontrollkadstchen [Kommentare].
3) Klicken Sie auf die Schaltflache [Kommentar].
Das Dialogfeld [Kommentar] erscheint.

| 2. Comment X

Tent:

{ 0Ok ) i\. Cancel ._‘.'

=)

4) Geben Sie einen Kommentar ein.

5) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der Kommentar, den Sie eingegeben haben, erscheint unter dem
vergrdBerten Bild, das durch Anklicken des Thumbnails im HTML-Album
angezeigt wird.
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Einen Hintergrund auswéhlen

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Hintergrund].

Das Dialogfeld [Hintergrund] erscheint.

I Backgrol

>
i

Tile 2

2]

l*'

v @ ok ) Cancel

2) Wahlen Sie die Hintergrundsammlung.
3) Wahlen Sie den Hintergrund.
4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Der ausgewahlte Hintergrund erscheint im Layout.

Uberpriifung mit einem Webbrowser

Klicken Sie auf die Schaltflache [Bestatigen], um einen Webbrowser zu
starten, und rufen Sie das HTML-Album auf, das sich in der Vorschau-
Anzeigeflache befand. Sie kénnen die Thumbnails im HTML-Album
anklicken, um vergréBerte Bilder zu betrachten.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern].

Das Dialogfeld [Speichern unter] erscheint.

‘Wsave As X

/ g Media
H File Mame
E -M Deskiop A
I?.J B My Computer
| 2 Flapoy ()

i 58], Metwark Neighborhoad
25 My Documents

Y e—— 1
(. Mew Folder @ (. Cancel )

Wabhlen Sie den Ordner, in dem Sie das HTML-Album speichern méchten,
und klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern].
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Ein Bild als Wallpaper einrichten

Sie kénnen Bilder, die mit dieser Software bearbeitet wurden, als Computer-
Wallpaper verwenden.
Gehen Sie wie folgt vor, um das Wallpaper festzulegen.

Thumbnails Schaltflache [Rotieren]
2 4 Schaltfliche [Bearbeiten] 3

|
&0

-0 X

Tompiates
l I i

—J
L G Oo—
] isieen @
'“_*,«'._: (S ( Bighr
4 Schaltflache [Entfernen] 6

Schaltflache [Hintergrund]
Schaltflache [Text]

1 FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
* Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [Wallpaper].
+ Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Erstellen]
und wahlen Sie [Wallpaper].

Das Wallpaper-Fenster erscheint.

2 Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich die Bilder befinden,
die Sie als Wallpaper verwenden méchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.
3 Wahlen Sie eine Layout-Vorlage.

Das Layout erscheint auf dem Monitorbildschirm, der in der Vorschau-
Anzeigeflache angezeigt wird.

4 FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
» Wahlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzuflgen].
« Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.

Wenn Sie das Wallpaper-
Fenster vom Albumfenster
aus aufgerufen haben,
erscheinen die Bilder im
ausgewahlten Album oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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5 Wiederholen Sie Schritt 4, um das Layout in der Vorschau-
Anzeigeflache (Monitorvorschau) mit den Bildern zu fiillen, die Sie als
Wallpaper verwenden méchten.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren mdchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Ein Bild bearbeiten

Wéhlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten méchten, in der Vorschau- Sieheauch@’g)

Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bearbeiten], Lesen Sie zu

um das Bildbearbeitungsfenster zu &ffnen. Bildbearbeitungsverfahren
~Bilder bearbeiten“ (Seite

Ein Bild vom Layout in der Vorschau-Anzeigeflache (Monitorvorschau) 111).

léschen

Wabhlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die

Schaltflache [Entfernen].

Text einfiigen
1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Text].
Das Dialogfeld [Text] erscheint.

A Text X
Fant : M5 Sanz Serf B Style : Fegular D
Siee: g D Color : _E)

Text

A

@ (oK ) ( Camcel )

2) Wahlen Sie die Schriftart und den Schriftschnitt (Standard, fett, kursiv
oder fett kursiv).

3) Geben Sie den Text ein.

4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der Text erscheint im Layout in der Vorschau-Anzeigeflache
(Monitorvorschau).

5) Andern Sie die Textposition und die GroBe.
Um die Position zu &ndern, ziehen Sie den Text mit der Maus.
Um die GréBe zu andern, ziehen Sie die Ecken des Texts mit der Maus.
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Text I6schen
Wahlen Sie den Text, den Sie I6schen mdchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

Einen Hintergrund auswéahlen
1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Hintergrund].
Das Dialogfeld [Hintergrund] erscheint.

%

( Tie2

2) Wéhlen Sie die Hintergrundsammlung.
3) Wéhlen Sie den Hintergrund.
4) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Der Layout-Hintergrund erscheint als der ausgewahlte Hintergrund.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Durch Minimieren des Wallpaper-Fensters kénnen Sie das Wallpaper am
Monitordesktop Uberpriifen.
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Eine Diashow sehen Pro]

Gesamten Bildschirm verwenden

Mit dieser Software kénnen Sie eine Gruppe von Bildern als Diashow sehen.
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Diashow zu sehen.

Schaltflache [Rotieren]

Thumbnails Schaltflache [Bearbeiten]
2 3 ‘ 6 5
= | -0 %
e
.l
T A

|
3 3 7

Schaltflache [Film erstellen]
Schaltflache [Bildschirmschoner]
Schaltflache [Entfernen]

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

+ Klicken Sie im Hauptmen( auf die Schaltflache [Diashow].

* Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Erstellen]
und wéahlen Sie [Diashow].

Das Diashow-Fenster erscheint.

Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich das Bild bzw. die
Bilder befinden, die Sie als Diashow sehen mdchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch.

« Klicken Sie auf die Schaltflache [Alle hinzufligen].

» Wéahlen Sie in der anzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzufugen].

* Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in die Vorschau-
Anzeigeflache.

Wenn Sie das Diashow-
Fenster vom Albumfenster
aus aufgerufen haben,
erscheinen die Bilder im
ausgewahlten Album oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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Wiederholen Sie Schritt 3, um die Bilder in der Reihenfolge anzuordnen,
in der Sie sie in der Vorschau-Anzeigeflache sehen méchten.

Die Reihenfolge der Bilder &ndern
Ziehen Sie in der Vorschau-Anzeigeflache ein Bild auf eine neue Position,
um die Reihenfolge zu andern.

Ein Bild rotieren

Wahlen Sie das Bild, das Sie rotieren mdchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wéhlen Sie dann [Im Uhrzeigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder
[180°].

Ein Bild bearbeiten

Wabhlen Sie das Bild, das Sie bearbeiten méchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache
[Bearbeiten], um das Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.

Ein Bild I6schen
Wahlen Sie in der Vorschau-Anzeigeflache das Bild, das Sie I16schen
mdchten, und klicken Sie auf die Schaltflache [Entfernen].

Legen Sie folgende Elemente nach Bedarf fest.

e Showzeit
Wahlen Sie entweder die Zeitdauer fir jedes Bild (,Einzelbildzeitdauer”)
in Sekunden oder die gesamte Zeitdauer fir alle Bilder
(,Gesamtzeitdauer”) in Minuten und legen Sie die Zeit fest. Flr eine
wiederholte Wiedergabe aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
[Kontinuierliche Schleife].

* Ubergang
Wahlen Sie den Ubergangseffekt unter Folgendem aus.
Nach unten rollen
Nach rechts rollen
Vertikal-Jalousie
Horizontal-Jalousie
Scheunentor Vertikal
Scheunentor Horizontal
Rechteck
Kreis
Division (8 x 8)
Zufallig

e Sound
Wahlen Sie [Verbundener Sound] (wenn die Bilder mit Sounddateien
verbunden sind, wird jede mit dem entsprechenden Bild einmal
wiedergegeben) oder [Datei auswahlen] (endlose
Hintergrundsoundschleife fir die gesamte Diashow; mehrere
Sounddateien kénnen angegeben werden).

¢ Details
Um den Dateinamen oder das Aufnahmedatum anzuzeigen, aktivieren
Sie das entsprechende Kontrollkastchen.

Siehe auch{nfs'a) )

Lesen Sie zu
Bildbearbeitungsverfahren
,Bilder bearbeiten“ (Seite
111).

Wenn Sie [Gesamtzeitdauer]
wahlen, wird sie durch die
Anzahl der Einzelbilder
dividiert und somit die Zeit fir
jedes Einzelbild automatisch
berechnet.

Um die Soundfunktionen
anwenden zu kénnen,
mussen in lhrem Computer
ein Lautsprecher und eine
Soundkarte installiert sein.
Nahere Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der mit
Ihrem Computer mitgelieferten
Bedienungsanleitung.
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Eine Sounddatei auswéahlen
1) Aktivieren Sie das Kontrollkastchen [Datei auswahlen].
2) Klicken Sie auf die Schaltflache [Durchsuchen].

Das Dialogfeld [Sound auswéhlen] erscheint.

i Select Sound X
&= My Album A TR
S 12 [Total Time : 0004:48]
& Mame e & Mame
Bird waw 00:00:02 Rz

00:04:48 &l

S|

(>en )

[ o |

v 10
t 4 (F Remove |
@ Cox ) Comei)

3) Wabhlen Sie die Registerkarte [Alben] oder [Media].

4) Klicken Sie auf die Schaltflache ¥ und wahlen Sie das Album oder den
Ordner mit der Sounddatei.
Eine Liste mit Sounddateien erscheint.

5) Wahlen Sie die Sounddatei und klicken Sie auf die Schaltflache
[Hinzufugen].
Die Sounddatei wird zur Liste hinzugefiigt.

6) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

6 Klicken Sie auf die Schaltflache [Vorschaul].

Die Diashow wird am Bildschirm in der Vorschau-Anzeigeflache gezeigt.
Nachdem alle Bilder gezeigt wurden, endet die Wiedergabe automatisch.

7 Klicken Sie auf die Schaltflache [Gesamter Bildschirm].

Dadurch wird die Diashow bildschirmfillend gezeigt.

Wahrend der Wiedergabe erscheint ein Steuerfeld mit finf Schaltflachen
zur Wiedergabesteuerung (Wiedergabe, Pausieren, Vorhergehendes,
Nachstes und Stop) unten rechts im Bildschirm.

Unterbrechen der Wiedergabe
Klicken Sie auf die Schaltflache [Stop] am Steuerfeld oder driicken Sie die
Esc-Taste.

Diashow als Bildschirmschoner speichern

Nach Erstellen einer Diashow klicken Sie auf die Schaltflache [Bildschirmschoner] In der Macintosh-Version
im Diashow-Fenster. steht die Funktion
Bildschirmschoner nicht zur
Verfugung.

Es kann nur ein
Bildschirmschoner erstellt
werden. Genaue
Einstellungen fir den
Bildschirmschoner folgen
den Einstellungen des
Betriebssystems.
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Erstellen eines Films

Nach Erstellen einer Diashow klicken Sie auf die Schaltflache [Film esrtellen] im
Diashow-Fenster.

Das Dialogfeld [Speichern unter] erscheint; geben Sie den Namen und die
Position ein, um die Diashow im QuickTime-Filmformat (*.mov) zu speichern.

Andern der Filmeinstellungen
Klicken Sie im Dialogfeld [Speichern unter] auf die Schaltflache [Optionen].
Das Dialogfeld [Filmeinstellungen] erscheint.

@ Movie Setting %

Frame Rate : 1 B Frames # Sec

Frame Size : 20x240  [v)

[2_" C ok ) | Cancel |

Klicken Sie fur jede der folgenden Einstellungen auf die entsprechende
Schaltflache ¥ und wéahlen Sie einen Wert.

« Bildwechselfrequenz (Standardeinstellung: 1 Einzelbild/Sekunde)

* EinzelbildgréBe (Standardeinstellung: 320 x 240)
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Automatische Panoramafunktion

Sie kdnnen zwei oder mehrere Bilder zu einem Panoramabild zusammenflgen.
Gehen Sie wie folgt vor, um ein Panoramabild automatisch zu erstellen.

Thumbnails

2 3 5

il
=T
A
Suehrg mote | omd o

/= My Albums = -
bl

P

el

FRMNCpy  PMNEE

T 1
3 Schaltfliche 6
[Entfernen]

1 FOhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
* Klicken Sie im Hauptmeni auf die Schaltflache [Auto-Panorama].
* Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Erstellen]
und wahlen Sie [Auto-Panoramay.

Das Auto-Panorama-Fenster erscheint.

2 Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich die Bilder befinden,
die Sie zusammenfligen mdchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige der Bilder.

3 Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
» Wahlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzuflgen].
* Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Feld Panorama
zusammenflgen.

4 Wiederholen Sie Schritt 3, um das Panorama-Feld mit den Bildern zu fillen,
die Sie zusammenfligen mdchten.

Ein Bild I6schen
Wahlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

5 Wahlen Sie eine der folgenden Methoden fir das Zusammenfugen (nur
- Version).
* Normal
* Panorama 360°

=)

Um diese Funktion nutzen zu
kénnen, miissen die Bilder,
die zusammengefugt werden
sollen, mit einer Digitalkamera
von Olympus im
Panoramamodus
aufgenommen worden sein.
Die Thumbnails von Bildern,
die mit dieser Methode
zusammengefiigt werden
kénnen, werden mit einem

Panorama-Symbol [{:HE

angezeigt.

Wenn Sie das Auto-
Panorama-Fenster vom
Albumfenster aus aufgerufen
haben, erscheinen die Bilder
im ausgewdhlten Aloum oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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6 Klicken Sie auf die Schaltflaiche [Zusammenfiigen].

Dies fligt die einzelnen Bilder im Panorama-Feld zu einem einzigen Bild
zusammen.

Auswahl BildgréBe A ,swahl

Hintergrundfarbe

Ca) | an e (B

Schaltflache [Erneuter Versuch] Schaltflache
[Speichern]

Riickkehr zum Zustand vor dem Zusammenfiigen der Bilder
Klicken Sie auf die Schaltflache [Erneuter Versuch].

Andern der Hintergrundfarbe des zusammengefiigten Bildes
Wabhlen Sie die Hintergrundfarbe unter den 16 Standardfarben.

7 Wabhlen Sie die GréBe des Panoramabildes im Verhéltnis zu der Pixelgrd Be
der urspringlichen Bilder.
» GroB (100%)
* Mittel (70%)
* Klein (50%)

8 Klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern]. Der Speichervorgang dauert
u. U. kurze Zeit.

Das Dialogfeld [Speichern unter] erscheint.

g Geben Sie den Namen und die Position flir die Datei ein und klicken Sie
auf [OK].
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Funktion Panorama frei zusammenfiigen 3

Wenn ein Objekt zu breit ist und daher nicht in einem Einzelbild festgehalten
werden kann, kdnnen Sie mehrere Teilaufnahmen des Objekts machen und
diese dann frei zu einem Panoramabild.

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilder zusammenzufiigen.

Schaltflache [Rotieren]
Thumbnails Schaltfliche [Bearbeiten]

CRY ———  Si== a gtich

4 Schaltflache [Entfernen] 6

1 Flhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
« Klicken Sie im Hauptmen( auf die Schaltflache [Panorama frei
zusammenflgen].
* Klicken Sie im Albumfenster auf die Werkzeug-Schaltflache [Erstellen]
und wéhlen Sie [Panorama frei zusammenfigen].

Das Panorama-frei-zusammenfligen-Fenster erscheint.

2 Wahlen Sie das Album oder den Ordner, in dem sich das Bild bzw. die
Bilder befinden, die Sie zusammenfiigen méchten.

In der Bildanzeigeflache erscheint eine Thumbnail-Anzeige.

3 Wahlen Sie den Modus, um die Bilder zusammenzufigen:
* Parallel
* Zylindrisch
 Sphérisch
* Perspektivisch

4 Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch.
» Wahlen Sie in der Bildanzeigeflache ein Bild aus und klicken Sie auf die
Schaltflache [Hinzuflgen].
« Ziehen Sie ein Bild von der Bildanzeigeflache in das Layout.

Wenn Sie Bilder aufnehmen,
die Sie zusammenfigen
mdchten, missen sich die
benachbarten Bilder um
mindestens 20% Uberlappen.

Wenn Sie das Panorama-frei-
zusammenfligen-Fenster vom
Albumfenster aus aufgerufen
haben, erscheinen die Bilder
im ausgewdhlten Alboum oder
Ordner in der
Bildanzeigeflache.
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5 Wiederholen Sie Schritt 4, um die Bilder, die zusammengefiigt werden
sollen, in der Vorschau-Anzeigeflache zusammenzusetzen.

Ein Bild rotieren

Wabhlen Sie das Bild, das Sie rotieren mdchten, in der Vorschau-
Anzeigeflache, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Rotieren] und
wahlen Sie dann [Im Uhreigersinn 90°], [Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Ein Bild bearbeiten

Wéhlgn S.i.e das Bild,.das Sig bearbgiten méchten, in der"\/orschau- Siehe auch@g’)
Anzeigeflache und klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache =)
[Bearbeiten], um das Bildbearbeitungsfenster zu &ffnen. Lesen Sie zu

Bildbearbeitungsverfahren

. auch ,Bilder bearbeiten*”
Ein Bild I6schen (Seite 111).

Wabhlen Sie das Bild, das Sie I6schen méchten, und klicken Sie auf die
Schaltflache [Entfernen].

6 Klicken Sie auf die Schaltflache [Zusammenfligen].

Dies fligt die Bilder in der Vorschau-Anzeigeflaiche zusammen.

Auswahl BildgréBe

Auswahl
Hintergrundfarbe

-0 X

aa irgny (Bigre

Schaltflache [Speichern]
Schaltflache [Erneuter Versuch]

Riickkehr zum Zustand vor dem Zusammenfiigen
Klicken Sie auf die Schaltflache [Erneuter Versuch].

Andern der Hintergrundfarbe des zusammengefiigten Bildes
Wabhlen Sie die Hintergrundfarbe unter den 16 Standardfarben.
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7 Wahlen Sie die BildgréBe (GréBe als Teil der urspriinglichen BildgroéBe)
nach dem Zusammenfligen unter Folgendem aus:
» GroB3 (100%)
* Mittel (70%)
* Klein (50%)

8 Klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern]. Der Speichervorgang dauert
u. U. kurze Zeit.

Das Dialogfeld [Speichern unter] erscheint.

g Geben Sie den Namen und die Position ein und klicken Sie auf die
Schaltflache [OK].
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Sichern

Sie kénnen Sicherungskopien ganzer Alben oder Ordner mit Bild-, Film- und
Sounddateien auf herausnehmbaren Speichermedien (wie magneto-optische
(MO) Disks und CD-ROMs) erstellen.
Abhéngig von der GesamtgrdBe der betreffenden Datei gibt es fur das Erstellen
von Sicherungskopien zwei Methoden.
* Direktes Sichern auf Speichermedien
Verwenden Sie diese Methode flir Speichermedien (wie magneto-optische
Disks), auf die diese Software direkt schreiben kann.
* Erstellen separater Ordner zum temporaren Zwischenspeichern der
Sicherungskopie
Verwenden Sie diese Methode fiir Speichermedien (wie CD-R), auf die diese
Software nicht direkt schreiben kann.

Sicherungskopie direkt auf
herausnehmbarem Speichermedium
erstellen

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Sicherungskopie der Dateien in einer Gruppe,

einem Album oder Ordner direkt auf einem herausnehmbaren Speichermedium
zu erstellen.

Anzahl und GréBen von Bild-, Film-
2 und Sounddateien 3 4

,_(K e o oo (60 1B gy
[l L
Sounds lisore.
m
J ) 1 i A5
e S4B
S Difeverecms ordy
( : Ji‘ducup
Nur Anderungen Schaltflache [Sichern]

1 Klicken Sie im Hauptmendii auf die Schaltflache [Sichern].

Das Sichern-Fenster erscheint.

2 Aktivieren Sie in der Albumliste oder in der Ordnerbaumanzeige die
Kontrollk&stchen der Gruppen, Alben oder Ordner, die Sie sichern méchten.

Die Anzahl und GréBe der ausgewahlten Bilddateien, Filmdateien und
Sounddateien und die Gesamtanzahl und GesamtgréBe aller ausgewahlten
Dateien werden angezeigt.
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Nur die Anderungen sichern
Aktivieren Sie das Feld [Nur Anderungen].

3 Geben Sie den Sicherungsnamen ein.

4 Wahlen Sie [Media] und geben Sie eine herausnehmbare Diskette oder
ein anderes Speichermedium, wie z. B. magneto-optische (MO) Disks, an.

9 Kicken sie auf die Schaltfliche [Sicher].

Die Dateien in den ausgewahlten Gruppen, Alben und Ordnern werden
nun gesichert.

Temporare Ordner erstellen

Sie kdnnen eine Reihe von temporaren Ordnern erstellen und die Bild-, Film-
und Sounddateien, die gesichert werden sollen, auf sie verteilen.

Um temporéare Ordner zu erstellen, wéhlen Sie in Schritt 4 des Verfahrens im

vorhergehenden Punkt (,Sicherungskopie direkt auf herausnehmbarem

Speichermedium erstellen”) [Ordner erstellen] und legen folgende Elemente fest.

» Kapazitat des Sicherungsmediums

+ Position der temporaren Ordner (Klicken Sie auf die Schaltflache
[Durchsuchen], um die Position anzugeben.)

Wenn Sie auf die Schaltflache [Sichern] klicken, wird automatisch die erforderliche
Anzahl von Ordnern erstellt und die Inhalte der ausgewahlten Gruppe, des
ausgewahlten Albums oder Ordners werden in ihnen gespeichert.

Die temporaren Ordner haben denselben Namen wie der [Sicherungsname],
mit der Erweiterung ,#1, ,#2“, usw., wenn es mehr als einen Ordner gibt. Wenn
der Sicherungsname der gleiche Name wie im vorhergehenden
Sicherungsvorgang ist, werden die Seriennummern ab der vorhergehenden
Nummer fortgesetzt.

Das restliche Verfahren entspricht dem im vorhergehenden Punkt
(,Sicherungskopie direkt auf herausnehmbarem Speichermedium erstellen®).
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. Bildbearbeitungsfenster

Wabhlen Sie im Albumfenster eine Bilddatei und klicken Sie auf die Werkzeug-
Schaltflache [Bearbeiten], um auf das Bildbearbeitungsfenster zu schalten.

(D Bildanzeigeflache (2 Werkzeug-Schaltflachen (3 Bearbeitungs-
Einrichtungsfeld

[nm\@\@laaw\nooa |L@J (<Tp'v>

(@ Werkzeugpalette (6 Schaltflaiche [Anwenden]
Schaltflache [Abbrechen]

(D Bildanzeigeflache
Anzeige des ausgewahliten Bildes.

(@ Werkzeug-Schaltflaichen
Die Werkzeug-Schaltflachen bieten folgende Funktionen.

Speichern
Zurick Filter

Eigenschaften

* Zuriick
Ruckkehr zum Albumfenster.
« Eigenschaften
Anzeige der Dateiinformationen fir das Bild, das bearbeitet wird.
* Speichern
Anzeige des Menls zum Speichern des Bildes, das bearbeitet wird
(Speichern oder Speichern unter).
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« Bild
Anzeige des Mendis fiir Bildmanipulation (rotieren, kippen, GréBe
andern, zuschneiden, Text einfligen, Vorlage Uberlagern und
Verzerrung Korrigieren).

* Filter
Anzeige des Meniis zum Andern von Bildparameter und Anwenden
von Effekten beim Bild (Helligkeit/Kontrast, Gamma, Farbgleichgewicht,
Farbton/Séttigung/Graustufung, Schérfe, Tribung, Augenrotfarbung
reduzieren, Autokorrektur, Sepia und Monochrom).

* Hilfe
Anzeige des Menis fir Informationen Uber diese Software (Index,
Registrierung, OLYMPUS-Website und Info).

(3 Bearbeitungs-Einrichtungsfeld
Anzeige der Einstellungen, die fir jeden einzelnen Bearbeitungsvorgang in
Bezug auf einen Menlpunkt zur Verfligung stehen.

(@) Werkzeugpalette
Allgemeine Schaltflachen fir Bearbeitungsverfahren.

Rechteck auswéahlen

Riickgangig An Fenster anpassen Kreis auswihlen
Polygon
Wiederherstellen Tatséchliche GroBe auswéhlen

| |

e & aquﬁ =] [ ﬁl@lT &UUT

Lasso
auswahlen

Einfigen
Scrollen
Kopieren

Zoom vergréBern

Ausschneiden

Zoom verkleinern

* Riickgangig
Machen Sie den letzten Vorgang riickgangig. Sie kénnen maximal zehn
aufeinander folgende Vorgénge ruckgangig machen

* Wiederherstellen
Stellen Sie den letzten Vorgang wieder her, der zuvor riickgéngig
gemacht wurde. Sie kénnen maximal zehn aufeinander folgende
Vorgange wiederherstellen.

* Ausschneiden
Schneiden Sie die ausgewahlte Flache aus und speichern Sie sie in
der Zwischenablage (tempordrer Datenspeicher). Wenn Sie einen
anderen Ausschnitt in die Zwischenablage kopieren oder dorthin
ausschneiden, werden die alten Daten von den neuen Daten ersetzt.
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* Kopieren
Kopieren Sie die ausgewdhlte Flache in die Zwischenablage
(temporéarer Datenspeicher) Wenn Sie einen anderen Ausschnitt in
die Zwischenablage kopieren oder dorthin ausschneiden, werden die
alten Daten von den neuen Daten ersetzt.

* Einfligen
Flgen Sie Daten von der Zwischenablage (temporarer Datenspeicher)
an einer angegebenen Position ein.

* An Fenster anpassen
Verandern Sie die GroBe der Bildanzeige, sodass sie in die
Bildanzeigeflache passt.

* Tatséchliche GréBe
Zeigen Sie das Bild in der tatsachlichen GréBe an.

» Zoom verkleinern
Wechseln Sie auf den Modus Zoom verkleinern (das Bild wird
verkleinert).

*Zoom vergréBern
Wechseln Sie auf den Modus Zoom vergréBern (das Bild wird
vergréBert).

*Scrollen
Das Bild kann hiermit durch Ziehen der Maus in der Anzeigeflache
bewegt werden.

* Rechteck auswéhlen
Ziehen Sie die Maus diagonal Uber das Bild, um einen rechteckigen
Ausschnitt zu definieren. Der Ausschnitt wird durch eine gestrichelte
Linie angezeigt.

* Kreis auswéhlen
Ziehen Sie die Maus diagonal lber das Bild, um einen kreisférmigen
Ausschnitt zu definieren. Der Ausschnitt wird durch eine gestrichelte
Linie angezeigt.

* Polygon auswahlen
Klicken Sie zuerst, um den Startpunkt zu bestimmen, und klicken Sie
dann aufeinander folgende Punkte an, um eine Kette gerader Linien
zu bilden. Zum Schluss doppelklicken Sie, um das Polygon fertig zu
stellen: Die polygonale Ausschnittfliche wird durch eine gestrichelte
Linie angezeigt.

* Lasso auswiéhlen
Ziehen Sie die Maus Uber das Bild, um mit freier Hand eine
Ausschnittflache zu erstellen. Der Ausschnitt wird durch eine
gestrichelte Linie angezeigt.

(® Schaltfliche [Abbrechen]
Bricht einen Bearbeitungsvorgang ab und stellt das Bild wieder in seinem
friiheren Zustand her.

(® Schaltflaiche [Anwenden]
Wendet den Bearbeitungsvorgang beim Bild an.
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Grundlegende Verfahren

Zoomen der Anzeige

Sie kdnnen die AnzeigevergrdéBerung in der Bildanzeigefldche durch VergréBern
oder Verkleinern des Zooms verandern.

Es stehen die folgenden AnzeigevergréBerungen als Prozentsatz der eigentlichen
BildgréBe in Pixel zur Verflgung: 12,5%, 25%, 33%, 50%, 70%, 100%, 140%,
200%, 300% und 400%.

VergréBern des Bildes

1 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf die Schaltflache [Zoom] vergréBern.
2 VergréBern mit einer bestimmten Stelle als Mittelpunkt
Klicken Sie mit der Maus innerhalb der Bildanzeigeflache auf die Stelle;
das Bild wird mit dieser Stelle als Mittelpunkt vergrdBert.
VergréBern einer bestimmten Flache
Ziehen Sie mit der Maus innerhalb der Bildanzeigeflache den Umriss eines

Rechtecks nach; die ausgewahlte Flache wird vergréBert.

Verkleinern des Bildes

1 Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf die Schaltflache [Zoom] verkleinern.

2 Klicken Sie mit der Maus auf eine Stelle innerhalb der Bildanzeigeflache;
das Bild wird mit dieser Stelle als Mittelpunkt verkleinert.

Anzeige des Bildes in tatsachlicher GréBe
Klicken Sie auf die Schaltflache [Tatsachliche GréBe] in der Werkzeugpalette.

Anzeige des Bildes angepasst an das Fenster
Klicken Sie auf die Schaltflache [An Fenster anpassen] in der Werkzeugpalette.

Verschieben des Bildes

Wenn das Bild zu groB ist und nicht in die Anzeigeflache passt, erscheinen
unten und rechts Bildlaufleisten.

Ziehen des Bildes

1 Klicken Sie auf die Schaltflache [Scrollen] in der Werkzeugpalette.

2 Klicken Sie mit der linken Maustaste eine beliebige Stelle im Bild an und
ziehen Sie es dann an die gewlinschte Position.

Sie kdnnen das Bild auch mit
den Bildlaufleisten an die
gewunschte Position bringen.
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Auswahl eines Ausschnitts

Auswahl einer bestimmten Flache im Bild

1

Abhéangig von der Form der Flache, die Sie auswahlen mdchten, klicken
Sie auf die Schaltflache [Rechteck auswahlen], [Kreis auswahlen],
[Polygon auswahlen] oder [Lasso auswahlen] in der Werkzeugpalette.

2 Ziehen Sie die Maus, um die Flache auszuwéhlen.

Die Auswahl einer Flache riickgangig machen

Wenden Sie eine der folgenden Methoden an.
* Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auBerhalb der Flache.
« Klicken Sie auf die Schaltflache [Riickgangig].

Ausschneiden und Einfiigen eines Teils eines Bildes

1
2

Wahlen Sie mit den Auswahlschaltflachen in der Werkzeugpalette die
Flache, die Sie aus dem Bild ausschneiden mdchten.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Ausschneiden] in der Werkzeugpalette.

Dies I8scht die ausgewahlte Flache im Bild und legt sie in der
Zwischenablage (temporarer Speicher) ab.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Einfligen] in der Werkzeugpalette.
Die ausgeschnittene Flache erscheint in der Mitte des angezeigten Bildes.

Ziehen Sie die ausgeschnittene Flache an die Stelle, an der sie eingeflgt
werden soll.

Halten Sie die Maustaste auf der ausgeschnittenen Flache gedrlckt,
wahrend Sie sie verschieben, und lassen Sie die Taste dann los, wenn

sich die ausgeschnittene Flache an der richtigen Position befindet.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Bild auBerhalb der eingeflgten
Flache.

Dies bestatigt die Position der Einfigung.

Wenn keine Flache
ausgewahlt wird, wird der
Bearbeitungsvorgang auf die
gesamte Bildflache
angewendet.

jhe auch(
Siehe auch ns;

Lesen Sie zur Verwendung
der Auswahlschaltflachen
,Bildbearbeitungsfenster”
(Seite 111).

Verwenden Sie die
Kombination Ausschneiden
und Einfugen, um einen Teil
eines Bildes zu verschieben.
Sie kénnen die ausgewahlte
Flache auch ziehen und
damit denselben Effekt
erzielen.

» Sobald die Daten in die
Zwischenablage kopiert
wurden, kdnnen Sie sie
beliebig oft einfligen.

« Wenn Sie dann einen

anderen Ausschnitt in die

Zwischenablage kopieren

oder dorthin ausschneiden,

Uberschreibt dies die bereits

vorhandenen Daten.
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Kopieren und Einfiigen eines Teils eines Bildes

1
2

Wahlen Sie mit den Auswahlschaltflaichen in der Werkzeugpalette die
Flache des Bildes, die Sie kopieren méchten.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Kopieren].

Dies erstellt eine Kopie der ausgewahlten Flache im Bild und legt sie in
der Zwischenablage (temporérer Speicher) ab.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Einfugen].
Die kopierte Flache erscheint in der Mitte des angezeigten Bildes.

Ziehen Sie die kopierte Flache an die Stelle, an der sie eingeflgt werden
soll.

Halten Sie die Maustaste auf der kopierten Flache gedriickt, wahrend Sie
sie verschieben, und lassen Sie die Taste dann los, wenn sich die kopierte

Flache an der richtigen Position befindet.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Bild auBerhalb der eingeflgten
Flache.

Dies bestatigt die Position der Einfligung.

Einen Vorgang rickgéangig machen

Wenn ein Vorgang nicht den gewinschten Effekt erzielt, kénnen Sie ihn
riickgangig machen und den friiheren Zustand des Bildes wiederherstellen (fir
maximal 10 Vorgénge).

Um einen Vorgang rickgangig zu machen, klicken Sie auf die Schaltflache
[Ruckgéangig].

Einen Vorgang wiederherstellen

Unmittelbar nachdem Sie einen Vorgang rickgéngig gemacht haben, kénnen
Sie ihn wiederherstellen (fir maximal 10 Vorgange).

Um einen Vorgang wiederherzustellen, klicken Sie auf die Schaltflache
[Wiederherstellen].

« Verwenden Sie die

Kombination Ausschneiden
und Einfligen, um einen Teil
eines Bildes zu kopieren.
Sie kénnen auch die Strg-
Taste (Windows) gedriickt
halten oder die Option-Taste
(Macintosh) gedriickt halten,
um die ausgewahlte Flache
zu ziehen und damit
denselben Effekt zu
erzielen.

Sobald die Daten in die
Zwischenablage kopiert
wurden, kdnnen Sie sie
beliebig oft einfligen.

Wenn Sie dann einen
anderen Ausschnitt in die
Zwischenablage kopieren
oder dorthin ausschneiden,
Uberschreibt dies die bereits
vorhandenen Daten.
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Speichern eines Bildes

Speichern durch Uberschreiben

Sie kénnen eine bearbeitete Bilddatei unter demselben Namen speichern und
dabei die vorhandene Version lberschreiben.

Um dies zu tun, klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Speichern] und
wéhlen [Speichern].

Speichern unter einem anderen Namen
Sie kénnen ein bearbeitetes Bild unter einem anderen Namen speichern.
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Datei unter einem neuen Namen zu speichern.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Speichern] und wahlen Sie
[Speichern unter].

Das Dialogfeld [Speichern unter] erscheint.

Dateiname
Dateiformat
Position zum Speichern der Bilddatei Schaltflache
[Optionen]
55 As X |
&= My Albums @ File Name
— @S amples D o
5 3 File Format
. ExinPEG [pg) @ E2)

Bird jpg Bridge jpg
02/14/2001

Canalipg
0EA 42000

( MewAlbum ) ® ( 56,5 ( Cancel )

Schaltflache [Speichern]

2 Geben Sie die Position an, an der die Bilddatei gespeichert werden soll.




3 Geben Sie den Dateinamen ein und wahlen Sie das Dateiformat.

Wenn Sie eines der folgenden Formate wahlen, kénnen Sie die
Bildqualitatsoptionen festlegen.

« Exif-JPEG (*.jpg)

* JPEG (*.jpg)

Festlegen der Bildqualitat
1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Optionen].
Das Dialogfeld [JPEG-Einstellung] erscheint.

1. JPEG Setting =

JPEG Compression
Standard Quality E}

| oK J ( Cancel ';

2) Klicken Sie auf die Schaltflache ¥ in der Pull-down-Liste [JPEG-
Komprimierung] und wahlen Sie die Bildqualitat unter Folgendem
aus.

* Hohe Qualitét
+ Standardqualitat
* Geringe Qualitat

3) Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

4 Kiicken Sie auf die Schaltfldche [Speichern].
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Bearbeitungsverfahren

Rotation

Sie kénnen den Rotationswinkel aus allen rechten Winkeln auswahlen:
* Im Uhrzeigersinn 90°

» Gegen den Uhrzeigersinn 90° (Gegenrichtung 90°)

- 180°

Gehen Sie wie folgt vor, um das Bild zu rotieren.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltfliche [Bild] und wéhlen Sie [Rotieren].

Vorschauanzeige

Schaltflache [Im Uhrzeigersinn 90°]
Schaltflache [Gegenrichtung 90°]

= —e=— Schaltfliche [180°]
. (Camy @~ Schaltfliche [Anwenden]

2 Klicken Sie auf eine der Schaltflachen [Im Uhrzeigersinn 90°],
[Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Das Vorschaubild rotiert je nachdem, auf welche Schaltflache geklickt wird.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Das Bild rotiert nun in der Bildanzeigeflache.

Das Resultat einer Rotation

des Bildes [ B |ist wie folgt:
* Im Uhrzeigersinn 90°:

» Gegen den Uhrzeigersinn
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Kippen

Durch Kippen erhélt man ein Spiegelbild des Bildes. Das Resultat von Kippen

Sie kénnen unter folgenden Kipp-Arten wahlen: eines Bildes ist wie folgt:
* Entlang einer vertikalen Achse (horizontal kippen) .
* Vertikal:
« Entlang einer horizontalen Achse (vertikal kippen) ertika
Gehen Sie wie folgt vor, um das Bild zu kippen: * Horizontal:

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bild] und wéhlen Sie [Kippen].

Vorschauanzeige

L] B e=— Schaltflache [Vertikal]
i Gl e=— Schaltflache [Horizontal]
o (onne- Schaltfliche [Anwenden]

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Vertikal] oder [Horizontal].
Das Vorschaubild wird dementsprechend gekippt.
3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Das Bild wird nun in der Bildanzeigeflache gekippt.
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GroBe andern

Gehen Sie wie folgt vor, um die GréBe des Bildes zu andern.

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Grd Be dndern]

an.

Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bild] und wahlen Sie [GrdBe

Resize
Dagn Inage
whan
Heat

-

ewe brrge:
o
]

]

Heiht
]

B e

o Mariin Asgech Fosr

Coreed 1

R

ANt

el

CApply@—

B
*—

Urspriingliche GréBe

Neue GroBe

Schaltflache [Anwenden]

W

(Pixel oder Prozent).

 Breite und Hohe

Klicken Sie auf die Schaltflachen & und ¥, um den Wert zu andern.
Sie kdnnen auch das Feld anklicken und mit der Tastatur einen Wert

direkt eingeben.
- Einheiten

Wahlen Sie als Einheit flir die Breite und Hohe entweder Pixel oder

n Yo

Wenn Sie ,%" wahlen, sind die GréBeneinstellungen Prozentsatze der

aktuellen Werte.

Uberpriifen Sie die Urspriingliche GréBe.

Legen Sie die neue Breite und Héhe fest und wéahlen Sie die Einheiten
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« GroBenverhiltnis beibehalten erhalten
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Form des Bildes zu
erhalten.
Wenn es aktiviert ist, wird durch eine Einstellung der Breite oder Héhe
automatisch der andere Wert eingestellt.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Das Bild in der Bildanzeigeflache &ndert sich zur neuen GréBe.

Zuschneiden

Sie kdnnen das Bild zuschneiden, um unerwiinschte Streifen von den Randern
zu entfernen.

Fir das Zuschneiden gibt es zwei Methoden:

» Angabe einer Flache

« Angabe einer GréBe

Gehen Sie wie folgt vor, um das Bild zuzuschneiden.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bild] und wahlen Sie
[Zuschneiden].

an.

Vorschauanzeige

Flache auswéhlen — ¢,

i Maintsie cipect ok

GréBe —eo = _

i
m  Exm B

o Mot Aipeet ot

o (oo @ Schaltfliche

[Anwenden]
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2 Zuschneiden einer angegebenen Flache
1) Wahlen Sie [Flache auswahlen].
2) Wahlen Sie in der Bildanzeigefliche mit den Auswahlschaltflachen in
der Werkzeugpalette die Flache fir das Zuschneiden.

Zuschneiden durch Angabe der GréBe

1) Wahlen Sie [Gr&Be].

2) Geben Sie die Breite und Hoéhe ein.
Klicken Sie auf die Schaltflachen 4 und ¥ , um die Werte festzulegen.
Sie kdnnen ein Feld auch anklicken und mit der Tastatur einen Wert
direkt eingeben.
Ein Rahmen mit der angegebenen GrdBe erscheint in der
Bildanzeigeflache.

Wenn [Seitenverhalinis erhalten] aktiviert ist, wird durch eine Einstellung
der Breite oder der Héhe automatisch der andere Wert eingestellt.

3) Ziehen Sie den Rahmen mit der Maus an die Zuschneide-Position.
Das zugeschnittene Bild erscheint in der Vorschauanzeige.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Dies schneidet das Bild in der Bildanzeigeflache zu.
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Text einfligen

Sie kénnen das Bild mit Text in Form eines Titels oder einer Uberschrift versehen.
Gehen Sie wie folgt vor, um bei einem Bild Text einzufligen.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bild] und wéhlen Sie [Text einflgen].

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Text einfigen] an.

Inserd Tesxd
o— Bearbeitungsfeld
;";i Sor St Le-
Crei 103— Schriftart, Schriftschnitt und Farbe
= = O———
i (S Anpy @ Schaltflache [Anwenden]

Z Geben Sie den Text ein.

3 Wahlen Sie die Schriftart, Schriftschnitt (Standard, fett, kursiv oder fett kursiv)
und die Farbe.

4 Klicken Sie auf Schaltflache [Anwenden].

Der Text erscheint nun am Bild in der Bildanzeigeflache.

5 Andern Sie die Textposition und die GroBe.
Um die Position zu &ndern, ziehen Sie den Text mit der Maus.
Um die GréBe zu andern, ziehen Sie die Ecken des Texts mit der Maus.
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Vorlage hinzufligen

Diese Software bietet gebrauchsfertige Vorlagen, die Sie mit einem Bild
kombinieren kénnen.
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Vorlage mit einem Bild zu kombinieren.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Bild] und wéahlen Sie [Vorlage
Uberlagern].

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Vorlage
Uberlagern] an.

Template Superimpose

Vorschauanzeige

Vorlagen

Schaltflache [Anwenden]

2 Wahlen Sie eine Vorlage.

Die Kombination der Vorlage mit dem Bild erscheint in der
Vorschauanzeige.

3 Verwenden Sie die Schaltflachen Zoom vergréBern und Zoom verkleinern
in der Werkzeugpalette, um die GréBe des Bildes in der Vorschauanzeige
nach Bedarf an der Vorlage auszurichten.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Dies kombiniert die Vorlage mit dem Bild in der Bildanzeigeflache.
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Korrektur von Verzerrungen U. U. lasst sich die Korrektur
von Verzerrungen nach

Gehen Sie wie folgt vor, um Verzerrungen im Bild zu korrigieren. Einsatz anderer _
Bearbeitungsfunktionen nicht
1 . . ; , : i . anwenden.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Bild] und wahlen Sie [Verzerrung].

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Verzerrung]

an.
Distortion
Vorschauanzeige
Auto ——er
ManueII—L_;_,i :
S Schieber
o (Chopy @ Schaltfliche [Anwenden]
2 Wahlen Sie [Auto] oder [Manuell]. Die Option [Auto] steht nur zur

Verfigung, wenn die Bilddatei

. . . . . im Format Exif-JPEG mit einer
Wenn Sie [Auto] wahlen, fahren Sie mit Schritt 4 fort. Digitalkamera von Olympus

erstellt wurde.
3 Wahrend Sie die Vorschauanzeige sehen, ziehen Sie den Schieber, um

Anderungen vorzunehmen.
4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Das korrigierte Bild erscheint in der Bildanzeigeflache.
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Verwenden der Filterfunktionen

Mithilfe der Filterfunktionen kénnen Sie die Bildqualitat &ndern und bei Bildern
verschiedene Spezialeffekte anwenden.

Parameter Funktion Einstellbereich
Helligkeit Andert die Helligkeit des Bildes insgesamt.  —100 bis 100
Kontrast Andert den Intensitatsbereich zwischen den  —100 bis 100
hellsten und dunkelsten Teilen des Bildes.
Gamma Andert die Helligkeit des Bildes. Verwenden 0,4 bis 2,5
Sie dies, wenn die scheinbare Helligkeit und
Farbe des Bildes von Monitor zu Monitor
verschieden ist.
Farbgleich- Andert das Gleichgewicht zwischen den —100 bis 100
gewicht Priméarfarben Rot, Blau und Griin, um
natUrliche Farben zu produzieren.
Farbton, Andert diese drei Farbparameter. Farbton: —180 bis
Sattigungund  Farbton: grundlegender Farbton 180
Graustufung Séttigung: Reinheitsgrad von Farben Sattigung/Graustuf-
Graustufung: Intensitat der Graustufung ung: —100 bis 100
Scharfe Andert die Betonung von Réndern und 0 bis 7
feinen Einzelheiten im Bild.
Triibung Das Bild erscheint verschwommen. 0 bis 7
Augenrotfarbung Macht die Rotfarbung der Augen durch -
reduzieren Blitzlicht wieder schwarz.
Autokorrektur Andert die Bildqualitatsparameter -
automatisch (Helligkeit, Kontrast, Farbton,
Sattigung, Scharfe usw.).
Sepia Wendet einen Sepia-Ton an, wie in alten -
Fotografien.
Monochrom Das Bild wird einfarbig (Graustufung). -

Andern der Bildqualitit

Sie kdnnen mit praktisch demselben Verfahren verschiedene Parameter &ndern.
Das Verfahren zum Andern von Helligkeit und Kontrast ist hier als Beispiel

angefihrt.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Filter] und wahlen Sie

[Helligkeit & Kontrast].
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Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Helligkeit &
Kontrast] an.

Brightness & Conlrasl

Vorschauanzeige

Helligkeitsdnderung-Schieber

Kontrastanderung-Schieber

Schaltflaiche [Anwenden]

Gy (S 200y @5

2 Wahrend Sie die Vorschauanzeige sehen, ziehen Sie den Schieber, um
Anderungen vorzunehmen.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Dies andert die Helligkeit und den Kontrast des Bildes in der
Bildanzeigeflache.
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Anwenden der Effekte Autokorrektur, Sepia und Monochrom

Sie kdénnen die Effekte mit praktisch demselben Verfahren anwenden.
Das Verfahren fiir die Autokorrektur ist hier als Beispiel angefihrt.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Filter] und wéahlen Sie
[Autokorrektur].

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld
[Autokorrektur] an.

Instant Fix

Vorschauanzeige

(s e Apply @

Schaltflache [Anwenden]

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Dies wendet die Autokorrektur beim Bild in der Bildanzeigeflache an.
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Anwenden von Augenrotfirbung reduzieren

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Filter] und wéahlen Sie
[Augenrotfarbung reduzieren].

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld
[Augenrotfarbung reduzieren] an.

% Red-Eye Reduction

Skt the re 42 eckace et ek iy et
e ek, the o] buston

Y B €
| Schaltflache [Anwenden]

Auswahlschaltflaichen
Schaltflache [Scrollen]

Schaltflache [Zoom vergréBern]
Schaltflache [Zoom verkleinern]

2 Verwenden Sie die Schaltflchen [Zoom vergréBern], [Zoom verkleinern]  Siehe auch(@)
und [Scrollen], in der Werkzeugpalette um den Augenbereich in praktischer )
GréBe anzuzeigen. Lesen Sie zum Verwenden
des Zooms und der
Jd  Wahlen Sie mit den Auswahlschaltflachen (Rechteck, Kreis, Polygon und  Positionierung des Bildes
Lasso) in der Werkzeugpalette eine Flache, auf die die Reduktion der ~auch .Bildbearbeitungs-
Augenrotfiarbung angewandt werden soll. fenster” (Seite 111).

Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

S I N

Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, um den Effekt auf die erforderlichen
Flachen anzuwenden.
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Filme bearbeiten

Filmbearbeitungsfenster

Um das Filmbearbeitungsfenster aufzurufen, wahlen Sie im Albumfenster eine
Filmdatei und klicken auf die Werkzeug-Schaltflache [Bearbeiten].

(@ Filmanzeigeflache (2) Werkzeug-Schaltflichen 3 Bearbeitungs-
Einrichtungsfeld

e |

o o | [FE Ce [ 1] -] ::m\m- | | G ( <“§i!
j =
(@ Werkzeugpalette/ (® Schaltflache [Anwenden]
Bedienschaltflachen Schaltfliche [Abbrechen]

(D Filmanzeigeflache
Anzeige des ausgewahlten Films.

(@ Werkzeug-Schaltflaichen
Die Werkzeug-Schaltflachen bieten folgende Funktionen.

Speichern
Zuriick Filter

Eigenschaften

« Zurick
Ruckkehr zum Albumfenster.
- Eigenschaften
Anzeige der Dateiinformationen fiir den Film, der bearbeitet wird.
» Speichern
Anzeige des Menls zum Speichern des Films, der bearbeitet wird
(Speichern oder Speichern unter).
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+ Film
Anzeige des MenUs fur Filmmanipulation (rotieren, Einzelbild speichern
und ausschneiden).

« Filter
Anzeige des Menls zum Anwenden von Effekten beim Film (Sepia,
Monochrom und Autokorrektur).

- Hilfe
Anzeige des Menus fiur Informationen Uber diese Software (Index,
OLYMPUS-Website und Info).

(3 Bearbeitungs-Einrichtungsfeld
Anzeige der Einstellungen fir jedes Menielement.

(@ Werkzeugpalette/Bedienschaltflaichen
Allgemeine Schaltflachen fir Bearbeitungsverfahren.

Riickgangig Wiedergabe
Wiederherstellen Pausieren
Wiedergabe-Schieber Lautstérke
| .7
i 00:00:00
® & | G Cr [ o [ w50
| v
Tatsachliche GroBe Stop
An Fenster anpassen
1 Einzelbild zuriick/1 Einzelbild vorwérts

- Riickgéngig
Machen Sie den letzten Vorgang riickgangig. Sie kdnnen nur einen
einzigen Vorgang rickgangig machen.

- Wiederherstellen
Stellen Sie den letzten Vorgang wieder her, der zuvor riickgangig
gemacht wurde. Sie kénnen nur einen einzigen Vorgang
wiederherstellen.

« An Fenster anpassen
Verandern Sie die GroBe der Anzeige, sodass sie in die
Filmanzeigeflache passt.

- Tatsachliche GréBe
Zeigen Sie den Film in der tatséachlichen GrdBe an.

- Wiedergabe-Schieber
Wenn Sie diesen Schieber bewegen, kénnen Sie auf ein beliebiges
Einzelbild schalten.
Wenn Sie den Schieber nach rechts bewegen, wird der Film
wiedergegeben, und wenn Sie den Schieber nach links bewegen,
spulen Sie den Film zurick. Die Wiedergabegeschwindigkeit hangt
davon ab, wie schnell Sie den Schieber bewegen.

» Wiedergabe
Beginnt die Wiedergabe des Films.

- Pausieren
Pausiert die Wiedergabe.
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« 1 Einzelbild zuriick/1 Einzelbild vorwarts

Schalten Sie auf das vorhergehende oder nachste Einzelbild.
- Stop

Stoppt die Wiedergabe.
- Lautstarke

Anzeige eines Schiebers, um die Lautstarke zu &ndern.

(® Schaltflaiche [Abbrechen]
Bevor Sie auf die Schaltflache [Anwenden] driicken, bricht dies alle
Bearbeitungsvorgéange ab, die Sie vorher durchgefiihrt haben, und stellt
den Film wieder in seinem friiheren Zustand her.

(® Schaltflaiche [Anwenden]
Wendet den Bearbeitungsvorgang beim Film an.
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Bearbeitungsverfahren

Rotieren des Films

Sie kénnen alle Einzelbilder, aus denen sich die Filmdatei zusammensetzt, um
einen der folgenden Winkel rotieren.

* Im Uhrzeigersinn 90°

» Gegen den Uhrzeigersinn 90° (Gegenrichtung 90° )

+ 180°

Gehen Sie wie folgt vor, um den Film zu rotieren.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Film] und wahlen Sie [Rotieren].

CJ’Q
=
el

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Rotieren] an.

Rolale

Vorschauanzeige

Schaltflache [Im Uhrzeigersinn 90°]
Schaltflache [Gegenrichtung 90°]
Schaltflache [180°]

“w (Crwy®——— Schaltflaiche [Anwenden]

2 Klicken Sie auf eine der Schaltflachen [Im Uhrzeigersinn 90°],
[Gegenrichtung 90°] oder [180°].

Die Filmvorschauanzeige rotiert je nachdem, auf welche Schaltflache
geklickt wird.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Alle Einzelbilder, aus denen sich die Filmdatei zusammensetzt, rotieren
nun in der Filmanzeigeflache.

Siehe auch{nfsz) )

Lesen Sie zu grundlegenden
Bearbeitungsverfahren
»arundlegende Verfahren”
(Seite 114) unter ,Bilder
bearbeiten®.

Das Resultat dieser
Rotationen des Einzelbildes

ist wie folgt:
* Im Uhrzeigersinn 90°:

+ Gegen den Uhrzeigersinn
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Speichern eines Einzelbildes

Sie kénnen ein beliebiges Einzelbild der Filmdatei speichern.

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Einzelbild zu speichern.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Film] und wéhlen Sie [Einzelbild
exportieren].

&)

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Einzelbild
exportieren] an.

Exporl Frame

Vorschauanzeige

14 Save @—

Schaltflache [Speichern]

2 Geben Sie den Film wieder und pausieren Sie die Wiedergabe beim
Einzelbild, das Sie speichern méchten.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern].
Das Dialogfeld [Speichern unter] erscheint.

4 Geben Sie den Ordner ein, legen Sie das Dateiformat fest und geben Sie
den Dateinamen ein.

5 Klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern].
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Schneiden des Films

Sie kénnen unerwiinschte Abschnitte aus einer Filmdatei entfernen.
Hierfir gibt es zwei Methoden, die als ,auBen” und ,innen“ bezeichnet werden.
» AuBBen
Entfernen von Material auBerhalb der Start- und Endpunkte des
gewiinschten Abschnitts.
* Innen
Entfernen eines Abschnitts zwischen einem angegebenen Start- und
Endpunkt.
Gehen Sie wie folgt vor, um einen unerwiinschten Abschnitt oder unerwiinschte
Abschnitte zu entfernen.

1 Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Film] und wahlen Sie
[Ausschneiden].

Das Bearbeitungs-Einrichtungsfeld zeigt nun das Dialogfeld [Ausschneiden]
an.

Innen

Schaltflichen ¥ AuBen

oo EE uunu-n:-.w&’,'&
Wiedergabe-Schieber Schaltflache [Anwenden]

2 Klicken Sie auf [AuBen] oder [Innen].
- AuBen
Entfernen von Material auBerhalb der Start- und Endpunkte des
gewlinschten Abschnitts.
« Innen
Entfernen eines Abschnitts zwischen einem angegebenen Start- und
Endpunkt.
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3 Geben Sie den Film wieder und stoppen Sie beim Start- oder Endbild.

4 Bewegen Sie eine der Schaltflachen ¥ (linke Schaltflache fir das Startbild
oder rechte Schaltflache fiir das Endbild) an die in Schritt 3 fixierte, aktuelle
Position des Wiedergabe-Schiebers.

5 Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 4, um beide Endpunkte anzugeben.

6 Klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden].

Die angegebenen Einzelbider werden ausgeschnitten.

Verwenden der Filterfunktionen

Sie kénnen folgende Effekte bei allen Einzelbildern des Films anwenden.
* Monochrom

» Sepia

+ Autokorrektur

Anwenden der Effekte Monochrom, Sepia und Autokorrektur

Klicken Sie auf die Werkzeug-Schaltflache [Filter] und wahlen Sie [Monochrom],
[Sepia] oder [Autokorrektur], dann klicken Sie auf die Schaltflache [Anwenden]
im Bearbeitungs-Einrichtungsfeld.

Instant Fix

aan (Shopy @ Schaltflaiche [Anwenden]
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Anhang

Technische Hilfe

Wenden Sie sich mit Fragen zu dieser Software bitte an

OLYMPUS AMERICA INC.

Two Corporate Center Drive, Melville, NY 11747-3157, U.S.A.
Tel. 631-844-5000

Technische Hilfe (USA):

24/7 automatisierte Online-Hilfe: http://support.olympusamerica.com/
Telefonischer Customer Support: Tel. 1-888-553-4448 (gebuhrenfrei)

Unser telefonischer Customer Support Service steht von 08.00 bis 22.00 Uhr
(Montag bis Freitag) ET zur Verfligung.

E-Mail: distec@olympus.com

Aktualisierungen von Olympus Software erhalten Sie unter: http://olympus.com/
digital

OLYMPUS OPTICAL CO. (EUROPA) GMBH.
Standort/Warenlieferung: WendenstraBe 14-18, 20097 Hamburg, Deutschland
Tel. 040-237730
Korrespondenz: Postfach 10 49 08, 20034 Hamburg, Deutschland

Hotline-Nummern fiir Kunden in Europa:

Tel. 01805-67 10 83 fur Deutschland

Tel. 00800-67 10 83 00 fiir Osterreich, Belgien, Danemark, Frankreich,
Niederlande, Norwegen, Schweden, Schweiz,
GroBbritannien und Nordirland

Tel. +49 180 5-67 10 83  fur Finnland, Italien, Luxemburg, Portugal, Spanien,
Tschechische Republik

Tel. +49 40-237 73899  fur Griechenland, Kroatien, Ungarn und das restliche
Europa

Unsere Hotline steht von 09.00 bis 18.00 Uhr (Montag bis Freitag) zur Verfligung

E-Mail: di.support@olympus-europa.com
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Von dieser Software unterstiitzte Kameras

Sie kdnnen diese Software mit folgenden Kameras verwenden.

Kameramodell Dateiformate Schnittstelle
Bilder Filme Sound USB Seriell
C-420L/D-220L JFIF-JPEG J
C-820L/D-320L JFIF-JPEG \
C-830L/D-340R Exif (JPEG, TIFF) \
C-840L/D-340L JFIF-JPEG \
C-860L/D-360L Exif (JPEG, TIFF) N
C-900ZOOM/ Exif (JPEG, TIFF) J
D-400Z0O0M
C-920Z00M/ Exif (JPEG, TIFF) \
D-450Z00M
C-960ZO0M/ Exif (JPEG, TIFF) \
D-460Z0O0M
C-990ZS/C-990ZO0M/  Exif (JPEG, TIFF) V \
D-490Z0O0OM
C-1000L/D-500L JFIF-JPEG S
C-1400L/D-600L JFIF-JPEG J
C-1400XL/D-620L JFIF-JPEG S
c-21 Exif (JPEG, TIFF) J
C21T.commu Exif (JPEG, TIFF) \
C-211ZO0OM Exif (JPEG, TIFF) \ \
C-2000ZO0OM Exif (JPEG, TIFF) \
C-2020Z0O0OM Exif (JPEG, TIFF) \ J
C-2040ZO0OM Exif (JPEG, TIFF) \ \
C-2100 Ultra Zoom Exif (JPEG, TIFF) \ \ \ J
C-2500L Exif (JPEG, TIFF) \
C-3000ZO0OM Exif (JPEG, TIFF) v v v S
C-3030Z00M Exif (JPEG, TIFF) \ \ \/ \
C-3040ZO0OM Exif (JPEG, TIFF) \ \ \ S
C-4040ZO0OM Exif (JPEG, TIFF) \ \ \
E-10 Exif (JPEG, TIFF), RAW \
E-100RS Exif (JPEG, TIFF) \ \ \
C-1/D-100 Exif-JPEG \
C-2/D-230 Exif-JPEG \ \
C-1ZOOM/D-150Z00M  Exif-JPEG \
C-100/D-370 Exif-JPEG \ \
C-200ZO0M/ Exif (JPEG) V \
D-510ZO0M
C-700 Ultra Zoom Exif (JPEG, TIFF) v v v
C-3100ZO0M/ Exif (JPEG, TIFF) y y
C-3020Z0O0M
C-40ZOOM/D-40ZOOM  Exif (JPEG, TIFF) N \ N
E-20 Exif (JPEG, TIFF), RAW \

Aktuelle Informationen finden Sie auf der Olympus-Website unter:

http://www.olympus.com
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Dateiformate

Art Format Unterstiitzte Verfahren

Bilder Exif-JPEG (*.jpg) Anzeigen und Speichern
Exif-TIFF (*.tif) Anzeigen und Speichern
JFIF-JPEG (*.jpg) Anzeigen und Speichern
TIFF (*.tif) Anzeigen und Speichern
Bitmap (*.bmp) Anzeigen und Speichern (nur Windows-

Version)
PICT Anzeigen und Speichern (nur Macintosh-
Version

RAW Daten (*.orf) Anzeigen
PNG Anzeigen
PSD Anzeigen

Film QuickTime-Film (*.mov) Wiedergabe und Erstellen
AVI (*.avi) Wiedergabe

Sound Wave (*.wav) Wiedergabe und Aufzeichnen
MP3 (*.mp3) Wiedergabe
MIDI (*.mid) Wiedergabe
DSS (*.dss) Wiedergabe

« RAW
Format durch Aufnahme mit den Digitalkameras E-10 und E-20 von
Olympus
- DSS

Audioformat durch Aufnahme mit einem Olympus Voice Recorder
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]
 Unterstiitzte Funktionen Siehe auch(E)

Lesen Sie zum Erwerb der

_ Pro-Version ,Erwerb der Pro-
Version“ (Seite 6) unter

Hauptmenti \ \ ,Einleitung®.
Bilder- Von Kamera S J
herunterladen ~ Von Speichermedium S Y
Album Organisation von Bildern ~ Albumliste \ \
Ordnerbaum S Y
Bild- und Filmanzeige Durchsuchen-Modus \
Ansichtsmodus S y
Soundwiedergabe N \
Verbundenen Sound \/ Y
aufzeichnen
Umbenennen S y
Alle umbenennen V
Eigenschaften \ \
Rotieren N V
Formatkonvertierung \
Suchen N V
Drucken Foto S y
Indexdruck N y
Kalender N \
Postkarte S Y
Album S J
Kontaktblatt y
E-Mail M
HTML-Album N
Wallpaper \ M
Diashow Wiedergabe am gesamten Y
Bildschirm
Bildschirmschoner y
Filme erstellen y
Auto-Panorama  Zweidimensionales N Y
Zusammenfiigen
Panorama 360° y
Panorama frei Y
zusammenfligen
Sichern y
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Bildbearbeitung

Speichern

Als benannte Datei
speichern

Zuschneiden

Ausschneiden

Kopieren

Bildkopie

Einflgen

Rickgéangig/
Wiederherstellen

Rotieren 90° im Uhrzeigersinn
90° gegen den
Uhrzeigersinn
180°

Kippen Oben-nach-unten

Links-nach-rechts

GréBe andern

Text einfligen

Vorlage Uiberlagern

Korrektur von
Verzerrungen

Filterfunktionen

Helligkeit

Kontrast

Gamma

Farbgleichgewicht

Farbton, Sattigung und
Graustufung

Tribung

Scharfe

Sepia

Monochrom

Augenrotfarbung
reduzieren

Autokorrektur

Flachenauswahlmodus

Rechteck

Kreis

Polygon

Lasso

Scrollen-Modus

P P P P P P < |2 |2 (<2< P P P P < |2 ||| =< < | <2 2|2 |2 |2 <2< LAI

Filmbearbeitung

Bearbeiten

Rotieren

1 Einzelbild speichern

Ausschneiden

Filter

Sepia

Monochrom

Autokorrektur

R R | P P P P P P P < |2 |2 (<2< 2| 2| 2|2 | < 2 ||| 2|22 | < < | <2 <L |2 |2 |22 (=< <<I
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Index
A

Adressbuch 90
Album 10, 78
Erstellen 51
Erstellen und Drucken 78
HTML 93
Meine Alben 50
Bilder speichern 26
Albumanzeige 34
Albumfenster 30
Andern des Aufnahmedatums 47
Anhang 138
Anschliisse
Macintosh 23
Serielles Kabel 22,23
USB-Kabel 22,23
Windows 22
Ansichtsmodus 33
Anzeigemodi 33
Aufzeichnen von verbundenem Sound 49
Augenrotfarbung reduzieren 127, 130
Ausschneiden und Einfiigen eines Teils eines Bildes 116
Autokorrektur 127, 129
Automatische Panoramafunktion 104

Bearbeiten 11,111
Bilder 111

Filme 131

Grundlegende Verfahren
Bearbeitungsverfahren 119
Betrachten

Bilder 40

Dateien 36
Bildbearbeitungsfenster 111
Bilddateien

Informationen 45

Thumbnail-Anzeigen 36

114

Bilder
Betrachten 40
Durchsuchen 30
Herunterladen 22
In einem Album speichern 26
In einem Ordner speichern 29
Mit dem Kalender 27
Bilder per E-Mail senden 85
Bildqualitit, andern 127
Bildschirmschoner 102

Dateiformate 140
Dateien 8
Auswihlen 55
Betrachten 36
Informationen 45
Kopieren 56
Loschen 58
Organisieren 50
Sortieren 37
Speichern 26, 27, 29, 117
Suchen 38
Umbenennen 60, 61
Verschieben 58
Dateiinformationen 45
Diashow 10
Als Bildschirmschoner speichern 102
Sehen 100
Drucken 13, 65
Album 78
Fotos drucken 68
Index 71
Kalender 73
Kontaktblatt 82
Postkarte 75
Druckereinstellungen 67
Druckfenster 65
Durchsuchen-Modus 33
Durchsuchen von Bildern 30

E |

E-Mail 85

E-Mail-Adressen im Adressbuch speichern 90
Einfiigen von Text 124

Einrichten eines E-Mail-Kontos 88

Erstellen und Teilen 85

Farbgleichgewicht 127
Farbton 127
Filmbearbeitungsfenster 131
Filmdateien 12

Thumbnail-Anzeigen 36
Filme

Bearbeiten 131

Erstellen 103

Sehen 42

Speichern eines Einzelbildes 135
Filme schneiden 116
Filterfunktionen 12

Verwenden 127, 137
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Formate 140
Konvertieren von Bildern in ein Format, das auf
der Kamera betrachtet werden kann 63
Fotos drucken 67

Gamma 127
Gebrauch dieses Handbuchs 8
Graustufung 127
GroBe dndern 121
Grundlegende Verfahren 114
Gruppe 50

Erstellen 51

Hauptmenii

Fiir Pro-Version 18

Fiir Version 4.0 16
Helligkeit 127
Herausnehmbare Speichermedien 109
Herunterladen von Bildern 22

Von einer Kamera 24

Von Speichermedien 25
Hilfe-Informationen 8
Hintergrundfarbe, déndern 20
Hinzufiigen einer Vorlage 125
HTML-Album 93

Index drucken 71
Informationen, Dateien 45
Inhaltsverzeichnis 2

Kalender
Bilder mit dem Kalender speichern 27
Erstellen und drucken 73

Kippen 120

Kontaktblatt 82

Kontrast 127

Konvertieren von Bildern in ein Format, das auf der Kamera
betrachtet werden kann 63

Kopieren von ausgewihlten Bildern 27, 28, 29

Kopieren und Einfiigen eines Teils eines Bildes 116

Korrekturfunktionen 11

Korrektur von Verzerrungen 128

Kurziibersicht 21

Macintosh
Anschliisse 23
Systemanforderungen 14
Meine Alben 50
Merkmale 9
Monochrom 127, 129

Olympus-Website 5
Ordner
Erstellen 53
Temporire 111
Ordnerbaumanzeige 34
Organisation von Dateien 50

Panorama, automatische Funktion 104
Panorama frei zusammenfiigen 11, 106
Postkarte 75

Pro-Version 6

Rotation 11,119
Rotieren des Films 134
Riickgidngig 116

Sittigung 127

Schirfe 127

SchlieBen der Software 15

Schneiden, Film 136

Sehen einer Diashow 100

Sehen von Filmen 42

Sepia 127, 129

Serielles Kabel 22,23

Serielle Schnittstelle
Macintosh 23
Windows 22

Sichern 109

Sicherungskopie direkt auf herausnehmbarem
Speichermedium erstellen 109

Sortieren von Dateien 37

Sound
Verbundenen Sound aufzeichnen 49
Verbundenen Sound wiedergeben 48
Wiedergeben 44

Sounddateien 12
Informationen 46
Thumbnail-Anzeigen 36
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Speichermedien, herausnehmbar 109
Speichern eines Bildes 117
Speichern von Bildern 26

In einem Album 26

In einem Ordner 29

Mit dem Kalender 27
Speichern eines Einzelbildes 135
Speichern von E-Mail-Adressen im Adressbuch 90
Starten der Software 15
Starten und Schlieen 14
Suchen einer Datei 38
Suchfunktion 10
Systemanforderungen 14

Technische Hilfe 138
Temporire Ordner 110
Terminologie 8
Text, einfiigen 11, 124
Thumbnail-Anzeigen 36
Thumbnails 8

Andern der GroBe 37
Triibung 127

Umbenennen
Einer Datei 60
Von Dateien in einem Vorgang 61
Unterstiitzte Funktionen 141
Upgrade 6
USB-Anschluss 14
USB-Kabel 22,23
USB-Schnittstelle
Macintosh 23
Windows 22

Verbundener Sound
Aufzeichnen 49
Wiedergeben 48
Verschieben eines Bildes 114
Version 4.0 6
Verzerrung 126
Von dieser Software unterstiitzte Kameras 139
Vorlage, hinzufiigen 125

Wallpaper 97

Website 5

Wiedergabe von Sound 44

Wiedergabe von verbundenem Sound 48

Wiederherstellen 98

Windows
Anschliisse 22
Systemanforderungen 14

Zoomen der Anzeige 114
Zuschneiden 122
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