Det har alternativet anvands for att aktivera och inaktivera emuleringen av "fog"-tabellen.

Direct3D anger att ett bildskarmskort som kan hantera D3D-maskinvaruacceleration bér kunna implementera
antingen "vertex fog" eller "table fog". Vissa spel anropar inte funktionerna i D3D-maskinvaran pa ratt satt och
férvantar sig darfor stod for "table fog". Nar du valjer det har alternativet kommer sddana spel att kéras korrekt

med NVIDIA-grafikprocessorn.



Det har alternativet medfor att du kan inaktivera de nya DirectX-funktionerna i drivrutinerna.

Vissa spel som har skrivits for aldre versioner av DirectX kanske inte fungerar korrekt om DirectX 6 eller 7 har
installerats och stddet aktiverats i drivrutinerna. Om du valjer det har alternativet tvingas drivrutinerna att kora i
DirectX 5-kompatibilitetsldge, sa att aldre spel fungerar pa ratt satt.

Anvand det har alternativet om du vill kéra vissa aldre spel som inte startar eller fungerar som de ska.



Tvingar maskinvaran att automatiskt justera djupet pa Z-bufferten till det djup som tilldmpningen begar.

Normalt bor du ha det har alternativet aktiverat, sdvida du inte nédvandigtvis behéver ett sarskilt Z-buffertdjup.
Om detta alternativ ar avstangt kommer alla tillampningar med annat Z-buffertdjup an det som maskinvaran for
tillfallet ar installd pa, inte att kunna kéras.



Aktiverar en annan metod for buffring av djupinformation.

GOr att maskinvaran anvander en annan metod for buffring av djupinformation for 16-bitarsprogram. Aktivering av
detta alternativ kan ge hégre kvalitet p& renderade 3D-bilder.



Aktiverar NVIDIA-logotypen i Direct 3D.

Aktivering av detta alternativ far NVIDIA-logotypen att visas i skarmens nedre hérn nar en Direct 3D-tillampning
kors.



NVIDIA-grafikprocessorn kan automatiskt generera mipmappar for att 6ka hastigheten i texturéverféringar dver
bussen och ge hdgre programprestanda.

Vissa program visas emellertid inte korrekt nar de automatiskt genererade mipmapparna ar aktiverade. Du kan
atgarda eventuella problem genom att minska antalet automatiskt genererade mipmapp-nivaer tills bilderna visas
korrekt igen. Genom att minska antalet mipmappsnivaer kan du ofta eliminera feljustering av texturerna, sa
kallade "sommar", (dock till viss prestandaférsamring).



Medfor att du kan valja vilken automatisk mipmappningsmetod som ska anvandas av grafikprocessorn.

Du kan valja antingen den bilinjara eller den 8-stegs anisotropiska mipmappningsmetoden. Den bilinjara metoden
ger vanligtvis hogre prestanda, medan den 8-stegs anisotropiska ger hogre bildkvalitet.



Medfér att du kan justera detaljnivaférhallandet fér mipmappar.

Ett lagre varde ger battre bildkvalitet, medan ett hdgre varde okar programmets prestanda. Du kan valja mellan
fem forinstallda varden, fran "Bésta bildkvalitet" till "Basta prestanda".



En lista med de egna installningar som du har sparat. Nar du markerar ett objekt i listan aktiveras installningen.
Du anvénder instéliningen genom att klicka pa knappen OK eller Anvénd.



Medfér att du kan spara de aktuella instaliningarna (inklusive sddana som du har angivit i dialogrutan "Direct3D -
Avancerat") som en egen installning. De sparade installningarna laggs till i listan.

Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst Direct3D-spel kan du spara installningarna som en egen
instalining. Det innebar att du snabbt kan konfigurera Direct3D innan du startar spelet, sa att du inte behéver
stalla in de olika alternativen separat.



Tar bort den egna installningen som ar markerad i listan.



Aterstaller alla installningar till standardvardena.



Visar en dialogruta dar du kan anpassa 6vriga Direct3D-installningar.



Det har alternativet andrar maskinvarans schema for texturadressering for texturelement.

Om du &ndrar dessa varden dndras ocksd positionen som definierar texturelementets origo. Standardvardena
foljer Direct3D-specifikationerna. Vissa program kan férvanta sig att texturelementets origo ska definieras ndgon
annanstans. Bildkvaliteten i sddana program férbattras om texturelementets origo definieras om. Anvand reglaget
for att flytta texturens origo till en plats mellan det 6vre vanstra hornet och texturelementets mittpunkt.



Medfor att grafikprocessorn kan utnyttja den angivha mangden systemminne for att lagra texturer (férutom
minnet som har installerats pa sjélva bildskarmskortet).

Obs! Den maximala del av systemminnet som kan anvandas till texturlagring beradknas utifrdn den méngd
fysiskt RAM-minne som har installerats i datorn. Ju mer system-RAM som finns tillgangligt, desto hogre

varde kan du ange.

Den har installningen galler bara for PCl-grafikkort (eller AGP-kort som kors i PCl-kompatibelt Idge).



Valj detta alternativ for att stanga av vertikal synkronisering.

Medger att bilden kan ritas omedelbart p& skdrmen, utan véntan pé synkronisering med elektronstralens
atergang. P& s& satt kan du fa bildfrekvenser som &r hégre an bildskdrmens bildfrekvens, men du kan f&
bildstérningar. vilket kan ge lagre bildkvalitet.



Med de har alternativen kan du styra mangden kantutjamning fér en enskild D3D-tillampning.

Kantutjamningen &r en funktion som jamnar ut de "trappsteg" som ibland kan ses utefter kanterna p& 3D-objekt.
Du kan vélja allt frdn att ha kantutjgmningen helt avstangd, upp till den hégsta nivd som ar majlig i varje enskild
tilldmpning.



Anvand detta alternativ for att tvinga fram kantutjamning i tilampningar som inte har stéd for det.

Observera att vissa tillampningar som inte har stod for kantutjamning kanske inte kan visas korrekt, eller kan

visa felaktiga bilder. Var forsiktig med det hér alternativet. Stdng av det om du far problem med ett spel eller en
tilldmpning som inte stddjer kantutjamning.



Det har alternativet medfor att du kan begransa antalet bilder som huvudprocessorn kan forbereda innan de
bearbetas av grafikkretsen (nar VSYNC ar inaktivt).

| vissa fall galler att ju hégre antal fér-renderade bilder som tillats, desto langre blir "indataférdréjningen” fran
enheter som styrspakar, spelkonsoler och tangentbord.

Ange ett lagre varde om férdroéjningen frdn de anslutna indataenheterna blir mérkbar nar du spelar spel.



Medfor att drivrutinerna kan anvanda OpenGL-tilldgget GL_KTX_buffer_region.

Det kan ge 6kade prestanda i 3D-modelleringsprogram som kan hantera detta tillagg.



Tilldter anvandning av lokalt bildminne nar tillagget GL_KTX_buffer_region har aktiverats.

Om det finns mindre an 8 MB lokalt bildminne tillgangligt kommer tillagget for dubbla plan emellertid inte att
aktiveras.

Instéliningen har ingen verkan om tillagget "Aktivera utékning av buffertomrdde" ovan ar avstangt.



Aktiverar snabb linjar-mipmapp-linjar-filtrering, som kommer att ge hégre prestanda till priset av nagot lagre
bildkvalitet.

I manga fall kommer férsdmringen i bildkvalitet inte att méarkas, sa du kanske vill dra nytta av den 6kande
prestandan genom att aktivera denna egenskap.



Detta alternativ anger att OpenGL far anvanda anisotropisk filtrering for att 6ka bildkvaliteten.



Valj det har alternativet om du vill inaktivera drivrutinens stéd for utékade instruktioner, som anvands av vissa
CPU:er.

Vissa CPU-processorer kan hantera extra 3D-instruktioner, som utgér ett komplement till NVIDIA-grafikprocessorn
och forbattrar prestanda i 3D-spel och program. Alternativet medfér att du kan inaktivera stodet for dessa extra
3D-instruktioner i drivrutinerna. Det kan vara anvandbart nar du vill jamfoéra prestanda eller felséka program-
eller maskinvaran.



Med de har alternativet kontrollerar du kantutjamning for helskarm fér OpenGL-drivrutinen. Kantutjamning ar en
metod att jamna ut kanterna pa objekt pa skdrmen, genom att minska "trappstegseffekten" man kan se ibland.
1,5 x 1,5-metoden ger kantutjamning med basta prestanda, medan 2 x 2-metoden ger den hdgsta bildkvaliteten.



Tilldter drivrutinen att exportera stereobildpunktsformat. OpenGL-program kan nu utnyttja stereo och aktivera
stereoglasdgon.



Tilldter drivrutinen att exportera 6verlagringsbildpunktsformat. OpenGL-program kan nu anvanda overlay-
funktioner.



Detta alternativ anger att OpenGL far anvanda anisotropisk filtrering for att 6ka bildkvaliteten. Observera att
prestandan férsamras om du aktiverar den har funktionen.



Nar den aktiveras tilldelar OpenGL-drivrutinen en bakbuffert och en djupbuffert med samma bildskarmsupplésning.
Detta medfdr ett mer ekonomiskt utnyttjande av grafikminnet fér program som éppnar manga fénster.

Nar den inaktiveras tilldelar OpenGL-drivrutinen en bakbuffert och en djupbuffert for varje fonster som skapas i ett
program.

Den har funktionen kan forbattra prestandan hos OpenGL-program som anvander flera fonster.



Anger optimala installningar for det valda OpenGL-programmet.



Detta alternativ anger huruvida texturer med ett bestamt fargdjup alltid ska anvandas i OpenGL-tillampningar.

Med Anvand skrivbordets fargdjup anvands alltid texturer med det fargdjup som for tillfallet anvands av
Windows.

Med alternativen Anvand alltid 16 bpp och Anvand alltid 32 bpp anvands texturer med det angivna
fargdjupet, oavsett skrivbordets installningar.



Med detta alternativ aktiveras buffertvaxling for fullskarms OpenGL-tillampningar.

Du kan valja metoderna bitblockséverforing, sidvaxling och automatiskt val. Med det automatiska valet avgor
drivrutinen sjalv basta metod med hansyn till maskinvarans konfigurering.



Med detta alternativ kan du ange hur vertikalsynken hanteras av OpenGL.

Alltid av stanger av vertikalsynkning i alla OpenGL-tillampningar.
Normalt av haller vertikalsynkningen avstéangd, sdvida inte en tilldmpning sarskilt begér den.

Normalt pa haller vertikalsynkningen pa, sdvida inte en tillampning sarskilt begér att den ska stangas av.



Medfor att du kan spara de aktuella installningarna som en egen installning. De sparade installningarna laggs till
i listan.

Nar du har hittat de basta installningarna fér en viss OpenGL-tilldampning kan du spara installningarna som en
egen installning. Det innebar att du snabbt kan konfigurera OpenGL innan du startar programmet, sa att du inte
behdver stalla in de olika alternativen separat.



Du kan anvanda reglagen for att andra vardena for ljusstyrka, kontrast och gamma for den markerade
fargkanalen.

Kontrollerna for fargkorrigering hjalper dig att kompensera variationer i ljusstyrka mellan en kallbild och visningen
av bilden pé en bildskarm. Detta &r anvandbart nar du arbetar med bildbearbetningsprogram, eftersom det ger en
mer korrekt fargatergivning i bilderna (exempelvis fotografier) nar de visas pa bildskarmen.

Dessutom blir mdnga 3D-accelererade spel for morka for att det ska ga att spela dem. Om du 6kar vardena for
ljusstyrka och/eller gamma med samma mangd i alla kanalerna, blir spelen ljusare och darmed ocksa enklare att
spela.



Medfér att du kan valja vilken fargkanal som styrs av reglagen. Du kan dndra den réda, gréna eller bla kanalen
separat, eller alla tre kanalerna samtidigt.



Digital vibration ger dig battre kontroll éver fargseparation och intensitet, vilket ger ljusare och klarare bilder i alla
program.



En grafisk representation av fargkurvan. Kurvan dndras sa fort du dndrar vardena for kontrast, ljusstyrka eller
gamma.



Nar du valjer det har alternativet aterstalls fargandringarna automatiskt nar Windows startas om.

Obs! Om datorn ar ansluten till ett natverk &dndras fargen efter det att du har loggat in p& Windows.



En lista med de egna farginstallningar som du har sparat. Nar du markerar ett objekt i listan aktiveras
installningen.



Medfor att du kan spara de aktuella farginstallningarna som en egen installning. De sparade installningarna laggs
till i listan.



Tar bort den egna farginstallningen som ar markerad i listan.



Aterstaller alla fargvarden till fabriksinstallningarna fér maskinvaran.



Tillater digatt vélja tidsberdkningslage for skarmen.

Identifiera automatiskt medfor att Windows far den ratta tidsinstallningen direkt frdn sjalva bildskarmen.
Detta ar standardinstéliningen. Den har funktionen fungerar inte pa vissa aldre bildskarmar.

GTF (General Timing Formula) ar en standard som anvands i nyare maskinvara.

DMT (Discrete Monitor Timings) ar en aldre standard som fortfarande anvands i viss maskinvara.
Aktivera det har alternativet om maskinvaran kraver DMT.



Lagger till ikonen for NVIDIA QuickTweak i Aktivitetsfaltet i Windows.

Med ikonen kan du anvéanda dina egna installningar for Direct3D, OpenGL och farg direkt fran en snabbmeny. P&
menyn finns ocksd kommandon fér att aterstalla standardinstaliningarna och dppna dialogrutan Egenskaper fér
bildskarm.



Medfor att du kan valja vilken ikon som ska representera verktyget QuickTweak i Aktivitetsfaltet i Windows.

Valj vilken ikon i listan som du vill anvanda. Klicka sedan pé& OK eller Anvand fér att uppdatera ikonen i
Aktivitetsfaltet.



Aktiverar NVIDIA Skrivbordshanterare.

NVIDIA Skrivbordshanterare ger utdkad funktionalitet, t ex snabbtangenter fér fénsterhantering, atercentrering
av dialogrutor och zoomning nar du anvander TwinView-flerskarmskonfigurationer. Skrivbordshanteraren ger
ocksa stod for flera skrivbord, s att du kan strukturera din programarbetsyta pa ett battre satt.



Oppnar konfigurationsdialogrutan fér NVIDIA Skrivbordshanterare.

Skrivbordshanterarens dialogruta innehéaller kontroller fér alla skrivbordshanteringsfunktioner och -installningar,
t ex dtercentreringsalternativ, val av snabbtangent och programhanteringsinstaliningar.



Stanger dialogrutan och sparar de inférda dndringarna sa att de bérjar galla nar du klickar pa knappen OK eller
Anvéand i dialogrutan Ovriga egenskaper.



Medfor att du kan bestdmma vilken musknapp som gér att menyn 6ppnas nar du klickar pa ikonerna i
Aktivitetsfaltet.



Aktiverar eller inaktiverar bekraftelsemeddelanden.

Markera det har alternativet om du inte vill att det ska visas ndgra bekraftelsemeddelanden nar du valjer en 3D-
konfiguration i menyn.



Valj det har alternativet om du vill att menyn i Aktivitetsfaltet ska visas med 3D-effekt.



De hér alternativen medfér att du kan bestamma var bilden ska placeras pa den platta bildskdrmen néar du
anvander en upplésning som &r lagre &n den hégsta tilldtna upplésningen.



Anvand pilknapparna for att &ndra placeringen av skrivbordet pa bildskarmen.



Aterstaller skrivbordet till standardpositionen fér den aktuella upplésningen och uppdateringshastigheten.



Med de har alternativen kan du valja utenhet (bildskarm, digital platt bildskarm eller TV, beroende pa vilka
enheter som bildskarmskortet kan hantera).



Oppnar ett fonster dar du kan anpassa installningarna for den aktuella visningsenheten.



Anger det aktuella formatet och de aktuella landsinstallningarna for TV-utmatning.



Oppnar ett fonster dar du kan ange ett visst signalformat fér TV.



| den hér listan kan du valja ett TV-signalformat baserat pa det aktuella landet.

Obs! Om ditt land inte finns med i listan valjer du det narmaste landet.



Anger det markerade formatet som standardformat vid spanningstillslag.

Nar du startar datorn och bara har en tv kopplad till bildskarmskortet, medfor det har alternativet att alla
skarmmeddelanden som visas under starten, visas med det format som TV:n kan hantera.



Ange den typ av utsignal som ska skickas till TV:n.

Om du har ratt anslutningssladd kommer S-Video normalt att ge mycket battre bildkvalitet an Komposit video.
Om du inte vilken av signaltyperna du bor valja, valjer du alternativet Automatiskt val.



Anvand pilknapparna for att &ndra placeringen av skrivbordet pa TV:n.

Obs! Om TV-bilden blir férvrangd eller svart om du har valt ett for hogt varde, kan du helt enkelt vanta i 10
sekunder. D& &tergdr bilden automatiskt till standardpositionen. Sedan kan du géra nya installningar.
Nar du har placerat skrivbordet pa ratt plats méaste du klicka pa OK eller Avbryt fér att spara
instéliningarna innan 10-sekundersintervallet har gatt ut.



Aterstaller skrivbordet till dess standardposition p8 TV:n fér den aktuella upplésningen.



Anvand de har kontrollerna om du vill andra ljusstyrkan och mattnaden i TV-bilden.



Anvand de har kontrollerna om du vill andra ljusstyrkan och kontrasten i TV-bilden.



Anvand den harkontrollen till att justera mangden flimmer som ska anvandas for TV-signalen.

Du rekommenderas att stinga av flimmerfiltret helt och hallet vid uppspelning av DVD-filmer fran en
maskinvaruavkodare.



Valjer skarmuppldsning och fargdjup for utdata till TV:n.



Anvand dessa kontroller for att ange video- eller DVD-kvalitet vid uppspelning pa bildskarm.

Du kan stélla in ljusstyrka, kontrast, fargton och mattnad oberoende av varandra for att f& basta méjliga
bildkvalitet vid uppspelning av videoband eller DVD pé& datorn.



Medger justering av processor- och minnesklockfrekvens for NVIDIA-grafikprocessorn.



Staller in karnklockfrekvensen for NVIDIA-grafikprocessorn.



Anger karnklockfrekvensen i megahertz.



Installning av minnets klockfrekvens pa grafikkortet.



Anger klockfrekvensen for minnesgranssnittet i megahertz.



Stabilitetsprovar de nya installningarna av klockfrekvenserna innan de anvands.

Obs! Du maste prova alla nya installningar som skiljer sig fran fabriksinstéallningarna innan de anvénds.



Genom att valja detta alternativ kommer de férandringar du gjort pa klockfrekvenserna att anvandas
automatiskt, varje gdng Windows startas.

Obs! Du kan ga férbi de automatiska instéliningarna av klockfrekvenser, genom att halla ned Ctrl-tangenten
nar Windows startar. Skulle datorn vara natverksansluten haller du istallet ned Ctrl-tangenten efter att
du loggat in pd Windows.



Aterstaller alla klockinstiliningar och tvingar fram en ny undersékning av grafikmaskinvaran i datorn, innan
kontrollerna kan anvandas igen.

Vi rekommenderar att du utfér en aterstalining efter att du bytt flash-BIOS i grafikkortet till nyare BIOS-kod.



Medfor att du kan valja ett av fyra TwinView-lagen:

Standard - Valjer enkelt standardvisningslage. Anvand det har laget om du bara har anslutit en utenhet till
NVIDIA-grafikkortet.

Klona - Med det héar alternativet placerar du en exakt kopia av den priméra bildskarmen p& den sekundéra
enheten.

Horisontell utstrackning - Med det har alternativet kan du utvidga Windows-skrivbordet 6ver tva
bildskarmar horisontellt. | det har laget kombineras de tva skdrmarna sd att de utgér en gemensam bildyta.

Vertikal utstrackning - Med det har alternativet kan du utvidga Windows-skrivbordet éver tva bildskarmar
vertikalt. | det har laget kombineras de tva skarmarna sa att de utgér en gemensam bildyta.



TwinView-standard - Valjer enkelt standardvisningslage. Anvand det har laget om du bara har anslutit en
utenhet till NVIDIA-grafikkortet.



TwinView Klona - Med det har alternativet placerar du en exakt kopia av den primara bildskdrmen pa den
sekundara enheten.



Horisontell utstriackning - Med det har alternativet kan du utvidga Windows-skrivbordet 6ver tva bildskarmar
horisontellt. | det har I&dget kombineras de tva skdrmarna sa att de utgér en gemensam bildyta, vilket ar
anvandbart nar du betraktar objekt som &r bredare &n vad som ryms pa en bildskarm.



Vertikal utstrackning - Med det héar alternativet kan du utvidga Windows-skrivbordet dver tva bildskarmar
vertikalt. | det har ldget kombineras de tva skdrmarna sa att de utgér en gemensam bildyta, vilket ar
anvandbart nar du betraktar objekt som &r bredare &n vad som ryms pa en bildskarm.



En grafisk representation av konfigurationen av TwinView-konfigurationen.

Genom att klicka pa dess bild kan du vélja bildskadrmen som aktuell bildskdrm. N&r du hégerklickar pa bilden,
visas flera alternativ som du kan ange for att anpassa den anslutna bildskarmen.



Nar du kor i kloningslage, medfor det har alternativet att du kan anvanda hégre skrivbordupplésning pa den
primara skarmen &n pa den sekundéra. Om uppldsningen pa den sekundara enheten ar lagre dn pa den primara,
panoreras skrivbordet pa den sekundéra enheten automatiskt ndr musmarkéren nar skarmbildens ytterkant.



Stanger av den automatiska panoreringsfunktionen pa den sekundara enheten om du har valt alternativet "Tillat
virtuellt skrivbord pa klonad enhet". Pa sa vis kan du pa ett effektivt satt "frysa" det virtuella skrivbordet i en viss
position. Denna mdjlighet ar anvandbar for presentationer och fina detaljer i program.



Nar du aktiverar den har funktionen l&ser du den aktuella panoreringspositionen pa den valda bildskarmen. Pa sa
vis kan du pa ett effektivt satt "frysa" det virtuella skrivbordet i en viss position. Denna méjlighet &r anvéndbar
for presentationer och fina detaljer i program.



Aktiverar den virtuella skrivbordsfunktionen for TwinView-flerskarmslage.

Nar du aktiverar den har funktionen kan du ange ett storre skrivbord an vad den totala bildytan hos de
kombinerade bildskdrmarna tillater.

Den kombinerade vyn utvidgas till en storre skrivbordsyta nar du férsoker flytta musen utanfér den synliga ytan.



En grafisk representation av konfigurationen av den sekundara TwinView-enheten.

Om du klickar pa den grafiska representationen kan du, nar du kér i kloningslage, konfigurera den utdataenhet
som ar ansluten till TwinView-grafikkortet som sekundar utdataenhet.



Medfér att du kan anvanda zoom-kontrollerna for att zooma in ett sarskilt omrade pa skarmen.



Har kan du valja det omrade pa skdrmen som du vill zooma in. Nar du val har valt ett omrade, kan du zooma in
det genom att anvanda skjutreglaget nedanfor.



Later dig zooma in och ut den markerade delen av uppspelningsskdrmen.



Anger vilken skarm som ska anvandas for att spela upp video i helskarmslage.



Later dig valja bildférhallande (dvs férhallandet mellan horisontell och vertikal storlek) fér uppspelningen i
helskarmslage.



Nar du aktiverar det har alternativet kan videodrivrutinen faststalla den optimala uppldosningen for
videouppspelning i helskarmslage.



Nar du aktiverar det har alternativet lankas zoom-kontrollen pa sidan Overlay-kontroller, s& att &ven zoomfaktorn
for helskarmsenheten kontrolleras.



Nar du klickar pa den har knappen far du tillgang till de avancerade grafikfunktioner som TwinView-kloningslaget
erbjuder. Observera att kloningsladget maste ha aktiverats for att du ska fa tillgéng till de har funktionerna.



Nar du aktiverar det har alternativet, tvingas overlay-programmet att anvanda busmastering. Vi rekommenderar
att du inte markerar det hér alternativet, sdvida du inte har problem med videouppspelning, t ex dalig
bildkvalitet eller ingen bild alls.



Visar vilken typ av bildskarm som du anvander med det markerade grafikkortet.



Klicka har sa visas bildskdrmens enhets- och drivrutinsegenskaper.



Listar bildskarmens uppdateringsintervall. Ju hégre uppdateringsintervallet &r desto mindre blir flimret pa
skarmen.



Anger om listan under Uppdateringsintervall aven inkluderar lagen som inte stdds av bildskarmen. Om du valjer
ett 1dge som inte &r lampligt for bildskarmen, kan detta leda till allvarliga skarmproblem och skador pa
maskinvaran.



Med det har alternativet tvingar du OpenGL-drivrutinen att anvanda 16 bitars djupbuffring, oavsett vilket
bildpunktsformat som programmet har valt.

Detta forbattrar prestandan fér djupbuffringsraderingar och atgarder, samtidigt som djupbuffringen forlorar i
precision.



Nar du aktiverardet har alternativet, anvander OpenGL den avancerade flerskdrmsfunktionen i Windows2000.



Anvand det har alternativet nar du ska ange pa vilken skarm skrivbordets évre vanstra hérn ska visas. Den
mest patagliga effekten av det har alternativet ar att bildskarmarnas bilder byter plats.



Visar alla aktuella TwinView-skarmar. Om mer an en enhet ar ansluten och du har vaxlat till ett annat lage an
Standard, markerar du vilken skarm som ar aktuell.

Du kan ocksé valja aktuell skdrm genom att klicka pd motsvarande bild i kontrollen ovanfér.



Klicka pa den har knappen om du vill ange eller dndra installningar fér den utdataenhet som anvénds som
aktuell skarm.



Med panoreringskontrollerna kan du ange den synliga skarmytans dimensioner i férhallande till den faktiska
skrivbordsytan. Pa s3 vis kan du ta hansyn till skrivbord som &r stérre an vad du vanligtvis kan visa pa din
bildskarm, digitala platta bildskarm eller TV.



Klicka har om du vill identifiera alla bildskarmar som ar anslutna till grafikkortet. Anvand den har funktionen om
du har anslutit nagra bildskarmar efter det att du 6ppnade Kontrollpanelen.



Markera den har rutan om du har anslutit en bildskarm till den sekundara bildskarmsanslutning som inte
identifieras. Den har funktionen ar anvandbar for aldre bildskarmar som har anslutits med BNC-anslutningar.



Klicka har om du vill ha information om ditt NVIDIA-baserade grafikkort.



Klicka har om du vill ha tillgang till ytterligare funktioner hos ditt NVIDIA-baserade grafikkort.



Klicka har om du vill komma till NVIDIA:s webbplats och fa information om och drivrutiner till ditt NVIDIA-
baserade grafikkort.



Det ror sig om detaljerad maskinvaruinformation om det valda grafikkortet.



Den har informationen ror olika aspekter av systemet som kan paverka den 6vergripande grafiska prestandan.



Den har tabellen fortecknar de filer, och tillhérande versionsinformation, som anvands av ditt NVIDIA-baserade
grafikkort.



Med installningarna under Programhantering kan du hantera placeringen av programfonster pa flera bildskarmar
och skrivbord pa per-programbasis.



Detta ar den lista 6ver program som hanteras av Skrivbordshanteraren. Valj ett program i listan nar du vill
konfigurera dess programhanteringsinstallningar. Du kan redigera listan med knapparna "Lagg till" och "Ta bort".



Klicka pa den har knappen om du vill 1dgga till ett nytt program i listan éver program som hanteras av
Skrivbordshanteraren.



Klicka pa den har knappen om du vill ta bort det markerade programmet fran listan éver program som hanteras
av Skrivbordshanteraren.



Klicka pa den har knappen om du vill ta bort alla poster fran programlistan.

Varning: detta innebar att du tar bort alla de installningar som du har gjort fér dina program.



Om du valjer det har alternativet, dppnas programfonstret alltid pa den skarm som du anger.



| det har faltet anges den bildskarm pa vilken det aktuella programmet alltid startas, om du har markerat
alternativet "Starta alltid tilldmpningen pa skarm nr".



Om du valjer det har alternativet, kontrollerar Skrivbordshanteraren programfdnstrets storlek och placering. Nar
du sedan startar programmet, aterstaller Skrivbordshanteraren programfénstret till dess senast sparade storlek
och placering.



Med det har alternativet anger du att maximering av programfénstret leder till att fonstret enbart fyller den
skarm dar det ar placerat, snarare an hela skrivbordet, som kanske tacker flera bildskarmar.



Valj det har alternativet om du vill starta programmet pa ett separat namngivet skrivbord.

Utover det vanliga standardskrivbordet i Windows kan du t ex skapa nya separata skrivbord for din webblasare
eller ditt e-postprogram.



Skriv namnet pa det separata programskrivbordet har. Du kan dven anvanda nedrullningsknappen och valja
nagot av de skrivbord som du redan har skapat fér andra program.

Det hér faltet &r endast tillgangligt om du har markerat alternativet "Starta tillampningen pé ett separat
skrivbord".



Under Snabbtangenter kan du anpassa snabbtangenter som du anvander for att placera programfénster pa
skrivbordet.



Med den har tangentkombinationen flyttar du det aktiva fonstret till motsvarande position pd en annan
bildskarm.



Med den har tangentkombinationen flyttar du alla fénster pa skdrmen med det aktiva programmet till en annan
bildskarm.



Med den har tangentkombinationen flyttar du alla programfdnster till den bildskarm dar muspekaren befinner sig.



Om du har flera aktiva programskrivbord, kan du vaxla mellan dem med den har tangentkombinationen. Om du
anvander den flera ganger pa varandra gar du igenom hela listan med aktiva programskrivbord.



Globala installningar innehaller globala alternativ for Skrivbordshanterarens hantering av alla program.



Om du valjer att maximera ett program 6ver "hela skrivbordet" innebar detta att programfonstret fyller hela
skrivbordet, aven om det stracker sig over flera bildskarmar.

Om du valjer att maximera ett program till "dess aktuella bildskarm" innebar detta att programfdnstret enbart
fyller den bildskarm dar det befinner sig.



Om du aktiverar den har funktionen infogas undermenyn NVIDIA Skrivbordshanterare under systemmenyn i varje
programfénster pa toppniva. Med den har undermenyn far du snabb och l5tt dtkomst till olika
programhanteringsfunktioner, utan att du behdver 6ppna kontrollpanelen Skrivbordshanteraren.

Du nar ett programs systemmeny genom att hégerklicka pa fonstrets namnlist, eller genom att klicka pa den lilla
programikonen langst till véanster pd namnlisten.



Om du valjer det har alternativet kan du anvanda Skrivbordshanteraren for att forhindra att popup-fénster
strécker sig 6ver tva eller flera bildskarmar, utan istéllet anpassas till en skarm.



Valj det har alternativet om du vill att system-popup-fonster alltid ska centreras pa den skarm du anger.



Valj den bildskarm pa vilken du vill att system-popup-fénstren ska centreras. Det har faltet ar enbart tillgangligt
om du véljer "Centrera system-popup-fonster pad skarm nr".



Det har alternativet medfér att system-popup-fénster (som strécker sig éver flera bildskdrmar) centreras pa den
bildskarm dar musmarkéren befinner sig, eftersom detta sannolikt ar den bildskarm som du betraktar.



Det har alternativet samlar alla program-popup-fénster pd samma skarm dar det program finns som genererade
dem. Om ett popup-fénster rakar hamna p& en annan bildskarm, flyttar Skrivbordshanteraren det till den skarm
dar programfonstret finns.



Klicka pa den har knappen om du vill aterstélla installningarna och snabbtangenterna till standardvardena i
Skrivbordshanteraren.

Obs! detta paverkar inte de programspecifika anpassningar som du har gjort under Programhantering.



Bekrafta och tillampa de andringar som du har gjort i Skrivbordshanteraren genom att klicka pd OK, och stang
darefter kontrollpanelens fonster.



Om du vill stdnga Skrivbordshanterarens fénster utan att spara eller tilldmpa andringarna, klickar du pa Avbryt.

Varning: alla eventuella andringar som du har gjort i installningarna ignoreras.



Spara och tillampa de andringar som du har gjort och lamna Skrivbordshanterarens fonster 6ppet genom att
klicka p& Anvénd.



| den har dialogrutan kan du valja ett nytt program som ska hanteras av Skrivbordshanteraren.



Detta ar den lista 6ver program som koérs pa skrivbordet. Du kan markera ett program i listan, eller ange ett
annat program, t ex ett som inte kérs for tillfallet, genom att klicka pa Bladdra.



Klicka pa den har knappen, sa éppnas en dialogruta dar du kan valja ett valfritt Windows-program som du vill ska
hanteras av Skrivbordshanteraren.



Klicka pa den har knappen for att bekréafta att det markerade programmet ska hanteras av Skrivbordshanteraren.



Klicka pa den har knappen om du inte vill markera nadgot program. Dialogrutan Nytt program stangs utan att
nagra installningar andras.



| den hér dialogrutan kan du ange namnet pa det nya programskrivbordet.



Skriv namnet pa det nya programskrivbordet har. Du kan ocksa valja bland de skrivbordsnamn som du har
angett for andra program.

Du vill kanske ha ett skrivbord med namnet Webb fér din webblasare, E-post for ditt e-postprogram osv. Med
funktionen Snabbtangenter i Skrivbordshanteraren kan du latt vaxla mellan de olika programskrivborden.



Bekrafta det nya namnet pa skrivbordet genom att klicka pa OK. Du kan inte klicka pa knappen férran du har
angett ett giltigt skrivbordsnamn.



Om du inte vill ange ndgot skrivbordsnamn klickar du pa& Avbryt.



Med den har tangentkombinationen aktiverar du en serie animerade konvergerande rektanglar, med vilka du
lattare kan hitta markaoren.



Aktivera det har alternativet om du vill placera fonstren helt och hallet vid den ena eller andra skarmen nar du
drar dem med musen.



De hér alternativen paverkar olika delar av anvéndargranssnittet i din Windows-klientsession, t ex aktivitetsfaltet
eller aktivitetsvaxlarfonstret.



Valj det har alternativet om du vill 6ppna ett alternativt aktivitetsvaxlingsfonster, som ar korrekt centrerat enligt
den aktuella TwinView-konfigurationen, och som tillater vaxling mellan program pa olika skrivbord.

Du aktiverar aktivitetsvaxlingsfénstret genom att trycka pa Alt+Tab.



Om du markerar det har alternativet visas aktivitetsvaxlingsfonstret alltid pa den angivna skarmen.



Valj den bildskarm pa vilken du vill att aktivitetsvaxlingsfonstret ska visas. Du kan bara valja bland de
bildskarmar som for tillfallet ar aktiva.



Valj det har alternativet om du vill begransa aktivitetsfaltet till en bildskarm, eller, med andra ord, férhindra att
det stracker sig over flera bildskarmar.



De har alternativen reglerar hur Skrivbordshanteraren placerar popup-fonster, t ex meddelanderutor och
programdialogrutor.



Valj det har alternativet om du vill aktivera Zoom-funktionen. Zoom-funktionen visar pa en bildskarm en
férstorad bild av det bildskarmsomrade som ligger under markéren. Zoom-vyn visas pa bildskarmen mittemot
markdren. Om du flyttar markoren till den andra bildskarmen, flyttas zoom-vyn automatiskt till den forsta.

Zoom-funktionen fungerar enbart om du har anslutit flera bildskarmar och valt horisontell eller
vertikal utstrackning.



Aktivera det har alternativet om du vill forstora med filtrerad (interpolerad) skalning.



Du kontrollerar Zoom-funktionen med féljande snabbtangenter. Nar det galler snabbtangenter pa fliken
"Snabbtangenter” anger du en snabbtangent genom att klicka pa ett falt och sedan trycka pa énskad
tangentkombination.

Obs! Snabbtangenterna inaktiveras nar du éppnar nagon av sidorna "Zoom” eller "Snabbtangenter”, s3 att
befintliga snabbtangenter inte ska ligga i vagen nar du definierar nya snabbtangenter.



Med den har snabbtangenten aktiverar och inaktiverar du Zoom-funktionen.



Med den har snabbtangenten 6kar du zoomfunktionens férstoringsgrad.



Med den har snabbtangenten minskar du zoomfunktionens forstoringsgrad.



Med den har parametern anger du hur manga ganger per sekund som zoomvyn ska uppdateras nar musen ar
ororlig. (Zoom-vyn uppdateras automatiskt varje gdng du rér musen.) Observera att om du ékar det har vardet,
kan systemets eller programmens prestanda foérsamras.



Den har parametern anger i millisekunder fordréjningen innan Zoom-vyn flyttas fran en bildskarm till en annan.
Den har fordrojningen ar till for att forhindra att Zoom-vyn "hoppar” fram och tillbaka mellan bildskarmarna om
markéren av misstag hamnar pa den skarm dar Zoom-vyn finns. Du kan ge parametern vardet noll, om du inte

vill ha ndgon fordréjning.



Valj det har alternativet om du snabbt vill kunna &ndra Zoom-vyns forstoringsgrad genom att anvanda nagon
tangentkombination med Ctrl/Alt/Skift tillsammans med mushjulet.



Valj den tangentkombination med Ctrl, Alt eller Skift som ska anvandas tillsammans med mushjulet for att andra
Zoom-vyns forstoringsgrad.



Under Snabbtangenter kan du anpassa snabbtangenter som du anvander for att placera programfénster pa
skrivbordet.

Obs! Snabbtangenterna inaktiveras nar du éppnar ndgon av sidorna "Zoom” eller "Snabbtangenter”, s att
befintliga snabbtangenter inte ska ligga i vagen nar du definierar nya snabbtangenter.



Det har alternativet inaktiverar bildpunktsutjamning i 3D-program.

Valj det har alternativet om du vill ha maximal prestanda i dina program.



Det har alternativet aktiverar bildpunktsutjamning med hjalp av 2x-laget.

Det ger forbattrad bildkvalitet och hég prestanda i 3D-program.



Det har alternativet aktiverar en patenterad bildpunktsutjsmningsteknik som ingar i GeForce3 GPU-serien.

Quincunx Antialiasing tillhandahaller kvaliteten hos det ldangsammare 4x AA-ldget med nastan samma prestanda
som det snabbare 2x AA-laget.



Det har alternativet aktiverar bildpunktsutjamning med hjalp av 4x-laget.

Det ger hogsta tankbara bildkvalitet till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.



Det har alternativet aktiverar automatiskt installningarna fér optimal bildpunktsutjamning fér de 3D-program som
stoder bildpunktsutjamning.



Med det har alternativet kan du manuellt valja den bildpunktsutjdamningsmetod som ska anvandas nar du koér 3D-
program.



Information om datorns aktuella AGP-installningar.



Med det har alternativet kan du manuellt valja vilken AGP-frekvens som ska anvandas av det grafiska
delsystemet. Om du inte vet vilken AGP-frekvens som ska anvandas, kan du lata kryssrutan vara omarkerad.
Systemet faststaller dd automatiskt den optimala AGP-frekvensen.



Valj manuellt den AGP-frekvens som ska anvandas av det grafiska delsystemet genom att flytta skjutreglaget.



Med denna funktion kan du valja med vilken metod drivrutinen hanterar videominne allokerat fran systemminnet.



Med denna funktion kan du ange mangden systemminne som anvands i samband med den metod som angetts av
det aktuella laget for rambuffring.



Med det har alternativet kan du ange hanteringsstrategi fér rambuffertminne nar du anvander det "dynamiska”
rambuffertlaget.



Med Nvidia PowerMizer kan du reglera energikonsumtionen fran din GPU.. Du kan férldnga batteriets livslangd
genom att stalla in Maximum Power Savings eller utnyttja din GPU:s hela grafiska prestanda genom att valja
Maximum Performance.



Om du valjer det har alternativet visas en TwinView-aktiverad displayadapter som tva separata displayenheter i
Windows. Detta gor att du bekvamt kan anvanda Windows utvidgade skrivbordsfunktioner med hjalp av en enda
grafikadapter. Windows kommer att behandla din TwinView- aktiverade GPU som om den vore tva separata
adaptrar.



Med det har alternativet kan du ange det maximala antalet férfragningar som en ansvarig kan stalla i ko till malet.
Om du vill 13ta drivrutinen avgéra djupet pa férfragningskén véaljer du "Auto-select”



Det har alternativet gor att du kan skriva snabba 6verféringar pa AGP-granssnittet om den funktionen stéds av din
kretsuppsattning.



Det har alternativet gor att du kan anvanda funktionen skrivkombinationer pa din AGP-kretsuppsattning fér 3D-
program.



Med det har alternativet kan du lagra kommandon i cache-minnet nar du arbetar med program utan 3D-
acceleration.



Med denna funktion kan du anvanda stereo som stods av OpenGL API



Med denna funktion kan du valja det stereolage du vill anvanda nar du kér OpenGL-program.



Vander pa stereo-outputen s3 att bilden byts ut for resp. 6ga






