Ezzel az opcidval ki- és bekapcsolhatja a fog table emulaciét.

A Direct3D el6irja, hogy egy D3D hardvergyorsitasra képes képernydcsatoldnak Iétre kell tudni hoznia vertex fog vagy table fog
hatast. Bizonyos jatékok nem megfeleléen kérdezik le a D3D hardver képességeit, és table fog tdmogatast varnak. Ennek az
opcidnak a kivalasztasaval biztosithatd, hogy az ilyen jatékok is rendben fussanak az NVIDIA grafikus processzoron.



Ez az opcio lehetdveé teszi, kikapcsolja a vezérl6knek a DirectX Ujabb verzidjat keresé funkciojat.

A régebbi DirectX verzidkra irt jatékok némelyike nem fut, ha DirectX 6 vagy 7 van telepitve, és azok tAmogatasa engedélyezve
van az illesztéprogramokban. Az opci6 a kivalasztasanak hatasara az illeszt6programoknak DirectX 5 kompatibilis modban kell
futniuk, és igy a régebbi jatékok is hibatlanul mikddnek.

Valassza ezt az opcidt, ha olyan régebbi jatékokat kivan futtatni, amelyek nem indulnak el, vagy nem mikédnek megfeleléen.



Hatasara a hardver automatikusan az alkalmazas igénye szerinti mélységure allitja a Z-pufferét.

Normalis esetben engedélyezze ezt az opcidt, hacsak a munkajahoz nem sziikséges egy meghatarozott Z-puffer mélység. Ha
letiltja ezt az opciodt, azok az alkalmazasok, amelyek munka Z-pufferének mélysége nem felel meg a jelenlegi
hardverbeallitdsoknak, nem fognak futni.



Lehetévé tesz egy alternativ moédszert a mélységpufferezésre.

Segitségével a hardver mas eljarast hasznal 16 bites alkalmazasok mélységpufferezésére. E beallitas a haromdimenzids képek
jobb min&ségli megjelenitését eredményezi.



Engedélyezi a Direct3D-ben az NVIDIA logoét.

Ha bedllitja, megjelenik az NVIDIA logé a képerny6 alsé sarkaban amikor Direct3D-s alkalmazasok futnak.



Az NVIDIA processzor automatikusan mipmapeket hoz létre, amivel emeli a texturak atvitelének hatékonysagat az adatsinen, és
ndveli az alkalmazés teljesitményét.

Bizonyos alkalmazasok megjelenitése azonban romolhat, ha a mipmapek automatikus Iétrehozasa engedélyezett. Az esetleges
problémak kezelése érdekében csdkkentse az automatikusan létrehozott mipmapek szintjét, amig a képmegjelenités normalis

nem lesz. A mipmap szint cstkkentése az esetek nagy részben megsziinteti a textura hibas elhelyezését (némi
teljesitményromlas aran).



Itt megvalaszthatja a grafikus processzor altal hasznalt automatikus mipmap maodszert.

Valaszthatja a bilinearis vagy a 8-tap anizotropikus moédszert. A bilinearis eljaras altalaban jobb teljesitményt ad, de az
anizotropikus modszer altalaban jobb képminéséget eredményez.



Beallithatja a mipmapek részletességi szinteltérését.

Az alacsonyabb eltérés jobb képminéséget, a magasabb eltérés nagyobb teljesitményt eredményez. Ot el6re bedllitott eltérési
érték kozul valaszthat, a “Legjobb képmindségtél” kezdve a “Legjobb teljesitmény’-ig.



Az elmentett egyedi beallitasok listaja. Egy tétel kivalasztasaval aktivalhatja a beallitast. A beallitds alkalmazasahoz kattintson az
“OK” vagy az “Alkalmaz” gombra.



Elmentheti a jelenlegi beallitast (ideértve az “Egyéb Direct3D” parbeszédpanelen megadottakat is) mint egyedi beallitast. Az
elmentett beallitas hozzaadodik az itt [évé listahoz.

Ha megtalélta a legjobb beallitdsokat egy Direct3D-s jatékhoz, a beallitasok egyedi beallitasként valé elmentésével gyorsan
konfiguralhatja a Direct3D-t a jaték megkezdése el6tt, és igy nem kell minden opcidét egyenként kivalasztania.



Torli a kivalasztott egyedi beallitast a listabol.



Visszadllitja az alapértelmezett beallitasokat.



Megjelenit egy parbeszédpanelt, amelyen testre szabhat tovabbi Direct3D beallitasokat.



Ez az opcié megvaltoztatja a texelek (texturaelemek) hardveres texturacimzési sémajat.

Ezeknek az értékeknek a megvaltoztatasaval valtoztathatd a texel kezd6pontja. Az alapértelmezett érték megfelel a Direct3D
eléirasainak. Bizonyos szoftverek a texeleknél mas kezdépontot varnak. Ezekben az alkalmazasokban javithaté a képminéség,
ha a texelek kezdépontjat megvaltoztatja. A csiszka segitségével a texel kezdépontjanak megadhat barmilyen pontot a texel bal
felsé sarka és kdzéppontja kozt.



memorian kivil, ami magan a képernydcsatolon talalhato).

Megjegyzés: A textarak tarolasara fenntartott rendszermemoria maximalis méretét a szamitogépbe telepitett fizikai RAM
mérete hatarozza meg. Minél tébb RAM van a rendszerben, annal magasabb értéket adhat meg.

Ez a beallitas csak PCI képernydcsatoldkra érvényes (vagy PCl-kompatibilis médban Gizemel6 AGP képernyScsatolokra).



Az opci6 kivalasztasaval letilthatja a vertikalis szinkronizalast.

Ez lehet6vé teszi, hogy a kép azonnal megjelenjen a képernydn anélkdl, hogy varni kellene a monitor vertikalis Ujrairasara.

Ezaltal magasabb képfrekvencia érhet6 el, mint a monitor frissitési frekvenciaja, de létrejohetnek hamis képelemek és torzulas
|éphet fel, ami rontja a képmindséget.



Az opci6 segitségével megadhatja az egyes D3D alkalmazasokban hasznalt simitas mertékét.

A simitas a haromdimenzios objektumok szélei koril olykor lathato “lépcsézetesség” csokkentésére szolgal. Barmilyen értéket
véalaszthat a simitas teljes kikapcsolasatdl az adott alkalmazasban hasznalhaté maximalis értékig.



Ezzel az opcidval simitast érhet el olyan alkalmazasokban is, amelyek azt kézvetlenul nem tamogatjak.

Azonban bizonyos alkalmazasok, amelyek kilén nem tdmogatjak a simitast, esetleg nem jelennek meg helyesen, vagy
szabalytalan képeket hoznak Iétre. El8vigyazatosan haszndlja ezt az opciét. Kapcsolja ki, ha a jatékban vagy olyan
alkalmazasban, amely nem tamogatja a simitast, megjelenitési problémat tapasztal.



Itt korlatozhatja a CPU altal a grafikus lapka szamara el6készitett képkockak szamat, ha a vertikalis szinkronizalas le van tiltva.

Bizonyos esetekben minél nagyobb az elére elkészitett képkockak szama, annal nagyobb lehet a beviteli eszkdzok, pl.
botkormany, gamepad vagy billenty(izet “reakcidideje”.

Csokkentse ezt a szamot, ha jaték kdzben a szamitdogéphez csatlakoztatott beviteli eszk6zok reagalasaban késést észlel.



Engedélyezi az illesztdprogramoknak, hogy hasznaljak az OpenGL GL_KTX_buffer_region kiegészitést.

Ezaltal névelhet6 az olyan 3D modellezést hasznald alkalmazasok teljesitménye, amelyek tamogatjak ezt a kiegészitést.



Lehetévé teszi a lokalis videomemoria hasznalatat, ha a GL_KTX_buffer_region kiegészités engedélyezve van.

Azonban ha kevesebb mint 8 MB lokalis videomemodria all rendelkezésre, a kettés sik kiterjesztés tamogatasa nem lesz
engedélyezve.

Ez a beallitds nem aktiv, ha a fenti “Pufferterlilet kiterjesztésének engedélyezése” opcio le van tiltva.



A gyors linearis mipmappelés és gyors linearis szir6 bekapcsolasa néveli az alkalmazasok teljesitményét a képmindség
rovasara.

Sok esetben a képminéség romlasa nem észrevehets, igy On élvezheti e bedllitas teljesitményndveld hatasat.



Ez az opcio lehetdveé teszi, hogy az OpenGL a jobb képmindség elérése érdekében anizotropikus szlrést végezzen.



Valassza ezt az opciot, ha nem akarja, hogy az illesztéprogram tdmogassa a néhany CPU-ban megtalalhato kiegészitd
utasitaskészletet.

Bizonyos CPU-k kiilon 3D utasitasokat tartalmaznak, amelyek segitik az NVIDIA grafikus processzort, és hozzajarulnak a
teljesitmény néveléséhez a 3D jatékokban vagy alkalmazasokban. Ez az opcio lehetévé teszi, hogy az illesztéprogramokban
kikapcsolhassa a kiegészité 3D utasitasok tdmogatésat. Ez hasznos lehet, ha teljesitményeket hasonlit 6ssze, vagy hibat keres.



Ezekkel az opciokkal szabalyozhato az OpenGL illesztéprogram teljesképernyds simitasi funkcidja. A simitas az objektumok
szélei korul olykor lathaté "lépcsézetesség” csOkkentéseére szolgal. A 1,5 x 1,5 mddszer kinalja a legjobb simitast, miga 2 x 2
modszer eredményezi a legjobb képminéséget.



Lehetdvé teszi a sztered pixelformatumok exportjat. Az OpenGL alkalmazasokban megjelenithetd szteredkép és
mukddik a sztereé szemiiveg.



Lehetdvé teszi az atfedés pixelformatumok exportjat. Az OpenGL alkalmazdsokban hasznalhatéva valik az atfedés.



Ez az opcié lehetdvé teszi, hogy az OpenGL a jobb képmindség elérése érdekében anizotropikus szlirést végezzen. Ennek a
funkciénak az engedélyezése a teljesitmény rovasara javitja a képmindséget.



Bekapcsolva az OpenGL illesztéprogram egy hattérpuffert és egy mélységpuffert oszt ki azonos
képernyéfelbontasnal.

Ezzel hatékonyabban haszndlhaté a videomeméria olyan alkalmazasokban, amelyek sok ablakot nyitnak meg.

Ha ki van kapcsolva, az OpenGL illesztéprogram egy hattérpuffert és egy mélységpuffert rendel az alkalmazas altal
megnyitott minden egyes ablakhoz.

Ezaltal néhet a tobb ablakot haszndlé OpenGL alkalmazasok teljesitménye.



Bedllitja az optimalis értékeket a kivalasztott OpenGL alkalmazasban.



Ez az opcié meghatarozza, hogy egy adott szinmélységi textura alapértelmezett legyen-e az OpenGL alkalmazasokban.

Az Asztal szinmélységének hasznalata kivalasztasa esetén mindig olyan szinmélységii texturak lesznek felhasznalva,
amelyek szinmélysége megegyezik az aktualis Windows asztal szinmélységével.

A Mindig 16 bpp hasznalata és a Mindig 32 bpp hasznalata opciok kivalasztasa esetén az asztal beallitasatol fiiggetlendl a
megadott szinmélységi texturak lesznek felhasznalva.



Ez az opcid hatarozza meg a puffervaltasi médot a teljesképernyés OpenGL alkalmazasok szamara.

Valaszthatja a blokkatvitel eljarast, az oldalvalto eljarast vagy az automatikus kivalasztast. Az automatikus kivalasztas lehetévé
teszi az illesztéprogram szamara, hogy a hardverkonfiguraciénak leginkabb megfelel6 eljarast valassza.



Ezzel az opcidval kivalaszthatja, hogyan kezelje az OpenGL a vertikalis szinkronizalast.
A Mindig ki érték valasztasaval a vertikalis szinkronizalas mindig ki lesz kapcsolva minden OpenGL alkalmazasban.

Az Alapértelmezésben ki érték valasztasaval a vertikalis szinkronizalas ki lesz kapcsolva mindaddig, amig egy alkalmazas
kildn nem kéri a bekapcsolasat.

Az Alapértelmezésben be érték valasztasaval a vertikalis szinkronizalas be lesz kapcsolva mindaddig, amig egy
alkalmazas kiilén nem kéri a kikapcsolasat.



Lehetévé teszi a jelenlegi beallitas egyedi beallitasként valé elmentését. Az eimentett beallitds hozzaadodik az itt 1év6 listahoz.

Ha megtalalta a legjobb beallitasokat egy OpenGL alkalmazashoz, a beallitasok egyedi beallitasként valé elmentésével gyorsan
konfiguralhatja az OpenGL-t a program inditasa el6tt, és igy nem kell minden opciét egyenként kivalasztania.



A csuszkaval beallithatja a fényer6t, a kontrasztot és a gamma-értékeket a kivalasztott szincsatornaban.

A szinkorrekcids szabalyzok segitségével kompenzalhatja a forraskép és a képernydn megjelend kép fényessége kozti
eltéréseket. Ez akkor hasznos, ha a képek (pl. fényképek) képernyén torténd pontosabb szinvisszaadasa érdekében
képfeldolgozé alkalmazasokat hasznal.

Sok 3D-gyorsitast igényl6 jaték esetében is el6fordulhat, hogy élvezhetetlenil sotét. A fényerd és/vagy a gamma-érték egyenld
ndvelése az Osszes csatornan vilagosabba és jatszhatdbba teszi ezeket a jatékokat.



Lehetévé teszi a csuszka altal szabalyozott szincsatorna kivalasztasat. Beallithatja a piros, zold vagy kék csatornat egyenkeént,
illetve mind a harom csatornat egyszerre.



A Digital Vibrance segitségével jobban szabalyozhatja a szinfelbontast és az intenzitast, és igy minden alkalmazasban ragyogobb
képeket érhet el.



A szingdrbe grafikus megjelenitése. Ez a gorbe valos idében valtozik, ahogy szabalyozza a kontrasztot, a fényerét vagy a
gamma-értéket.



Az opcio kivalasztasaval automatikusan visszaallnak az itt elvégzett szinbeallitdsok amikor a Windows ujraindul.

Megjegyzés: Ha a szamitégépe halézatban van, a szinbeallitas azutan térténik meg, hogy belépett a halézatba.



Az elmentett egyedi szinbeallitasok listaja. Egy tétel kivalasztasaval aktivalhatja a beallitast.



Lehetévé teszi a jelenlegi szinbeallitas egyedi beallitasként valé elmentését. Az elmentett bedllitds hozzaadaodik az itt 1év6
listahoz.



Torli a kivalasztott egyedi szinbeallitast a listabal.



Minden szinértéket visszaallit a gyari értékre.



tt kivalaszthatja a monitor id6zitési madjat:

Auto Detect - Segitségével a Windows helyes idézitési informaciot kaphat kdzvetlenll a monitortol. Ez az alapértelmezett
beallitds. Néhany régebbi monitor azonban nem tdmogatja ezt a szolgaltatast.

Altalanos idézitési képlet (General Timing Formula vagy GTF) - A legtébb Ujabb hardvereszkdz altal hasznalt szabvany.

Diszkrét monitoridézités (Discrete Monitor Timings vagy DMT) - Egy korabbi szabvany, amelyet még
hasznal néhany régebbi eszkdz. Valassza ezt az opciét, ha a hardver mikédéséhez DMT szikséges.



Megjeleniti az NVIDIA QuickTweak ikonjat a Windows feladatsoraban.

Az ikonra kattintva egy kényelmesen hasznalhaté menibdl gyorsan alkalmazhatja a Direct3D, OpenGL vagy a szinek egyedi
bedllitasait. A menuben lehetéség van az alapértelmezett beallitdsok visszaallitdsara, és a Képerny6 tulajdonsagai
parbeszédpanel megnyitasara is.



Itt kivalaszthatja, melyik ikonnal lehessen inditani a QuickTweak programot a Windows talcarol.

Jeldlje ki a kivant ikont a listabol. Ezutan nyomja meg az “OK” vagy “Alkalmaz” gombot, hogy a talcan megjelenjen az uj ikon.



Bekapcsolja az NVIDIA Asztalkezel6t.

Az NVIDIA Asztalkezel6 fejlett szolgaltatasokat biztosit a TwinView tobbképernyds konfiguracio hasznalatakor, pl. ablakvezérlé
gyorsbillentylik, parbeszédpanel kzépre allitasa és nagyitas. Az Asztalkezel6 tdmogatja a tdbbsz6rds asztalt is, amellyel jobban

elrendezheti az alkalmazasok munkafelliletét.



Megnyitja az NVIDIA Asztalkezel6 konfiguracids parbeszédpanelét.

Az Asztalkezeld konfiguracids parbeszédpanelérdl vezérelheti az Asztalkezeld minden funkciojat és beallitasat, pl. a
parbeszédpanel kdzépre allitasa, gyorsbillentyl kijeldlése vagy az alkalmazasok kezelésével kapcsolatos beallitasok.



Bezarja ezt a parbeszédpanelt, megtartva az elvégzett valtoztatasokat, amelyek akkor I1épnek életbe, ha rakattint az “OK” vagy
“Alkalmaz” gombra az “Egyéb tulajdonsagok” parbeszédpanelen.



Itt meghatarozhatja, hogy a talcan 1évé ikonra kattintva melyik egérgomb nyissa ki a ment.



Ki- és bekapcsolja a megerésitésre vonatkozo tzeneteket.

Jeldlje meg ezt az opcidt, ha nem kivanja, hogy a megerdsitést varoé tizenet megjelenjen amikor betélt egy 3D konfiguraciét a
talca menujébdl.



Valassza ezt az opciot, ha a talca menujét 3D-effektussal szeretné megjeleniteni.



Ezekkel az opciokkal meghatarozhatja a kép elhelyezését a lapos kijelzén, ha azt a maximalis felbontasnal alacsonyabb
felbontason miikodteti.



Az asztal elhelyezkedését a monitoron a nyilakkal szabalyozhatja.



Visszadllitja az asztal jelenlegi felbontas és frissitési frekvencia esetén alapértelmezett elhelyezkedését.



Ezekkel az opciokkal megvalaszthatja a megjelenité eszkdzt (monitor, digitalis laposképernyés kijelzd vagy televizio, attol
fiiggéen, milyen eszkdzt tamogat a képernydcsatold).



Megnyitja az aktualis megjelenité eszkdz beallitasara szolgalé ablakot.



Jelzi a TV-kimenet jelenlegi formatumat és orszagbeallitasat.



Megnyitja a TV-kimenet formatumanak megadasara szolgalo ablakot.



Errél a listardl kivalaszthatja az orszagnak megfelelé TV-kimeneti formatumot.

Megjegyzés: Ha az On orszaga nem szerepel a listan, valassza a tartézkodasi helyéhez legkézelebb esé orszagot.



Bedllitja a kivalasztott formatumot a bekapcsolaskor életbe 1€p6 alapértelmezett értéknek.

Ha ugy inditja el a szamitégépet, hogy csak televizié van a képernydcsatoldhoz kapcsolva, ez a szolgaltatas biztositja, hogy a
rendszerinditas soran megjelenitett szoveges lizenetek a televizié szamara megfelel6 formatumban kerlilnek a kimenetre.



Itt megadhatja a televizidonak tovabbitott kimeneti jel tipusat.

Ha rendelkezik szabalyos csatlakozdkabellel, az S-Video kimenet altalaban jobb mindséget szolgaltat, mint a kompozit
videokimenet. Amennyiben nem biztos benne, melyik tipust kellene megadnia, valassza az Auto-select beallitast.



Az asztal elhelyezkedését a tévén a nyilakkal szabalyozhatja.

Megjegyzés: Ha a tévé képe zavaros lesz vagy elsotétil a rossz beallitas miatt, varjon 10 masodpercet. A kép
automatikusan az alapértelmezett beallitisoknak megfelelére all vissza. Ezutan ismét elkezdheti a beallitast. Miutan a
kivant helyzetbe allitotta az asztalt, nyomja meg az “OK” vagy az “Alkalmaz” gombot 10 masodpercen beliil, hogy
elmentse a beallitasokat.



Visszaadllitja az asztalt a televizio jelenlegi felbontdsaban alapértelmezett helyére.



Ezekkel a bedllitdgombokkal hatarozhatja meg a televizié képének fényerejét és telitettseégét.



Ezekkel a szabalyzokkal hatarozhatja meg a televizié képének fényerejét és kontrasztjat.



Ezzel a szabalyzdval a TV-jelen alkalmazott villédzasszlrés mértékét adhatja meg.

Ajanlott a villodzassz(ird teljes kikapcsolasa, ha hardveres dekoderrdl jatszik le DVD-filmet.



Beadllitja a képerny6 felbontasat és a szinmélységet a televizion valé megjelenitéshez.



Ezekkel a szabalyzokkal allithatja be a videé vagy DVD monitoron térténd lejatszasanak mindségét.

Egyenként szabalyozhatja a fényerét, kontrasztot, szinarnyalatot és telitettséget, hogy a videdk és DVD-filmek szamitégépen
valé lejatszasanal elérje a lehetd legjobb képmin&séget.



Lehetévé teszi az NVIDIA grafikus processzor belsé és memdria érajelének beallitasat.



Beallitja az NVIDIA grafikus processzor belsé érajelét.



Kijelzi a bels6 drajel frekvenciajat megahertzben.



Beadllitja a képernydcsatold memoriainterfészének orajelét.



Kijelzi a memoriainterfész érajelének frekvenciajat megahertzben.



Alkalmazas el6tt teszteli az Uj 6rajelfrekvencia stabilitasat.

Megjegyzés: Minden uj beallitast, amely kilonbozik a gyartdl alapbeallitasatdl tesztelni kell a végleges alkalmazas el6tt.



Az opcié valasztasaval a megvaltoztatott érajelfrekvencia a Windows indulasakor automatikusan alkalmazasra kerul.

Megjegyzés: Megkertlheti az automatikus érabeallitast, ha megnyomja a <Ctrl> billenty(it, amikor a Windows betdltése
folyik. Ha a szamitégépe halézathoz csatlakozik, nyomja le a <Ctrl> billenty(it kozvetlenll azutan, hogy bejelentkezett
a Windowsba.



Alapallapotba hoz minden drajelbeallitast, és Ujra végrehajtatja a grafikus eszkdzok észlelését, mielbtt ismét lehetéve tenné a
beallitasukat.

Ajanlatos a visszadllitast elvégezni minden alkalommal, amikor képernydcsatolé BIOS-at frissiti.



Itt valaszthatja ki a négy TwinView méd egyikét:

Szokasos - A szokasos egyképernyds izemmod. Haszndlja ezt a médot, ha csak egy megjelenité eszkdz van az NVIDIA
képernyécsatoldhoz kapcsolva.

Klén - Ebben a médban az elsédleges képernyd pontos masolata lesz a masodlagos eszkoz.

Vizszintes nyujtas - Ez az izemmad lehetévé teszi, hogy vizszintesen két képernyére terjessze ki a Windows asztalt.
Ebben a médban a két képernyd egyetlen nagy megjelenité fellletet képez.

Fiiggbleges nyujtas - Ez az izemmad lehetévé teszi, hogy fliggdlegesen két képernyére terjessze ki a Windows asztalt.
Ebben a médban a két képerny6 egyetlen nagy megjelenitd fellletet képez.



TwinView szokasos - A szokasos egyképerny6s Uzemmod. Hasznalja ezt a modot, ha csak egy megjelenité eszkdz van az
NVIDIA képerny&csatolohoz kapcsolva.



TwinView klon - Ebben a médban az els6dleges képerny6 pontos masolata lesz a masodlagos eszkoz.



TwinView vizszintes nyujtas - Ez az lzemmod lehetévé teszi, hogy vizszintesen két képernyére terjessze ki a Windows
asztalt. Ebben a modban a két képerny6 egyetlen nagy megjelenitd fellletet képez, ami hasznos, ha a megjelenitendd kép
szélesebb, mint egy képernyd.



TwinView fiiggdleges nyujtas - Ez az izemmad lehetévé teszi, hogy fliggélegesen két képernyére terjessze ki a Windows
asztalt. Ebben a modban a két képerny6 egyetlen nagy megjelenitd fellletet képez, ami hasznos, ha a megjelenitendd kép
szélesebb, mint egy képernyd.



A TwinView képerny6-konfiguracio grafikus megjelenitése.

A monitor abrajara kattintva az aktualis megjelenité eszk6zzé teheti azt. Ha a monitor abrajara kattint a jobb egérgombbal,
megjelenik egy sor opcid, amelyekkel szabalyozhatja az illeté monitor beallitasait.



Klén tzemmodban ezzel az opcidval lehetésége van arra, hogy az els6dleges képernyén az asztalt magasabb felbontasban
jelenitse meg, mint a masodlagos eszk6zon. Ha a masodlagos eszkoz fizikai felbontasa kisebb, mint az elsédleges képernydé, a
masodlagos eszkdz asztala automatikusan kibdvul, amikor az egér a képerny6 széléhez ér.



Kapcsolja ki az automatikus kibdvités szolgaltatast, ha a masodlagos eszk6zdn a “Virtualis asztal engedélyezése a klonozott
eszkdzon” opcidt valasztotta. Ezaltal egy adott helyzetben régzitheti a virtualis asztalt. Ez bemutaté tartasakor vagy aprolékos,
pontossagot igénylé munka végzésénél hasznos.



E szolgaltatas bekapcsolasa rogziti a kibévités helyét az aktualis képernydn. Ezaltal egy adott helyzetben régzitheti a virtualis
asztalt. Ez bemutato tartasakor vagy aprolékos, pontossagot igénylé munka végzésénél hasznos.



Engedélyezi a virtudlis asztal szolgaltatast a TwinView nyujtas tGzemmaédban.
A szolgaltatas bekapcsolasa esetén lehetdsége van a képerny6k dsszfelileténél nagyobb méretli asztal beallitasara.

A két képerny6 kib6évil a nagy asztalterulet tobbi részével, amikor az egeret kiviszi a lathato tertletrdl.



A TwinView masodlagos képerny6 konfiguraciéjanak grafikus megjelenitése.

Az abrara kattintva beallithatja a TwinView szolgaltatasra képes grafikus kartya masodlagos kimenetére csatlakoztatott
megjelenité eszkdzt kion tzemmaodban.



Bekapcsolja a nagyitas kezel6gombijait, amelyekkel rakodzelithet a képerny6 egy tetszdleges pontjara.



Itt valaszthatja ki a kinagyitani kivant képernyéteruletet. A kivalasztott tertiletre az alabb elhelyezett csuszka segitségeével
kézelithet ra.



Kinagyithatja vagy lekicsinyitheti a képerny6 kivalasztott teriletét.



Kijeldli, hogy melyik megjelenité eszk6zdn legyen a teljesképernyds video lejatszva.



Itt adhatja meg a teljesképernyés lejatszas méretaranyat (vizszintes méret/fuggéleges méret).



Az opci6 valasztasaval engedélyezi a videovezérlének, hogy meghatarozza a teljesképernyds videolejatszas optimalis
felbontasat.



Az opci6 valasztasaval lehetévé teszi, hogy az Atfedés bedllitasa oldalon Iévé nagyitast vezérlé gombok egyidejiileg a
teljesképernyds eszkdzon is meghatarozzak a nagyitds mértékét.



A gombra kattintva igénybe vehetéek a TwinView Klon tzemmadjanak fejlett videoszolgaltatasai. A szolgaltatasok igénybe
vételéhez a Klon lzemmaodnak bekapcsolva kell lennie.



Az opcié valasztasaval az atfedést Iétrenozo programnak buszfévezérlést kell hasznalnia. Ajanlatos nem valasztani ezt az
opciét, ha nem észlel problémakat, pl. rossz képmindséget vagy Ures képernyét a video lejatszasa kézben.



Jelzi a kivalasztott videocsatoldval hasznalt monitor tipusat.



Rakattintva megjelennek a monitor és illesztéprogramjanak tulajdonsagai.



Megjeleniti a monitoron hasznalhato frissitési frekvenciakat. A magasabb frissitési frekvencia csokkenti a képernyd villédzasat.



Jelzi, hogy a frissitési frekvenciak listajaban talalhato-e olyan beallitas, amelyet nem tamogat a monitor. A monitornak nem
megfeleld bedllitas kivalasztasa sulyos megjelenitési zavarokkal jarhat, és az eszkdz meghibasodasat eredményezheti.



Az opcié megszabja az OpenGL vezérlének, hogy 16-bites mélységpuffert hasznaljon az alkalmazds altal valasztott
pixelformatumtdl figgetlenl.

Ez noveli a puffer Uritési és mUveleti teljesitményét, de csokkenti a pontossagot.



a be van kapcsolva, az OpenGL a Windows2000 Fejlett tobbképernyds szolgéltatasat hasznalja.



Ezzel az opcidval valaszthatja ki, hogy melyik monitoron jelenjen meg az asztal bal fels6 sarka. Az opcié legnyilvanvalobb
hatasa az, hogy megcseréli a monitor képeit.



Megjeleniti az 8sszes aktiv TwinView eszkdzt. Ha tébb eszkdz van csatlakoztatva, és a Szokasostdl eltéré modot allitott be,
kivalaszthatja, hogy melyik monitor legyen aktiv.

Az aktiv monitor kivalasztasahoz fentebb rakattinthat kdzvetlenll a monitor abrajara is.



Kattintson erre a gombra, ha telepiteni vagy beallitani kivanja az aktualis megjelenité eszkdzként hasznalt monitort.



Akibdvités szabalyzoival beallithatja a megjelenithetd képernyéfelillet méretét a tényleges asztalfeliilethez képest. gy
nagyobb asztalt jelenithet meg, mint ami egyébként elfér a monitoron, lapos képerny6n vagy televizion.



Az ehhez a videovezérl6hdz csatlakoztatott dsszes kijelzd észleléséhez kattintson ide. Akkor hasznalja ezt a szolgaltatast, ha
a Vezérl6pult megnyitasa utan csatlakoztatott egy megjelenité eszkozt.



Jeldlje be ezt a négyzetet, ha csatlakoztatott a masodlagos monitorcsatlakozéhoz egy monitort, amelyet nem észlelt a rendszer.
Ez a régebbi, vagy BNC-csatlakozés monitorok esetében lehet hasznos.



Ide kattintva informacidkhoz juthat az NVIDIA-alapu grafikus csatolorol.



Ide kattintva informacidkhoz juthat az NVIDIA-alapu grafikus csatol6 tovabbi szolgaltatasairdl.



Ide kattintva beléphet az NVIDIA honlapjara, ahol megtaldlja a legfrissebb tudnivalokat és az NVIDIA-alapu grafikus csatold
illesztéprogramjait.



Részletes informacié a kivalasztott grafikus csatold hardvertulajdonsagairol.



Részletes informacié a rendszer azon jellemzgirél, amelyek hatassal lehetnek a grafikus teljesitményre.



Ez a tablazat felsorolja az NVIDIA-alapu grafikus csatol6 altal jelenleg hasznalt allomanyokat és azok verzioszamat.



Az Alkalmazaskezel6 beallitasai oldalon minden egyes alkalmazasnal megszabhatja az alkalmazasablakok elhelyezését a
képerny&kon és asztalokon.



Az Asztalkezeld altal jelenleg kezelt alkalmazasok listaja. Valassza ki azt az alkalmazast, amelyiknek az alkalmazaskezelési
bedllitasait meg kivanja adni. A listat a jobb oldalon lévé “Hozzaad” és “Eltavolit” gombokkal szerkesztheti.



Nyomja meg ezt a gombot, ha Uj alkalmazast kivan adni az Asztalkezeld altal kezelt alkalmazasok listajahoz.



Nyomja meg ezt a gombot, ha el kivanja tavolitani a kijelolt alkalmazast az Asztalkezel6 altal kezelt alkalmazasok listajabol.



Nyomja meg ezt a gombot, ha téréIni kivan minden bejegyzést az alkalmazasok listajabdl.

Figyelmeztetés: ezzel eltdrdl az alkalmazasokban esetleg elvégzett minden egyedi bedllitast.



Az opci6 valasztasaval megszabhatja, hogy az alkalmazasablak mindig a kijel6lt képernyén nyiljon meg.



Ez a mez6 hatarozza meg, hogy a jelenleg kijel6lt alkalmazas melyik képernyén (monitoron) nyiljon meg, ha az “Ezt az
alkalmazast mindig ezen a képerny6n nyissa meg” opciét kivalasztotta.



Ha ezt az opciot valasztja, az Asztalkezelé megjegyzi az alkalmazasablakok méretét és helyzetét. Amikor legkdzelebb elinditja
az alkalmazast, az Asztalkezel6 az el6zbleg elmentett méretben és helyzetben nyitja meg az alkalmazasablakot.



Ezzel az opcidval megszabhatja, hogy a teljes méretlire névelt ablak csak az eredeti képernyét foglalja el, ne az esetleg tébb
képernydre kibdvitett teljes asztalt.



Az opcié kivalasztasaval egy kildn, névre szo6l6 asztalon indithatja el ezt az alkalmazast.

Létrehozhat az alapértelmezett Windows asztalon kivll egy kiilon asztalt példaul a webbdngészének és egyet a
levelezéprogramnak.



Gépelje be az alkalmazas sajat asztalanak nevét. Hasznalhatja a legordulé lista gombjat is, ha a mas alkalmazasok szamara
létrehozott asztalok kdzul kivan valasztani.

Ez a mez6 csak aktiv, ha bejeldli a “Ez az alkalmazas kilén asztalon induljon” opciét.



A Gyorsbillentylk oldalon definialhat egyéni gyorsbillentyli-kombinacidkat is, amelyeket az alkalmazasablakok asztalon vald
elhelyezéséhez hasznalhat.



Ez a billentyllkombinacio atteszi az aktiv ablakot a masik monitor azonos helyére.



Ez a billentyllkombinacio a képernyén [évd 6sszes ablakot az aktiv alkalmazassal egyutt athelyezi egy masik képernydre.



Ez a billentyllkombinacio athelyezi az 6ssze alkalmazasablakot arra a képernyére, amelyen az egérmutaté van.



Ha tobb alkalmazasablak is aktiv, ezzel a billentyllkombinacioval valthat az egyik asztalrél a masikra. A billentylikombinaciot
folyamatosan hasznalva atfuthatja az aktiv asztalokat.



A Globadlis beallitasok oldalon olyan opciok talalhatéak, amelyek altalanos érvénnyel vonatkoznak az Asztalkezel6re és arra,
ahogyan az az 6sszes alkalmazast kezeli.



Egy alkalmazas teljes asztalméretlire nagyitasa azt jelenti, hogy felnagyitva betdlti a teljes asztalt akkor is, ha az asztal tobb
képernydre van kibdvitve.

Egy alkalmazas jelenlegi képernyéméretre nagyitasa azt jelenti, hogy felnagyitva alapbeallitdsban csak azt a képernyét fedi le,
amelyiken eredetileg megjelent.



A szolgaltatas bekapcsolasaval egy “NVIDIA Asztalkezel8” almeni jelenik meg minden felsé szintl alkalmazasablak

rendszermenujében. Errél az almenirdl az Alkalmazaskezelé minden funkcidjat gyorsan és konnyen elérheti anélkiil, hogy meg
kellene nyitnia az Asztalkezeld vezérl6panelét.

Az alkalmazasablak rendszermentijét ugy érheti el, ha a jobb egérgombbal rakattint az ablak cimsorara, vagy ha a bal gombbal
rékattint a cimsor bal szélén |évé kis alkalmazasikonra.



Az opci6 kivalasztasaval engedélyezi az Asztalkezel6nek, hogy a felsé szintl felbukkano ablakokat, amelyek atnyulnanak egy
(vagy tobb) masik monitorra athelyezze ugy, hogy elférjenek egy képernyén.



Valassza ezt az opciot, ha mindig a kivalasztott képernyd kdzepére kivanja helyezni a rendszer felbukkané ablakait.



Valassza ki azt a monitort, amelyik kdzepére szeretné rendezni a felbukkané ablakokat. Ez a mezd csak akkor aktiv, ha bejeldli a
“A rendszer felbukkané ablakait ezen a monitoron rendezze kézépre” sort.



Ezzel az opcidval a rendszer felbukkano ablakait (amelyek tdbb monitorra is kiterjednek) annak a monitornak a kdzepére
rendezheti, amelyiken az egérmutaté lathatd, mivel legvaldszinibben ugyis ezt a képerny6t nézi.



Ezzel az opcidval az alkalmazas felbukkand ablakait ugyanazon a képernyén tarthatja, amelyiken az Sket lIétrehoz6 alkalmazas
talalhaté. Ha a felbukkano ablak “atvandorol” egy masik monitorra, az Asztalkezeld athelyezi az alkalmazas ablakaba.



Nyomja meg ezt a gombot, ha vissza kivanja allitani az Asztalkezel® alapértelmezett beallitasait és gyorsbillentyit.

Megjegyzés: ez nem lesz befolyassal az egyes alkalmazasok esetleges egyedi beallitasaira, amelyeket az Alkalmazaskezeld
oldalon végzett el.



Nyomja meg az “OK” gombot, ha elfogadja és alkalmazni kivanja az Asztalkezel6 beallitasaiban megtett valtoztatasokat, majd
zérja be a vezérlépanelt.



Nyomja meg a “Mégse” gombot, ha be akarja zarni az Asztalkezel6t anélkul, hogy elmentené vagy alkalmazna a valtoztatasokat.

Figyelmeztetés: minden elvégzett valtoztatas torlésre kerdl.



Nyomja meg az “Alkalmaz” gombot, ha a valtoztatasokat szeretné alkalmazni és elmenteni, majd hagyja nyitva az Asztalkezel6
vezérlépanelét.



Ezen a parbeszédpanelen kivalaszthatja az Asztalkezel6ben kezelni kivant Uj alkalmazast.



Ez a lista tartalmazza az asztalon jelenleg futé 6sszes alkalmazast. Valaszthat egy alkalmazast a listardl, vagy a “Tall6zas”
gombra kattintva kijeldlhet egy mas - éppen nem futé - alkalmazast.



Nyomja meg ezt a gombot egy fajlablak megnyitasahoz, amelyen kivalaszthatja azt a Windows alkalmazast, amelynek kezelését
az Asztalkezel6re kivanja bizni.



Nyomja meg ezt a gombot, ha biztos benne, hogy a kivalasztott programfajl legyen az Asztalkezel6ben kezelt Uj alkalmazas.



Nyomja meg ezt a gombot, ha nem kivan most alkalmazast valasztani. Az Uj alkalmazés parbeszédpanel a beallitasok
megvaltoztatasa nélkul bezarodik.



Ezen a parbeszédpanelen gépelheti be az Uj alkalmazéas asztalanak nevét.



Ide gépelje be az Uj alkalmazas asztalanak nevét. Valaszthat a mas alkalmazasoknal megadott nevek kozul is.

Felvehet példaul egy “Web” nevii asztalt a bongészdprogramok szamara, egy “Mail” neviit a levelez6programoknak, stb. Az
Asztalkezeld “Gyorsbillenty(l” funkcidja segitségével kényelmesen valtogathatja a kiilénb6zé alkalmazasok asztalait.



Nyomja meg az “OK” gombot, ha elfogadja az asztal uj nevét. A gombot addig nem lehet megnyomni, amig nem adott meg egy
érvényes asztalnevet.



Nyomja meg a “Mégse” gombot, ha most nem kivan megadni egy asztalnevet.



Ezzel a billentylkombinacioval megjelenithet6 egy sor egymas felé tartd animalt négyszdg, amelyek segitségével megtalalhatja
az egermutatot.



Valassza ezt az opciot, ha azt szeretné, hogy az ablakok teljesen igazodjanak a képerny6hdz, amikor az egérrel vontatja éket.



Ezek az opciok hatassal vannak a Windows kliens-modu futasara, pl. megvaltozik a talca és a feladatvalaszt6 ablak mikodése.



Valassza ezt az opciot, ha be kivan kapcsolni egy masik feladatvalasztét, amely a jelenlegi TwinView konfiguracionak
megfeleléen van kozépre rendezve, és amellyel kiilonb6zd asztalokon Iévé alkalmazasok kdzt is valthat.

A feladatvalaszté ablakot az Alt+Tab megnyomasaval aktivalhatja.



Az opci6 bejeldlésével a feladatvalaszté ablak mindig a meghatarozott monitoron fog megjelenni.



Valassza ki azt a monitort, amelyiken meg szeretné jeleniteni a feladatvalaszt6 ablakot. Csak a jelenleg aktiv monitorok kézul
vélaszthat.



Valassza ezt az opciot, ha a talcat csak az egyik monitorhoz kivanja kétni, azaz meg szeretné akadalyozni, hogy a talca
atnyuljon a tébbi monitorra.



Ezek az opciok hatarozzak meg, hogy az Asztalkezel6 hogyan kezeli a felbukkano ablakok, illetve az Uzenetpanelek és az
alkalmazéasok parbeszédpaneleinek helyét és elrendezését.



Valassza ezt az opciot, ha be kivanja kapcsolni a Nagyitas funkciot. A Nagyitas funkcidval megjelenitheté az egyik monitoron az
egérmutatod alatt 1évé terllet nagyitott képe. A nagyitott kép azon a monitoron jelenik meg, amelyiken épp nem tartézkodik az
egérmutatd; ha atviszi az egérmutatot az egyik monitorrél a masikra, a nagyitas automatikusan athelyezédik.

A Nagyitas funkcié csak akkor miikodik, ha tobb monitort is csatlakoztatott, és kivalasztotta a vizszintes vagy a
fiiggbleges nyujtas maédot.



Kapcsolja be ezt az opciét, ha szlrt (interpolalt) méretezéssel kivan nagyitani.



A kévetkezé gyorsbillentylk hasznalhatéak a Nagyitas funkcidban. Ahogy a “Gyorsbillentylik” panelen is, itt is ugy allithat be egy
gyorsbillentyt, hogy rakattint egy mezdre, majd leuti a kivant billentylikombinaciot.

Megjegyzés: a gyorsbillentylik nem hasznalhatéak, ha a “Nagyitas” vagy a “Gyorsbillentylik” oldalak meg vannak nyitva, nehogy
a meglévé billentylikombinaciok zavarjak az uj kombinaciok definialasat.



Ezzel a gyorsbillentylvel ki- és bekapcsolhatja a Nagyitas funkciot.



Ezzel a gyorsbillentylivel ndvelheti a nagyitas mértékét.



Ezzel a gyorsbillentylivel csdkkentheti a nagyitas mértékét.



Ez a paraméter szabja meg, hogy masodpercenként hanyszor van frissitve a kinagyitott tertilet, ha az egérmutaté nem mozog.
(A kinagyitott teriilet képe automatikusan frissil, amikor az egér elmozdul.) E szam novelése esetleg ronthatja a rendszer vagy
az alkalmazas teljesitményét.



Ez a paraméter az az id6 milliszekundumokban, amely eltelik miel6tt a nagyitas athelyezddik az egyik képernyérél a masikra. Ez
a késés azt a célt szolgalja, hogy ne “ugraljon” a nagyitott kép a monitorok kozt, ha az egér kis idére a nagyitott képet mutato
monitor szélére téved. Ezt a paramétert nullara is allithatja, ha nem akar késleltetést.



Valassza ezt az opciot, ha szeretné a Nagyitas mértékét futas kdzben valtoztatni ugy, hogy lenyom egy Ctrl/Alt/Shift-kombinaciot
és mozgatja az egér teker6gombjat.



Adja meg, hogy a Ctrl, Alt és Shift milyen kombinaciojat kelljen megnyomni ahhoz, hogy az egér tekerégombjaval valtoztathatéd
legyen a Nagyitéds mértéke.



A Gyorsbillentylk oldalon definialhat egyéni gyorsbillentyli-kombinacidkat is, amelyeket az alkalmazasablakok asztalon vald
elhelyezéséhez hasznalhat.

Megjegyzés: a gyorsbillentylik nem hasznalhatéak, ha a “Nagyitas” vagy a “Gyorsbillentylik” oldalak meg vannak nyitva, nehogy
a meglévé billentylikombinaciok zavarjak az uj kombinaciok definialasat.



Ez az opcio kikapcsolja a simitast a 3D alkalmazasokban.

Valassza ezt az opcidt, ha az alkalmazasaiban a maximalis teljesitményt szeretné elémi.



Ezzel az opcidval bekapcsolja a simitast a 2x médban.

Ez jobb képmindséget és nagy teljesitményt eredményez a 3D alkalmazasokban.



Ezzel az opciodval bekapcsolja a GeForce GPU termékcsaladban hasznalt szabadalmaztatott simitasi technolégiat.

A Quincunx Antialiasing simitassal elérhet6 a lassabb 4x AA méd minésége, mikdzben a teljesitmény megkozeliti a gyorsabb 2x AA
modét.



Ezzel az opcidval bekapcsolja a simitast a 4x médban.

Ezzel elérheti a lehetd legjobb képmindséget, de némileg rosszabb lesz a 3D alkalmazasok teljesitménye.



Ez az opcié automatikusan elvégzi az optimalis simitasi beallitasokat azokban a 3D alkalmazasokban, amelyek tamogatjak a
simitast.



Ez az opcio lehetdvé teszi, hogy manualisan valassza meg a simitasi modot, ha 3D alkalmazast futtat.



Informacio a szamitégép jelenlegi AGP beallitasairol.



Ez az opcio lehetdvé teszi, hogy manualisan valassza meg a grafikus alrendszer altal hasznalt AGP frekvenciat. Ha nem biztos
benne, melyik AGP frekvenciat kell hasznalnia, hagyja a kockat Uresen. A rendszer automatikusan meghatarozza az optimalis
AGP frekvenciat.



Tolja a csuszkat a grafikus alrendszer altal hasznaland6 AGP frekvenciahoz, ha manualisan allitjia be az értéket.



Segitségével kivalaszthatja, milyen modon kezelje a vezérld a rendszermemoriabdl biztositott videomemodriat.



Itt adhatja meg, hogy az aktualis képpuffer mod altal meghatarozott eljaras mennyi rendszermemoriat hasznalhat.



Itt adhatja meg a “Dinamikus” képpuffer modban hasznalt képpuffermemaria-kezelési eljarast



Az Nvidia PowerMizer segitségével szabalyozhatja a GPU energiafelhasznalasat. Meghosszabbithatja az akkumulator
élettartamat, ha a Maximalis energia-megtakaritast allitia be, vagy teljes mértékben kihasznalhatja a GPU grafikus teljesitményét,
ha a Maximalis teljesitményt valasztja.



Az opcio kivalasztasaval lehetévé teszi, hogy barmely TwinView megjelenitésre képes monitoradapter két kilén monitorként
jelenjen meg a Windowsban. igy élvezheti a Windows &ltal nyujtott kiterjesztett asztal funkcié kényelmét egyetlen grafikus adapter
hasznalata mellett is. A Windows a TwinView megjelenitésre képes GPU-t két kiilon adapterként kezeli.



Ennek az opcidnak a segitségével megadhatja, hogy legfeljebb hany kérést sorakoztathat fel a f6eszkdz a céleszkdzben. Ha azt
szeretné, hogy a vezérlé hatarozza meg a kérési sor méretét, valassza az “Automatikus kivalasztas” opciot



Ennek az opcidnak a segitségével engedélyezheti a gyors irasi miveleteket az AGP interfészen, ha ezt a funkciét tamogatja a
lapkakészlet.



Ennek az opcidnak a segitségével engedélyezheti az iras kombinalasat az AGP lapkakészleten 3D alkalmazasokhoz.



Ennek az opcidnak a segitségével engedélyezheti a parancspuffer hasznalatat nem 3D-gyorsitott alkalmazasokban.



Engedélyezi az OpenGL API altal tamogatott sztere6 hasznalatat



Lehetévé teszi az OpenGL alkalmazasok futtatasakor a sztered mod kivalasztasat.



Megforditja a sztered kimenetet oly modon, hogy felcseréli a két szembe jutéd képet.






