Programujeme v jazyce C++

Na Chip CD rozjizdime novou rubriku, a tak se slusi fici si o ni néco vic.
Bude obsahovat tri kurzy z riznych oblasti programovani.

Nejprve se budeme vénovat obecné problematice jazyka C a C++. Prvni kurz je ur€en pro ty, ktefi
nemaji zadné zkusenosti s jazykem C ani C++, ale mohou mit zaklady napfiklad z Pascalu. Kurz neni
vhodny pro uplné zacate€niky, ktefi pravé spustili pocitac a zkoumaji, k emu asi bude tlacitko Start.

Druhy kurz je vénovan pokrocilejSim programatordm, ktefi jiz uplné ovladli jazyk C++ a chtéji se
zdokonalit ve specifické oblasti programovani, jakym je pravé programovani grafiky pomoci DirectX.

Treti a posledni kurz je tak néjak pro vSechny, protoze se bude hodit nejen za¢ate¢nikiim, ktefi ctou
prvni kurz, ale i ttm pokrocilejSim, které zajima kurz druhy. Jedna se o popis vyvojového prostfedi
Microsoft Visual C++. Zde vam nebudu vysvétlovat jazyk C++, ale povim, jak vytvarfet a spravovat
projekty ve zmifiovaném prostfedi.

Nebojte se zeptat

Pokusime se obsahnout co mozna nejvic z celé rozsahlé problematiky programovani, ale
samoziejmé nelze popsat vSe. Pravé proto bude rubrika obsahovat i jakousi poradnu. M{izete posilat e-
mailem vase problémy, které zvefejnime pfisti mésic i s odpovédi. Tak si budou moci odpovéd precist
vSichni zajemci a nejen ten, kdo dotaz polozil. Rovnéz neni od véci posilat navrhy a pfipominky ke
kurzdm. Lze tak korigovat smér, kterym se kurzy budou odvijet. Dale si budete moci stahnout jednak
priklady k jednotlivym kurzim a navic i néjaké prostfedky, které budete potfebovat pfi programovani.

Pokud vas nezajima programovani v C++, ale radi byste za€ali s né¢im snaz8im, napfiklad s HTML,
muZete se podivat na stranky internetového ¢asopisu Programovani napino, jehoz adresa je
http://naplno.zde.cz.

Co nas tedy €eka?
Podivejme se podrobnéji, co nas ¢eka v jednotlivych kurzech.
Kurz C++

Zbytek tohoto a zacatek pfistiho roku se budeme vénovat pouze jazyku C. To znamena, ze se zatim
nebudeme vibec zabyvat objektovou strankou jazyka C++. Kdo se chce zdokonalit pouze v objektovém
programovani, bude si muset pockat zhruba do unora roku 2002. Do konce tohoto roku stihneme
kompletni zaklady jazyka C, tzn. deklarace a definice proménnych, operatory, fizeni programu a iteracni
cykly, funkce a prace s paméti, projdeme kratce preprocesor a nakonec se vrhneme na objektovy model
C++. Zatneme definici tfidy, dale vytvofime prvni objekty podle vzoru tfidy. Postupné pronikneme do
vSech rysu objektového programovani.

Kurz DirectX

Tento kurz, ktery je ur&en pro pokrodcilejSi programatory, bude zacinat tim nejjednodussim, co ve
svété DirectX je, a sice DirectDraw. Pomoci DirectDraw budeme vysokou rychlosti vykreslovat grafické
objekty na monitor. Nejprve si ovdem probereme grafické rozhrani Windows, tj. GDI. Je to rozhrani, jehoz
pouzivaji Windows, a proto si myslim, Ze stoji za zminku. Nebudeme se tim ovSem zabyvat pfili§ dlouho
a vrhneme se na opravdové DirectX. Pocitam s tim, Ze celé DirectDraw probereme do biezna pfistiho
roku. Dale se nejspi$ budeme zabyvat dalSi komponentou DirectX, a to sice Directinput, ktera je stejné
zajimava, ackoli se jiz nejedna o grafické rozhrani.

Kurz Visual C++

Tento kurz, doufam, oceni obé& skupiny &tenaft. Ctenafi kurzu C++ zde najdou podrobny popis, jak
vytvofit prvni projekt. Budou totiz i pfes svoji neznalost jazyka pracovat pokud mozno pravé ve Visual C+
+. Silné to doporucuji, protoze jim to umozni pozdé&jsi ovladnuti C++. Programatofi, ktefi Ctou druhy kurz,
zde napfiklad najdou popis vytvoreni projektu pro aplikaci, ktera vyuziva DirectDraw, jez se trochu liSi od
standardni aplikace pod Windows. Pokusim se tu popsat co mozna nejvice z vyvojového prostiedi.
Prostfedi je ov8em natolik rozsahlé, Ze nebude mozné obsahnout vse. | zde ov8em uvitam vase navrhy a
pfipominky, protoZe tak budu moci vyhovét vadim pfanim.

A ted’ uz k aktualnimu obsahu
Prvni dil jeté neni pfiliS o opravdovém programovani. Povime se néco o programovani jako



takovém, o vyhodach C++ oproti jinym jazykim. Shrneme si stru¢né historii a vyvoj C a C++. Nakonec
vam doporu¢im nékteré mné oblibené knizky, které, myslim, stoji za to mit je v knihovné.
Kurz DirectX

Podivame se, co musite mit ve svém pocitaci, abyste mohli pouzivat DirectX. U kurzu bude mozno
stahnout si DirectX 8.0 a pro platformy Win 9X a NT/2000 v ¢eském jazyce. Pokud vlastnite anglickou
verzi Windows, doporuéuji stahnout si je pfimo ze stranek Microsoftu. Dale vam povim, jaky je hlavni
rozdil mezi GDI a DirectDraw: pro¢ je GDI tak pomalé a pro¢€ DirectDraw tak rychlé. Nakonec si
rozebereme celé DirectX, abyste vé&déli, co nds mozna &eka v budoucnosti.

Kurz Visual C++

Na uvod si povime, ¢eho je Visual C++ soucasti a co navic obsahuje za nastroje. Dale si letmo
popiSeme vyvojové prostiedi. Vytvofime prvni nejjednodussi projekt a ukdZzeme si, jaké dalsi projekty Ize
vytvaret. Poté si néco povime o kompilaci a spusténi programu, coz je velmi dulezité, abyste mohli
vytvofeny projekt zkompilovat a spustit. Zminim se i o zpusobech kompilace v ladicim a distribu¢nim
rezimu. Nakonec se podivame, co je to vlastné MFC a jaky je rozdil mezi MFC a Windows 32 API.

Té&Sim se pfisté na shledanou na Chip CD.
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