Mac OS X

Co vSe se da pridat do textu...

Posledné jsme se seznamili s radou sluzeb, které nabizi standardni
textovy editor systému Mac OS X, TextEdit. Zbylo nam vSak nékolik
vlastnosti, jez stoji za zminku a na néz nam minule nezbylo misto;
podivame se na né proto podrobnéji dnes. Asi hlavni a nejzajimavéjsi z
nich je vkladani objekta do textu.

Vkladani objektu

TextEdit umoznuje do dokumentu vkladat libovolné objekty. NejbéznéjSim pfipadem samoziejmeé
budou obrazky, které se automaticky zobrazuji korekiné bez ohledu na pouzity format - stejné dobre
muzeme pouzit standardni TIFF, GIF, JPEG nebo proprietarni formaty, jako PICT nebo BMP. Jak je to
mozné? Celkem snadno: Mac OS X totiz podporuje velmi obecnou sluzbu tzv. grafickych filtrG. Jakakoli
aplikace muze zverejnit svou schopnost prfevadét vzajemné rizné grafické formaty. Systémova podpora
je takova, Ze kterakoli dalSi aplikace bude moci bez nejmenSich obtizi a zcela automaticky tyto sluzby
vyuzivat. TextEdit diky tomu "rozumi" jakémukoli grafickému formatu, ktery podporuje libovolna dalSi
nainstalovana aplikace.

Prace s obrazky je jednoducha - poZadovany obrazek prosté mysi vhodime do okna TextEditu.
Stejné dobfe muzeme pouzit sluzby copy/paste. Treti alternativou je vyuziti systému sluzeb (Services):
chceme-li napfiklad do textového dokumentu vloZit snimek obrazovky, prosté v menu TextEditu vybereme
prikaz Services/Grab/Selection, mySi zvolime pozadovany vyfez obrazovky - a je to. Vysledek vypada
podobné jako obsah obr. 1.

Jak je vidét, TextEdit se v zasadé nestara o obtékani obrazku pismem; tak daleko jeho sluzby
nesahaji. Chceme-li v§ak, mizeme toto omezeni za cenu urcitého nepohodli alespori Castecné obejit
vyuzitim ostatnich formatovacich sluzeb - formatovani odstavce a fixni vySky radku (obr. 2).

Na TextEditu vSak je nejzajimavéjsi to, Ze do dokumentd muzeme vkladat i jiné objekty: soubory,
slozky a dokonce i celé disky. Podivejte se na textové okno v pozadi na obr. 3 (k obsahu okna v popredi
se hned vratime), v némz je postupné shora doll obrazek kyticky, tfi soubory, jedna slozka a dva disky.

Obsah dokumentu totiz do jisté miry funguje stejné jako jakakoli sloZka: libovolny objekt tam
muzZeme vhodit, a objekt se do dokumentu zkopiruje. Pro sloZzky (nebo disky) nam navic TextEdit da na
vybranou, chceme-li je opravdu zkopirovat, nebo vytvofit zastupce. Tuto sluzbu se, mimochodem, firmé
Apple podafrilo také trochu ponicit - pivodni TextEdit umoznoval zkopirovat nebo vytvofit zastupce
libovolného objektu (véetné obyc€ejnych soubort), prosté na zakladé (ne)pfidrzeni patficného prepinace:
fungovalo to pfesné stejné jako pfi praci se soubory ve Workspace Manageru...

Zpét k sou€asnému TextEditu: i pfes vSechny zmény nejen vkladani, ale i dalSi prace s vloZzenymi
objekty odpovida dosti slusné sluzbam oken Finderu. Dokument v8ak musime nejprve ulozit na disk
(pokud bychom na to zapomnéli, nasledujici sluzby by prosté nefungovaly):

- poklepanim kterykoli viozeny objekt otevieme stejné, jako kdybychom na néj poklepali ve Finderu;

- vhozenim do okna Finderu miizeme vytvofit zastupce (bohuzel jde o finderovsky "alias" namisto
standardniho linku).

Objekty mizeme z oken TextEditu vhazovat i do oken ostatnich aplikaci; pokud vhazovani objekt(
podporuji, bude v8e pracovat korektné.

Za zvlastni zminku stoji i format dokumentu s vloZzenymi objekty: je totiz genialné jednoduchy a Ize
jej pohodIné zpracovavat i pfimo (nejde tedy o proprietarni feSeni, jakym je napf. nechvalné znamy MS
Word). Mac OS X tento format nastésti pfevzal beze zmény z NeXTStepu. Jde o tzv. "package" - takovy
dokument je ve skutecnosti vliastné slozka, jez obsahuje viechny vloZzené objekty jako docela standardni
soubory (nebo zastupce), a navic soubor TXT.rtf, v némz je ulozen textovy obsah dokumentu (opét ve
standardnim formatu RTF) v€etné odkazu na vlozené objekty.

Obsah této slozky (Castecny) vidime na obr. 3 v okné na popredi. PovSimnéte si, ze pro objekty, jez
samy nejsou obrazky (napf. slozka Gigaset), obsahuje dokument také stejné pojmenované ikony, které je
v jeho okné reprezentuji. Toho miZzeme snadno vyuzit pro zménu grafické reprezentace objektl: pokud
napfiklad obsah souboru Gigaset.tiff nahradime obsahem souboru qq.tiff (ktery reprezentuje obrazek
"kyti¢ky"), bude okno vypadat tak, jak ukazuje obr. 4. Pfitom i nadale vSe funguje stejné dobfe - napfiklad
poklepanim na novou kyti¢ku stale otevirdme sloZku Gigaset. Jen se zamyslete nad moznostmi, které to
dava pro tvorbu multimedialnich dokument(!



Prace se soubory

Pfed chvilkou jsem se zminil o tom, Zze TextEdit nastésti nema vlastni, s nikym a s ni¢im jinym
nekompatibilni souborovy format. Namisto toho pouziva ten nejstandardnéjsi standard pro formatované
texty - RTF. Diky tomu Ize texty z TextEditu snadno zpracovavat kdekoli jinde, a naopak TextEdit otevie
bez obtizi dokument z jakéhokoli jiného editoru, ktery podporuje standardy (tento pfistup je ostatné pro
NeXTStep typicky: pfipomenme tfeba, Ze jeho standardnim obrazkovym formatem je TIFF). Kromé
formatu RTF umi TextEdit nacitat i zapisovat soubory v oby€ejném textovém formétu a nacitat (nikoli
zapisovat) dokaze i data ve formatu HTML a v applovském zastaralém proprietarnim formatu SimpleText.

Zadny problém neni ani s kddovanim &eskych znak(. Cely operaéni systém Mac OS X (patrné s
vyjimkou nékterych sluzeb nedtastného Carbonu) totiz sam vnitiné vyuziva kédovani Unicode, takze neni
Zadnym zpusobem omezen na anglickou (nebo jinou) abecedu: kromé estiny bez obtizi podporuje tfeba
i japonstinu nebo fectinu. V Unicode jsou texty kddovany vnitfné. Jsou v ném zapisovany RTF soubory
TextEditu (format RTF samoziejmé Unicode podporuje, viz tag \U), v Unicode jsou ukladany cizojazyéné
znaky ve standardnim HTML editoru a samoziejmé Unicode vyuzivaji i sluzby APl Cocoa pro praci se
soubory.

U obycCejného textového formatu se ovsem nezfidka stava, ze soubor, ktery chceme nadist z disku,
prisel z néjakého zastaralého prostfedi, a proto je ulozen v néjakém osmibitovém kédovani. Nezfidka
také chceme v nékterém z osmibitovych kddovani ukladat na disk soubory vytvofené v Mac OS X (napf.
proto, ze komunikujeme s nékym, kdo pouziva tfeba MS Windows, a proto nedokaze Unicode korektné
zpracovat). Ani to neni problém: standardni APl Cocoa nabizi sluzby pro vzajemné pfevody nejriiznéjSich
koédovani, a kazda korektné naprogramovana nativni aplikace - a takovou aplikaci TextEdit je - téchto
sluzeb dokaze bez obtiZi vyuZzit.

Podivejte se na obr. 5, na némz je panel pro otevieni souboru s otevienou nabidkou osmibitovych
kodovani, podle nichz mlze byt otevirany textovy soubor interpretovan. Volba Automatic automaticky
pouzije Unicode, pokud je v ném dokument ulozen (kddovani Unicode je mozné snadno poznat), nebo
standardni systémoveé osmibitové kddovani, pokud je dokument uloZzen osmibitové. Pfesné stejna
nabidka (vyjma volby Automatic) je samoziejmé k dispozici i pfi ukladani souboru na disk. Tentokrat ale
TextEdit mGze omezit vybér kédovani: nabidne nam totiz jen ta kédovani, v nichz je mozné ulozit dany
dokument. Jestlize tedy mame napfiklad v textu Ceské znaky, nebude mozné jej ulozit v kddovani Latin1.
(TextEdit umi seznam osmibitovych kddovani omezit, aby pop-up nabidka nebyla zbyte¢né velka. Jestlize
proto nemuzete nékteré z kddovani ve svém TextEditu najit, podivejte se dovnitf do aplikace: v jeji slozce
Contents/Resources jsou soubory DefaultEncodings.plist a MoreEncodings.plist. Ty mizZete pouzit jako
vzory pro vytvofeni vlastniho souboru Encodings.plist, obsahujiciho pravé ta kddovani, ktera chcete v
nabidce mit.)

Services

O systému sluzeb (Services) jsem se uz dnes zbézné zminil. Tento systém sice neni specialitou
TextEditu, ale zcela obecnou aplika¢ni sluzbou Mac OS X; v ramci popisu TextEditu vSak je idealni chvile
na to podrobneé si jej vysvétlit. Pfedevsim, ackoli systém sluzeb mlze pracovat nad libovolnymi daty,
daleko nejCastéji se vyuziva pravé nad textem a grafikou - tj. nad dvéma formaty, s nimiz umi TextEdit
velmi dobfe pracovat. Kromé toho jsme se pfedtim vénovali aplikaci Finder a v ramci jejiho popisu nemélo
smysl se systému sluzeb vénovat. Finder totiz, jak vime, neni napsan v APl Cocoa, ale v neStastném
Carbonu; jednim z tristnich dusledku tohoto faktu je to, Ze v ném Services nefunguji (mimochodem,
existuji nezarucené zpravy, ze ve verzi OS X 10.1, jez bude k dispozici na podzim, bude tento problém
odstranén). PFisté si proto sluzby podrobné popiseme.
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